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Televizyon Haberlerinde Gergegin Yitimi: “Yeniden Uretilen”
Savag ve Catigma Haberlerinin Profesyonel Gazetecilerin Goziiyle
Analizi

Naciye Beril EKSIOGLU SARILAR*
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Modernlesmenin yaklasik iki yiizyidlik macerasinda teknolojik gelismeler insanin algilarini degistirmis, gbze ve dolayistyla
gorintliye biiyiik bir 6nem atfetmistir. 19. yiizyildan itibaren kamusal insanin izleyiciye evrilmesiyle; gérmek, eylemde bulunmanin
ontne gecmistir. Etkinligini kaybeden insan edilgen izleyiciye dontusmistir. Jean Baudrillard’in teorisinden yola cikarak, bilgi
edinme aract olan haber gerceklikten yoksun yeni bir gercege, televizyon stiidyolarinda hiper-gerceklik (hyperreality) olarak insa
edilmektedir. Bunun bir 6rnegi de stidyo ortaminda artirilmus gerceklik uygulamalariyla sunulan haberlerde gorilmektedir.
Baudrillard’in “suret artik gercegin kopyasi degil, gercegin ta kendisidit” tezinden hareketle burada tartisilan konu; bizatihi gercegin
yansttilmasina odaklanan, politik katrarlari etkilemesi beklenen haberin, artirlmis gerceklik stiidyolarinda hazirlanmis ve
“oyunlastirilmis™ bir sunumla, kamuoyunun demokratik hak ve taleplerinin ifadesi olan bilgi edinme hakkint karsilayabilecek olup,
olmamasidir? Dolayisiyla calismada televizyonlardaki artirilmig gergeklik uygulamalariyla “yeniden uretilen” savag/c¢atisma
haberciliginin analizine odaklanilmistir. Artirilmis gergeklik uygulamalart bahsiyle literatiir taramasi yapildiginda, calismalarin genel
izlegini tanimlamalar ve uygulamanin bircok sektdre yapugi katkilar olusturmaktadir. Genel calismalarin aksine, bu calisma
artirlmis gerceklik 6zelinde teknolojik uygulamalarin her sahada miispet ifadesini bulamayacagi varsayimina dayanmakta ve bunu
savag/catisma haberciliinin televizyon stiidyolarindaki sunumu tzerine temellendirmektedir. Bu minvalde ¢atisma/savas
mubhabirliginde uzmanlagmis gazeteciletle; okur temsilcisiyle, haber sunucusuyla, veri gazetecisi ve savas ortamlarinin tankligin
yapmig iki akademisyenle derinlemesine miulakatlar yapilarak artirilmis gerceklik uygulamalarinin izleyicide yaratabilecegi etkiler
sorgulanmugtir.

Anahtar Kelimeler: Savas/Catisma, Televizyon Habetleri, Gercegin Yitimi, Siddet, Teknoloji, Artirlmis Gergeklik, Imaj.

The Loss of Reality in News: The Reconstruction of War and
Conflict News Analysed by Professional Journalists

ABSTRACT

In the nearly 2 century long history of modernization, technology has changed the perception we have on our surroundings
and it has given the sense of vision a greater emphasis. Starting from the 19th century acting has lost its importance to spectating.
The active individual has transformed into the passive spectator. The news is the information learning tool of the public and just
like in Jean Baudrillard’s theory, the news loses it’s reality and transforms into hyperreality. An example of this is seen with the
usage of augmented reality in news studios. In this atticle, the new perception of war/conflict journalism that has risen with the
use of augmented reality has been analysed. Articles written on the subject of augmented reality usually focus on it’s advantages
on multiple sectors. In contrast to them, this article focuses on the fact that augmented reality usage may not be beneficial in all
sectors and bases this on it’s use in conflict/war journalism. For this analysis, four expetienced conflict journalists, a data
journalist, an ombudsman, a television news reporter and 2 academics one of which has a military background and the other a
journalistic one have been interviewed.

Keywords: War/Conflict, News, Loss of Reality, Violence, Technology, Augmented Reality, Image.

1. Girig

Aydinlanma c¢aginda ilk kez farkina vardan “beden-zihin ikiligi” sorunsalina iliskin tartismalar
glinimiizde de devam etmektedir. Pozitivist gelenege gbre; zihin, bir tir 6z farkindalikla iliskilendirilerek
beden ile arasindaki ikilik maddesel bir téz olarak tanimlanmaktadir (Robinson, 2003). Béylece gbze bir
gesit Gstin duyu organt olma niteligi atfedilirken, glindelik hayatta “hakikat ancak gorilebilendir” mottosu
glic kazanmistir. Giniimiizde gérme ediminin agirlik kazandigt enformasyon teknolojileri alaninda 6ne
kullanilan her yeni aracla; beden, algt, zaman ve mekan tizerinden yeni iliskiler kurulmaktadir. Bu minvalde
gazetecilik ve habercilik alanlarinda kullandan farkli anlati bicimleri sayesinde gercekligi vurgulamaya
yonelik teknik yenilenmeler buyiik bir istekle uygulamaya alinmaktadir. S6zgelimi geleneksel habercilikte
kullanilan kaynaktan izleyiciye dogru akan dogrusal anlati, iki boyutlu ekran goérintiisinin ti¢ boyutlu hale
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gelmesi nedeniyle izler kitleye “oradaymis” duygusu verebilmektedir (Sundar vd., 2017, s. 672). Bu durum
geleneksel haber anlatimint (storytelling) zayiflatirken; izleyiciye ya da okuyucuya haberi yasatma
(storyliving) cabalarinin hiz kazanmasina neden olmaktadir (Maschio, 2017). Zira artirilmis gerceklik
teknolojisinin haber aktarim siireglerinde yogun olarak kullanilmasindan kaynaklanan mekansal yanilsama
nedeniyle haberin aktarilmasinda tercih edilen yontemler, haber iceriginden c¢ok daha Gnemli hale
gelmektedir.

Bu calismanin amacint yansitan; artirilmis gerceklik uygulamalarinin izler kitle tzerinde gérme edimini
nast sekillendirdigini anlama ¢abalari, bellekte olusturabilecegi kodlar tzerine yapilabilecek incelemeler,
kiltiirel antropolojinin ilgi sahasinda degerlendirilebilir. Ancak burada kavranmaya calisilan kamuoyunun
olaylara mudahil olmasinda kilit rol oynayan, nesnellik iddiasinda olan ve istelik savas ya da catisma gibi
bir tlkenin siyasal, ekonomik ve toplumsal alt yapisini etkileyen haberin teatral bir sunumla izletligini
artirma ¢abast lzerinden haber stiidyolarindaki artiridmis gergeklik teknolojisini degerlendirmektir. Bu
nedenle calismanin basinda bir saptama yapmakta fayda bulunmaktadir; Istanbul Aydin Universitesi
Rektorliigtinin Sosyal Bilimler Etik Kurul Raporu’nun 27 no’lu karar izni ile yapilmus bu calisma haber
stiidyolarindaki artirilmis gerceklik uygulamalarinin izler kitle tizerindeki anlamlandirma stirecini seyirciler
tzerinden degil; bu ortama bilfiil tanikltk eden profesyonel savas muhabirlerinin goriisleri tizerinden
temellendirmektedir. Calisma kapsaminda, savas ve catisma haberciligi konusunda uzman medya
profesyonelleri: Coskun Aral, Cem Tekel, Serif Turgut ve Mete Cubukeu ile derinlemesine mulakat
gerceklestirilmistir. Teknoloji-haber iliskisinde yeni bir alan olarak ortaya ctkan veri gazeteciliginde uzman
Pinar Dag, ATV Haber sunucusu Mehmet Derindag, savas alanlarinin tanikligimi yapmis ve uzun yillar
okur temsilciligi (ombudsman) gérevini tGstlenmis gazeteci Faruk Bildirici ile biri televizyon gazetecisi
digeri asker kokenli iki akademisyenle yiiz ylize derinlemesine miilakat yapilmustir.

CGalismada haberin  aktarilmast  baglamunda bir mesele olarak kavranan artinlmis  gergeklik
uygulamalarinin, kavramsal tanimlarinin aksine habere konu gercegin zarar gbriip, gérmedigi tartistlmistir.
Calismanin hipotezi catisma/savas haberlerinde artirilmis gerceklik uygulamalarinin kamuoyunu gercege
yakinlastirmak yerine gergekten kopardigt 6nermesine dayanmaktadir.

2. Artirilmig Gergeklik Perspektifinden Gérme Ediminin Teorik Arka Plani

Platon’un magara alegorisinde insan hakikatin pesine diismektedir. Dolayisiyla seylerin gdlgesi altindaki
insan1 ezeli hakikatin, adaletin, gizelligin ve iyi gibi idealarin ne kadar cezbedebilecegi antik dénemden beri
sorgulanmakta ve tartistlmaktadir. Bu minvalde insanlar “gercek nedir” sorusuna yizyillardir cevap
aramuslardir. Gergegi duyumsamakla ilintilenen géz duyusu kendi iginde biligsel manada evrimsel siirecini
yaratmustir. Giovanni’nin Incil’i “Once s6z vardr” diye baslar (Sartori, 2004, s. 27). Ancak goriintii siirec
icinde s6zun yerini almustir. Aristoteles ve Porphy gibi antik dénem yazarlart gbziin askeri bir stratejist gibi
nesneleri tutsak aldigini 6ne stirmuslerdir. Orta ¢agda perspektifin insan hayatina girmesiyle, gbz bu
atfedilen saldirgan konumundan ¢ikmustir. Boylelikle ehil hale déntisen gézii denetleyebilme imkani
dogmustur (Florensky, 2001).

Gormenin ehlilestirilmesi teknoloji ile paralel bir seyir izlemistir. Roland Barthes insan hayatina 19.
yuzyilda giren fotografin “kodsuz mesaj” drettigini bunun da gérintinin mekanik elde edilmesiyle
dogallik mitine donistiigini, bir bagka deyisle kacinilmaz nesnelligini vurgulamaktadir. Ancak Barthes
onemli bir saptama da yapar: tarihsel bir paradoksla teknoloji bilginin, imajlarin dagilimint artirdikea,
verilerin altindaki anlam dinyasini maskeleyen araglart da Gretmistir (Barthes, 2001, ss. 40-41).
Aydinlanma ¢agi ile gbriintiiniin artan 6nemi karsisinda goriisler ikiye ayrilmus: kimi diisinirler gorselligin
bilissel stireci zenginlestirdigini savunarak pozitif perspektiften degerlendirmis, kimileri de 6zellikle
medyada hakim olan gorselligin bireyi zayiflattugini 6ne stirmistiir. Bu bakis acisina gére; eylemsizlige
mahkim insan arttk gbren degil bakan, baktigini eylemle pekistiremeyen ve sunulani genellikle
sorgulamadan kabullenen bir varlik haline gelmistir.

René Descartes’in  “Distintiyorum  Oyleyse varim” climlesi, teknolojinin tim hiziyla ilerledigi
giniimiizde distnceyi geri plana atmus (Yildiz, 2013, s. 96), bireyin “g6sterinin iginde oldukca varim”
dustincesine evrilmesine neden olmustur. Fransiz Marksist filozof Guy Debord “Gésteri Toplumu™ (1967)
isimli eserinde kapitalist diinyanin optik bir toplum oldugundan bahisle gbz odakli bir gelisim
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gosterdiginden, géziin bireyi bilmek eylemine gétiiren duyu oldugundan bahseder. G6ziin 6nemi arttikca
gosteri hiz kazanmakta, distinmek liiks ve zor bir siire¢ haline gelmektedir. Gunimiizde bireyler renkli
reklamlarla donatilmis, neon 1s1klt mekanlart, moda adt altinda renkli sunumlart tercih etmeye baslamugtir.
Hareket, renk, 1stk takipeisi g6z gOsterinin tutsagt oldukea, eylemsellikten uzaklagsmustir. Sartori’nin
“Gormenin Tktidart” calismasinda formiile ettigi gibi; “homo sapiens” yani bilen insan, gériintiiniin sesin
oniine geg¢mesiyle “homo-videns” e yani gbren insana donisir. Boylelikle enformasyon retimi rolil
toplumsal iliskilerden, pasif alimlayan insanin her daim muhatap olacag seyirlik gorintilere dontismustiir
(Sartori, 2004).

Gosteri odakli yasamak, “yagamu bir dis ugruna terk etmek” Kevin Robins’e gére icinde yasanilan
dunyayla ilgili bir hastalik belirtisidir; “Var olan dinyanin algilanan yetersizliklerinden hosnut olmama”
durumunun neden oldugu bir “hosnutsuzlugu Onleme stratejisidir” (Robins, 1999, s. 81). Buna gore
bireyin, dogrudan kavramakta yetersiz kaldigi diinyay1 gesitli araglar dolayimiyla gérmeye zorlayan gosteri,
dogal olarak gérmeyi de en ayricalikli insan duyusuna cevirmektedir (Debord, 1996, s. 97). Boylece
gecmiste dokunma aracihigtyla elde edilen soyut ve mistik hislenmenin yerini gérme almaktadir. Gsteriyle
gercegin i¢ ice gecisi, yeni bir gerceklik esigi yaratmaktadir. Yeni gerceklik bir anlamda g6sterinin tipkisidur.
Guy Debord’a gére zihinleri teslim alan gdsteri, insanlarin olup bitenleri gbérmezlikten gelmesine ve yine de
anlagilan bir sey varsa bunu derhal unutturmay biiyiik bir ustalikla basarmaktadir. Imajin nesnellik iddiasint
elestiren Debord’a gore; gosterisel iliskilerin fetisisttik, saf nesnel goérintiimi, aslinda bunlarin insan ve stuf
arasinda iliskiler oldugu gercegini gizlemektedir (Debord, 1996, s. 131).

Diger yandan yirminci yizyilin ikinci ¢eyreginden itibaren yapilan caligmalarda televizyonun kamu
tizerindeki etkilerine odaklanilmistir. Cagdas kuramcilardan Neil Postman (1985) “Televizyon Oldiiren
Eglence” kitabinda; televizyonu gosteri diinyasinin ortasina yetlestirerek, rasyonel edimler tizerindeki yikici
etkisinden bahsetmistir. Kitle iletisim teknolojilerinin tarafsiz olmadigt ve insan varolusunu degistirdigi
Onermesini sunan enformasyon c¢agini yorumlayan dusinirlerden Marshall Mc Luhan’dan etkilenen
Baudrillard’a gére bugliiniin insant, dogrunun pesinde kosan bir erdem projesi degil, fikir ve imgeleri tekrar
tekrar dreten bir makinedir (Bowdon, 2018, s. 19). Yirminci yilizythn son ¢eyreginden itibaren Bati
toplumundaki déntstimleri simiilasyon, simiilakr, hiper-gerceklik gibi metaforlar tizerinden tarif eden Jean
Baudrillard; teknoloji ¢aginda ekranlarda seyrettiklerimizin gerceklikten siyrilmis, simiilasyon evreninde
insa edilmis “hiper-gerceklik” olarak tanimlamaktadir. Baudrillard’a gére modern birey, medyadaki sembol
ve gostergeleri tiketerek sonsuz defa tretilen bir gerceklik yasamaktadir: “Burada ne bir imitasyon ne bir
kopya ne de taklit s6z konusudur; aslt yerine gOstergeleri konmus bir gercekten bahsediyoruz”
saptamasinda bulunmaktadir. Bu durumda su sorular sorulur: insan gercegi mi, yoksa gercegin
gostergelerini mi ister? Baudrillard insanin bu evrende daha ¢ok haber ve bilgiye karst daha az anlamlt bir
hayat yasadigini savunmaktadir. Baudrillard’in “simiilasyon teorisine” gére postmodern ¢agda kapitalizm
evrilmis, Batt diinyasinda gerceklik anlamini ve buna miiteakip varligini yitirmistir. Bildik anlamda
kapitalizm de sosyalizm de giiniimiiz diinyasinda insanlarin yasam pratiklerini, kilttrlerini, ekonomilerini
diizenlemede yeterli olmamaktadir. Umudunu yitirip caresiz kalan insanin yeni bir diinya bir baska
sOylemle “simiilasyon evreni” yaratmaktan baska sanst kalmamistir. Buna gbre “hiper-gerceklik”e
(hyperreality) gecis dort evreden olusmaktadir: birinci evrede gostergeler gercekligin yansimasi olarak
gelismektedir; ikinci evrede gostergeler henliz gercegin yerini almasa da hakikati abartarak, carpitarak
donistirmeye ¢alismaktadir; Ggtincl ve dérdiincti evrede ise gostergeler hakikati tiimuyle ele gecirip, kendi
varligini insa etmektedir. Bu asamada toplum simtlasyon ve gostergelerin yer aldigi sembolik bir topluma
dontsmektedir. Toplum artik insanlar arasindaki iligkilerin bile sembollerden olustugu similakrum ya da
baska bir deyisle taklitler toplulugudur. Baudrillard’a gbre toplumda hakikatin yerini semboller, sanal
gerceklik ve imajlar almistir. Yaratilan yeni evrende insanlar her seyi gercek gibi algilasa da gercek tiimiiyle
imajlardan olusan kurgusal bir dizlemde gozlerimizin 6niinden kaymaktadir. Bu nedenle Baudrillard
hemen her seyin sanal olarak yasandigl, mesafelerin belirsizlestigi, gercek ile diis arasindaki sinirlarin yok
oldugu, herkesin aynt sanalligs bir simiilakr bombardimant altinda yasadigt bir diinyadan bahseder. Buna
gore teknoloji simiilasyon ortaminin kendisidir (Giingér, 2011).

Baudrillard kendi perspektifinden tarihsel siireci degerlendirirken; birinci simtilakra dénemini Rénesans
ile, ikinci simtlakra d6nemini Sanayi Devrimi ile, ti¢tincti simiilakra cagini ise medya ve bilisim teknolojileri
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ile iligkilendirmektedir. Boylece televizyon kanallarinin gésterisli haber stiidyolart simiilasyon evreninin bir
pargast olarak kavranmakta ve basta savas ya da catisma gibi insan hayatini ilgilendiren kimi 6énemli olaylar
televizyon haber stiidyolarinda kullanilan artirilmis gerceklik gosterileri sayesinde hizli birer imge haline
doéntsmektedir. Fransiz distintr Paul Virilio, Nazi Almanya’sinda rejimin, insanlart sokaktan uzaklastirma
ve ayaklanmadan uzak tutmanin yolunu bir paradoks seklinde tanimladigi “yollart vaat ederek ve Alman
halkina Volkswagen oto aldirmakta” bulduguna isaret etmis ve mobilite ya da hizin insant eylemsizlige iten
yonini vurgulamstir (Virilio, 1998, s. 30). Buna gére; modern hayatin ilerleme arzusundan beslenen
kusatict glindelik hayat pratigi, insani deneyimlerin siglasmasina neden olmakta ve bireyin 6znesi olamadigt
yeni bir dénemin kapilari aralanmaktadir. Boylece iradesi disinda gelisen olaylarin cilginca akist icinde
modern birey, sadece izlemekle yetinmekte ve teknoloji ve hizin belitleyicisi oldugu gelismeleri
anlamlandiramayacak kadar pasif bir tutum icinde kalmaktadir (Sadakaoglu, 2020, ss. 204-214).

Italyan siyaset bilimci Giovanni Sartori ise yazili ya da sozlii olsun kelimenin i¢eriginden televizyondaki
gorintiye kayllmasint “tele-gérmek” seklinde tarif eder. Diger kitle iletisim araglari gibi tele-gérme de
bilgiyi eksik ve tahrif ederck aktarmaktadir. Ancak televizyonun diger kitle iletisim araglarindan farks,
gbrintinin yalan olmasi ihtimalinde bunun daha yikici ve tehlikeli sonuglara neden olabilmesidir (Sartori,
2004, ss. 25,77). Sartori televizyon goriintilleri tretirken insanin soyutlayabilme ve anlama yeteneklerini
azaltugint 6ne strmektedir. Sartori de Baudrillard ve diger teknolojiye elestirel perspektiften bakan
distnirler gibi televizyonu ckranda yansitilan gercekdist bir ortam olarak tanimlamaktadirlar (Sartori,
2004, s. 24): “Yapaylik ve simtlasyonlar, gercekligin olanaklarint sonsuz bicimde ¢ogaltmalarina karsin asla
gerceklik degildir.”

Medya etnografisi ise medya teknolojileriyle yaratilan metinsel icerikler yerine medyanin toplumsal
etkilerini analiz etmeyi odak noktasina tasimistir. Medya teknolojilerinin nétr olmadigini tartisan, iletisimin
materyalligini 6ne ¢ikaran Mc Luhann, Goody, Ong, Baudrillard ve Kittler gibi diigiiniirler her yeni aracin
topluma bedenle, algtyla, zamanla, mekanla yeni iliskiler empoze ettigini 6ne siirmekte ve enformasyon
yerine medyanin aragsalligini anlamaya calismaktadir (Ginsburg vd., 2002, s. 19). Jenks (1995), gorsel
killtiird anlattigr kitabinda, gorsel formlarin iletisimsel kodlarla baglantili oldugundan bahseder; Bati
toplumlarinda bilissel siirecin merkezine yetlesen gézin, bilmek ve gérmek ekseninde tehlikelerini tartisir.

Chicago Universitesi Sanat Profesérii W.J.T. Michelle dil ve kiiltiirden sonra giiniimiizde gorsellerle
kusatilmis dinyayr “resimsel déneme¢” (pictorial turn) seklinde tanimladigi “gorsel okuryazarligin®
aciklanmasinda yeni formiillere olan ihtiyaca vurgu yapmaktadir (Mitchell, 1995). Michelle’in 6ne strdigi
gorsel okuryazarligin agtklanmasindaki yeni formillerin gelistirilmesi ise izleyicinin bagta zihinsel olmak
tzere duygusal stireclerinin derinlestirilmesi olarak degetlendirilebilir.

3. Savag/Catigma Haberciligi Ozelinde Teknoloji ve Haber Anlatisinin Degisimi

Aydinlanma ¢agt ile baglayan gorselin hakikatle olan baglantisini, Amerikali efsanevi haber sunucusu
“anchorman” Walter Croncite’in (CBS- Evening News sunucusu) yirminci ylizyithin ortasinda en ¢ok
tekrarladigi sloganla hatirlamak mimkin olabilir: “Géruntd yalan séylemez”. Croncite’e gore televizyon
gliciinii, aktardigr goriintiiniin gerceklik iddiasindan almaktadir. Oysa kameranin yalan séyleyemeyecegini
6ne siiren bu goriisiin tam tersini savunan ve kameranin yalan haber tretimine neden olabilecegini belirten
gbze ve gormeye iliskin elestirel yaklasim ortaya koyanlar da vardir. Sézgelimi gerceklik kavramin
sorgulayan Fransiz distnir Baudrillard’in medyanin tasarlanmis goriintilerin tutsagt oldugunu tezinden
hareketle; teknolojinin destegini alan haberin biraz eglence, biraz da bilgi karisimindan olusan “info-
tainment” seklinde sunuldugunu séylemek yanls olmaz. Ote yandan, siyasal alanda giic elde etme
miicadeleleri ve 1980’lerden itibaren farkli sermaye gruplarinin medya sektériine girmesi ve televizyon
kanallarinin sahiplik yapisinin degisimiyle birlikte haberin magazinlesmesi bir sorun olarak ortaya ¢tkmustir.
Gorsel dilin gosteriye yonelik hizli, parcali, baglamdan kopuk, basit ve ytlizeysel anlatimt haberin yapisint
degismistir. Hizli kurgu, miizik ve cesitli efekt teknikleri haberi dramatize etmekte, haberi gercek
baglamindan koparmakta ve bir dizi etik ihlali tartismasint da beraberinde getirmektedir. Morris (2004)
haberin dramatize edilmesinin, izler kitlenin ilgisini cekmekteki 6neminden yola ¢ikarak, eglence 6zelligine
deginmekte; White (2017) ise haber videolarindaki olaylarin yanls yorumlanmaya misait oldugundan
bahsetmektedir. Degisen gorsel dille birlikte bazit distntrler televizyon habercilerinin sadece haberin
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Oykistini (story) anlatan bireyler olmadigini aymi zamanda dinyayr da Gykilendirilmis yolla algilayan
bireyler (storied) olarak yorumlamislardir (Ergil, 2000, ss. 21-103). Haber Oykistnin aktarimindaki
dramatizasyon, magazinlesmeyi de beraberinde getirmektedir. Sosyolog Unsal Oskay (1998) “haberde
magazini” soyle tanimlamistir: “Kadinlarin mayolu gosterimi degildir magazin (...) Dinyanin gercekligini
olmadigt gibi betimlemek, o gercekligi farkli bicimde tanimlamaktadir. (...) Magazin mitoslar gibidir.
Oliimsiizdiir. (...) Hayatin hicbir yerine ve hicbir seyine tekabiil etmez. Dolayistyla hayatt agiklamayan bir
aciklamalar yigimidir”.  Haberin dogasini bozan ve gercegi oldugundan farkli sekillerde aktarma
potansiyeline isaret edilen magazinin haberlestirilmesi gibi savas ya da ¢atismanin da haberlestirilmesinde
benzer sakincalara neden olabilmektedir. Sozgelimi tarihte ilk kez bir savasin (Korfez Savasi-1991)
televizyon ekranlarindan yaymlanmasi, izleyiciler nezdinde savast seyirlik bir gosteriye doniistirmils ve
konforlu alanlarindan tanik olduklart catigmalart izlerken gercekligin egilip bukilebilen yanina taniklik
etmistir. Kevin Robins, “Imaj” isimli eserinde yiiksek teknolojilerin savast algilama bigimimizi degistirdigini
aktarmaktadir. Robins diisman hedeflerine yapilanlarin gériildiigiinii ancak bu slah edilmis imajlarin neleri
“temizledigini” veya “nétrlestirdigini” aciklamadigini séylemektedir. Hatta bu durumu Robert J. Lifton’un
makalesinden alintiladigi “Silahlarimizin 6ldiiriici oldugunu biliyoruz ama 6teki taraftakilerin Sliim acisiu
hissetmeyi basaramiyoruz” ciimlesiyle agtklamaktadir (Robins, 2013, s. 117).

Paul Virilio “tele-vizyon” yerine aninda “tele-aksiyon” a gecildigini (Sina, 1990), seyircilerin ve
askerlerin “tele-topoloji” i¢inde girdiklerini, imajin icinde her iki grubun da gergeklikten, gercegin act
verme potansiyelinden uzaklagtigini belirtmektedir. Robins 1991 yilindaki Koérfez Savagi’'ni séyle tarif eder:
“Gortndr olan sesten, act ¢ekme duygusundan, yantk ve liim kokusundan ve tadindan ayrilmistir. Kérfez
Savagi ekrandan bakilan bir savastir”. Robins savas esnasinda kameraya yanstyan goriintillerin izler kitle
tzerinde gerceklik kavramini kaybettirdigini Korfez Savas’nda Amerikan Ordusu’nun basinda olan
General Schwarzkopf tzerinden anlatmaktadir. Schwarzkopf diinya medyasina, Irak’ta bir kopriiniin
bombayla ugurulmasindan az 6nce tizerinden gegen Irakliya ait bir aract gostererek espri yapmis ve “Simdi
size bugtin Irak’taki en sanslt adamu gésterecegim.” demistir. Korfez savasini ekranlardan izleyen kitleyi
tarif ederken John Berger; “Gorebiliyorduk ama gordiklerimize karst sagirdik. Gergek diinyayla savas
dinlemenin, hissetmenin ve tepki vermenin gergekligiyle baglarimiz kopmustu. Imaja cok fazla gomiilmis
oldugumuz icin ahlaki olarak kilitlenmis ve nétrlesmistik” demistir (aktaran Robins, 2013, ss. 117- 118).
Farkli galisma alanlari olsa da Korfez Savast esnasinda enformasyon kamusal alan iliskisini arastiran baska
distinirler de vardir: Morrison, Taylor ve Notris gibi. Morrison “Televizyon ve Koérfez Savagt” baglikh
calismasinda; televizyonun ihtiyath oldugundan, uygun olant gésterdiginden ve izler kitlenin yizde 86’lik
kisminin zaten kendi “tatmin olma” duygusunun &tesine bakmakla ilgilenmediginden, savas haberlerine
getirilen sinirlamalart anlayisla karsiladigindan bahseder (Motrison, 1992). Philip Taylor ise “Savas ve
Medya” (1992) kitabinda; miittefik giiclerin Saddam Hiseyin rejimine karst yiriittigi savasin haricinde
ikinci bir savagin da medya savasinin oldugundan bahseder (Taylor, 1992).

Korfez Savas’'mi Bagdat'taki bir otelin tepesinden CNN televizyon kanali aracilifiyla tim diinyaya
duyuran Amerikall muhabitler savagy; “muhtesem bir havai fisek gosterisi”, “yiiz binlerce ates bdcegi”
benzetmeleriyle aktarmis; hassas ve lazer gidimli fizelerin hedeflerini igne deliginden gegerek vurdugu
sivillerden kimseye zarar gelmedigini kamuoyuna duyurmustu (Arapkirli, 2017). ABD, Vietnam Savasi
esnasinda yagadigt toplumsal sarsintilart bir daha yasamamak adina bu kez modern aklin faydact pratiklerini
devreye sokmustur. CNN’e verilen yayin ayricalifi sayesinde savas ¢ok kansiz, steril bir bilgisayar oyunu
gibi aktarilmis, dahasi timiyle sivilleri korumaya yonelik edimlerden olusan “insani” imaj tzerinden
kurgulanmistir. Béylece savas gazeteciligi literatiiriine sonralart epeyce sorgulanacak “ilistirilmis gazetecilik-
embedded journalism” uygulamast girmistir. Sosyolog Jean Baudrillard “Sessiz Yiginlarin Gélgesinde ya da
Toplumsalin Sonu” eserinde haber ve savas iliskisi hakkinda belitleyici fikirler ortaya atarken; Korfez
Savas’ni evlerinde “bir dizi izler gibi deneyimleyen” (Baudrillard, 2019) kitlelerden s6z etmektedir. Savasin
“pornografik” yanina dikkat ¢eken Baudrillard, bu durumun gerekgesi olarak medyanin “siddet” olgusunu
giderek daha fazla toplumsal seyirlik haline getirmesiyle agiklamaktadir (Atay, 2019).
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4. Savag/Catigma Haberlerinin Artirilmis Gergeklik Stiidyolarindaki Sunumu

Makalenin calisma konusu olan ve son yillarda haber stiidyolarindaki sunumlarda kullanilan Artirtlmis
gerceklik uygulamalari (Augmented Reality) Genisletilmis gerceklik (Extended Reality-XR) teknolojisinin
bir alt unsurudur. Genigletilmis gerceklik, sanal gerceklik (Virtual Reality-VR), karma gerceklik (Mixed
Reality-MR) ve artirlmus gergeklik (Augmented Reality-AR) kavramlarini tagtyan bir semsiye terim olarak
kullanilmaktadir (Malcolm, 2019).

Genisletilmis Gergeklik

(Extended Reality)

Artinlmis Gergeklik Sanal Gergeklik Karma Gergeklik
(Augmented Reality) (Virtual Reality) (Mixed Reality)

Artirilmis gerceklik, duyusal unsutlarin gercek zamanli olarak zenginleserek fiziksel diinya ile etkilesime
girmesidir. Artirlmug gerceklikte bilgisayar kaynakli ses, goriintii, grafik ya da kiiresel konumlama
sistemlerinden  (GPS-Global  Positioning ~ System) elde edilen veriler mevcut gergeklige
eklemlenerek/bindirilerek, ortami zenginlestirmektedir. Bir bagka deyisle, artirilmig gerceklik teknolojisi
sanal nesnelerin gercek diinyaya cklenerck olusturdugu yeni ortamdir. Ronald T. Azuma artirdmis
gerceklik teknolojisinin ¢ niteligine vurgu yapmaktadir (Azuma, 1997, s. 362): Reel ortamda sanal ve
gercek varliklarin bir araya gelmesi, ger¢ek zamanl interaktivite ve reel objeletle sanal objelerin uyumu.
Diger yandan gergeklik teknolojilerini dijital Grinlerin varligryla gercekligin olusturulmast olarak tanimlayan
yaklasimlar da vardir (Milgram & Kishino, 1994, s. 1322). Sanal gerceklik; goriintii, ses, hologram gibi
duyusal unsurlarin gercek dinyanin simile edilmis (taklidi seklinde) halinden olusmaktadir. Buna gére
kullanicilar sanal gerceklikte bulunmadigt bir mekan ya da ortami bilgisayar ekranindan ti¢ boyutlu olarak
deneyimleyebilir. Artirdmis gerceklik teknolojisi ile dijital diinyanin nesneleri bireylerin gercek diinyasina
karisir, boéylece bireyin gercek diinyaya iliskin algilart degismektedir (Steurer,1992). Artirdmis gerceklik
teknolojileri; video tabanli ve optik tabanli olmak tizere iki farkhi platformda izlenebilmektedir (Azuma,
1997). Arturilmus gerceklik teknolojileri, sanal gerceklik ve karma gerceklikten olusan genisletilmis icerikler
eglence, egitim, pazarlama, calisma ve emlak gibi pek c¢ok alanda kullanilmaktadir (Augmented Reality,
2017).

Artirldmis gergeklik goriintilemede optik projeksiyon sistemleri, monitérler, elde tutulan cihazlar ve
kisinin tzerine takilan goéruntileme sistemleri dahil olmak tzere gesitli teknolojiler kullanilmaktadir.
Artrilmis gerceklik teknolojileri arkeoloji, mimari, sanat, ticaret, insaat, egitim, oyun, tasarim, tip, askeriye,
futbol basta olmak tizere spor, navigasyon, ceviri ve televizyon gibi sayisiz farkli alanda kullanidmaktadir
(Unutmaz, 2017). Habercilikte ilk kez artirilmug gergeklik teknolojisini benimseyen yayin organlart The
New York Times, USA Today, Wall Street Journal ve Boston Globe, Financial Times ve BBC’dir (Pavlik
& Bridges, 2013).

Sosyal bilimci Everett Rogers’a gbre bir yeniligin benimsenmesi i¢in bes asamadan ge¢mesi gerekir:
Bilgi, ikna, karar, uygulama ve onay. Buna gére haberi tiketenlerin kullandigt bir teknoloji olmasi igin
“artirtlmis  gerceklik teknolojisinin” de bu bes agsamayt gecmesi gerekmektedir. Rogers yeniligin
benimsenme ihtimalinin de bes asamadan olustugunu séyler: Géreceli de olsa yeniligin algilanan avantaji,
uyumluluk, karmasiklik veya basitlik, denenebilir olma ve gézlenebilir olma. Ancak medya yOneticileri
tarafindan arttirilmus gerceklik ile zenginlestirilmis hikayeler her alanda uygulandigt zaman bunun sonuclari
gorilebilecektir (Pavlik & Bridges, 2013). Bu minvalde televizyon yayinlarinda kullamilan artiridmig
gerceklik uygulamalarinin esas amact, yeni nesil izler kitlenin gériinti ile etkilesime girmesine olanak
tanimaktir. Televizyon stiidyolarinda ilk artirdmis gerceklik uygulamalari hava durumu sunumlarinda
kullantlmistir. Bu sunumlarda kameralarin anlik ve es zamanl cektigi gorintiler, Gi¢ boyutlu grafik
sembollerle bitlestirilerek ortak bir sanal jeo-uzay modeliyle eslestirilen gorseller kullandmistir.
Giintimiizde futbol, ylzme, rugby ya da 6teki spor etkinliklerinde hem sahanin bazt alanlart hem de oyun
alanina  bindirilmis ticari reklamlart etkin kilabilmek i¢in artirdmis gergeklik uygulamalarindan
yararlanilmaktadir.
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Dijital teknolojiler giintimiizde haber stiidyolarindaki sunumlari degistirmistir. Haber stidyolarinda 6zel
sensorli kameralar sunucuyu takip etmekte, stiidyoda “greenbox” perde, sanal grafikler, sanal nesneler de
yerlestirilerek haber sunumu yapilmaktadir. Artirtlmis gerceklikte sunucu bilgisayar tarafindan olusturulmus
bir ortamda hem bedenini hem séylemini farkhilastirarak etkilesime girmektedir. Calismanin konusu olan
“savas/catisma haberlerinin artirilmus gerceklik studyolarindaki sunumu” son yillarda bu teknolojinin en
¢ok kullanildigi haber alanlarindan biridir. Asagidaki tabloda Tirkiye dahil dinyadaki savas ve catisma
haberlerinin televizyon stiidyolarindaki sunumlarindan 6rnekler alinmigtir.

Resim 1 ve 2- Hint televizyon kanali TV24’(Twentyfournews) de artirilmis gerceklik stiidyosunda
sunulan savas habetleri Kaynak: augmented reality/24 News, 2018; augmented reality/24 News, 2019

Resim 3- 1 Mayis kutlamalarinda ¢ikan ¢atismanin ortasinda kalan gazeteciler (ensonhaber.com,
2018).
Resim 4- Suriye’deki savasta gbrev yapan gazeteci (dunyabulteni.net, 2012).
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Tablo 1- Artirilmis Gergeklik Stiidyolarinda Cekilmis Haberlerin Analizi

Haberin Haberin Yayinlanan Haberde 5
< < Kullanilan Sunucunun Haberi
Yayinlandig: | Yayinlandig: Haber -
Medva Ulke fcerisi Ses Aktarma Bigimi
i e Efektleri
Bomba scsi Haber sunucusu ugak gecerken, tank
TGRT-2017 Tiirkive Haber,de ']:urk as.kermmvEl- Ucak sesi, gelirken kenara ¢ekiliyor, bomba
K Bab’ta g6stermis oldugu Tank sesi atilmasiyla korkuyla kenara kagtyor,
basarilardan bahsedilmektedir a ' Sksuriiyor ve tizerine gelen tozlart
elleriyle temizliyor.
. Stiidyoda artirilmis gerceklik teknolojisi
Bomba sesi, ile tank, helikopter ve ucak vardir
24 News- o Haberde iki tlke arasinda ¢tkan Ugak sesi, . p N S
Hindistan . . . Diisen bombaya sunucu sanki o
2019 catismalardan bahsedilmektedir. Tank sesi. A My .
mekandaymis gibi davranarak tepki
vermektedir.
Haber bul'temndev H{ndlstan n Ugak sest, Stiidyoya tank, ugak, roket gibi cisimler
24 News- o sahip oldugu silah . o
Hindistan . ; Tank sesi, gelmektedir ve sunucu bu habetlerde
2019 sistemlerinden .. . g
. . Fuze sesi, etkindir.
bahsedilmektedir.

Kaynak: augmented reality/24 News, 2018; augmented reality/24 News, 2019; TGRT, 2017.

5. Metodoloji

Izler kitlenin, artirlmis gerceklik uygulamalariyla sunulan savas ve catisma haberlerini anlamlandirma
sirecini analiz eden bu c¢alisma, giris ve 6zet bélimlerinde de ifade edildigi gibi savas ve catisma
ortamlarina bilfiil taniklik eden profesyonel savas muhabirlerinin ve savas ortamlarinin tanikligini yapmis
iletisim uzmanlarinin gorisleri tzerinden temellendirilmistir. Calisma kapsaminda, savas ve catisma
haberciligi konusunda uzman 4 gazeteci, bir veri gazetecisi, bir okur temsilcisi (ombudsman), bir haber
sunucusu ve iki iletisim akademisyeni ile yliz yiize gériisme yapilmustir.

Katiimeilarla olan gérismelerde 6ncelikle yukaridaki tabloda da yer alan 6rnek haber videolari
seyrettirilmistir. Gorigsmelerde odak noktaya haber stidyolarinda savas ve ¢atisma haberlerinin artirilmis
gerceklik uygulamalari ile sunulmasi alinmis ve her katllimecimin bireysel yaklasimi, bakis agisi ve
deneyiminin esas alinmast hedeflendiginden actk uglu sorular tercih edilmistir. Katilimcilara yoneltilen
sorulatla; artirilmis gerceklik uygulamalarinin habercilikteki kullanimi tizerine diisiinceleri, bu teknolojinin
savag ve ¢atisma haberlerinin sunumu esnasinda izler kitle tizerinde yaratacagl diisiince ve duygular, bu
uygulamalarin haberciligin etik kaygilarina uygunlugu ve haberin gercekligini etkileyip/etkilemedigi,
kamuoyunun demokratik hak ve taleplerinin karsiligt olan bilgi edinme hakkini karsilayip /karsilamadigi, bu
yontemin her haber tirt icin kullanilip/kullanilamayacaginin arastirilmast hedeflenmistir. Yiiz yiize yapilan
gorismeler sonucu elde edilen ses ve goriinti kayitlart yaziya gecirilmis, ayni dogrultuda olan gorisler ise
tasniflenerek aktarilmustir.

6. Bulgular

ABDrnin Irakt isgaline gazeteci olarak savasa taniklik eden savas muhabiri Mete Cubukeu, savagla
bitlikte medya ve siyaset calismalarinda sik¢a amlan CNN haber kanalinin savas alanindan yaptgi yayinlarla
dis politikayr dontstirme glctine atfen kullanilan “CNN efekti” (Gilboa, 2005) kavramint soyle
tanimlamaktadir:

CNN efekti dedigimiz sey; aslinda bu bir savas degildi. Savas diye bir sey seyrettirildi. Tlk defa canlt
yayinda an ve an izletildi. Bu normallestirildi. Bir yerler bombalantyor, yikiliyor, fiizeleniyor ve bunlar canli
yayinda izlettiriliyor. Artik sanki insanlarin olmadigi makinelerin, teknolojik aletlerin birbitleriyle savastig
bir sanal diinya hissi yaratiliyor. Aslinda o catisma bélgelerinde hem kendi taraflarindan hem de diger
taraftan insanlar 6luyor; hastaneler, karakollar, camiiler, kiliseler yikiliyor. Savas sanal bir sey degildir, savas
korkunc bir gercektir (Mete Cubukeu, kisisel gbriisme, 15 Subat 2021).

Eski bir asker olan ve savas bolgelerinin yakindan tanikligini yapan akademisyen Mustafa Sadakaoglu
savasin siddetten uzaklastirilarak, estetize edilen yliziini anlatir:

Cervantes, Donkisot’'un agzindan savasi tanimlarken soyle diyor: Savas neseli bir seydir. Isikli bir
giinde ortaya cikar taraflar. Ve centilmence savasirlar. Bunu okudugunuz zaman orta ¢agin o uzun kilicls,
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uzun muzrakll s6valye savaslarini adeta bir polo oyunu gibi centilmence yapilan bir spor misabakast gibi
algilariz. Oysa gercek bu degil. Hayir, savasta insanlarin kollart, bacaklari kopar. Insanlar vahsi bir sekilde
karinlart desilerek oldurtlir. Sonra biz savasin diiz ara siddetini ‘Batt Cephesi’nde bir sey yok’ da goriirtz.
Orada anneye yazilan mektupta séyle der: ‘Anneme sakin burada siperlerde gaz bombasi atildiktan sonra
insanlarin nasil 6ldigint anlatmayimn. Yizleri mosmor, viicutlart kaskatt diye’. Savas dedigimiz diiz ara
budur. Biz savasi, siddeti teknolojinin gelismesiyle beraber; 1991 yilinda Korfez Savasi’'nt Peter Arnett’in
unlt Bagdat’taki otelin catisindan yaptgt ‘4 Temmuz torenleri gibi ne kadar glizel havai fisekler gibi’
diyerek tanimladigi ucan Tomahawk fiizeleri tizerinden estetize ettik. Halbuki o fizeler distigii yerde
yaklasik 20-25 metre capinda krater olusturuyor. Insanlari paramparca ediyor. Kaldi ki arka arkaya 1sik
hiziyla akan bir saldindan bahsediliyor. Biz Bagdatin ugradigt siddeti burada net bir sekilde
kavrayamiyoruz (Mustafa Sadakaoglu, kisisel goriisme, 16 Subat 2021).

CGalismanin kaynak kisileri olan, dinyada bircok cephede savasa taniklik etmis profesyonel savas
muhabitleri yapilan derinlemesine milakatlarda; artirilmig gerceklik teknolojisi ile sunulan savas/catisma
haberlerinin seyirlik gosterilere dontistirildigiint belirtmektedirler:

Artrilmis gerceklik teknolojisi ile sunulan haberlerde; tank geliyor, spiker tizerini temizliyor. Yukaridan
bombalar atiliyor. Spiker tozdan kstriiyor. Bu kurgusal bir ortam, gerceklikten uzak. Bu kabul edilemez
bir sey. Stiidyoda olmayan insant hologramla stiidyoya sokmak gibi bir durum. Gergeklik baglamindan
kopariliyor. Haberle bagdasan bir sey degil. Haber, saf gerceklik tizerine olusturulmast gereken bir
metindir. Bu durum demokratik toplumlar agisindan ¢ok ciddi riskler barindiran bir durum. Ben tamamen
buna karstyim, bunun yapilmamasi gerekir. Haberde kurgusal bir diinya yaratilamaz, gerceklik baglamindan
koparilamaz. Ciinki haber gercegin birebir gésterimi tizerine kurulan bir metin, bir anlatimdir. Bilgiyi
kirletmeye hakkimiz yoktur (Engin Bascy, kisisel gériisme, 18 Subat 2021).

Afganistan, Irak, Filistin, Israil, Bosna, Kosova vb. gibi savas/ kriz bolgelerinde muhabirlik yapan Mete
Cubukcu da bu minvalde dusinmektedir:

Savas bolgeleri ciddi alanlardir. Gazeteciler reel bir is yaptyor, zotlu ve o ant yastyor, yaralantyor,
kacmak zorunda kaliyor hatta bazen maalesef hayatin1 kaybediyor. Stiidyoya gelince, bunlar sov tabii ki
seyircinin ilgisini ¢ekmeyi amagliyor ama tersten baktigimizda savasin gerceklikten uzaklastigini gérityoruz.
Zaten yeni kusaklar diinyayt teknolojik olanaklarla daha disaridan izliyor. Bunun sonucunda bunun bir
sanal oyun oldugunu santyor ama savasta sanal yoktur, savag gercektir (Mete Cubukeu, kisisel gérisme, 15
Subat 2021).

Kuzey Irak, Afganistan, Liibnan, Cad, Filipinler, Kuzey Irlanda, Orta Amerika, Afrika’da savas ve
catismalara gazeteci olarak taniklik eden savas muhabiri Coskun Aral:

Reyting televizyon icin reklam girdilerinin artist demek, reyting ylziinden yapiliyor bunlar ancak ben
bunlari ciddiye almiyorum ama tabii savasin ¢ok ciddi bir is oldugunu séylemem gerekir, demektedir
(Coskun Aral, kisisel gbrisme, 18 Subat 2021).

Afganistan, Rusya-Giircistan, Libya, Suriye gibi bolgelerdeki savaslara ve Misir’daki darbe girisimine
taniklik eden savas muhabiri Cem Tekel, savasin artirilmus gerceklik stiidyolarinda sunucunun gériintilere
eslik eden viicut devinimleri ile bir sov ortamina donistiiriilemeyecegini vurgular:

Kagirilma riski yagadik, yanimiza havan diistd, Gzerimizden mermi gecti kisaca bir¢ok tehlike atlattik.
Biz haberlerimizde parcalanan hayatlari, 6len insanlari, zarar géren c¢ocuklart yerle bir olan sehirleri
kamuoyuna gostermeye calistyoruz. Savasta silahlar, toplar, tifekler degil, savagin ortasinda kalan insan
O6nemli. Savast en iyl onlar anlatir. Savas bir sov ortamu degil act veren gercektir. Amag insanlarin
yasadiklart acilart ve zorluklart diinya kamuoyuna anlatmaktir. Insanlarin acilarinin sesi olur haberci. Amag
o giin haberi nasil seyrettiririm demek degildir (Cem Tekel, kisisel gbriisme, 20 Subat 2021).

Bosna, Kosova, Sirbistan, Karadag, Makedonya, Cegenistan, Somali, Cezayir, Irak gibi bélgelerde savas
mubhabiri olarak ¢alisan gazeteci Serif Turgut savasin normallestirilmesinden, artirilmis gercekligin duygular
tzerindeki etkisinden bahseder:

Korfez Harbi’nde yasanan belki ilk oldugundan zihinlerimize kazindi. Ne yazik ki artik biitiin savaglar
béyle. Savaslari bir film izletir gibi izlettirerek, alistirdilar. Anormalin normallesmesine basta karsi ¢ctkmak
gerekiyordu. Bir kez kabul ettirdiklerinde arkasi iste boyle geliyor. Maalesef insanlar baskalarinin acilarina o
kadar duyarli degiller hatta Syle ki bir savasin gercegini anlat sikilir ama iyi bir savas filminde aglayabilirler.
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Artirdmis gerceklikle sunulan bu haberler duygulart daha da 6ldirir, gercekten uzaklasurir (Serif Turgut,
kisisel goriisme, 19 Subat 2021).

Uzun yillar boyunca medya ombudsmanligi (okur temsilciligi) yapmus, izler/okur kitle ile yayin stirecini
yonetenler arasinda képri gérevinde bulunarak etik ihlalleri Gizerine yazilar yazmig, Diinya Ombudsmanlar
Birligi'ne uye gazeteci Faruk Bildirici, artirilmis gerceklik teknolojisi ile yapilan savas/catisma
haberlerindeki gazetecinin roliinii etik kriterler tizerinden degerlendirir:

Arttirilmus gergeklik teknolojisinin kullanilmast gazetecilik i¢in bir avantaj. Ama bunu nasil kullandiginiz
6nemli. Mesele bunu nasil verdiginiz. TGRT' nin o goérintilerinde tam bir savas c¢igirtkanligs vards.
Diinyanin her tarafinda gazeteci dedigin savasa karst cikar, baristan yana olur. Militarist bir yaklasim
sergilemez. TGRT' de 6yle bir yaklagim vardi. Tamamen militatist, savasin yaninda, savast destekleyen bir
yaklasim. Séyle savast destekleyen bir gazeteci, kendi tilkesine zarar verir. Hem savaslar kotidir. Insanlarin
Olimine yol acar daha da 6tesi biraz disardan bakarsan elestirebilirsin, icerden bakarsan elestiremezsin.
Elestiremezsen de kendi tlkene zarar veririsin. Biz gazeteciler elestirerek hatalarin diizelmesini saglariz.
Yoksa hatalar diizelmez (Faruk Bildirici, kisisel gériisme, 20 Subat 2021).

Gazeteci akademisyen Engin Basct bu teknolojiyle yapilmis bir savas/catisma haber sunumunun
habercilikte etik ihlallerine neden olabilecegini belirtmektedir:

Sanal gerceklik ve artirilmis gerceklik terimleri gercekligin yeniden tretimiyle ya da bozulmast ve
etkisinin artirlmast meselesiyle karsiik gelen bir sey. Sen gercekligi artirarak nasil sunarsin, zaten goriinti
gercekligi bozan bir sey zira ikinci bir el. Ustiine iistliik zaten bozulmus halinin bozulmus hali gibi.
Habercinin miithis bir sorumluluk duygusuyla ve gercege olan bagliligiyla hareket etmesi gerekir. Orada
olup biteni carpitma hakki yoktur. Cok nesnel hareket etmesi gerekiyor. Gazeteci kimliginin ve meslegin
ona ytkledigi meslek ilkelerini g6z 6ntinde bulundurmak zorundadir. Savas korkung bir seydir, kimsenin
kutsamamast gerekir. O anlamda orada yasayan insanlarin dramim anlatabilmek, oradaki gercekligin
anlasilabilmesini saglayabilmek acisindan nesnellik ¢cok 6nemlidir (Engin Basc, kisisel gériisme, 18 Subat
2021).

Gintimiizde bilginin akist hizlidir, kisa siirede dogar ve 6liir. Bu yiizden de bilgi giderek hafifleyen bir
olgu haline gelmektedir. Bagc1 haberin iceriginin ¢abuk tiketilmesinin haricinde, hizli kurgunun da gercegi
deforme ettigini belirtmektedir:

Hiz genel olarak bizi gerceklikten koparan bir sey. Biz bunu hem kendi yasam deneyimimizden
biliyoruz hem de giinlik hayatimizdan. Ne kadar ¢ok hizlanirsak o kadar gelgeg, o kadar siradan, o kadar
yerle temasimizi kaybeden iliski pratigi icinde giinimiiz geciyor. Hizli kurgu da bizi gerceklikten
kopartiyor. Ne kadar efekt ne kadar hiz eklerseniz o kadar gergegi bozarsiniz. Ben de 1991 yilinda ugan
toma fiizelerini gergekten basit zannediyordum ancak onlarn distigi yerlerdeki tahribatt gérdigiim
zaman yanidigimi anladim, bir¢ok insan bu bilgiden yoksun kaldigt icin savasi da béyle algthiyor. Aksam
yemegi tliketir gibi savas da titketiliyor (Engin Basct, kisisel gériisme, 18 Subat 2021).

Sadakaoglu da hizin bilissel stireg tizerindeki negatif etkisinden bahsetmektedir:

Haberi hizlandirmak haberin icerigini bosaltmaktir. Gergegi ‘distort’ (carpitmak) etmektir. Izleyiciye
sunulan gorinti yeniden Uretilmis bir gercekliktir artik. Insan, s6z gelimi ucakla yani hizla giderken
yolculugu deneyimleme yetenegini kaybeder. Bu tarz haberler de izleyiciye savasin siddetini gérmekten
alikoyuyor. Propaganda filmlerinde de hizli gegisler vardir. S6ziim ona izleyiciye baglanti kurma ve metne
dahil olma imkami sunar ama tam tersine izleyiciyi istendigi sekilde yonlendirmeye yarar bitin bunlar
(Mustafa Sadakaoglu, kisisel gériisme, 16 Subat 2021).

Haber hikayesini anlatan stidyodaki sunucu, bu yeni teknolojilerle haberi aktarmak, gercegin
sunumunu yapmak yerine gOsterinin bir parcast haline gelmektedir. Gergek bir dontisim gegcirirken,
haberin sunucusu da sunucunun bedeni de bu yeni déniisimiin parcast olur. Haber sunucusu Mehmet
Derindag, artrilmus gerceklik stiidyolarindaki sunumun teknik olarak nasil yapildigint séyle aciklar:

Sunucunun nasil yonlendirildigine gelince, yonetmen spikeri uyarir ‘arkadan ucak gelecek sen goriinttiye
gore hareket et’ diyerek. Yonetmenle istisare halindesin, mesela kégeye yrt, soyle isaret et gibi. Yonetmen
size 6nceden gbrintlyl izletir ve ona goére hareket edersin. Ama bunu canlt yayinda yapmak daha zordur
(Mehmet Derindag, kisisel goriisme, 18 Subat 2021).

Derindag, televizyon stiidyosundaki bu sunumun haberin icerigini yok ettigini belirtmektedir:
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Ben gorintiiniin tamamen haberin Oniine gectigini, anlatilan haberin ikinci plana distigini
diistiniiyorum. Izleyicilerin zaten stiidyonun icindeki goriintillerden gerek masa gerek kadin spikerin saci-
kiyafeti-takist vb. seylerden dolay: dikkati dagiliyor. Bir de o gergeklik boyutunu koydugumuz zaman, olaya
daha abartili yaklasiliyor. Zaten haber her seyi anlatiyor. Daha 6nce de miizik kullaniliyordu haberde ve o
bile haberin nesnelligini bozuyordu. Sonra miizigi kaldirdilar Haber daha objektif bir form kazandi. Haber
orada apacik kendini belli ediyor bagka bir anlatiya ne gerek var. Daha 6nce Rusya yapmusts; stiidyoya
ucaklar girdi, tanklar girdi patladi, yani teknoloji tamamen haberin 6niine gecti, haberi sova dénustiirdd.
Simdi sorsak “O haber neydi?” diye kimse cevap veremez. Akilda kalan tek sey stiidyoya bir ucak girmesi,
tank girmesi, top patlamasidir (Mehmet Derindag, kisisel gériisme, 18 Subat 2021).

BBC artiridmis  gergeklik teknolojisinin - dikkatli kullanilmasindan yana. Ruslar ¢ok kullantyor,
Amerikalilar gorsel anlamda kullaniyor. Zaten Rusya’da haberciligin durumu vahim. Ornegin CNN
International hologram teknigini kullandr ve diinyaya pazarladi. Avrupa televizyonlarinda, Turkiye’de de
denendi. Ancak bu durum habere uymuyor. Baska bir stiidyodaki sunucuyu stiidyoda karsilikli
konusuyorlarmis gibi gosteriyorlar. Isinlama dediler buna. Bu tabii gerceklik yanidsamas: tizerine, gercegin
yeniden kurmacasal bir geklidir. Orada haber yoktur yani. Haber burada bozulur ve kitlenir (Engin Basci,
kisisel gbriisme, 18 Subat 2021).

Teknoloji ile i¢ ice ge¢mis, yeni bir alan olan veri gazeteciliginde uzman isim Pinar Dag, bu teknolojinin
haberde farkhh konularda anlatimi desteklemek agisindan  kullamlmasinin  avantajlart  olabilecegini
aktarmaktadir:

Bu sunumlarda abarti var, bunlara gerek yok. Ancak bu uygulamalarin iklim meseleleri gibi konularda
etkin kullanilabilecegini diisiiniiyorum. Ornegin bir dalganin biiyiikliigiinii ve hacmini bir binayla 6lgme ve
kiyaslama; ne kadar yikict olabilecegini anlama sansiniz olabiliyor. Giiglii bir binayt ytkma hizint size
anlatiyor. Siz ekranda ¢ok rahat bir sekilde tsunami tehlikesinde ne kadar yikseklikteyseniz kurtulursunuz
onu gbrme sansiniz oluyor. Cok hizh bir sekilde izleyiciye mesaj vermis oluyorsunuz. Ama savasta bunu
izlemek ben de kugiik ¢apli travma yaratir. Savas bolgesine gitmis gibi orada bir amactan sapmis
oluyorsunuz. Oradaki 6liimleri anlatmaniz gerekirken, biz béyle tanklarla girildi diye anlatiyoruz. Olay1
amacindan saptirir hale getiriyoruz. Kamu adina yapilan ¢alismada haber sova déntstiiriliyor (Pinar Dag,
kisisel goriisme, 21 Subat 2021).

Mehmet Derindag savas/catigma/askeri operasyon gibi kriz ortamlarinda kullanilmasint sakincali
buldugu bu teknolojinin farkh habercilik tiirlerinde kullanilabilecegini belirtmektedit:

Hava durumunda bu teknolojiyi kullanmak ¢ok giizel bir gériintii yaratabilir, rnegin iceri kar yagmast,
ya da yagmur yagmast gibi (Mehmet Derindag, kisisel gériisme, 18 Subat 2021).

Engin Basct da aynt minvalde bazi haberlerde gorselligin izler kitlenin kafasinda somutlasabilmesi icin
artirlmug gerceklik teknolojisi kullaniminin avantajlt olabilecegini belirtmektedir:

Dtz haberde artirilmis gerceklikten bir grafik hizmeti olarak yararlamilabilir. Burada gériintinin el
vermedigi durumlarda mesela depremle ilgili bir haber yapiyorsunuz, fay hatlarinin  durumunu
anlatiyorsunuz, burada artirilmug gerceklik, sanal gerceklik uygulamalarindan haberin anlastlirhigim artirmak,
gorsel etkiyi artirmak icin yararlanilir. Ozetle ¢ok 6zel durumlarda, cok 6zel amacla goriintii eksikligini
gidermek ve haberdeki durumu anlagilir hale getirebilmek acisindan sinirlt olarak kullanilmasindan yanayim
(Engin Basct, kisisel goériisme, 18 Subat 2021).

7. Sonug

Gorselin insanoglunun varolusundan beri 6nemli bir yeri olsa da duyularimiz arasinda 6n plana ¢ikmast
aydinlanma cagiyla birlikte olmustur. Gunimizde gbz gercegin tanigl, anlam Uretiminin odak noktast
haline gelmistir/getirilmistir. 19. yuzyildan itibaren izleyiciye dontsen bireyle, gérme duyusu, gorintt gibi
kavramlar 6n plana cikarken, demokratik toplumlarda kamuoyunu bilgilendirmekle gérevli basin da bu
sirece paralel olarak bir doéntsim yasamustir. Ancak hiz, kurgu, teknoloji unsurlariyla gorselin
egemenligine birakilan, kiltir endistrisinin bir triinii haline getirilen, magazinlesen haberle birey de
yasadigi diinyaya yabancilasmaya baslamistir. Bir benzetme yaparsak, Lacan’in “ayna felsefesi’ nde bireyin
omir boyu kendini tamamlayacak imgenin pesinden kosmasi gibi, birey teknolojiyle kendisine sunulan
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sembollerin bas dondiriicii carkina kendini birakip, korelttigi distinsel yetiyi arar gibidir, ancak ona
kavusamaz.

Izler kitleye, haberdeki ortami deneyimleme imkani vermek amaciyla yola cikan televizyon
stiidyolarindaki artirilmis gerceklik teknolojisi ile savas, hava durumu, deprem, spor, kaza vb. gibi habetler
sunulmaktadir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gére; bu teknoloji ile gercege daha yaklastirilmaya
calisurilan savas ve catisma haberlerinin, tam aksine nesnellikten koparildigi, “gercek” baglamindan
uzaklastirildigt tespit edilmisgtir.

Bu ¢alismada artirilmis gerceklik teknolojisiyle tretilen temsillerin nasi alimlandigr savas ve catisma
haberciligi tzerinde uzmanlasmis gazetecilere sorulmustur. Aragtirma bulgularina gére; bu teknolojiyle
sunulan savas ve catisma haberlerinde sunucunun bedenini de ¢attsmanin icine sokmast onunla hareket
ediyormus gibi oradaymis izlenimi uyandirmast bireyi diisiinceden, dinyayr algilamaktan, hissetmekten
uzaklastirmaktadir. Haberin sunumundaki imgelerin hizli déngiisiinde, bedenin yeniden anlamlandirildig
olim algisindan uzak bir yap1 insa edilmektedir. Stiidyodaki sunucunun gorselle birlikte sergiledigi hareket
devinimlerinde bedenin &limstzligi algist seyirciye aktarilir. Oysa kriz ortamlari bilfiil yasayan savag
muhabirleri savasin, icinde 6limi barindiran ciddi bir is oldugunu vurgulamaktadir.

Artridmis  gergeklik  uygulamalariyla  televizyon stiidyolarinda teatral bir oyuna dénustirilen
savas/catisma habetlerinin yok edilmis bir gerceklikten Gteye gidemedigi; haber sunumunda yer alan
alegorik gosterideki hiz nedeniyle imgelere yakinlastu@ini sanan seyircinin  aslinda kendi 6zsel
gercekliginden, diinyanin gercekliginden koptugu, katilimeilar tarafindan ifade edilmistir.

Haber sunumundaki bu gésteri, kapitalizmin 6nerdigi gibi bireyin mutlak varhgini siirdiirmesine
odaklanir. Zira birey Sliime sadece seyircidir, 6liim olsa olsa ancak bir bagkasinin makas kaderi olabilir.
Bundan 6tir, sunucu anlatinin sahnesinde yer alirken, haberin Oykiisii 6nemini yitirir sahne 6n plana
ctkar. Sinemasal mizansen savasin gercegini bertaraf eder.

Bu amagla televizyon, artirilmis gerceklik anlatisiyla bir film gibi, diinyayr bir sahne gibi kullanirken,
izleyiciye haberi magazinlestirmekte, gergeklik baglamindan koparimaktadir. Oysa savasin gergegini bazen
tek bir kare fotograf anlatir: Halepce Katliami’'ni Ramazan Oztiirk’iin “Sessiz Tanik” isimli fotografinin
tim dinyaya anlatmasi, Suriye’deki i¢ savastan kacan miltecilerin Mugla’dan Yunanistan’a gegerken
botlarinin batmasiyla hayatin1 kaybeden Aylan bebegin kiyiya vuran Oli bedeninin yansidigt fotograf
karesinin gécmenlerin dramunt tim diinyaya gostermesi gibi. Calismada haberin en énemli unsuru
gerceklik’ in sansasyonel haber yapmak adina baglamindan koparildigt géristi katthmeilarin ortak kaygtst
olarak tespit edilmisgtir.

Habetler, giinlik hayatta anlam insa eden temsillerdir. Ancak televizyon izleyicileri artirilmis gerceklik
teknolojisi ile yapilmis haberleri seyitlik bir gosteri, bir oyun gibi izlemektedir. 1zleyicinin “bilgilendirici,
yansttict, aydinlatict” gibi 6zellikletle tanimladigs haber yerini; “duygusal, carpici, eglendirici, kolay anlasilir,
¢abuk unutulur, sikiciliktan ve ciddiyetten uzak” bir hale birakmaktadir. Dolayisiyla arastirmanin temel
sorunsalt olan kritik haberlerin bu teatral sunumunun, kamuoyunun hak ve taleplerini karsilayacak “bilgi
edinme hakki”n1 zedeledigi gériisiine varilmistir.

Calismadan elde edilen bulgulardan yola c¢tkarak, Turkiye’de televizyon haberciliginde sayisal
teknolojiler temel alinarak basin meslek ilkelerinin diizenlenmesi gereklidir. Savas ve ¢atisma gibi insanhga
yikict etkisi olan haber alanlarinda artirilmis gerceklik teknolojisinin kullanilmasi sorunlu bir alan
yaratmakla birlikte; tim katlmcilarin ortak gbriisi: anlasilmast zor bir konuyu ya da soyut bir kavrami
kamuoyuna daha iyi anlatabilmek/kavratabilmek adina; spor, hava durumu, depremle ilgili bilimsel
detaylar, secimlerin grafiksel anlatist gibi baska haber tirlerinde -etik ihlallere sebebiyet vermeden- bu
teknolojinin gerektiginde kullanilabilecegi tim katilimcilarin ortak gériisii olarak tanimlanmistir.

Artrilmis gerceklik teknolojisi ile sunulan savas ve catisma haberlerinin izler kitle tizerindeki etkilerini
iletisim profesyonellerinin goziiyle analiz eden bu caligmanin, ileride ikinci bir adim olarak izleyiciler
tzerinden de yapilmast muhakkak ki arastirma konusunu daha derinlikli bir alana tagtyabilir.

8. Extended Abstract
The discussion of the “body-mind duality” problematic that was first noticed in the age of
enlightenment continues to this day. When sight was attributed as a greater sense, the saying “truth can
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only be seen” gained greater importance in daily life. Today, with the information technologies which give
a greater emphasis on vision, each new tool put forward forms new connections between the body, time,
place and perception. In the field of journalism, with the utilisation of new technologies, different ways of
expression are being used.

In the last few years, especially in Turkey where media ownership as drastically changed, news reports
have gotten more and more tabloid-like in their presentation. Television news have been dramatized with
the use of music, various audio and visual effects and faster editing. Television news have been presented
to the viewer as a mix of entertainment and information referred to as “Info-tainment”. With the Age of
Enlightenment, two different opinions have formed in response to the growing importance of the
“visual”. While some thinkers have defended the idea that visuals improve the cognitive process, others
thinkers have said that instead of improving, it weakens the cognitive process especially when used in
media. According to these thinkers, the human has begun to see but not perceive all which happens
around him on account of losing the ability to question and to interpret what he sees. Giovanni Sartori has
said that the “homo sapiens” have transformed into the “homo-videns”.

Augmented reality being one of these newly developed technologies is used to give the viewer a sense
of actually being there. Because of this, traditional storytelling is getting weaker but storyliving is gaining
more importance. The subject of this study is: “Is the use of augmented reality in forming a more
theatrical approach to journalism who has a heavy role in objectively informing the public a good practice
for journalism?”. For this analysis, four experienced conflict journalists, a data journalist, an ombudsman,
a television news reporter and 2 academics one of which has a military background and the other a
journalistic one have been interviewed. The hypothesis of this study is that the use of augmented reality in
news cowering wars and conflicts distracts the viewer from reality. In line with this, the people
interviewed have been shown 3 news broadcasts, two of which have aited on Indian news channel Tv24
News and the third one aired on the Turkish news channel TGRT, and were asked to give their opinion.
According to the obtained findings of this study, the viewer loses contact with reality due to the fabricated
nature of the news broadcast including such elements like the news reporter acting as if he was in the hot
zone of the conflict with the aid of augmented reality. The sense of death that is apparent in reality is not
conveyed to the viewer.In contrast, conflict reporters who have experienced these situations first hand
have expressed in interviews the seriousness of war and its consequences including death. Because of this,
augmented reality technology in place of presenting reality, replaces it with a fake one. It shall not be
forgotten that there is more than one way of reporting on matters such as war or conflict. We can
conclude that the theatrical mise-en-scene in these kinds of news reports distorts reality and does more
harm than good but it might prove beneficial to use in informing the public in areas such as sports,
weather broadcasts and election results. Journalism ethical practices must be restructured with digital
technologies in mind.

Keywords: Augmented Reality, Television, Conflict News, War News, News Studios, Storyliving,
Storytelling
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