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Anahtar Kelimeler Ozet

Evrensel tasarim “Miimkiin olan en ¢ok sayida ve cesitlilikte bireyin kullanabilecegi {iriin, yap1 ya da
Oyun parklart ¢evre tasarimi” olarak tanimlanan evrensel tasarim anlayis1 giiniimiizde giderek
Erigsilebilirlik

AN 6nem kazanmaktadir. Bu tasarim yaklasiminda, yapili ¢cevredeki engelleri ortadan
Oziirlii cocuklar kaldiran erisilebilir tasarimdan farkli olarak; yapay ¢evre tasarlanirken yas, cinsiyet,
kiiltiir, fiziksel beceri gibi farkliliklar gozetilmeden tiim bireyler icin erisilebilir olma
tasarimin temel girdilerinden biri olarak yer almaktadir. Boylece 6ziirliiler, yaslilar
ve ¢ocuklar gibi gruplarin dezavantajli bir durumda kalmasina neden olan yapay
cevrede yapilan 6zel tasarimlar yoluyla, bu gruplarin digerlerinden soyutlanmasi da
o6nlenmis olmaktadir.

Cocuklarin gelisimlerinde énemli rol oynayan oyun alanlar1 da, tiim yapay cevre
bilesenleri gibi farkli yas gruplarindaki ve farkli becerilere sahip ¢ocuklar géz 6niine
alinarak tasarlanmalidir. Boylece her ¢ocuk bir arada ve esit olanaklardan
yararlanarak oyun oynama, iletisim kurma, saglikl fiziksel aktivite gerceklestirme
ve 6grenme firsatina sahip olacaktir.

Bu baglamda c¢alisma, Istanbul Anadolu Yakasr'nda yaya kullanimina agik en uzun
sahil seridinde yer alan ¢ocuk parklarinin mevcut durumunu ve erisilebilirlige
uygunlugunu saptamak amacindadir. Calisma alani kesintisiz yaya aksinin mevcut
oldugu Fenerbahce ile Pendik arasindaki kisim ile sinirli tutulmustur. Bu aksta yer
alan oyun parklar1 analiz edilerek eksiklikler saptanmis; Tiirkiye’den ve diinyadan
orneklerle oneriler gelistirilmistir.

INVESTIGATION OF PLAYGORUNDS IN TERMS OF UNIVERSALIZED CRITERIA:
FENERBAHCE-PENDIK COASTAL BAND EXAMPLE

Keywords Abstract

Universal design Universal design described as “product, construction or environment design used
Playgrounds by maximum possible number and variety of people” is a rising trend. Accessibility
Accessibility of the manmade environment for all people, without taken into consideration the
Disabled children differences such as age, gender, culture or physical abilities is the key input in this

design approach. Thus, isolation of disadvantageous groups such as disabled people,
elders and children, by means of special designs, is being prevented.

Playgrounds, which has an important role in child development, should also be
designed for all children with different abilities or ages. In this approach, children
will have an opportunity to play together and have equal possibility to
communicate, to realize healthy physical activities and to learn.

In this context, this study aims to determine the appropriateness of the availability
and the actual condition of the playgrounds suited on the longest coastline open to
the pedestrian use in the Anatolian side of Istanbul.
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1. Giris

Cocuk gelisimindeki temel unsurlardan biri oyundur.
Oyunun c¢ocuk gelisiminde o6nemli bir yere sahip
olmasimin nedenlerinden biri, bebeklik ve erken
cocukluk donemdeki hareket etme ihtiyacim
desteklemesidir (Emmett, 2012; Aksoy, 2011).
Ozellikle acik alanda oyun oynamak, cocugun zihinsel
ve fiziksel gelisiminin 6tesinde, sosyal ve duyusal
gelisimini de olumlu yonde etkilemektedir. Cocugun
bireysellesmesi ve gelismesinde, sosyallesmesi ve
toplumun bir iyesi haline gelmesinde, birebir
etkilesim icinde bulundugu fiziksel g¢evrenin etkisi
biiytiktiir (Tandogan, 2014). Ulug (2007)’a gore,
¢ocuk, oyuncaga sahip olmaktan ¢ok oyun yerine sahip
olmalidir (Cukur, 2009). Cukur (2009), oyun eylemi ve
fiziki planlama, yani oyuna yonelik mekansal
diizenlemelerin niteliginin 6nemini vurgulamaktadir.
Fjortoft ve Sageie (2000)’e gore, glinlimiizde egimli
alanlar, genis ¢cim alanlar ve bitkiler iceren dogal oyun
mekanlari, c¢ocuklarin motor gelisiminde olumlu
etkiye sahiptir (Yilmaz ve Bulut, 2003).

20 Kasim 1989 tarihinde Birlesmis Milletler
tarafindan kabul edilen Cocuk Haklar1 Sézlesmesi'nin
31. Maddesi'nde “... ¢cocugun dinlenme, bos zaman
degerlendirme, oynama ve yasina uygun eglence ve
etkinliklerinde bulunma ve kiiltiirel ve sanatsal
yasama serbestce katilma hakki” ve 23. Maddesi 'nde
“zihinsel ya da bedensel ozirli ¢ocuklarin
sayginliklarin1 giivence altina alan, o6zgiivenlerini
gelistiren ve toplumsal yasama etkin bicimde
katilmalarini kolaylastiran sartlar altinda eksiksiz bir
yasama sahip olmalarini kabul eden ...” ifadeleri yer
almaktadir.
(http://www.ombudsman.gov.tr/contents/files /205
12--Cocuk-Haklarina-Dair-Sozlesme.pdf). Bu  iki
maddeye gore, 6zelliklerinden bagimsiz olarak, tim
¢ocuklarin dinlenme, bos zaman degerlendirme, oyun
oynama ve etkinliklerde bulunma hakkina sahip
oldugu, Birlesmis Milletlere {iiye iilkelerce kabul
edilmektedir.

Yapilan arastirmalar, Tiirkiye’de 0-18 yas grubunda 9
milyona yakin 6ziirli cocuk oldugunu gostermektedir
(http://www.cocukvakfi.org.tr/resource/pdf/Raporl
ar/4yenibinyilin dunya cocuklari raporu.pdf). Oyun,
tim c¢ocuklar gibi o6ziirli c¢ocuklarin da, motor
becerileri, fiziksel yeterlilikleri ve hareketli
aktivitelerde bulunmalar1 icin gereklidir. Oyun
alanlarim1  etkin bicimde kullanmalari, 6zirli
cocuklarin olumlu benlik gelisimlerine, 6zgiliven
kazanmalarina ve sosyallesmelerine olanak saglar
(Ergun, 2015). Miller (2010), evrensel tasarlanmis
oyun alanlarinin, 6ziirli olsun ya da olmasin, tim
cocuklarin gelisimleri tizerinde olumlu etkileri
olduguna deginmistir. Eger oyun alanlari, bagimsiz
oynamaya izin verecek sekilde tasarlanmis olursa,
ozurli ¢cocuklarin yasitlariyla sosyal etkilesimlerinde
ve yetiskinlerden bagimsizliklarin1 kazanmalarinda
kolaylastirici rol oynayacaktir. Bdylece, oyun alanlari,
ozurlii cocuklari fiziksel ve psikolojik olarak siirlayan
ortamlar olmak yerine; seyirci roliinden ¢ikip
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katilimc1 olabilecekleri mekanlar durumuna gelirler
(Emmett, 2012).

“Mimkiin olan en ¢ok sayida ve cesitlilikte bireyin
kullanabilecegi iiriin, yap1 ya da ¢evre tasarimi” olarak
tanimlanan evrensel tasarim kavrami, 1985 yilinda,
ozurlii bir mimar olan Ronald Mace tarafindan ortaya
atilmistir (Mace vd., 1991). Oziirliiler ve yashlar gibi
dezavantajli gruplari hedef alan erisilebilir tasarim
anlayisindan farkli olarak, evrensel tasarim, dil, din,
irk, cinsiyet, ulusal koken, fiziksel farkliliklar
gozetmeden tim bireyleri kapsamaktadir. Mevcut
fiziksel ¢evrelerdeki engelleri ortadan kaldirmaya
odaklanan erisilebilir tasarimdan bir diger farki da,
erisilebilirligin, her bireyin ihtiya¢larim1 karsilamak
lizere temel bir tasarim girdisi olarak tasarimin
baslangicindan itibaren yer almasidir. Cesitli
ihtiyaclara uygulanmak iizere yedi ilke ortaya koyar.
Bu ilkeler adil kullanim, kullanimda esneklik, basit ve
sezgisel kullanim, anlasilir bilgi, hata payi, diisiik
fiziksel ¢aba, yaklasim ve kullanim i¢in boyut ve alan
olarak siralanmistir (NCSU, 1997). Evrensel tasarim
anlayisi, insan becerilerinin c¢esitliliginin sira disi
degil, tersine siradan oldugunu varsaymaktadir
(Ostroff, 2001). Cesitliligi odagina koyan yaklasim,
0zel tasarimlar yoluyla dezavantajli gruplarin,
toplumun diger sosyal gruplarindan ayristirilmasini
da dnlemektedir.

Cocuk oyun alanlarinin evrensel tasarim ilkelerine
gore diizenlenmesi, sadece fiziksel ve zihinsel
beceriler acisindan degil, ayn1 zamanda yas
gruplariin cesitliligi, kiiltiirel kimlik vb. nedenlerle
farkl ihtiyaglara sahip tiim ¢ocuklarin bu alanlardan
esit sekilde faydalanabilmesi ac¢isindan da énemli ve
gereklidir.

Bu baglamda, ¢alismanin ikinci béliimiinde dncelikle
konu ile ilgili diinyada yapilan kuramsal ¢alismalar ve
uygulama oOrneklerinin yam1 sira Tirkiye’deki
girisimler incelenmistir. Uclincii béliimde, Istanbul
Anadolu yakasinin en uzun kesintisiz rekreasyon alani
olan Fenerbahce-Pendik arasindaki sahil bandinda yer
alan ¢cocuk oyun parklariile ilgili yerinde yapilan tespit
calismasi ve eksiklikler ortaya konmustur. Calismanin
son bolimiinde ise diinyadaki olumlu 6rneklerden
yola ¢ikilarak, Fenerbahg¢e-Pendik sahil bandi 6zelinde
¢ocuk oyun alanlari i¢in 6neriler gelistirilmistir.

2. Evrensel Tasarim ve Cocuk Oyun Alanlari

Evrensel tasarim anlayisinin yayginlasmaya baslamasi
ile birlikte, diinyada, cocuk oyun alanlar1 ve sunduklari
fiziksel ve sosyal gevre ile ilgili sorunlara odaklanan,
¢Ozliim arayan ¢ok sayida kuramsal ¢alisma yapilmis
ve bunlarin sonuglar1 yapilan uygulamalarda
gorilmeye baslanmistir. Ulkemizde ise mevcut cocuk
oyun alanlarinin, evrensellik ilkeleri g6z Oniine
alindiginda, bu olgilitlerin  gerisinde  kaldig
gozlenmektedir. Bu durum, konu ile ilgili kuramsal
altyapi eksikligini de isaret etmektedir. Bu calismanin
amaci, Tirkiye’de konuyla ilgili yapilacak kuramsal
calismalara bir altlik olusturmanin yani sira, bundan
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sonra yapilacak ¢ocuk oyun alanlarinda evrensel
tasarim ilkelerinin uygulanabilmesi i¢in bir kapi
aralamaktir.

2.1. Diinyada Evrensel Tasarim ve Cocuk Oyun
Alanlar

Cocuk oyun alanlarinin sundugu sinirh fiziksel ¢evre,
ozellikle fiziksel ve zihinsel 6ziirli ¢ocuklar i¢in, oyun
oynamay1 desteklemekten cok engelleyici nitelikte
olabilmektedir (Tamm ve Skar, 2000).

Prellwitz ve Skar tarafindan, 6ziirli ¢cocuklarin ¢ocuk
oyun alanlarini diger cocuklarla esit sartlarda kullanip
kullanamadiklarinin  tespiti icin  bir ¢alisma
yapilmistir. Besi sinirlh hareket kabiliyetine, besi ileri
derecede gorme bozukluguna, besi orta dereceli
gelisim bozukluguna sahip ve bes tane hicbir 6zrii
olmayan 20 ¢ocuk tlizerinde yapilan bu arastirma,
ozurli ¢ocuklarin tipik kamusal bir oyun alaninda
erisim ve kullanim kisithligi deneyimledigini ve
nadiren arkadas edinebildiklerini gostermektedir
(Prellwitz ve Skar, 2007).

Diger bazi aragtirmalar da 6ziirlii ¢ocuklarin, kendi
oynayabildikleri alanlarda diger g¢ocuklarin pek
bulunmamasi nedeniyle, genellikle yalniz
oynadiklarini gostermektedir (Tamm ve Skar, 2000).
Kamusal oyun alanlarinin kullaniminin ¢ok zor olmasi
sonucu, hareket kabiliyeti sinirli olan ¢ocuklar, oyun
oynamak icin genellikle evlerini ya da bahgelerini
tercih etmektedir (Howard, 1996). Evrensel tasarim
ilkeleriyle diizenlenmis oyun alanlarinda ise, tiim
¢ocuklar i¢in yaratici ve grup halindeki oyunlarda artis
gozlenmistir (Yuill vd., 2007).

Her ¢ocuk, tim beceri ve 6zelliklerinden bagimsiz
olarak, digerleriyle esit sekilde oyun alanlarina erisim,
oyun ekipmanlarini  kullanma, aktivitelerden
faydalanma ve yasitlariyla etkilesim halinde olma
hakkina sahip olmalidir. Goltsman (2001)’e gore
evrensel tasarim ilkeleri kullanilarak tasarlanmis bir
oyun alani, 6ziirli ¢ocuklarin, tiim oyun deneyimin bir
parcast olabilecek fiziksel ve sosyal c¢evreyi
saglayabilecek niteliktedir (Prellwitz ve Skar, 2007).
Stout (1988)‘a gore evrensel olarak tasarlanmis bir
¢ocuk oyun alani, c¢ocugun alanla etkilesim
saglayabilmek i¢in ihtiyag duydugu hareket
kabiliyetini, duyusal ve bilissel becerileri goz dniinde
bulundurmalidir. Hareket kabiliyetindeki Kkilit
unsurlar zemin kaplamalari, rampalar ve nesnelerin
yiiksekligidir. Ornegin kum, cakil ya da bitki kokenli
zemin kaplamalar1 tekerlekli sandalye kullanan
cocuklar icin zorlayic1 olmaktadir. Bunun yerine diiz
kaucuk zemin kaplamalar1 tercih edilebilir. Oyun
ekipmanlarinda rampalarin kullanilmasi da tekerlekli
sandalye kullananlar i¢in uygun bir ¢6ziim olacaktir.
Bedenini dik tutamayan ¢ocuklar diistiniilerek
salincaklar cember seklinde ve kaydiraklar daha genis
tasarlanabilir.  Ayrica dokunsal, goérsel ve isitsel
zorluklar yasayan ¢ocuklar icin duyusal ihtiyaclar da
dikkate alinmalidir. Su, kum ve kayalardan olusan
duyusal oyun alanlari, ¢ocuklara gevreyle etkilesim
halinde olma ve dokunma duyularini kullanmak i¢in
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uygun ortam saglar. isitsel becerileri desteklemek icin
ziller ve davullar iceren bir oyun paneli faydal
olabilmektedir. Bundy ve arkadaslarina gore (2008),
oyun alanlarinin fiziksel cevresinin diizenlenmesi
disinda, bu alanlarda araba ve bisiklet tekerlekleri,
karton kutular, saman balyalari, plastik ficilar gibi
nesnelerin yer almasi da yaraticihigl gelistirmede
onemlidir (Emmett, 2012).

Evrensel tasarlanmis oyun alanlari, fiziksel, zihinsel,
bilissel ve duyusal 6zre sahip olan ve olmayan tiim
cocuklar ic¢in yaraticihigi ve gelisimi destekleyen
olanaklar sunmaktadir.

Diinyada bu anlayisla diizenlenmis oyun alanlarindan
lic tanesi incelenmistir. Ornekler evrensel tasarim
ilkelerini farkli derecelerde karsilayan oyun alanlar
arasindan secilmistir. Birinci 6rnek, evrensel tasarim
ilkeleriyle neredeyse tamamen uyumlu ve digerlerine
oranla maliyeti yiiksektir. Ikinci érnek evrensel
tasarim  gerekliliklerini kismen karsilayan ve
geleneksel ¢ocuk parki anlayisina paralel olacak
sekilde  oyun  ekipmanlar1  agirhkli  olarak
tasarlanmustir.  Uciincii érnek ise yaraticihk odakli
olup, alisilmis ¢ocuk oyun alanlarindan farkli olarak
kullanicilarla birlikte tasarlanmis ve maliyeti en diisiik
oyun alanidir.

2.1.1. A Dream Come True Cocuk Oyun Alan,
Virginia

Amerika Birlesik Devletleri'nin Virginia eyaletindeki
Harrisonburg kentinde Nisan 2010’da agilan ve 3
dontimliikk bir arazide yer alan ¢ocuk oyun alam
evrensel olarak tasarlanmistir. Proje, becerilerinden
bagimsiz olarak tiim c¢ocuklarin bir arada
oynayabilecekleri bir mekan hayal eden bir grup izci
kizin fikirlerinden dogmustur. Oyun alani, farkh
becerilerdeki c¢ocuklarin kapsayict bir c¢evrede
oynamalari ve etkilesim icinde bulunmalari icin bir¢cok
etkinlik sunmaktadir. Alanda farkli yas gruplarina
hitap eden renkli oyun ekipmanlari ve beden
destegine ihtiya¢ duyan c¢ocuklar icin tasarlanmis
salincaklar yer almaktadir (http://www.special-
education-degree.net/30-most-impressive-
accessible-and-inclusive-playgrounds/).

Sekil 1. A Dream Come True Cocuk Oyun Alani ve
Duyusal Duvar, Virginia.

Oyun alaninda ayrica, hepsi erisilebilir olmak tizere,
gokkusagi kemerleri, golgelik striiktiirler, hamaklar,

boyama duvari, bitkisel alanlar ve dinlenme
istasyonlari yer almaktadir
373



B. Bayraktaroglu A. Biike, Cocuk Oyun Alanlarinin Evrensellik Olgtitleri Acisindan Incelenmesi: Fenerbahge-Pendik Sahil Seridi Ornegi

(http://www.harrisonburgva.gov/dream-come-true-
playground).

Kullanicilar ve ailelerinin ihtiyac¢lari degerlendirilerek
tasarlanan oyun alani ¢ok zengin bir dokuya sahip
olup, bilissel ve duyusal cesitlilik barindirmaktadir.
Kaydirak, salincak  gibi geleneksel oyun
ekipmanlarinin yani sira alanda dokunma ve koklama
duyularina hitap eden bir bahge, oyun evlerinin
oldugu yaratici oyun alani, bir itfaiye istasyonu,
dokunarak oynamak tizere duyusal bir etkinlik duvari
ve su ogeleri yer almaktadir
(http://Ipda.net/?post type=portfolio&p=169).

Sensory Wall in Main (1(11‘\21:!1{} Area

Sekil 2. Duyusal Etkinlik Duvari, Virginia.
2.1.2. Lefkosa Engelsiz Parki

Lefkosa Folklor ve Genglik Merkezi Dernegi (FOGEM)
ile Lefkosa Tiirk Belediyesi (LTB) isbirliginde yapilan
“Engelsiz Park”, Taskinkdy’de bulunan Dr. Fazil Kii¢iik
Parki icerisinde Haziran 2014’de kullanima agilmistir
(http://www.gundemkibris.com /ilk-engelsiz-park-
lefkosada-acildi-81130h.htm).

Sekil 3. Lefkosa Engelsiz Parki’'nda birlikte oynayan
oziirlii ve 6zrii olmayan ¢ocuklar

Bedensel 6ziirlii cocuklarin yasitlariyla ayni ortamda
birlikte oyun oynamalar1 amaciyla yapilan bu parkta,
isitsel, gorsel, vb. farkl kisithiliklar: olan ¢ocuklar igin
ise etkinlikler yer almamaktadir. Bu yoniiyle tam
olarak evrensel tasarim o6lgiitlerini karsilamamasina
ragmen, geleneksel c¢ocuk parki anlayisindan
farklilasmas1 nedeniyle olumlu bir o6rnek olarak
gorilmektedir. Tekerlekli sandalye kullanicilari i¢in
salincaklar, kaydiraklara erisimi saglayan rampalar,
kemerli tahterevalliler gibi oyun ekipmanlar1 ile
kaucuk zemin kaplamalari sayesinde geleneksel ¢cocuk
parklarina  oranla  daha  kapsayica  oldugu
gorilmektedir. Maliyet acisindan da “A Dream Come
True” ¢ocuk oyun alanina oranla daha uygun olmas;,
ozellikle gelismekte olan iilkelerde uygulanabilirlik
acisindan daha kolaydir. Ayrica o6ziirli ve ozirli
olmayan c¢ocuklarin bir arada oyun oynamasi, sadece
ozurli cocuklarin sosyallesmesi acisindan degil,
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ozurli olmayan c¢ocuklarin farkindaliklarinin ve
empati kurma becerilerinin artmasi nedeniyle de
oldukca dnemlidir. Tiirkiye’de yapilacak kii¢iik ve orta
6lcekli cocuk oyun alanlari icin 6rnek teskil edebilecek
nitelikte oldugu diisiiniilmektedir.

Sekil 4. Lefkosa Engelsiz Parki’'nda kemerli tahterevalli
ve kaydiraga erisim rampasi

2.1.3. Kahire Kapsayici Cocuk Oyun Alani

“Oyun i¢cin Mekan Yarat (Make Space For Play)”
projesi cercgevesinde, cocuklarin fiziksel, biligsel,
sosyal ve duygusal gelisimlerini destekleyecek,
gtivenlikli oyun alanlari olusturma veya var olan
alanlarin iyilestirilmeleri amaciyla yerel isletmeler,
¢ocuklar ve toplumun isbirligi ile Hollanda ve
Kahire’de  ¢ocuk oyun alanlar1  ¢alismalan
yapilmaktadir. Birlesmis Milletler Miilteciler Yiiksek
Komiserligi tarafindan desteklenen bu proje,
Kahire’'de yer alan Suriyeli miiltecilerin yasadig1 bir
mahallede, 2012 yilinda gergeklestirilmistir. Bu
calismada, ¢ocuklar en o6nemli paydaslan
olusturmaktadir. Oyun alanlarinin tasarlanmasinda
ve insa edilmesinde farkl o6zelliklerdeki c¢ocuklar
katilmc1 olarak yer almiglardir. Disiik maliyetli
miidahalelerle, aym1  zamanda  kullanilmayan
mekanlarin kalitesini ve giivenliklerini arttirmayi
hedefleyen c¢alismada, kullanilmis tekerlekler geri
doniisim yoluyla 11 adet oyun ekipmami haline
getirilmistir. Projenin yaraticilarindan Altes’ e gore
oyun oynama bir liikks degil bir ihtiyactir. Vizyon ve
hayal kurma, daha iyi bir gergeklik yaratir
(http://www.yourcityourcity.com/mediaalbum).

Sekil 5. Kahire Kapsayici Oyun Alani

Cocuklarin yaraticiliklarinin  gelismesine ydnelik,
diisik maliyetli, katilmcilig1 destekleyen yaklasimi
nedeniyle 6zellikle, okul bahceleri ve spor alanlarn
disinda, temel sosyal haklardan mahrum toplumlar
icin iyi bir 6rnek tegkil etmektedir. Alisilagelmis oyun
ekipmanlarini kapsamamakla birlikte, yas ve cinsiyet
ayrimi olmaksizin, fiziksel, zihinsel, bilissel ve duyusal
farkliliklara sahip tiim c¢ocuklar icin son derece
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bagimsiz ve aktif olabilecekleri bir oyun ortami
sunmaktadir.

Sekil 6. Kahire Kapsayici Oyun Alan1 Yapim Siireci

2.2. Tiirkiye’de Evrensel Tasarim ve Cocuk Oyun
Alanlar

Tiurkiye’deki kuramsal g¢alismalar incelendiginde,
¢ocuk oyun parklan ile ilgili sinirli sayida calisma
oldugu ve bunlarin icerik olarak evrensel tasarimi
kapsamadigl saptanmistir. Calismalarda, biiylik
oranda, fiziksel oziirlii ¢ocuklara yonelik tespit ve
¢Oziim Onerilerine deginilmektedir.

Tirkiye'nin farkli bolgelerindeki 8 ilde yapilan
aragtirmalar sonucunda, her yas ve Kkabiliyetteki
cocuklarin erisebilecekleri ve etkin kullanabilecekleri
yaratici ¢ocuk oyun alanlarinin mevcut olmadigi tespit
edilmistir. Mevcut oyun alanlarinda ¢ocuklarin
gelisiminde olumlu bir etkiye sahip olan kum havuzu,
su oOgeleri, bitkisel alanlar gibi dogal 06gelerden
yararlanilmadigi goriilmektedir. Ayrica var olan oyun
alanlarinin, say1 ve yeterlilik bakimindan ihtiya¢lar
karsilamadiklar1 tespit edilmistir. Alan olarak
biiytkliikleri yeterli olmadig: gibi giivenlik a¢isindan
da cocuklarin 6zgiirce hareket edip oynayacaklari bir
ortam sunamamaktadirlar. Oyun parklarindaki
donanim incelendiginde, 6zellikle 6ziirli ¢ocuklarin
ihtiyaclarinin g6z  onlinde  bulundurulmadig:
gozlenmektedir (Aksoy, 2011).

Son yillarda Tiirkiye'nin farkl sehirlerindeki ilcelerde
yerel yonetimler tarafindan “engelsiz oyun parklar1”
adi altinda bir takim uygulamalar yapilmaktadir.
Ancak bu uygulamalarin ¢ogu, sadece fiziksel 6zirli
¢ocuklarin yasitlarindan soyutlanarak, kendileri i¢in

ozel olarak ayrilmis alanlardaki oyun
ekipmanlarindan faydalanmalar1 seklinde karsimiza
¢ikmaktadir.

Istanbul Cekmekéy’deki engelsiz oyun parki

incelenmis ve ozirliiler diisiiniilerek sadece farklh
boyutta bir salincak ile kaydiraga erisim i¢in rampa
oldugu belirlenmistir. Ozellikle salincagin cok kisith
bir kesime hitap ettigi, tekerlekli sandalye igin
salincak bulunmadig gibi isitme ve géorme oziirliiler
icin de hicbir ekipman ya da etkinlik ortaminin
sunulmadigi goriilmektedir.

Bayraktaroglu B., Buke A., 2015. SDU-JESD-148229-371-378

Sekil 7. Cekmekoy Engelsiz Parki

[stanbul Sariyer’de yer alan engelsiz park
incelendiginde ise, parkta duyusal panolarin yer aldig:
ancak bunlarin tekerlekli sandalye kullanicilar1 i¢in
uygun boyutta olmadig1 saptanmistir. Ayrica parkin
sinirlandirilmis ve soyutlanmis bir alanda yer alan
ekipmanlardan olustugu gozlenmistir. Bunun da
evrensel tasarim ilkelerini karsilamadigi ve ihtiyaglara
gercekte cevap veremedigi ortadadir.

Sekil 8. Sariyer Engelsiz Parki

Bursa Niliifer Belediyesi'nin heniiz yapim agamasinda
olan “Oyun Engel Tanimaz” parki ise, simdiye dek
uygulanmis engelsiz parklardan farkli olarak, 6’s1
ozurlii 30 cocuk, akademisyenler ve meslek odalarinin
katthmiyla  tasarlanmustir.  Oziirli  ¢ocuklarin
yasitlariyla bir arada oynayabilecegi parkta camur
havuzu, yer satranci, oyun evleri, boyama duvari gibi
oyun 6gelerinin yaninda ¢ocuklarin kendi tasarimlari
olan cesitli materyaller de yer alacaktir. Bu park
Tirkiye'de evrensel tasarim anlayisiyla yapilacak ilk
cocuk oyun alanm olma hedefindedir
(http://www.nilufer.bel.tr/haber-2353-

niluferde oyun engel tanimaz parkinin temelleri atil
di).

3. Fenerbahge-Pendik Sahil Seridi Ornegi

Calisma kapsaminda Istanbul Anadolu yakasinin
kesintisiz en uzun rekreasyon alani olan 22 km.lik
Fenerbahce-Pendik sahil seridinde yer alan ¢ocuk
oyun alanlar1 tek tek incelenmistir. Bu inceleme
sonucunda, asagidaki haritada yerleri belirlenmis
olan, ti¢ farkli 6lgcekte 29 adet oyun alami tespit
edilmistir.
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Sekil 9. Fenerbahge-Pendik Sahil Seridinde Yer Alan
Cocuk Oyun Alanlar1

Bu oyun alanlari incelendiginde kii¢iik, orta ve biiyiik
Olcekli olacak sekilde 3 tip belirlenmistir. Kiiciik
Olcekli oyun alanlari, genel olarak 2’li salincak birimi,
kaydirak ve tahterevalli birimlerinden meydana
gelmektedir. Ekipmanlar renkli ve modern
goriiniimde olup plastik malzemeden iretilmistir.
Zemin kaplamalarinin kauguk oldugu tespit edilmistir.
Sahil seridindeki 29 adet parkin 25 adedi kii¢iik 61l¢ekli
parklardir.

Sekil 10. Fenerbahcge-Pendik Sahil Seridinde Yer Alan
Kiiciik Ol¢ekli Oyun Alanlari

Caddebostan, Suadiye ve Bostanci’da bulunan 3 adet
orta 6lcekli oyun alani, benzer malzeme ve yaklasimla
olusturulmus, ekipman sayisi artmis ve daha kapsamli
bir kaydirak birimi kullanilmistir. Caddebostan’da ek
olarak 2 adet oziirliler icin salincak ve tirmanma
etkinligini kapsayan kaydirak birimi mevcuttur.
Bunlara ek olarak kaydirak biriminde rampalar yer
almakta ancak bunlar kaydiraklara erigimi
saglamamaktadir. Ozirli salincaklarinin ise,
Cekmekoy engelsiz parkindakine benzer sekilde,
kisith bir kesime hitap ettigi goriillmektedir. Ayrica
oyun ekipmanlarinin, sadece bir yil 6nce degismis
olmasina ragmen, bakimsiz ve kullanilmaz halde
oldugu goriilmektedir.

Sekil 11. Caddebostan Oyun Alani
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Sekil 12. Caddebostan Oyun Alanr’'ndaki Salincak ve
Rampalar

En biiytik o6lcekli oyun alani Maltepe Kiiltiir Park
icindeki ¢ocuk etkinlik alanidir. Oyun ekipmanlari say1
olarak fazla ve ¢esitlilik gostermekle birlikte,
kullanilan materyaller ve zemin kaplamasi diger oyun
alanlariyla benzerlik gostermektedir. Alan ¢ok genis
olup, agac¢landirma veya yapay golge elemanlar
mevcut degildir. Birebir boyutta birka¢ hayvan figiirii
konmus, degisik 6ziir grubundaki ¢ocuklar i¢in 3 tane
¢cember salincak tlnitesi ve bazi1 kaydirak birimlerine
rampalar eklenmistir.

Sekil 13. Maltepe Oyun Alani Genel Goriiniimii

Oyun alaninin bir béliimiinde, ahsaptan yapilma
macera oyunlarina yonelik tiniteler eklenmis olmasina
ragmen, bunlar hi¢bir 6ziirlii ¢ocugun kullanima
uygun degildir. Unitenin kullanimi icin alanda higbir
yonlendirici yer almamakta, tiriinler yanlhs kullanim
ya da kotii malzeme ve iscilik nedeniyle harap ve
kullanilmaz haldedir.

Sekil 14. Maltepe Oyun Alam1 Ahsap Oyuncak Unitesi

Maltepe Kiiltiir Park ¢ocuk oyun alaninda ¢ok sayida
kirik oyun tinitesi bulunmakta ve bunlar tiim ¢ocuklar
icin tehlike olusturmaktadir. Ayrica, Tniteler
arasindaki zemin toprak olup, diizlestirme ¢alismalari
yapilmamis olup c¢imenler arasinda goziikmeyen
cukurlar bulunmaktadir. Hicbir aga¢ veya golge
bulunmamasi da dzellikle yaz aylarinda ¢ocuklar i¢in
zararli olacaktir.
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Sekil 15. Maltepe Oyun Alam1 Kirik Oyun Uniteleri

Sonuc olarak, Fenerbahce-Pendik sahil seridinde yer
alan oyun alanlar1 evrensel tasarim ilkelerine
uymadigl gibi, 6ziirlii olsun ya da olmasin, tim
¢ocuklarin kullanimi acisindan da yeterli ve etkin
durumda degildir. Hatta kimi yerlerde tehlike
olusturacak ortamlar karsimiza ¢ikmaktadir.

4. Sonug ve Oneriler

Cocuk oyun alanlar1 ve evrensel tasarim iizerine
yapilmis olan arastirmalar goz oniine alindiginda, alan
planlamasinda evrensel dlciitlerin  kullanilmasi
gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Cocuk oyun alanlarinin,
farkli o6zelliklerdeki ¢ocuklar1 kapsayacak sekilde,
gelisim ozelliklerine ve ihtiyaglarina cevap verir ve
tasarim asamasindan itibaren kullanici katihmciligini
destekler nitelikte olmalar1 gerekmektedir. Oziirlii
cocuklarin bireysellesmeleri ve sosyallesmelerinin
yani sira 0zlrli olmayan cocuklarin kendilerinden
farklilik gosteren bireylerle ilgili farkindaliklarinin
artmasi i¢cin de 6nemli ve gerekli olan bir arada olma
ve birlikte oynama eylemi ancak evrensel tasarim
yoluyla saglanabilmektedir.

Incelenen o6rnekler ele alindiginda beklenti ve
ihtiyaclara cevap verecek nitelikteki cocuk oyun
alanlarinin ve geleneksel oyun ekipmanlarinin
yaninda; fiziksel, zihinsel, bilissel ve duyusal becerileri
destekleyecek sekilde kum, su, bitkisel alanlar gibi
dogal 6geleri, duyusal panolari, yaraticiligi gelistiren
basit materyalleri icermesi ve onlara erisimi ve etkin
kullanimi saglamasi gerekmektedir. Ayrica
kullanicilarin tiimiine uygun zemin ddésemesi ve
malzemeler kullanilmaldir.

Turkiye’deki c¢ocuk parklar1 ile ilgili yapilan
aragtirmalarda, mevcut kamusal parklarin herhangi
bir 6zrii olmayan ¢ocuklar i¢in bile yetersiz oldugu
saptanmistir. “Engelli parki” veya “engelsiz park” adi
altinda yapilan ¢ocuk oyun alanlarinin, birlestirici
ozelliklere sahip olmadigi, bunun aksine ¢ocuklari
farkliliklarina gore ayristirdigi gozlenmistir.

Istanbul Anadolu yakasinda yogun bir kullanima sahip
olan Fenerbahge-Pendik sahil seridindeki oyun
parklarinin giivenlik kosullarint bile saglamayan,
ozurlii cocuklari neredeyse hi¢ dikkate almayan yapisi
Tiurkiye’deki uygulamalarin yetersizligini ortaya
koymaktadir. Maltepe Kiiltiir Parki i¢cinde yer alan
cocuk etkinlik alani, heniiz kullanima ac¢ilmasinin
iizerinden 2 sene bile gegcmemis olmasina ragmen son
derece bakimsiz, giivenlikten ve yaraticiliktan uzak,
ihtiyaclara cevap veremeyen niteliktedir. Bu durum,
evrensel tasarim ilkeleri ve ¢ocuk parki konularinda
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iilkemizdeki kuramsal altyapi eksikligini ve uygulama
sorunlarini gézler dniine sermektedir.
Fenerbahce-Pendik sahil seridi basta olmak iizere
mevcut c¢ocuk oyun alanlarinin evrensel tasarim
ilkeleri dogrultusunda iyilestirilmesi, yeni yapilacak
olan oyun alanlarinda ise bu ilkelerin 6n kosul olacak
sekilde belirli standartlarin gelistirilmesi
gerekmektedir. Yerel yonetimler, kullanicilar, meslek
odalari, akademisyenler ve uygulayicilar basta olmak
lizere tiim paydaslara ve topluma, saglikli ¢cevreler ve
saglikli nesiller adina énemli gérev ve sorumluluklar
diismektedir.
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