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TOPLUM 5.0 SURECININ GELiSiMi VE EGITIME ETKISININ
DEGERLENDIRILMESI

Fokk

Harun ER", Saim TURAN™", Selahattin KAYMAKCI
6z

insanin dodasi geredi édrenmeye ve gelisime acik bir yapi arz etmesi,
tarihte meydana gelen her tiirlii farklilasma ve degisim hareketinin bizzat
insan eli ile gergeklestirilmesine imkdn saglamistir. Tarihsel siirecte
insanhgin gelisimi, o giine kadar elde edilen birikimin bir yansimasi olarak
sembol niteliginde bir¢cok olayla isimlendirilmistir. Bunlardan birisi de
gliniimiiz diinyasinin bilim, teknoloji ve sosyal anlamda geldigi son evreyi
kapsayan ve toplum 5.0 olarak ifade edilen siiregtir. Toplum 5.0 sekilsel
anlamda, ilk insandan gliniimiize insanhk tarihinin kat ettigi mesafenin
bir toplami olarak karsimiza ¢ikmaktadir. icerik olarak ise, insanhgin
gelisimsel anlamda elde ettigi birikimlerin tekrar insan yararina
kullanilmasini amag edinen bir anlayisi temsil etmektedir. Calisma,
endiistrilesmenin getirdigi teknolojik gelisim ve dijital déniistiimiin,
Toplum 5.0 anlayisinda insani merkeze alan bir yapida, egitim araciligiyla
insanhgi nasil  déniistiirebilecegi  konusunda farkli  bakis agilari
sunmaktadir. Calisma sonuglari, teknik anlamda insanlari etkileyen
6nemli gelismelerin, sosyal boyutunun da oldugu ve egitiminde bundan
bliyiik él¢giide etkilenebilecegi gercegini yansitmasi agisindan énemlidir.

Anahtar Kelimeler: Endiistri Devrimi, Toplum 5.0, Teknoloji, Dijital
Dénliistim, Egitim
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EVALUATION OF THE DEVELOPMENT OF THE SOCIETY

5.0 PROCESS AND ITS IMPACT ON EDUCATION
Abstract

The fact that human beings are open to learning and development due to
their nature has enabled all kinds of differentiation and change
movements in history to be realized by human hands. The development of
humanity in the historical process has been named with many symbolic
events as a reflection of the accumulation achieved up to that day. One of
them is the process, which covers the last stage of today's world in terms
of science, technology and social, and is expressed as society 5.0. The
study offers different perspectives on how the technological development
brought about by industrialization and the subsequent digital
transformation can transform humanity through education in a structure
that puts people in the center of Society 5.0 understanding. In addition,
the results of the study are important in terms of reflecting the fact that
important developments that affect people in technical terms also have a
social dimension and can be greatly affected by this in education.

Keywords: Industrial Revolution, Society 5.0, Technology, Digital
Transformation, Education

1. GiRiS

Tarihsel stirecte insanlarin Gretim iliskilerinin degistigi her ddnem sonrasinda bir
onceki doneme ait gorislerin, dusincelerin, kiltirin ve toplumsal yapinin
degistigi acikca ifade edilebilir. ilk insanlar avcilik yapip avladiklari hayvanlari
tiketerek hayatlarini strdirmisler, ardindan avcilik-toplayiciik dénemini
yasamislar, son olarak da mahsul ekip bicmek ve hayvan yetistirmek suretiyle
yerlesik yasama gecmislerdir. Tarimsal Uretime dayali anlayis beraberinde
insanlarin yerlesik yasama gecis siirecini de baslatmistir. Bu durum insanlik
tarihi agisindan tarim devrimi olarak nitelendirilmis ve tiketim ayni zamanda
Uretimi beraberinde getirmistir (Ozkan, Al ve Yavuz, 2018). XVIII. yizyilin

sonlarina gelindiginde ise, insanlik tarihinin bilimsel ve teknolojik anlamda o
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gline kadar edindigi birikime dayali olarak sosyal, kiltirel ve ekonomik
alanlarda ¢ok sayida degisim ve gelisime yol agan Endistri Devrimi sureci

baglamistir.

insanlarin yasam sekli, Uretim-tiiketim aligkanliklari ve iliski bicimlerinin
degismesi, toplumsal yapiyi da derinden etkilemistir. Ornegin tarim toplumlari
¢ogunlukla duragan bir yapida, giliciin monarsik liderlerde oldugu ve dini yapilar
Uzerinde toplandig bir konumda olmustur. Belli kurallara bagh sinifsal yapi, ¢ok
uzun sire degismemis ve tarimsal lretim modeli ile orglitlenmis buyuk
devletler/imparatorluklar seklinde teskilatlanmistir (Toffler, 2008). Endustri
Devrimi ise bu yaplyl tamamen degistirmis, teknolojinin de yaptig katkiyla

birlikte toplumsal degisimi baslatmistir.

Bu arastirmanin amaci, Toplum 5.0 siirecinin gelisimi ve egitime etkisini ortaya
koymaya calismaktir. Konu ilgili literatlirlin taranmasi sonucu olusan; Enddstri
Devrimi, Endistri 4.0’dan Toplum 5.0’a Gegis, Toplum 5.0'in Tanimi, Amaci ve
icerigi, Toplum 5.0 ve Teknoloji, Toplum 5.0 ve Dijital Dénisiim ile Toplum
5.0'dan Egitim 5.0’a basliklari altinda ele alinmistir. Calismada yapilan
degerlendirmelerin endustriyel gelisim, toplumsal birikim, dijital déntisim ve
egitimsel degisim alanlarinda gelinen son noktanin anlamlandiriimasi hususunda

faydali olacagi dustinilmektedir.

2. Endiistri Devrimi

insanlik tarihi Tarim Devrimi sonrasinda bilimsel ve teknolojik manada uzunca
bir muddet keskin bir degisim yasamamistir. Ancak Cografi Kesifler, Ronesans ve
Reform Hareketlerinin arkasindan Aydinlanma Cagi'nin baslamasi istek ve
ihtiyaclar hiyerarsisinde 6nemli bir degisim meydana getirmistir. Endustri

Devrimi de denilen bu degisimin gelisim asamalari asagida agiklanmistir:
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Endiistri 1.0 Devrimi (1780-1870): Buhar makinesinin icadi, su ve buhar
enerjisinin  kullanimi ile mekanik Uretimin ortaya cikisi dénemin belirgin
dzelligidir (Spath, Ganschar, Gerlach, Himmerle ve Krause, 2013). ilk mekanik
dokuma tezgadhinin icadiyla (1784) donem ivme kazanmistir. Uretimde
makinelesmenin yogunlasmasi ile devam eden bu donlsim siireci ¢alisma
kavramini toplumsal iliskilerin merkezine konumlandirmistir. Seri tUretime dayal
ucuz ve ulagilabilir Griin mekanizmasi kurulmus, bdylelikle insanlarin refah
seviyesi ve sermaye birikimi de artmistir. Ardindan hammadde arayisi hiz
kazanmis, somurgecilik faaliyetleri artmis ve is¢i olarak nitelendirilen bir
toplumsal sinif ortaya cikmistir. Birgok (lkede sanayinin yogun oldugu ve
¢ogunlukla iscilerin yasadigi blyik metropol sehirler olusmustur (Yazic ve

Duzkaya, 2016).

Endiistri 2.0 Devrimi (1870-1970): Elektrigin kesfedilerek sanayide seri Gretimde
kullanilmaya baslanmasi ve 1870 yilinda ilk montaj hattinin kurulmasiyla ortaya
cikmistir. Ucuz celik Gretimi yonteminin icat edilmesi ve Uretimde kullanimi
sureci hizlandirmistir. I. ve Il. Dinya Savaslarini da icine alan bu dénem 19.
ylzyilin sonlarina dogru baslamis ve 20. yizyilin ikinci yarisina kadar devam
etmistir (Schwab, 2016). Dinya konjonktirindeki olaylar ve seri Uretimin
merkeze alinmasi Endistri 2.0 Devrimini sekillendirmistir. Elektrigin ve farkli
kimyasal tekniklerin kapsamli bir sekilde kullanimi devrimin yayginlasmasina

imkan saglamistir.

Endiistri 3.0 Devrimi (1970-2010): Endistriyel ve mekanik teknolojilerin
gelismesi sonucu sanayi Uretiminde dijital teknolojinin kullanilmaya baslanmasi,
ozellikle programlanabilir cihazlarin icadi ve kullanimiyla ortaya c¢ikmistir
(Taghizadeh ve Keser, 2015). Bu siiregte bilgi teknolojilerinin kullanimi, Gretim

otomasyonunun daha yiksek bir diizeye tasinmasina ve sayisallasmasina imkan
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tanimistir (Firat ve Firat, 2017). Diger yandan bilgi iletisim teknolojisinin hizla

ilerlemesi ve internetin yayginlasmasi bakimindan da biiyik 6nem tasimaktadir.

Endiistri 4.0 Devrimi (2011-Devam Ediyor): Temelde geleneksel Uretim
yonteminden bilgisayar ve internet destekli yeni Uretim modeline gegisi
saglayan bir teknoloji projesi olarak ortaya ¢ikmistir (Demir, ilhan ve Kalayc,
2019). Bu sireg, Uretim icin gerekli ham maddenin tedarikten nihai Griinin
kullaniclya ulastiriilmasina kadar gegen, teknoloji ve bilisimin tamamen entegre
oldugu ve boylece gergek zamanli giincellenmis bilgi platformunun olusturdugu
bir sistem olarak tanimlanabilir (Gladden, 2019). Ayni zamanda teknoloji ve
bilisimden faydalanilarak Gretim yerleri ve sanayi tesislerinin birer “akill

fabrika” ya dontsimuin de ifade etmektedir (Dutton, 2014).

-
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Sekil 1. Endustri devriminin dort asamasi (Seyrek, 2015)

Goraldigu tzere yaklasik son l¢ asirlik zaman dilimi icerisinde bilimsel ve
teknolojik anlamda ¢ok hizli gelisim ve degisimler yasanmistir. Endistri 1.0
Devrimi ile baslayan bu siire¢ teknik anlamda birgok yeniligi beraberinde
getirmis ve sonrasinda diger yeniliklerin ortaya ¢ikmasina da imkan saglamistir.

Endistri 4.0 Devrimi giiniimiize kadar (2021) bilim, teknoloji ve sanayi alaninda
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elde edilen tim birikimlerin bir yansimasi olmus, sagladig imkéanlarla da insan
hayatinin siyasi, sosyal, ekonomik ve kiltiirel alanlarinda birgok degisime kapi
aralamistir. Bu gelismeler Toplum 5.0 adi verilen yeni bir donemin baslamasina

neden olmustur.

3. Endiistri 4.0’dan Toplum 5.0’a Gegis

Tarihsel olarak endustri devrimleri incelendiginde her bir donemden digerine
gecis asamasindaki en 6nemli unsurun teknolojik gelismelerin tetikledigi yeni
Uretim sekillerinin daha verimli Uretimi ve Urlnleri piyasaya sunmasi oldugu
gorulmektedir (Yazici ve Dizkaya, 2016). Bilimsel ve teknolojik gelismeler
1Isig8inda bakildiginda enddistri devrimlerinin her birinin ana bir tema veya kilit bir
kavram c¢ercevesinde birleserek bu alanlardaki gelismeleri temsil ettigi
anlasilmaktadir. Endistri 1.0 makine kullanimini esas alan “mekanizasyon”
temali olarak tanimlanirken, Endistri 2.0 seri Uretim temelli bir anlayisi yansitan
“kitle Uretimi” kavrami cercevesinde sekillenmistir. Endlstri 3.0, Uretimde
kullanilan cihazlarin programlanarak otomatik bir sekilde calismasini temsilen
“otomasyon” unsuru cevresinde bicimlenirken, Endistri 4.0 ise robotik araclar
ve nesnelerin interneti gibi farkli mekanizmalarin kullanildigi “akilli fabrikalar”
tabiri Gzerinde yogunlasmistir (Basu, 2018). Burada Uzerinde durulmasi gereken
nokta, bu devrimlerin her birinin birikimli bir sekilde ortaya ¢ikmasi ve son
olusan devrimin kendinden 6ncekileri de kapsayici bir sekilde ilerlemesidir. Bu
acidan bakildiginda enddstriyel alandaki gelismelerdeki son evreyi temsil eden
Endustri 4.0’1 dogru ve ayrintili bir sekilde tanimlamanin Toplum 5.0’1 daha

saglikli bir sekilde anlamayi saglayabilecegi ifade edilebilir.

Endustri 4.0 kavrami, ilk kez 2011 yilinda Almanya’nin Hannover sehrindeki
sanayi fuarinda glindeme getirilmistir. Almanya bu alandaki ¢alismalara 2012
yilinda kurdugu calisma grubu ile baslamis ve 2013 yilinda ortaya cikardig nihai
rapor ile sekillendirmistir (Celiktas, Sonlu, Ozgel ve Atalay, 2015). Genellikle
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hikimet destekli sanayi girisimini tanimlamak i¢in kullanilan Endustri 4.0, farklh
teknolojileri tek ¢ati altinda toplayan bir Ust kavram niteligindendir (Dirsehan,
2015). Bu anlayisin temelinde, insanla makinenin, fiziksel-somut olanla sanal-
yapay olanin iliskisi bulunmaktadir (Nuroglu, 2018). Bu baglamda Endustri 4.0,
nesne ve insan arasindaki etkilesimin en Ust diizeye ulastigl, maksimum diizeyde
katma deger olusturabilmek igin veri akisinin senkronize, uzmanlasmis ve
sistematik bir bicimde saglanabildigi, makine ve ekipmanlarin otonom olarak
faaliyet gosterdigi bir siire¢ olarak gorilebilir (Gorglin, 2017). Her ne kadar
teknolojik unsur ve dijital faktorlerin gevreledigi bir sistem olarak gorilse de
Endistri 4.0'In odaginda insan vardir. Ciinkl insan bir gilic kaynagi olarak bu
sistemi sekillendiren ve isleten, ayni zamanda donglsel anlamda
mekanizmalarin etkilesimini ve iletisimini saglayan bir sigorta konumundadir

(Algin, 2016).

Genel olarak bakildiginda Endistri 4.0'in bireysel ve toplumsal anlamda
odaklandigi bazi temel hedefleri vardir. Bu hedefler siire¢ dahilinde ulasiimak
istenen nihai somut gerceklikleri ifade etmektedir. Ekonomik biyime, istihdam,
sosyal istikrar, kalici deger Uretimi, is glvenligi, yiksek verimlilik ve yasam
standardi artisi seklinde belirtilen temel hedeflere ulasmada izlenen yol haritasi,
Uretimde insan emegini en aza indirgeyerek teknolojik araclarin glcini
artirmak ve makineler arasi entegrasyonu (st seviyeye cikararak yapay zeka ve
akilli sistemleri kullanmaktir (Yazici ve Dizkaya, 2016). Burada temel amag,
Uretimde en az maliyetle en yliksek verimi elde etmek ve otonom-entegre bir
sistem ve glcli bir lojistik agiyla ulasilabilirligi artirarak insanlarin refah
seviyesini ylkseltmektir. S6ziu edilen bitinsel dénisimin ve sistematik
degisimlerin gerceklesmesinde Endistri 4.0'in mantigini ve zihinsel 6rintisini

olusturan unsurlar anlamanin son derece 6nemli oldugu séylenebilir.
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Endustri 4.0'in bitlincll manada mantigini ve igerigini olusturan ve gelecege

yon vermesi dusinillen birtakim sistemler ve teknolojiler bulunmaktadir. Bu

sistemler ve teknolojiler ile igerikleri kisaca soyle agiklanabilir (Banger, 2017;

Bulut, 2017; Georgakopoulos, Jayaraman, Fazia ve Villari, 2016; Oztuna, 2017;

Rose, Eldridge ve Chapin, 2015; Siemens, 2017; TUSIAD ve BCG, 2016):

Akillr Fabrikalar: Fabrika icindeki tim dijital cihazlarin birbirleriyle
iletisim halinde olmalarini, kendi disindaki tedarikgiler ve diger
faktorler ile internet (zerinden iletisim entegrasyonu ile fabrika
icindeki sistemleri isletmeye uygun yazilimlarin gelistirilmesini ifade

eden bir sistem olarak agiklanabilir.

Artinnlmis  Gergeklik: Fiziksel anlamda dogrudan sanal bilgisayarlar
tarafindan olusturulmus video, goriinti, grafik ve ses eklentilerinin bilgi
ve veri sistemi igerisinde canlandirilarak gercek diinya ortamina
aktarilmasi olayidir. Bu sayede gercek zamanh olarak bireyler
ortamdaki nesneler ile iletisime gegebilir, boylelikle Gretim ve tiketim

surecinde his ve duyularin olumlu yonde etkilenmesi saglanir.

Bulut Bilisim Sistemi: Farkli tiirde akilli iletisim cihazlarini ugtan uca
birbirine baglamak suretiyle bulut veri merkezlerine entegre eden
sistemdir. Ayarlanabilir bilisim kaynaklarinin hizli bir sekilde etkilesimini

saglar ve glivenlik acisindan yuksek kapasiteli bir model sunar.

Biiyiik Veri: Uretim siirecinin her asamasinda bircok farkli kaynaktan
elde edilen verilerin toplanmasi ve bunlarin kapsamh bir sekilde
degerlendirilmesi sonucu ortaya cikar. Karar verme siireclerini standart

hale getirme imkani saglar.
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e  FEklemeli Uretim: 3D yazicilar ismi ile de anilan bu yapi, ii¢ boyutlu
bilgisayar verilerini elle tutulabilecek gercek nesnelere donistiren
mekanizmalardir. 3D yazicilar, insansiz Uretim, piyasaya hizli ve dogru
Urlin slrilmesi ile dretim maliyetlerinin dlsiriilmesine olanak

saglamasi agisindan da biiylik 6nem tasir.

e Nesnelerin interneti: Nesnelerin iletisim aglari yoluyla birbirine entegre
oldugu, cevresi hakkinda bilgi alisverisinde bulundugu, toplumun ve

ekonomilerin sayisallastiriimasini igeren sistemdir.

e Otonom Robotlar: Yeni teknolojilerle donatilmis insanlar, akill
sensorler ve insan-makine ara yizleri ile birlikte ¢alisabilen esnek ve

etkilesimli Gretim mekanizmalardir.

e Siber Fiziksel Sistemler: Yapiya iliskin unsurlarin bilgi teknolojilerinden
yararlanarak iletisim saglayan, fiziksel siregleri ve bilissel
mekanizmalari yoneten, izleyen ve degerlendiren sistemlerdir. Bu
yapinin 6ne ¢ikan en dnemli 6zelligi “birlikte ¢calisabilirlik” saglamasidir.

e Similasyon: Uretim ve tasarim asamasinda, zaman tasarrufu saglama
ve Urin kalitesini arttirmak icin sanal gerceklik kapsaminda yapay
ornek modeller kullanilmasi surecini ifade etmektedir.

e Sistem Entegrasyonu: Birbirine baglantili yapilarin liretim noktasinda
ham madde temininden tasarim, pazarlama ve sevkiyata kadar her
asamada teknolojik araclar eliyle kesintisiz bir iletisim ve akisin

saglandigi batinlesik bir yapiyr ifade eder.
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Sekil 2. Endstri 4.0'in yapisi (Selek, 2017)

Genel olarak bakildiginda bilisimin hizla yayllmasi, teknolojiye erisimin
ucuzlamasi ve ulasilabilirliginin kolaylasmasi, bilgisayarlarin is ve toplumsal
hayatin hemen hemen her noktasina girmesi bilgi toplumunu olusturmus ve bu
durum da Endastri 4.0t ortaya cikarmistir. Endistri 4.0 bilgiye erisimin
geleneksel yapisini da derinden etkilemistir. Bu baglamda bilginin erisimi ve
Uretiminin hizlanmasi ile paylasim ve veri alisverisinin kiiresel diizeyde artmasi
bircok degisimi beraberinde getirmis, bu durum insanlik tarihi agisindan yeni bir

doénemin kapilarini agmistir. Yeni doneme “Toplum 5.0” adi verilmistir.

4. Toplum 5.0°in Tanimi, Amaci ve igerigi

insan odakli bir anlayisla toplumlarin gelisim evreleri incelendiginde birtakim
gelisim donemlerinin oldugu goérilmektedir. Bu dénemler Fukuyama (2018)

tarafindan su sekilde siralanmistir:

e Toplum 1.0: Dogada hayatta kalmak icin avcilik ve toplayicilik yapan

insan gruplaridir.
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e Toplum 2.0: Tarimsal iretime dayal 6rgltlenme bigimi ve ulus insasina

dayanan insan gruplardir.

e Toplum 3.0: Sanayi devrimine dayali seri Uretim yapan insan

gruplardir.

e Toplum 4.0: Maddi olmayan varliklari bilgi aglari olarak birlestirerek

artan katma deger saglayan insan gruplaridir.

GUnlmuzde (2021) insanlik; bilgi, deger, trlin ve beceri ortaya koyma siirecinin
ve yontemlerinin 6nemli olglide degistigi, gelistig§i ve ekonomik, sosyal ve
endstriyel yapilarin hizla farkhlastigi bir donem icerisindedir. Bu farklilasma
birey, toplum ve kurumsal anlamda her asamada kendini hissettirmekte sosyal
olarak insanlar arasi iliskileri biyiik 6lciide etkilemektedir (CSTi, 2016). Bu
baglamda Toplum 5.0 kavraminin ortaya ¢ikmasi tesadifi degildir. Gegmiste
(Toplum 1.0-4.0) enerji kullanimi, gida ihtiyaci, saglik hizmeti, egitim imkanlar,
uluslararasi rekabet ve gittikce karmasiklasan esitlik ve adalet gibi 6zdes olan
bircok istenmeyen karmasik durumlarin yasanmasi, teknolojik gelismelerin ilgili
sorunlara cevap olabilecek ¢oziimler sunmaya baslamasi bir bakima Toplum 5.0
kavramini dogurmustur. Bu kavram bir anlamda ge¢misten glnimize
toplumsal gelisim sireclerinin timiind icine alarak insanin uygarlik tarihini
birlestiren kapsayici bir nitelik tasimaktadir (Mashur, Gunawan, Hidayat,

Ashoer, Fitriany ve Aditya, 2019).
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[V Q
m Toplum 5.0 Nesnelerin interneti insan internet etkilesimi

[
m Toplum 4.0 Bilgi toplumu bilgisayarlar ve aglar

. Toplum 3.0 Endiistri toplumu ve seri tiretim

ﬁ Toplum 2.0 Tarim ve ilk yerlesimler
W

ﬁ Toplum 1.0. Aver ve toplayici toplum

Sekil 3. insanligin ve toplumlarin gelisim siireci®

“Toplum 5.0” 2016 yilinda Japonya tarafindan “siiper akilli toplum” sloganiyla
tiim diinyaya ilan edilmistir. Bu kavrami tanitan Japonya Basbakani Shinzo Abe
Toplum 5.0'1 “teknoloji toplumlar tarafindan bir tehdit olarak degil, bir yardimci
olarak algilanmali” inanciyla temellendirdiklerini ifade etmistir (Fukoda, 2020).
Esasen Toplum 5.0'in ana temasi “toplum igin teknoloji” &nerisidir. insani
merkeze koyan bu anlayisin temel amaci; son teknolojik araglarin dogru ve
saghkli bir sekilde insan yasamina entegrasyonunu saglayarak sosyal ve
ekonomik sorunlara ¢oziim dretmek, boylelikle toplumlarin mutlulugunu

saglamaktir (Mutluol, 2018).

Yeni degerler, servisler ve Urlnlerin ortaya konulabilmesi icin farkli bakis
actlarina ve egilimlere uyum saglanarak yeni girisimlere yol agilmasi gerekir.
Nitekim gelecegi tahmin etmenin zor oldugu, her gegen giin insani etkileyen
buluslarin yasandigi bu cagda, ancak yeni ve 6zgin fikirler ortaya cikararak
zamanin Otesine gegcilebilir. Bu hedefe dogru, cesur bir bicimde girisimler
yapilmaya calisiimasi ve aktif olarak vyeniliklerin Gretilmesi bir anlamda

toplumsal yapiyr da sekillendirecektir. iste bu noktada Toplum 5.0, nesnelerin

1 ilgili literatiirden yola gikarak makale yazarlari tarafindan hazirlanmistir.
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internet ortamina tasinmasi, 4G ve 5G altyapilarinin yayginlasmasi, internet
hizlarindaki saglanan artis ve veri isleme kapasitelerinin fazlalasmasiyla aktif
olarak siber alani kullanmaya ve uygulamaya odaklanan, inisiyatiflerle toplumu
olusturan insanlara zenginlik getirmek igin surekli olarak yeni degerler ve

hizmetler ortaya koyma hedeflerini ifade etmektedir (CSTi, 2016).

Toplum 5.0, teknolojinin sagladigl devasa imkanlarin insanlar tarafindan kontrol
altina alinarak yine insanlar ve toplumlarin vyararina kullanilmasini
ongormektedir. Baska bir deyisle teknolojik akli insan aklinin hizmetine sunarak
bir anlamda super akilli toplumlar olusturmayi hedeflemektedir. Hi¢ kuskusuz
Toplum 5.0'in ortaya ¢ikmasinda birtakim ihtiyaglar 6n plana ¢ikmistir. Ornegin
Japonya’nin temel sorunlarindan biri niifusun yaslanmasidir. Diinyada pek ¢ok
gelismis Ulke igin sorun olan bu durum, Japonya 6zelinde daha baskin bir hal
almistir. Ulkede niifusun yas ortalamasinin yiiksek olmasi ve bunun giderek
artmasi, hizmet sektoriinden Uretime, saglik hizmetlerinden toplumdaki bircok
alana tesir eden olumsuz etkiyi bertaraf etmek adina dijital donlsim ¢abalarini
zorunlu kilmistir. Ozellikle (lkede islevselligin yavaslamamasi ve toplumsal
dinamiklerin canli kalmasi adina Toplum 5.0 vizyonu gelecek adina umut
vadeden bir perspektif olusturmaktadir (i-SCOOP, 2018). Japonya bu vizyon ve
anlayisla dinyanin ilk stper akilli toplumunu gergeklestirmeyi amaglayan
girisimleri tesvik edecegini ifade etmis ve bu calismalarin 6nemini her

platformda dile getirmistir (Fukoda, 2020).

Bilgi toplumunu temsil eden Endistri 4.0’dan siper akilli toplumu temsil eden
Toplum 5.0’a gecisle, toplumu dijital donlstimlere hazirlamanin, yaslanan diinya
nifusuna karsi cevre kirliligi ve dogal afetlerle bas ederek yeni sirdirilebilir
¢O6zimler Gretmenin daha da iyi bir hal alabilecegi dustnilebilir (Demir, 2018).
Bu anlamda teknolojik gelismelerin sonucu olarak ortaya c¢ikan akilli sistemler

insanin “dismanlan” degil, elektrigin sinirlandiriimasi, givenlik, sosyal esitsizlik
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ve Uretimin yavaslamasi gibi sorunlari ¢ézmek igin “gercek miittefikler” olarak
kabul edilmelidir. Buradan hareketle dijitallesmenin, ekonomi ve sanayide artan
popllaritesinin  ve sayllamayan pratik uygulamalari ile Endistri 4.0
teknolojilerinin gelistiriimesi icin gliclii bir temel teskil etmesi ve Toplum 5.0'in
olusturulmasi igin bir firlatma rampasi olarak kullanilabilecegi 6ngorilebilir

(Skobelev ve Borovik, 2017).

Dijital teknolojinin glnlik hayatta birgok noktada kullaniminin arttiriimasi,
sosyal iliskiler, ekonomi, endistri, organizasyonlar ve bireyler gibi ¢oklu
toplumsal boyutlari giderek daha fazla etkilemektedir. Bu da hizmet sunumu,
cevresel sorunlar ve insani iliskiler baglaminda toplumlarin nihai déntsimini
beraberinde getirmektedir (Gorecky, Schmitt, Loskyll ve Ziihlke, 2014). Toplum
5.0 temel olarak, Endistri 4.0'in isletmelerde Uretim icin kullanilan ve hizla
gelisen teknolojilerin siradan insanlarin glinliik yasamlarina daha derinlemesine
entegre edilmesini icermektedir. Endustri 4.0 paradigmasi, kuruluslarin ve
sanayi tesislerinin etkililigini ve ekonomik verimliligini artirmak igin yeni
teknolojileri uygulamaya odaklanirken, Toplum 5.0; sosyal robotlar, nesnelerin
interneti, artinlmis ve sanal gerceklik ile gelismis insan-bilgisayar ara
ylzlerinden hareketle insanlarin bireysel yasamlarini niteliksel agidan
gelistirmeye ve bir bitin olarak calisarak topluma fayda saglamaya
odaklanmaktadir. Ozetle Endiistri 4.0 paradigmasinin fabrikalarin  “akill
fabrikalara” donusturilmesini istedigi (Hozdi’c 2015; Ferreira ve Serpa 2018),
buna karsin Toplum 5.0’in ise diinyanin ilk “stiper akilli toplumu” olusturmayi

hedefledigi séylenebilir (Gladden, 2019).

5. Toplum 5.0 ve Teknoloji

Toplumsal 5.0, ekonomik refahin saglandigi ve toplumsal problemlerin
¢6zuldiga, insanlarin hayatini daha anlamli ve eglenceli hale getirmek icin aktif

ve rahat olan yiksek bir yasam kalitesi ile tadini ¢ikarabilecegi insan merkezli bir
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toplum ortaya koymayi hedeflemektedir. Bu amagla herkes igin esit firsatlarin
saglanmasi ve her bireyin potansiyelinin gerceklestirilmesi igin uygun ortamlarin
tesis edilmesi blyuk 6nem arz etmektedir. Bolge, yas, cinsiyet ve dilden
bagimsiz olarak insanlarin ihtiya¢ duyduklari gesitli Griin ve hizmetlerin
sunulmali ve onlarin 6niindeki fiziksel, idari ve sosyal engelleri kaldirmak
suretiyle sorunlarini ¢gdzmek temel hedef olmalidir. Bunun yolu ise bilisimden ve
yeni teknolojilerden faydalanarak siber uzayin (sanal alan) ve fiziksel diinyanin
(gercek alan) bir araya getirilmesiyle kaliteli veri Gretmek, alternatifler sunmak,
yeni degerler ve imkanlar ortaya koymaktan ge¢mektedir (Fukuyama, 2018).
Nitekim onceki gelismeler daha ¢ok liretim ve sanayiye odaklanirken, Toplum
5.0 insanlar gelisimin merkezine koyarak onlarin yasam kalitesini iyilestirmek
icin teknolojik entegrasyonun derinlestirilmesine odaklanmaktadir. Toplum 5.0
insanlarda sosyal sorumlulugu ve sirdirdlebilirligi iyilestirmede kendinden
onceki gelismelerin sonuglarindan faydalanarak, insanlari ve toplumu gelistirme
iddiasindadir ve ayni zamanda topluma ve insana deger atfeden bir anlayisa

sahiptir (Ferreira ve Serpa, 2018).

Toplum 5.0°In insan hayatina dokunan ve onlarin yasamina anlam katan
yeniliklerinden birisi de, insanlar tarafindan kontrol edilen teknolojik
robotlardan kendi kararlarini alabilen 6zerk yapiya sahip robotlara gecis
surecidir. Toplum 5.0, robotlarin sensér teknolojisi olan nesnelerin
internetindeki (1oT) teknolojik ilerlemeler nedeniyle endistriyel bir doniisim
gecirerek sensor olglimleri yoluyla elde edilen biliyik verileri (BD) ve buyuk
verilerde korelasyonlari bulan olasiliklari kaliteli internet baglanti imkani ve hizh
islemcilerle analiz eden yapay zeka (Al) teknolojilerini birlestirmektedir. Ortaya
cikan robotlarin endustriyel Gretimdeki ozerkligi, geleneksel olarak insanlar
tarafindan vyapilan islerin yaklasik yarisinin yakinda robotlar tarafindan
yapilacagini ortaya koymaktadir (Frey ve Osborne, 2017). Dolayisiyla gelecekte

insanlarin 10T/ Al/ BD teknolojilerini kullanarak yeni isler kurmasi, kurulacak
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islerde rol oynamasi veya gorev alabilmesi igin sistem ve ag bilgisinin olmasi
gerekmektedir. Nitekim bu bilgilerle insanlarin Gretime katilmasi, bireysel ve
toplumsal agidan dretimin devamhlig adina 6nemli goriilmektedir. Ancak bu
durumun insanlarin hayatlarini olumsuz yonde etkilememesi igin ilgili konularin
Ogretim programlarina dahil edilerek okullarda 6gretilmeleri de gerekmektedir.
S6zU edilen konularin 6grencilere iyi 6gretilmesi icin de 6gretmenlerin nitelikli
egitim almalari, gerekli bilgi, beceri ve degerlerle donatilmalari gerekmektedir

(Aoki, Nakamura ve Yuminaka, 2019).

Siiper Akilh Toplum Servisleri Platformu

eri gitvenk

. s Sosyal .
; ‘m“‘“ Ve e standart veri
venlenn ]ﬂ ln anmi
tandartlagmasy/ konumlandirma,
kimbk dogrulama vb

i¢in mevcut sistemlerin

Sekil 4. Toplum 5.0 igin bir platform olusturma (Harayama, 2017)

KEIDANREN (Japonya is Konseyi), Toplum 5.0'in tim yénleriyle insan hayatina ve
toplumsal yasama entegre edilmesi ile sosyal yapi ve kurumlarin yeniden
tanimlanmasini iceren zorlu bir siire¢ oldugunu belirtmislerdir. Ortaya gikan bu
durumun, toplumu olusturan kesimler ve paydaslar tarafindan kabul gérmesi ve

benimsenmesi noktasinda bir direng¢ olusturdugunu ifade etmiglerdir. Sonugta
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da Toplum 5.0 karsisinda yikilmasi gereken bes engelin oldugunu ileri
sirmduslerdir:

e Bakanliklar ve kamu kurumlari engeli,

e Hukuk sistemi engeli,

e Teknoloji engeli,

e insan kaynaklari engeli,

e Sosyal kabul engeli.
Bu engellerin asilarak istenilen hedefe ulasilmasi igin hikiimetler tarafindan
ulusal vizyon belgelerinin olusturulmasi, gelecege yonelik kanunlarin gikariimasi
ve tim bireylerin yeni toplum anlayisina ve ekonomik siirece hizli bir sekilde
dahil edilmesi gerekmektedir. Burada dikkat edilmesi gereken en énemli husus,
sosyal mutabakatin saglanmasi ve toplumun merkezine insanin tasinarak ulusal
vizyon belgelerinin tim paydaslar tarafindan kabul gdérmesini saglamaktir.
Dolayisiyla insanlara deger atfederek onlari bu sirece inandirmak ve elde
edilen gii¢ ile kurumsal yapilari degistirmek suretiyle toplumsal donlisimi

saglamak ana hedef olmalidir (Keidanren, 2017; akt. Mutluol, 2018).

Toplum 5.0 her ne kadar faydalari agisindan 6n plana ciksa da insana ve
topluma etkileriyle ilgili birtakim endiseler de yok degildir. Clinkii Toplum 5.0’in
ortaya koydugu teknolojileri gelistirme ve uygulama cabalarinin basarisizlikla
sonucglanma ihtimali her daim vardir. Ayrica 6ngorilen teknolojik platformlar
etkili bir sekilde uygulanabilse bile, bu platformlarin vatandaslar tarafindan
kullanimlarinin bireysel ve toplumsal bir takim yan etkiler olusturma tehlikesi
de vardir. Bu nedenle Toplum 5.0 degerlendirilirken faydalari yaninda bireysel
ve toplumsal agidan ortaya ¢ikarabilecegi olumsuzluklarin da hesaba katilmasi
yerinde olacaktir (Takahashi, 2018). Ornegin Toplum 5.0 kapsaminda insan
hayatina giren ve hayatin her alaninda bulunan akilli sistemlerinin internet
bagimhhg, cevrim ici video oyunu bagimlihg ve akill telefon bagimhliginda

goriilene benzer yeni bagimlilik riskleri olusturma olasiligi arastirilirken bir
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taraftan da Toplum 5.0’dan bagimhliklari dnlemek veya tedavi etmek igin yeni
araglar elde edilebilir mi sorusuna da yanit aranmaktadir (Pontes, Taylor ve

Stavropoulos, 2018).

Bilisim teknolojilerinin birey ve toplum vyararina ise kosuldugu Toplum 5.0
insanlarin bedenleri, zihinleri ve ginlik rutinlerine aga bagl teknolojileri ve
cihazlar dahil ettigi igin onlari olasi siber saldirilara da agik hale getirmektedir ki
bu saldirilarin bireysel ve toplumsal anlamda buyik guvenlik problemlerine
neden olmasi ve insanlar igin hayati tehlike olusturmasi muhtemeldir (Gladden,
2019). Toplum 5.0 baglaminda gelisen teknolojik yasama iliskin ortaya ¢ikan
olumsuz durumlardan biri de is kaybi endisesi ve etik sorunudur. Gelisen is
modellerinde bircok alanda operasyonel kararlarin makineler ve onlarin
olusturdugu algoritmalar tarafindan alinmasi ve akilli makine sistemlerinin
birini ise almaktan, herhangi bir hiikiimliiye ceza vermeye kadar bir¢ok alanda
kullanilmaya baslanmasi insanlar tarafindan slipheyle karsilanmakta ve
endiseye yol a¢maktadir. University of North Carolina’dan tekno-sosyolog
Zeynep Tufekei, yapay zeka ile ilgili yaptg bir TED konusmasinda
“Sorumluluklarimizi makinelere yikamayiz. insani degerlere ve etige daha da
stki tutunmaliyiz.” diyerek ortaya ¢ikan etik sorunlara dikkat ¢ekmistir. Burada
Gzerinde durulmasi gereken temel nokta, insan-teknoloji arasindaki etkilesimde
saglkli bir dengenin kurularak insani degerlerin 6n planda tutulmasi ve

mahremiyete dikkat edilmesi gercekligidir (Yorulmaz, 2018).

6. Toplum 5.0 ve Dijital Donlisiim

Bilgi iletisim teknolojilerinde ve (retim araclarinda yasanan hizli gelisim ve
degisim insanlari daha oOnce hi¢ deneyimlemedigi yeni bir hayata
gotirmektedir. Yeni hayati yonetecek ve yonlendirecek ortak bir akla ihtiyag
vardir. Bu ortak aklin topluma yansimasi olarak merkezinde insan olan bir

anlayisi temsil eden “stper akilli toplum” gosterilebilir. Stiper akilli toplum;
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Toplum 5.0 anlayisinin bir ¢iktisi olarak teknolojik alandaki gelisim ve
degisimlerin birey ve toplum hayatina entegre edilmesi ve genel olarak dijital
donlsimin sosyal donlisim boyutunu yonetecek akli olusturmasi seklinde
tanimlanabilir. Fukuyama (2018) Toplum 5.0’da toplumun ana aktorinin
teknolojiden ziyade insan oldugunu ifade etmistir. O'na gbre bu toplum
yalnizca “stiper akilli toplum” kavramiyla agiklanamaz, buna “hayal edebilen

toplum” denilmesi daha dogrudur.

Temelde Toplum 5.0, teknolojik gelismelerin topluma entegre edilerek
teknolojinin bir tehdit degil, insanlar ve toplumlar igin fayda saglayan énemli bir
arag olarak gorilmesini amaglamaktadir. Genis anlamda ise teknoloji ile barisik
ve dijital araglari benimseyip insan yararina kullanabilen bir toplum olusturmayi
hedeflemektedir (Okan Gokten, 2018). Merkezine insani alan bu anlayisin
Toplum 5.0 ve onerdigi model olan siper akilli  toplum olarak
nitelendirilmesinin altinda yatan temel nedenin de bu oldugu ifade edilebilir.
Bu dogrultuda Toplum 5.0 anlayisinin hedefledigi siper akilli toplumun

ozellikleri soyle 6zetlenebilir (Harayama, 2017):

e Tum insanlarin kalitesi yiksek hizmetlere erisebilecegi bir toplum.
e  Farkh nitelikte ihtiyacglari olan bireylere gerekli hizmet ve urinleri
zamaninda ve miktarinda temin eden bir toplum.
¢ insanlarin bélge, dil, din, cinsiyet ve yas gibi farkliliklarina bakilmaksizin
refah ve huzur icinde yasayabilecekleri bir toplum.
Toplum 5.0'in bir uzantisi olarak siper akilli toplum temelde dijital donisimu
esas alan, akilli makine ve robot kullaniminin arttigi, biyik veri ve bilgi islem
glicinln yogunlastigl ve yapay zekanin her alanda etkisini hissettirdigi anlayisi
temsil eden bir toplum modeline dayanmaktadir (Saracel, 2020). Bilindigi gibi
glnimizde batin olgular, kodlar ve insanlarin icra ettigi fonksiyonlar

sayisallastirilabilmektedir. Dijital ¢cag olarak adlandirilan bu dénemde teknolojik
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araglar bireyler icin hizla vazgecilmez hale gelerek bilgiyi tim diinyada kolayca
islenebilir ve yayilabilir hale getirmistir. Bu durum hem birey ve toplum
hayatinin birgok noktasinda dijital donlisiim meydana getirmekte hem de yeni
kavramlarin ve degerlerin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir (Alp ve Levent,

2020).

Nesnelerin interneti, yapay zeka ve robotik kodlama gibi dijital teknolojiler, veri
bilimi, biylk veri ve veri madenciligi, hayal glicli ve yaratici dislinmeyi igine
alan ve yenilesme olarak ifade edilen inovasyon, nesnelerin interneti,
algoritma, robotik, matematik, istatistik, yapay zeka ve yapay zekanin alt
branslarini teskil eden makine 6grenmesi, derin 6grenme ve yapay sinir aglari
gibi unsurlar dijital donlsimin sacayaklarini olusturmaktadir. Bu doéniisiim
kolayliklari yaninda birtakim sorunlari da beraberinde getirmektedir. Dogal
kaynaklarin tikenmesi, kiresel isinma, artan ekonomik esitsizlik ve terérizm
gibi kiresel olcekteki sorunlar icinde yasanilan zaman dilimini daha da zorlu
hale getirmektedir. Toplum hayatinda ortaya c¢ikan bu sorunlarin ¢6zimii,
“insanlar ve nesneler” ile “gercek ve siber” diinyalar arasinda baglanti kurarak
bilgi iletisim teknolojilerinin en st diizeyde kullanmasinin éniinln agilmasinda
ve buna baglh yeni degerlerin ortaya konulmasinda yatmaktadir (Frey ve
Osborne, 2017). iste burada siiper akilli toplum modeli 6n plana ¢ikmaktadir ki
bu modelle birey ve toplumlar bilgi iletisim teknolojilerini etkin bir bicimde
kullanarak az sorunla bir arada daha iyi yasam sirebilir, inovatif distinceyi
temel alarak yenilikleri insan yararina kullanip yonetebilir ve gelecek igin ortak

vizyon gelistirebilir (Banger, 2019; Gladden, 2019).

Dijital donlsim icine alan tim unsurlarin, toplumu olusturan farkh yapidaki
tiim insanlara yonelik onlarin daha iyi yasam kosullarina ve refah diizeyine
sahip olmasi noktasinda kapsayici olmasi bilyik 6nem ifade etmektedir.

Ornegin dijital déniisiimiin gergceklesmesini ve bu sistemlerin isleyisini saglayan
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ayni zamanda sirdirilebilir kilan temel unsur internettir. internete erisimin
kolaylastiriimasi olmasi ve kullaniminin yayginlastirilmasi kapsayicilik agisindan
onemlidir (Yildirnm, 2018). Bu anlamda dijitallesmenin esit firsat ilkesi ile tim
toplumlarda yayginlasmasi ve dijitallesme sonucunda ortaya g¢ikan vyeni
toplumsal yasam kosullarina uyum saglama ve hig¢ kimsenin dislanmamasi igin
caba gosterilmesi gerekmektedir. Ote yandan veriye dayali ekonomik ve sosyal
inovasyon igin ihtiya¢ duyulan siper akilli toplumun olusturulmasinda devleti
olusturan tim organizasyonel yapilarin isbirligi icinde olmalari 6nemli bir
husustur. Cinkl gerek dijital tabanli yenilikler gerekse artan kiresel sorunlar
s6z konusu kurumlarin hig birinin tek basina bas edebilecekleri bir miicadele
alani degildir. Bu noktada ortak akil dogrultusunda atilacak adimlar, paylasim
ve yaklasimlar stper akilli toplumun olusturulmasinda ¢ok énemli bir yer teskil
etmektedir. Diger 6nemli bir husus akilli teknolojileri ve sistemleri genis
anlamda dijital donlisimi Uretecek ve yonetecek nesillerin yetistirilmesi ve
egitilmesi konusudur. Toplumu olusturan farkli sosyo-ekonomik gelismislik
diizeyine ve yas grubuna ait insanlarin hayat boyu 6grenme ve mobil 6grenme
kapsaminda dijitallesmenin ve akilli toplumun bir pargasi haline getirilerek
adaptasyonunun saglanmasi gerekmektedir. Bu durum siper akilli toplumun
olusturulmasi, dijital insan kaynaginin yetistirilerek glglendirilmesi ve dijital
dontsimin sdrdurdlebilirligi  noktasinda buylik gorev ifa etmektedir

(Bayukuslu, 2020).

7. Toplum 5.0’dan Egitim 5.0’a

Egitim, bireysel ve toplumsal alanlarda meydana gelen degisim, gelisim ve
donltsim hareketlerini belirleyen, ayni zamanda genis kitlelere hizla yayan,
surdirdlebilir ve kalic hale getiren bir glctiir. Bireylerin ve toplumlarin
gelismislik ve kalkinmislik dizeyi ile o toplumun genel egitim yapisi arasinda

dogrudan bir iliski bulundugu ifade edilebilir. Parcadan bitiine giden bu anlayis
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dogrultusunda, bireyi dolayisiyla toplumlari sosyo-ekonomik agidan (st
seviyelere g¢ikarmanin temeli insanlarin gigli ve saglam bir egitim alma
zorunlulugudur. Clinkd toplumsal gelismisligin ve yetkinligin ayakta durmasi ve
surdirilebilir kilnmasi ancak egitimli ve nitelikli insan glciniin varlig ile
mimkindir. Bunu gergeklestirilebilmek igin ise toplumlarin ihtiya¢ duydugu
insan  Ozelliklerini ortaya ¢ikaracak egitim sistemleri ve anlayislan

kurgulanmalidir (Sahin, 2020).

GUnUmuz egitim anlayisi, toplumlarin saglam bir temel (izerinde ilerlemesi ve
yapisal anlamda gigclii olmasi noktasinda bir 6n kosul niteligi tasimaktadir.
Kurgulanacak egitim politikalarinin toplumsal gelisim hareketlerine ivme
kazandiracak, daha da 6nemlisi bunlari yonetebilecek bir karakter ve icerige
sahip olmasi gerekmektedir. Endistri 4.0 ve sonrasinda Toplum 5.0 anlayisinin
ortaya cikardigl bakis acisi bizlere yeni bir egitim vizyonunun olusturulmasi
gerektigini isaret etmektedir. Bu vizyon Karabacak ve Sezgin’in de (2019) isaret
ettigi gibi; egitim sisteminin Uretkenligi ve elestirel disinmeyi gelistirecek
sekilde tasarlanmasi, teknoloji ve dijital okuryazarlklarin erken c¢ocukluktan
itibaren kazandirilmaya baslamasi ile hayat boyu ve mobil 06grenme

anlayislarinin bireysel ve toplumsal agidan i¢sellestirilmesi biciminde olabilir.

Tarihin her asamasinda nesil belirleyen ana unsur teknoloji olmustur ve ancak
teknolojinin olusturdugu yasam ekosistemine uyum saglayan, caglarin farkl
teknolojileri ile istek ve arzularini karsilayan ve kendilerini yeniden sekillendiren
bireyler ve toplumlar varliklarini devam ettirebilirler. Buna 6rnek olarak da
eskiden cocuklarin camurdan arabalar yapmasi, simdikilerin ise tablette oyun
oynamalari gdsterilebilir (Cepni, 2020). Ote yandan dijitallesmenin benimsedigi
o6grenme anlayisini baglanticilik pedagojisinin olusturdugu ileri strilmektedir.
Bu anlayisa gore bilgi; bloglar, facebook, twitter, instagram ve diger

multimedya web vyayinlari gibi aglar Uzerinde dagilmistir. Ogrenmenin
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olusabilmesi icin 6grenen bu siiregte hem 6grenme aglari olusturabilmeli hem

de bu aglar arasinda gezinebilme becerisine sahip olmalidir (Baki, 2019).

Tim bu yaklagimlar ekseninde incelendiginde egitim, toplumsal yapinin en
temel kurumlarindan birisini olusturmakla beraber, geg¢misten gilinimiize
endustriyel gelisim evrelerini ortaya ¢ikaran ve bu evrelerden etkilenen bir
kurum olarak da modern insanlik tarihini degistirmeye ve donustiirmeye devam
etmektedir (Yazici ve Diizkaya, 2016). Yasanan kokli teknolojik, toplumsal ve
sosyolojik hareketlenmeler egitimi de cesitli sekillerde bagskalastirmistir. Bu
durum Endustri Devrimine benzer sekilde egitimde de asagidaki gelisim

asamalarini meydana getirmistir:

Egitim 1.0: Bu donem, geleneksel tarim toplumlarinin ihtiyaglarina yonelik
olusturulmus, o6gretmen merkezli ve davranisgi yaklasimi esas alan ezbere
dayali bir anlayisi temsil etmektedir. Ogretmenin etkin 6grencinin ise edilgen
oldugu ve daha ¢ok sozIli anlatim yonetiminin kullanildigi bir dénemdir. Bu
evrede toplu kitlesel egitimin hakim oldugu, kati ve yogun bir igerigin
sorgulama ve elestirme yetisi olmadan ¢ocuklara 6gretildigi gorilmektedir. Bir
anlamda bilginin 6grenciler tarafindan depolandigl, ancak kullanimina ve
glnlik hayatla baglantisina firsat verilmeyerek tek tip sorularla 6grencilerin
degerlendirildigi ifade edilebilir (Puncreobutr, 2016). Bu donemde 6grencilerin
daha c¢ok 6gretmenlerini izleyerek onlari rol model aldiklari ve 6grencilerin

gelecek kurgularinda onlarin 6nemli bir yere sahip oldugu séylenebilir.

Egitim 2.0: Bu donem, tarim toplumundan sanayi toplumuna gegis strecini
iceren toplumsal doniisimi yansitmaktadir. Egitim 1.0’dan sonra keskin ve
blyik caph gelismelerin yasandigi Egitim 2.0'da egitim anlayisinda kokla
degismeler olmustur. Temelde 6gretmenin “rehberlik eden, yol gosterici”
roline burindigu ve etkin 6grenme yaklasimlarinin kullanilmaya baslandigi bu

dénemde davraniscl yaklasimin terkedilerek bilissel ydontemlerin esas alindigi ve
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merkezinde égrencinin oldugu yeni bir egitim anlayisina gecilmistir. Ogreten ve
0grenen noktasinda esnek ve etkilesimli bir 6§renme modeli benimsenerek siki
ve bilgi temelli 6grenme yaklasimi daha c¢ok vyerini elestirel ve bireyin
ihtiyaclarini esas alan ve katiimcili§i 6n planda tutan bir bakis agisina
dontsmastir. Bununla birlikte 6grenme siirecinde kismen de olsa teknolojik
arac ve geregler kullanilmaya baslanmistir (Eren, 2020). Kisaca Egitim 2.0, yavas

yavas insan aklinin devreye sokulmaya basladigl bir dénemi isaret etmektedir.

Egitim 3.0: Bu donem, sanayi toplumundan teknoloji temelli toplum anlayisina
gecisi yansitan bir evreyi icermektedir. Teknolojik gelisime dayali unsurlarin
egitimde oldugu gibi hayatin her alanina girdigi ve etkiledigi bir donemdir.
Medyanin dijitallesmesi, internet erisiminin kolaylasmasi ve sosyal medya
kullaniminin yayginlastigi (Oztemel, 2018), bilgiye ulasma maliyetinin diistiigi
ve fiziksel 6grenmenin yansira sanal 6grenmenin de bir firsat olarak ortaya
ciktigl bir donemdir. Kaynak erisiminin cesitlendigi bu donemde, bilgiyi
tiketmekten ziyade bilgiyi Gretmenin 6ne c¢iktigl ve bireylerin bilgiyi, kendi
deneyimleri ve objektiflerinde yansitmak suretiyle olusturdugu bir anlayis olan
yapilandirmaci 6grenme ve 6grenmeyi 6grenme yaklasimlari deger kazanmistir
(Harkins, 2018). Bu dénem bir anlamda, karmasiklasan diinyada, insan zihninin

egitilmesi ve potansiyelinin azami 6l¢lide kullanilmaya baslanmasidir.

Egitim 4.0: Bu donem, bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan hizli gelismeler
ile inovasyon eksenli degisimlerin egitim sistemine hakim oldugu bir dénemi
isaret etmektedir. Bu donemin egitim felsefesi; hayat boyu 6grenme ile bireyin
analiz ve sentez yapabilmesi, sorun ¢ézme ve iletisim kurabilmesini esas alan
bir temel Uzerine oturtulmustur. Ayni zamanda bu dénem bireyin sorumluluk
alma, disiplinler arasi ¢oziimler bulma ve entelektiiel bir esneklige sahip
olmasini da amaclamaktadir (Yazici ve Dizkaya, 2016). Teknik acgidan

bakildiginda s6z konusu donemde Endistri 4.0'in ortaya c¢ikardigi yeni
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teknolojilerin egitim sistemine uyarlandigi ileri sirilebilir. Ozellikle bu noktada
yapay zeka, artirilmis gergeklik, nesnelerin interneti, biyuk veri ve bulut gibi
dijital dontsimun temelini olusturan unsurlarin yogun bir bicimde kullaniimaya
baslandigi ve 6grenme hizinin arttigl sdylenebilir. Ogrenmenin zaman ve
mekandan bagimsiz bir seklide gerceklesebilecegi ayni zamanda 6gretmenin
egitim rehberligi roliine gectigi, Ogrencinin de bireysel 6grenmesini
yonetebildigi bir anlayisin hakim oldugu dénemin (Eren, 2020) genel 6zellikleri

asagida aciklanmistir:

e Dijital donlsiimiin ortaya c¢ikardigl sartlara uyum saglayacak sekilde
bireyler inovasyon yapan girisimciler olarak yetistirilmelidir.

e Bireylere yasamlari igin ihtiyag duyacaklari bilgi ve c¢agin gereklerini
yerine getirebilecekleri st dlizey beceriler kazandirilmahdir.

e Bilgi Uretiminin artmasi ve uyaricilarin gesitlenmesi karsisinda birey
kendi 6grenme yontemini belirlemeli, bilgi okuryazarhg ve dijital
okuryazarlik alanlarinda yetkin hale gelmelidir.

e Ogrenme siirecinde odaklanmis yenilikler ve e-6grenme vyoluyla
uygulamalar bireysel ve takim calismalarina yénelmelidir.

e Harmanlanmis 6grenme, sinifsiz 6grenme ve mobil 6grenme gibi yeni
ogrenme vyaklasimlari uygulanmali, zaman ve mekan sinirlamasi
olmaksizin esnek ve seffaf bir egitim anlayisi ise kosulmalidir.

e Ogrencileri egitim sistemine entegre yerine sistemi 6grencilerin
kabiliyet ve yeteneklerine gore sekillendirilmeli ve dijital unsurlarla
zenginlestirilmelidir (Harkins, 2018; Oztemel, 2018; Semerci, Yavuz ve
Semerci, 2018).

Egitim 5.0: Bu donem, Toplum 5.0 kavraminin ortaya cikisi ve bu baglamda
olusan vyeniliklerin ve gelismelerin egitime uyarlanmasi sonucunda 6nem
kazanmistir. Halen yasamakta oldugumuz zaman dilimini de icine alan bu siireg

gecmisin bir toplami olarak karsimiza ¢cikmakta ve bir kartopu misali evirilerek
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gelecege dogru yol almaktadir. Bu dénemde Egitim 4.0’a kiyasla ¢ok keskin
kirilmalar ve derin farklilasmalar olmamakla beraber kimdlatif bir anlayisin
Grind olarak uzun soluklu bir perspektifin ortaya koyuldugu ifade edilebilir. Bu
surecte ortaya gikan yenilikler neticesinde gelistirilen makine 6grenmesi, buyuik
veri ve akilli sistemlerin egitimde ise kosulmasi yoluyla egitim, sadece insanlar
arasi etkilesim ve bilgi paylasimindan gikarilip insan-robot veya robot-insan
etkilesimini de igine alacak sekilde genislemistir. Egitim 5.0 farklh tirde
teknolojilerin, kullanicilarin igerigiyle dogrudan etkilesime girerek sanal bir
ortama katilmalarina olanak tanimalari siniflarin sinirlarini kaldirarak her zaman
her yerde ve her seyden 6grenme, dijital diinyanin bircok 6grenme materyalini
kullanma ve materyal olusturma, birlikte yaratici etkinlikler gergeklestirerek
Urin ortaya koyma gibi bir takim firsatlari da beraberinde getirmistir (Mustafa

Kamal, Mohd Adnan, Yusof, Ahmad ve Mohd Kamal, 2019).

Goruldiglu Uzere Egitim 1.0'dan 4.0'a kadar gegen dongillerde egitim,
cogunlukla kullanilan teknoloji ve bu teknolojilerin imkanlari 6lglsiinde
geliserek sekillenmistir. Egitim 5.0’a bakildiginda ise, insanlarin arag¢ olarak
kullandiklari teknolojinin bir 6gretmen veya bir 6grenci olarak yer degistirdigi
gorilmektedir. Bu baglamda Egitim 5.0, akilli ve birlestirilmis siniflar da dahil
olmak Uzere bireysel egitime imkan veren Universiteler arasi, tlkeler arasi hatta
kitalar arasi is birlikleri saglayan baglanti ve etkilesimlerin gorildGgi bir
doénemidir. Bu donemde 6grencilerin konumlari, dilleri veya gecmisleri egitimde
bir sorun olmaktan ¢ikmistir. Dlinyanin hemen her yerinden insanlar her okulun
Ogrencisi veya Ogretmeni olabilirler. Bu noktada Alias (2019), Egitim 5.0';
“strdurilebilir, dengeli ve ilkeli, degerlerle yonlendirilen, akilla desteklenen,
yeni ve her yerde bulunan teknolojilerle saglanan 6grenme merkezli bir
ekosistem” olarak tanimlamistir. Nitekim Egitim 5.0, Egitim 4.0'in getirdigi
bltlin arag ve yontemleri kabul eder ve onun iskeleti lizerinde yapilanir. Ayni

zamanda bunu degerler ve gelecekteki ilerici diisiinceye vurgu yaparak genis bir
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cercevede ele alir. Ancak felsefe olarak ondan en biyik farkliligi, makine ve
teknolojik unsurlarin bir arag olarak kullaniimasi ve temelde insanlarin
mutlulugunu, Uretimini ve bireysel olarak gelisimini amag¢ edinmesidir (Eren,

2020).

Egitim 5.0 temelde, Toplum 5.0'in yansimasi olan siiper akilli toplum olarak
nitelendirilen insanhgin gelisim siirecinde geldigi son evrenin siirdirlebilir
kilinmasi noktasinda ihtiya¢g duyulan insan kaynaginin yetistirilmesinde buyik
dnem tasimaktadir. insanligin bu yeni sosyal gelisim diizeninde teknik anlamda
uzmanlagmanin yani sira insani noktalarda da derinlesme ve gerekli niteliklere
sahip olma deger kazanmistir. Bu manada analiz etme, ¢ikarim yapma, direngli
olma, elestirel dislinme, iletisim, isbirligi, karar verme, liderlik, problem ¢6zme,
sorgulama, sosyal uyum ve Uretkenlik gibi insan odakli beceriler bireylere
kazandirlmalidir. Clnkld bu sirecgte teknolojinin getirdigi genis imkanlar
sayesinde bilgiye ulasma maliyeti neredeyse sifirlanmistir. Ancak elde edilen
bilginin bilimsel verilere dayanmasi, glvenilir ve dogrulanabilir olmasi
gereklidir. Ayni zamanda bu vyolla elde edilen bilginin insanlarin refahi,
mutlulugu ve gelisimi icin kullanilmasi da biyik 6nem arz etmektedir. Kisaca,
teknolojik imkanlar yoluyla elde edilen bilgi ve Urtnlerin insan odakh bir
anlayisla insanlarin faydasina yonelik kullanilmasi ancak teknolojik unsurlarin
egitimde temel becerilerle entegre bir sekilde isletiimesine ve dogru bir sekilde
yonetilmesine bagl oldugu ifade edilebilir (Alias, 2019; Fukuyama, 2018;
Ferreira ve Serpa, 2018; Frey ve Osborne, 2017).

Uluslararasi alanda yapilan yiliksek katihmli biyiik organizasyonlar, diinya
genelinde farkh alanlardaki politikalara yon vermesi agisindan biyidk 6nem
ifade etmektedir. Bunlardan birisi de kiiresel ekonomi, sosyal ve toplumsal

konularin tartisildigi Diinya Ekonomik Forumudur. Bu dogrultuda 2020 Ocak
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ayinda diizenlenen Diinya Ekonomik Forumunda egitimle ilgili sekiz 6nemli

nokta paylagiimistir:

e  Kiresel Vatandaslk Becerileri

e Yenilik ve Yaraticilik Becerileri

o  Teknolojiyi Kullanma Becerileri

e  Etkilesim Becerileri

e Kisisellestirilmis ve Kendi Kendine Ogrenme
e  Erisilebilir Kapsayici Ogrenme

e  Problem Tabanli ve isbirlik¢i Ogrenme

e Hayatboyu ve Ogrenci Merkezli Ogrenme

Dinya Ekonomik Forumunda siralanan bu alanlar, Egitim 5.0 anlayisinin da
Ongordigl  bireylerin sahip olmasi gereken becerilerin egitim sistemleri
icerisinde bulunan alt bilesenleri de kullanarak 6grencilere kazandirilmasini
kapsamaktadir. Burada teknoloji ve dijitallesme ana unsurdur; fakat ayni
zamanda bireylerde bulunmasi gereken niteliklerin kazandirilmasinda da
kolaylastirici etkiye sahip araci bir rol istlenmektedir. Ayrica bu alanlarin esnek
bir yapi arz etmesi gerektigi, zaman icerisinde gelismelere uygun sekilde
degisebilecegi ve farkli yoénlere evirilebilecegi gerceginin de unutulmamasi

gerekir.

Tum bu bilgilerden hareketle Egitim 5.0 anlayisinin temel ilkeleri sunlardir:

e Ogretim programlari degisken, yeniliklere acik, dinamik ve gelecege
doniik bir yapida olmalidir.

e Derslerde eski/yeni tum ders araclari esnek bir yapida ve butunluk
icerisinde kullaniimalidir.

e Ogretmenin rolii “6grenciler 6gretim programini 6grenirken rehberlik

etmek” ten ziyade “egitim rehberligine” dénismektedir. Clnki Egitim
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5.0’da 6grenmenin tek kaynagi 6gretim programi degildir; 6grencilerin
birbirlerinden, icinde yasadiklari topluluklardan, uzmanlardan, gevrim
ici faaliyetlerden, derslerden veya internetten 0grenebilecekleri
unutulmamalidir.

e Ogrenciler sadece alici ve kavrayici degil, ayni zamanda etkilesimde
bulunan, 6gretebilecek olan ve kendine yol gosterebilecek araglari
segme ve yonetme becerisinin farkinda olan bagimsiz bireylerdir.
Gelismek ve 6grenmek igin kendi ilgi ve algilar dogrultusunda her
turli arag ve teknolojiyi ise katarak yetenek ve becerilerini kesfetmeli
ve yollarini belirlemelidir.

e Dersler gergek siniflarin yani sira zaman ve mekan siniri olmaksizin
sanal siniflar, sanal oturumlar ve sanal gercekligi icerecek sekilde
uzaktan egitimle de islenebilir.

e Bireylerin diger becerilere de kaynaklik eden dijital okuryazarlik,
yaraticilik ve inovasyon becerileri gelistirilmelidir.

e Ogrenci bir veri degil, aksine sistemin ana kaynag olmalidir. Oz
degerlendirme ve yenilik¢i degerlendirme unsurlari Egitim 5.0’in temel
araclarindandir. Degerlendirmeler beyin temelli, aktif 6grenme,
verimlilik, etkililik ve esneklik gibi birden cok gosterge cercevesinde
yapilmalidir.

Yukarida s6zi edilen yonelimler 1siginda Egitim 5.0; teknolojinin tim
kazanimlarini kabul eder. Bu gelisim ve ilerlemeleri insanhigin buglnini ve
gelecegini daha iyi hale getirmek icin kullanir. Bireylerin kendilerini
gerceklestirmelerine olanak vermeyi temel ilke edinen insan merkezli yoniyle

on plana gikar (Alias, 2019).

Adiyaman Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, Yil: 14, Sayi: 39, Aralik 2021



Harun ER, Saim TURAN, Selahattin KAYMAKCI

8. SONUC ve ONERILER

insanlik tarihi kendi gelisim siireci icerisinde edindigi bilgi ve birikimi insanligin
yararina olacak sekilde kullanmayi amag edinen bircok gelisme yasamistir. ilk
insan topluluklarinin  kas guclini kullanarak baglattigi ilerleme anlayisi,
glnimiizde modern toplumlarin entelektiel birikimleri ile taglanarak kéklu bir
toplumsal donlsiim sireci meydana getirmistir. Avcilik ve toplayicilikla
baglayan insanlarin hayata tutunma ¢abalar 18. ylzyila gelindiginde farkl bir
boyut kazanmistir. Enerji kaynaklarinin tiretimde kullanilmaya baslanmasi ile
birlikte kas glicl yerini makinelere birakmis ve boylelikle seri Gretim modeline
gecilmistir. Endustri 1.0 ile baslayan bu sireg insan akliyla iretilen ve bilimin
teknik alana yansimasinin bir sonucu olan, buyitk veri, bulut, nesnelerin
interneti, yapay zeka, 6zerk robotlar, artirilmis gergeklik ve akilli fabrikalar gibi
yeni teknolojilerin insan yasamina girdigi Endistri 4.0 ile farkli bir ivme

yakalamistir. iste bu noktada Toplum 5.0 ortaya cikmistir.

Toplum 5.0; “teknolojinin toplumlar icin bir tehdit olarak degil, bir yardimci
olarak algilanmasi” gerektigi disincesinden ortaya c¢ikmistir. Teknolojik
gelismelerin toplumlardan bagimsiz disinilemeyecegi ve bunlarin insanligin
var olan sorunlarinin ¢6ziimiinde nasil kullanilacagi konusu tartisiimaya
baslanmistir. Ana temasi; insan merkezli bir toplum anlayisi cercevesinde
teknolojik unsurlarin toplumun faydasi ve mutlulugu icin kullanilmasi esasina
dayanan Toplum 5.0'in farkli alanlara yansimasi kag¢inilmaz olmustur. Bu
alanlardan birisi de teknolojik gelismelerin insan hayatina dokunmasini ve
meydana gelen toplumsal dénisim hareketlerinin kalici olmasini saglayacak

olan Egitim 5.0’dr.

Egitim 5.0'in temel amaci, Toplum 5.0 stratejisinin 6ngordigi stper akill
toplum yapisinin insan kaynagini yetistirmek ve bu manada olusan yeniliklerin

yaygin etkisini genisletmek seklinde ifade edilebilir. Clinkii Toplum 5.0'in
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0ngordigl insan tipinin yetistirilmesi, yenilik ve donlsiimlerin strdirilebilir
kilinmasi ve yonetilmesinde egitime biiyik bir gérev diismektedir. Egitim 5.0 ile
Toplum 5.0 arasinda entegrasyonu ve esglidimi saglayan temel unsur dijital
dontsimddr. Verilerin ve olgularin kodlanarak sayisallastirilmasi ile sanal
ortama aktarimini iceren dijital donusim hareketinde insan yasaminin

kolaylastiriimasi ve nitelikli hale getirilmesi diistincesi yatmaktadir.

Dijital donlsim hayatin her alanini oldugu gibi egitimi de etkilemistir.
Dijitallesmenin egitime getirdigi yenilikler, egitim sistemlerinin kaderini
degistirerek  6gretmen-6grenci-okul kavramlarina bigilen roli  kokten
yenilemistir. Mobil 6grenme, ¢evrim igi ve senkron egitim, kodlama egitimi ve
kendi kendine o6grenme gibi 6grenme vyaklasimlari bu dénemde siklikla
kullanilan unsurlar arasindadir. Ayni zamanda teknolojik imkanlarin getirdigi
kolayliklar sonucunda egitimde zaman, mekan ve llke sinirlamasi kalkarak
evrensel, ortak ve sinirlari olmayan herkese acgik bir egitim anlayisi ortaya
citkmistir. Bu egitim modellerinin toplumlar tarafindan kabul gérmesi ve sistem
dahilinde uygulanmasi noktasinda bunlara eklemlenecek anlayislarin hakim
kilinmasi zorunluluk arz etmektedir. Ozellikle dijital okuryazarlik, hayat boyu
o0grenme, yaraticilik ve inovasyon gibi beceriler bu yeni egitim anlayisinin

yerlesmesinde tim paydaslara yonelik kolaylastirici bir etki saglayabilir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Human history includes a process that includes major changes, transformations
and breakdowns from past to present. It can be clearly stated that the views,
thoughts, culture and social structure of the previous period changed after
each period in which the production relations of people changed in the
historical process. The first humans continued their lives by hunting and
consuming the animals, then they lived the hunting-gathering period, and
finally they settled down by cultivating crops and raising animals. The
understanding based on agricultural production has also initiated the transition
process of people to settled life. This situation has been described as an
agricultural revolution in terms of human history and consumption has brought
production along with it (Ozkan, Al, & Yavuz, 2018). At the end of the 18th
century, the Industrial Revolution process started, which led to many changes
and developments in social, cultural and economic fields, based on the
scientific and technological experience of humanity.

The change in people's life style, production-consumption habits and
relationship styles affected the social structure. For example, agricultural
societies have often been in a stable structure, in a position where power lies
with monarchic leaders and concentrates on religious structures. The class
structure subordinate to certain rules has not changed for a long time and has
been organized in the form of large states / empires organized with an
agricultural production model (Toffler, 2008). The Industrial Revolution, on the
other hand, completely changed this structure and initiated social change with
the contribution of technology. The purpose of this research is to reveal the
development of the Society 5.0 process and its effect on education. Topic;
Industrial Revolution, Transition from Industry 4.0 to Society 5.0, Definition,
Purpose and Content of Society 5.0, Society 5.0 and Technology, Society 5.0
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and Digital Transformation and Society 5.0 to Education 5.0. It is thought that
the evaluations made in the study will be useful in making sense of the last
point reached in the fields of industrial development, social accumulation,
digital transformation and educational change.

Definition, Purpose and Content of Society 5.0

When the developmental stages of societies are examined with a human-
oriented approach, it is seen that there are some development periods. These
periods are listed by Fukuyama (2018) as follows:

e Community 1.0: Groups of people who hunt and gather in order to survive in
nature.

¢ Society 2.0: It is a form of organization based on agricultural production and
groups of people based on nation building.

¢ Society 3.0: These are groups of people who mass-produced based on the
industrial revolution.

e Community 4.0: It is groups of people who provide increasing added value by
combining intangible assets as information networks.

"Society 5.0" was announced to the whole world by Japan in 2016 with the
slogan of "super smart society". Japan Prime Minister Shinzo Abe, who
introduced this concept, stated that they base Society 5.0 on the belief that
"technology should be perceived as an aid, not a threat by societies" (Fukoda,
2020). Essentially, the main theme of Society 5.0 is the "technology for society"
proposal. The main purpose of this understanding that puts people in the
center; To provide solutions to social and economic problems by ensuring the
correct and healthy integration of the latest technological tools into human
life, thereby ensuring the happiness of societies (Mutluol, 2018).

Society 5.0 to Education 5.0

Education 5.0 allows different types of technologies to participate in a virtual
environment by directly interacting with the content of users, removing the
boundaries of classrooms, learning from anything, anywhere, anytime, using
many learning materials of the digital world and creating materials, creating a
product through creative activities (Mustafa Kamal, Mohd Adnan, Yusof,
Ahmad, & Mohd Kamal, 2019).
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Education 5.0 basically is of great importance in raising the human resources
needed at the point of making the last phase of human development
sustainable, which is defined as the super smart society, which is the reflection
of Society 5.0. In this new social development order of humanity, besides
specializing in the technical sense, deepening in human aspects and having the
necessary qualifications have gained value. In this sense, people-oriented skills
such as analyzing, inferencing, resilience, critical thinking, communication,
cooperation, decision-making, leadership, problem solving, questioning, social
cohesion and productivity should be acquired to individuals.

Findings (Results)

Digital transformation has affected education as well as all areas of life. The
innovations brought by digitalization to education have radically renewed the
role assigned to teacher-student-school concepts by changing the destiny of
education systems. Learning approaches such as mobile learning, online and
synchronous education, coding training and self-learning are among the
elements frequently used in this period. At the same time, as a result of the
facilities brought by technological possibilities, the limitations of time, place
and country in education have been removed and an understanding of
education that is universal, common and open to everyone without borders
has emerged. In order for these educational models to be accepted by the
societies and to be implemented within the system, it is imperative that the
understandings that will be added to them should be dominant. Especially skills
such as digital literacy, lifelong learning, creativity and innovation can have a
facilitating effect for all stakeholders in the establishment of this new
understanding of education.

Pedagogical Implications

Society 5.0 is one of the newest social perspectives that have been put forward
with the aim of producing smart solutions to the problems seen and faced by
the society by using the possibilities of technology for the benefit of humanity.
In educational terms, society 5.0 is seen as important for today's societies
where the population is increasing rapidly and the resources are rapidly
decreasing. In this context, it is aimed to increase the use of technology
opportunities for social benefit by bringing this study to the field of education.
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