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Oz

2019 yilinin sonu tum dinyay etkileyecek yeni bir salgina sahne olmug, COVID-19 pandemisi
diye adlandirilan bu sirecte saglikla ilgili dizenlemelerin yani sira, toplumsal ve sosyal anlamda
da birgok dnlem alinmistir. Bu anlamda bireysel ya da toplu katilim gerektiren bilimsel, kilttrel ve
sanatsal etkinlikler sekteye ugramis, 6telenmis ya da iptal edilmistir. Bu stiregten en gok etkilenen
ortamlar; mizeler ve galeriler gibi sanatsal etkinlik mekanlaridir. Bu durum salgin kisitliamalarinin
yasandigi 1919'dan giniimize, kiltir sanat etkinliklerinin diizenlenmesinde ve paylasiimasinda
yeni yodun bir uygulama olarak c¢evrim i¢i (online) etkinliklere agirlik verilmesine yol agmistir.
Zaman icerisinde muize gezilerinin ve sergilerin dijital platformlar araciligi ile izleyici ile bulugsmasi
saglanmis ve uygulamalar, sireg icerisinde artan bir etkinlik ivmesi ile strekli hale gelmistir. Sergi,
kelime anlami olarak bir dizi 6genin organize bir sekilde izleyicili bir ortamda sunumudur.
Gostermek, tanitmak, satmak gibi 6zel bir erekle yapilan sergileme isidir. Medya araglarinin
kullanilarak izleyiciye ulastirildigi sergi ortamlarina ise ¢evrim ici (online) sergiler denilmektedir.
Cevrim ici sergiler, teknolojik imkénlar dogrultusunda geleneksel sergi ortamlarinin farkh
formatlarla dijital olarak kurgulanmasini icerir. Medya kanallarinda, dijital ortamlarda yer almasi
dolayisiyla evrensel anlamda daha ¢ok sayida izleyiciye ulasabilme olanagdi bulunmaktadir. Ayrica
cevrim i¢i sergiler kesintisiz bir sanat ortami sunmaktadir. Bu calismanin amaci; yapilan
dizenlemeler, yenilikler sonucunda sergilerin Ustlendigi roll incelemek ve “pandemi sirecinde
talep gbren cevrim i¢i (online) sergilerin ayricaliklari nelerdir? Cevrim ici sergiler yenidiinyada bilgi
aktariminda etkili olabilirler mi? Geleneksel serginin yerini alabilirler mi?” konularini tartismaktir.
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Abstract

The end of 2019 has witnessed a new epidemic affecting the whole world, and in this process,
which is called the COVID-19 pandemic, numerous social measures have been taken as well as
health-related precautions and regulations. In this sense, scientific, cultural, and artistic activities
that require individual or collective participation have been interrupted, postponed, or canceled.
The most affected environments are the areas of artistic activity such as museums and galleries.
This situation had led to the emphasis on online activities as a new intensive practice in the
organization and sharing of cultural and artistic events since 1919 when epidemic restrictions were
experienced. In time, museum tours and exhibitions have been brought together with the audience
through digital platforms, and the events have become continuous with increasing momentum.
The exhibition presents a series of items in an organized environment with the audience. It is an
exhibition work done with a particular purpose: showing, promoting, and selling. The exhibition
environments delivered to the audience using media tools are called online exhibitions. They
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involve the digital editing of traditional exhibition environments in different formats with
technological possibilities. Media channels have the opportunity to reach a more significant
number of viewers universally due to their place in digital environments. In addition, online
exhibitions provide an uninterrupted art scene. This research aims to examine the role of
exhibitions as a result of the arrangements, innovations and discuss "What are the privileges of
online exhibitions that are in demand during the pandemic process?", "Can online exhibitions be
effective in transferring knowledge in the new world?", "Can it replace the traditional exhibition?"
subjects.

Keywords: Art, Communication, Design, Virtual Environment, Online Exhibition, COVID-19,
Pandemic

Giris

insanoglu tarih boyunca yasadi§i ortama ayak uydurmus, karsilastigi sorunlara gegici ve
kalici ¢ozimler Uretmis, icat, bulus ve kesiflerle dliinyasini zenginlestirmis ve teknoloji ile
birlikte yasam standartlarini yikseltmistir. Toplumlar hayatta kalma mucadelelerinin yani
sira; yasanan savaglar, felaketler, dogal afetler, salgin hastaliklar vb. birgok durumla karsgi
karsiya kalmis, tarihe mal olmus kimi kalici hasarlara ragmen hepsinin de Ustesinden
gelerek yeni dizenini kurabilmistir.

Ozellikle 1760’h yillarda baglayan sanayi devrimiyle birlikte teknolojik gelismenin
sonuglari artan bir ivmeyle yasama kazandiriimig, barinmadan sagliga, tarimdan
ulasima, sanattan egitime sosyal hayatin hemen har alaninda énemli gelismeler
yasanmigtir. Yasanan bu gelismelerin paralelinde, dinya nifusu artmis, bugin
kiresellesme kavramini doguran sinirlar ortadan kalkmis, Ulkeler arasinda nifus
hareketliligi baslamistir. TUm bunlar da insanlik tarihinde bir baska micadeleye sahne
olan salgin hastaliklarin ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Savaslar, nifus artigi, dogal
afetler, kuraklik-aglik, evsizlik, iklim degisiklikleri, cevre kirliligi vb. salgin olusumuna yol
acabilmektedir. Tipki 2019'da baslayip 2021 yilinda da halen devam eden durum gibi.

2019 yilinin Aralik ayinda Cin’de, daha sonra tum dinyay! saracak olan kaynagi
tartismall bir virlis tespit edilmistir. Once TV ekranlarindan haber olarak izlenen bu
durum, zamanla ve hizli bir sekilde Asya’dan Avrupa’ya ve daha sonra tim dinyaya
yayllmistir. Basta Ulkeler arasi seyahat kisitlamalari olmak tzere pek ¢ok énlem hayata
gecirilmig, sosyal yagsam kisitlanmig, maske kullanimi tim dinyada bir zorunluluk haline
gelmis, kisisel temas bitmis, birgok kurum ve kurulus kapanmis, faaliyetlerini 6telemis ya
da ertelemistir. Birgok yeni kavramin hayat buldugu ve yasamin yeniden sekillendigi
dinya artik eski diinya degildir.

Yilin ilk aylarinda ortaya c¢ikan salgin, kuresel anlamda, basta saglik olmak Uzere insan
yasamini énemli élglide etkilemis, ekonomiden egitime, uluslararasi iligkilerden, sosyal
yasama, aligveristen toplu organizasyon ve kiltlr-sanat etkinliklerine kadar birgcok alanda
insanlik tarihinde yer alacak cesitli degisimlere yol agcmistir.

Kiresel 6lgekli 6nemli bir saglik sorunu olarak gelisen COVID-19 pandemi strecinde
Ulkemizde de bir takim 6nlemler alinmistir. Oncelikle uluslararasi seyahatler
durdurulmus, ulusal seyahatler kisittanmis ve ¢esitli yas gruplarina yénelik 6zel énlemler
alinmis ve bazi kisitlamalar getirilmistir. Aligveris merkezleri, sinema ve tiyatro salonlari
kapatiimistir. Dahasi ylz ylze egitim sonlandirilarak, uzaktan egitime gegilmistir. Bu
kapsamda bir¢ok kisisel ya da toplu katihmli kiltirel-bilimsel-sanatsal etkinlik ertelenmis
ya da iptal edilme durumunda kalmistir. Bunlarin sonucunda alinan tedbirler
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dogrultusunda kapatilan énemli mekéanlar arasinda muzeler ve sergi salonlari da yer
almistir. Bu durum, salgin kisittamalarinin yasandigi ginimizde sanatsal etkinliklerin
paylasilmasinda yeni yogun bir uygulama olarak c¢evrim ici sanal sergilerin
hazirlanmasina ve izleyici kitleyle bulusturulmasina yol agmigtir. Surec icerisinde artan
bir etkinlik ivmesi ile gelisim géstermis, boylece hem surekli hem de kalici hale gelmistir.
Pandemi surecinde yasanan bu sanatsal gelismeler; teknolojinin ve teknolojik alt yapinin
glinimUz dunyasinda ne denli dnemli oldugunu géstermistir. Sanal uygulamalarin dnemi
bir kat daha artmistir. Bu baglamda salgin kisitlamalarinin yasandigi glinimizde
sanatsal etkinliklerin paylasiimasinda yeni yogun bir uygulama olarak sanal etkinlikler 6n
plana ¢ikmistir.

Salgin teknolojiyi kullanarak; sanal ortamlar, uygulama ve yazilimlar ile beraberinde
gevrim ici sergilerin hazirlanmasina ve izleyici kitleyle bulusmasina yol ac¢mistir.
Teknolojideki bu evrim ve sanatsal ortamlardaki evrilme, yeni bir dinya dizeni geligtirmis,
yeni yazilim, program ve uygulamalar sanat ortamlarina yeni bir yaklasim ve bakis
getirmistir. Artik tek bir tiklamayla sanal olarak sanatsal etkinliklerin ortamlarinda yer
alabilmek mumkindir. Bir zorunluluktan ortaya ¢ikan sanal ortamlar artik yenidiinya
dizeninin bir parcasi ve alternatif bir mekan anlayigi olarak yasamin birgok alaninda boy
gOsterir hale gelmistir.

1. Sanat Kavrami

Guzel olan sey insan yasamina tat katar, estetik duygular olusturur. Bu duygular sanat
kavramini dogurur. Sanat kavrami insanhigin var olusu ile beraber hayat bulmus, insan
gelisimine paralel olarak geliserek varligini strdirmastur.

Tarihsel sureg icerisinde her toplumun kendine 6zgl sanati olmustur. Nerede bir insan
toplulugu varsa, orada yasami gerekli kilan maddi hayatin yani sira sezginin, bilingaltinin,
icguduselligin bir etkisi olarak sanat etkinlik olarak kendini gosterir (Artut, 2001: 12).

Gombrich’e gore “sanat” diye bir sey yoktur. Yalnizca sanatgilar vardir. Bir zamanlar kimi
insanlar boyall topraklarla magara duvarlarina kendilerince bizon resimleri cizmigtir.
Bugun de kimileri boya satin alip duvar ya da tahta perdeleri resimlemekte ve daha bir¢ok
baska seyler Uretmektedir (2004: 15).

Sanat nedir sorusu yerine, sanatin ne i¢in oldugu, neye benzedigi ya da neyi gosterdigine
iliskin verilecek cevaplar, sanati anlamaya ve kavramaya daha ¢ok katki saglar (Ucar vd.,
2019: 394).

Tarih boyunca pek ¢ok tartismaya konu olan sanatin, farklh yaklasimlarla tanimlamalari
yapilmistir. Onemli diisiiniir ve sanat insanlari tarafindan yapilan bu tanimlamalarin kimi
birbirini destekler ve benzer anlamlari igerirken, bir kismi farkl bakis agilari gelistirerek
yasadiklari dénem temelinde ifade edilerek literatlire kazandiriimistir.

Artik eskimis bir formullestirmeyle sanat; insanoglunun yaratti§i yapitlarda guzellik
Ulkastnin ifadesi bigciminde tanimlanir. Oysa glzellik Glkiistiniin sanat icin bir zorunluluk
olmadigi, cagdas sanat dustncesi evreninde bir yeri kalmadigi kesin gibidir. Dolayisiyla
sanati bugiin Thomas Munro’nun tanimiyla “doyurucu estetik yasantilar olusturmak
amaciyla durtiler yaratma becerisi” diye nitelemek olanakhdir (Sé6zen ve Tanyeli, 1992:
208).
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“Yaratma arzusu yeni bir fenomen degildir. Bu tarihin en erken dénemlere kadar
izlenebilecek temel bir heves gibi gérunuyor. Bizim tarih 6ncesi atalarimiz karanlik
magdaralarin dar galerilerinden surlinerek, titreyen bir fenerin 1s1iginda muhtesem
bizon, at resimleri yaratip boynuzlarin tizerine kazimalar yapip yuvarlak hatli figtrler
oydular. Neden erisimi bu denli sinirh magaralarin ¢ikintili kayaliklarinda gahistilar?
Bu resimler bagkalariyla bir paylagim amacini tasiyor muydu? Bunlar basaril bir av
gecirmek, bizon ve atlarin ruhlarina ibadet etmek veya dogurganlik ve kabile
devamini saglamak i¢in bir saman ritlieli pargasi miydi? Onlarin amaglari hakkinda
cesitli tahminler yuratebilecek olmamiza ragmen, bu ilk resimler insanhgin kendisi
kadar eski bir sey ortaya ¢ikariyor-yaratmaya dair buytsel bir dirti ve ihtiyag (Ocvirk
vd., 2015: 4)".

Bilinen en eski magara resimleri M.O. 30.000 yilina uzanir. Bu resimlerin anlamlari
gizemini korusa da, dinsel ve buylsel amaclarla yapildiklari tahmin edilmektedir. Bu
resimlerde, sanatgilar, etraflarinda gérdikleri diinyayi, hayvanlari, nadiren insan benzeri
ve ruhani anlamlara sahip oldugu dusunilen soyut isaretleri betimlemeyi se¢mislerdir
(Farthing, 2012: 16).

Sanat nerede ve ne zaman ortaya ¢ikmig ise, o daima insan varligini veyahut insanin
varligi ile dogrudan veya dolayl ilgisi olan bir seyi ifade etmis ve ona sekil kazandirmistir
(Menguisoglu, 1988: 204).

“Dilin nasil dogdugunu bilmedigimiz gibi; sanatin da nasil dogdugunu bilmiyoruz.
Eger tapinak ve ev yapimi, resim ve heykel yaratimi veya dokuma gibi etkinlikleri
sanat sayarsak, diinyada sanat¢inin bulunmadigi tek bir topluluk yoktur. Yok, sanat
deyince, muze ve sergilerde tadilan veya sec¢kin salonlarin glizel sislemelerinde
kullanilan, az rastlanir, nefis bir sey anliyorsak; sézcugun bu 6zel anlaminin pek
yakinlarda akillarindan bile gecirmediklerini bilmek zorundayiz. Mimariyi ele alirsak,
bu ayrimi daha iyi anlariz. Bilindigi gibi cok guizel yapilar vardir ve bunlardan bazilari,
gercek anlamda birer sanat eseridir. Ne var ki, diinyada belirli bir amagla dikilmemis
tek bir yapi gosteremezsiniz (Gombrich, 1980: 19)".

Ulkemiz cografyasinda sanat ¢ok genis bir yelpazede hayat bulmustur. Selcuklu ve
Osmanli dénemlerinde mimari alanda ve daha geleneksel diyebilecegimiz el iscilikleri ve
susleme agirlikli sanat Urunleri ortaya konurken, Cumhuriyetin ilani ile birlikte ve
Atatlrk’an o6zellikle Uzerinde durmasiyla daha modern anlayisla ve caddas eserlerle
resimden mizige operadan sinemaya hemen her dalda sanat ¢alismalari yapiimistir.

“insanlar olgunlasmak igin bazi seylere muhtagctir. Bir millet ki, resim yapmaz, bir
millet ki, heykel yapmaz, bir millet ki teknigin getirdidi seyleri yapmaz; itiraf etmeli ki
o milletin ilerleme yolunda yeri yoktur. Halbuki bizim milletimiz, gercek nitelikleriyle
medeni ve ileri olmaya layiktir ve olacaktir (...) Bir millet sanat ve sanatkardan
mahrumsa tam bir hayata malik olamaz. Bdyle bir millet bir ayagi topal, bir kolu ¢olak,
sakat ve alil bir kimse gibidir. Hatta kast ettigim manay! bu s6z de ifadeye ké&fi
degildir. Sanatsiz kalan bir milletin hayat damarlarindan biri kopmus olur (1952: 129-
30)".

sozleriyle Atatirk bir yandan sanata olan bakis acisini ifade ederken diger yandan,
killerinden dogan bir Ulkenin biylmesi, gelisebilmesi ve varligini sirdirebilmesi igin
gerekli ve 6nemli adimlardan birinin de sanat olgusu oldugunu tarihe not dugmustur.

Tarkiye Cumhuriyeti’'nin yaratiimasi ve butliin kurumlarin olusturulmasi gibi, kilttr ve
sanat kurumlarinin temelleri de Atatirk tarafindan atilmistir. Bu temellerin atilmasindaki
etken disince; Cumhuriyet Tlrkiyesinin cagdaslasmasi ve gelismis Ulkeler seviyesine
ulasmasi igin kat edilecek yollarin, sanat olgusundan gegtigi ve bu kavramin, toplum
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Uzerinde bir yasam bigimi olusturmayi amaclayan kaltir kuramlarinin olusturulmasiyla
mumkin olacagi anlayisidir (Tarlakazan, 2003: 30).

2. Sanat Egitimi

insan yasaminin énemli bir safhasini kaplayan egitim ayni zamanda gelismisligin de
yegane temelidir. Ulkelerin tarihsel gelisimlerinde ihtiyaglarina goére ve amaglari
dogrultusunda sekillenen egitim planlamalari ve surecleri, farkli yontem ve teknikleri
kapsamaktadir.

Basaran egitimi; baskalarinin etkisiyle insanin kendi davranisinda degistirmeler
olusturmasi bigiminde ifade etmistir (1987: 2). Bu tarz bir olusum; dogumdan d6lime,
insanin yasantisi boyunca siuregiden bir olusumdur.

John Dewey’e goOre egitim; yasantilarin yeniden o6rgitlenmesi ya da yenilenmesidir.
Dewey, her yasantinin daha dénceki yasantilara dayali olarak olustugunu ve bireyde
degisiklik yaptigi icin de daha sonra edinilecek yasantilari etkileyecedini belirtmigtir.
Preston ise egitim gorevini; bireyin etrafinda, gelismesinin her asamasinda, istenen
tepkileri ve umulan degismeleri en iyi bigimde olusturabilecek bir ¢evre diizenlemektir,
seklinde aciklamigtir (Cilenti, 1995: 12-13).

Tunali egitimi; “insani yetilerin gelistirilerek, yetenege donustirilimesi” seklinde ifade
etmektedir. insan; istem yoni ile beraber, bedensel ve zihinsel 6zelliklerinin yanisira,
kendine olanaklar sunan duyulari olan bir varliktir. insani bu anlamda bir biitiin olarak
degerlendiren ve egiten sanat egitimi kendine 6zgu ilkeleri ile 6Gnemsenmeli, tim egitim
diizeylerinde uygulanmalidir (1979: 1).

GunUmuizde egditim o6zellikle lise dizeyinden itibaren alanlara ayriimis bir sekilde
surdUrdlmektedir. Lisede alanlara ayrilan 6grenciler hem Universitede bu alanlara yonelik
ylksekdgretime devam edebilmekte, hem de ara eleman seviyesinde teknik is glcuni
olusturabilmektedir.

Belirlenen alanlardan bir tanesi de sanat alanidir. Bir milletin sanat egitiminin temelleri
incelenirken, uygarlik tarihinden bagimsiz distinmenin zorlugu inkar edilemez. Farkh ¢ag
ve dénemlerde sanata cesitli anlamlar ve roller yuklense de toplumlarin uygarlk
tarihlerinin sanat tarihleri ile paralel gelistigi sdylenebilir.

“Gelisen uygarliklara paralel olarak sanatin Ustlendigi cok énemli gérevlerin baginda
ise ‘egitim’ gelmektedir, genel egitim icinde sanat egitiminin Turkiye'deki tarihsel
surecine dair tespitlere bakildiginda, Turklerin Orta Asya'da ilk kez goruldikleri
yuzyillardan, Cumhuriyet dénemine kadar giizel sanatlara ve bunun egitimine 6nem
verdikleri gorulir (Ozsoy,1996: 111)”.

Yaygin bir bicimde sanildigi gibi sanat egitimi yalnizca yetenekliler igin bir “Itiks” degildir.
Herkes icin gerekli olan bir kisilik egitimidir. Sanat egitiminde amag; sanatgi yetistirme
editimi degil, bireyin sanat yoluyla egitimi, yani estetik egitimidir. “Her insan yaratici
guclerle donanmis olarak dinyaya gelir. Bu gugcler, insanin kendisini, iginde yasadigi
dogal ve kultirel gevreyi, kisaca yasami tanimaya yoéneliktir (Gengaydin, 1990: 45)".

Erbay’a goére: “Sanat egitimi bireyseldir. Bireyin yaratici gi¢ ve potansiyellerini egitmek,
estetik dlstnce ve bilinci érgutlemek, estetik yasamin yapilanmasini temellendirmek icin
gereklidir (1997: 11)".
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Cagdas sanat egitimi, temelde sanatsal etkinlikler yoluyla bireylerin ve toplumun iginde
yasadiklari ¢evreye duyarl olmalarini saglamaya, gevresi ile yararh bir etkilesim igine
girebilmelerine, estetik ihtiyaglarini kargilamaya, Urln ortaya koyabilme ve yorumlama
guddulerini doyurmaya, yasantilarini daha anlamli hale getirebilmelerine imkén vermeye
yonelik distincededir (Buyurgan ve Buyurgan, 2001: 9).

Sanat egitiminin temel amaglarindan biri de bireye gdérmeyi, isitmeyi, dokunmayi, tat
almayi égretmektir (Mercin ve Alakus, 2007: 17).

3. Sanat Ortamlari

Sanat eserinin izlenmesi, sergilenmesi icin gerekli olan yere sanat ortami denir. Sanat
ortamlari; sanat eserinin icra edildigi, sergilendigi, izleyici ile bulustugu yer olarak ifade
edilebilir. Her sanat alani kendine 6zgl niteliklerle donatiimis mekanlarda daha fark
edilebilir, izlenebilir, amacina uygun, etkili, etkileyici vb. bir sekilde sunulur. Sanat
ortamlari ile ilgili olan; ses, akustik, i1sik, hacim, mimari yapi ve o6zellikler, ulagim,
ergonomi, ekonomi gibi dzellikler, icra edilen ya da sunulan sergi ya da etkinligi daha
cazip hale getiren ve izleyici ile etkilesime sokan unsurlardir.

20. yuzyil itibariyla, teknoloji ile birlikte dijital ve sanal mekanlari da kapsayan sanat
ortamlari; muzeler, tiyatro, sinema, konser salonlari, opera ve bale salonlari, sanat evleri,
galeriler, mizayede salonlari, fuar ve fuaye alanlari, sokaklar, restore edilmis sanayi
binalari, sanal uygulama, ortam ve galeriler, atdlyeler, dijital sanat ortamlari olarak
kategorize edilebilir.

21. yuzyilla birlikte gelisen teknoloji, tim dlnya Ulkelerinde; muzecilik, galericilik, sanat
ortami, pazar, sanat¢l, alici ve sanat anlayisinin da degisimine sebep olmustur.
Kiresellesmenin etkisiyle; Ulkeler arasi kultirel ve ekonomik etkilesimin artmasi, ticaret
sinirlarinin azalmasi, bilisim olanaklarinin bir iletisim aracina dénismesi, cagdas sanatin
alim/satimini kolaylastirmistir (Sevim ve Ates, 2020: 1458).

Gunumuzde; en basit anlamda bir sokak ya da koridor sanat mekani olabilmekte, dijital
ortamda yapilan sanat eserlerinin tanimi ve hatta ticareti yapilabilmekte ve nihayetinde
dijital sergi ortamlari ile yapilan sergiler, evrensel anlamda ¢ok sayida izleyiciye
ulasabilecek sekilde hayatimizin bir pargasi haline gelmektedir.

4. Sergi, Cevrim igi Sergi

Sanat eserlerinin kitlelere ulastirilmasindaki birinci kaynak sergilerdir. Belli standartlara
sahip mekanlarda izleyiciyle bulusan eserler, daha sonra yapilan haberler ve sosyal
medya gerecleriyle daha fazla kitleye duyurulabilmektedir.

Sergi; tasinabilir boyuttaki sanat yapitlarinin bir mekanda topluca kamuya sunulmasidir
(S6zen ve Tanyeli, 1992: 212). Bir baska tanima goére sergi; sanat eserlerinin
sergilenmesidir. Sergi, eger birgok sanatginin eserlerini i¢ine aliyorsa buna toplu sergi ya
da kolektif sergi, bir sanat¢inin hayat boyunca yaptiklarini icine aliyorsa buna da
retrospektif sergi denir (Turani, 2004: 126).

Sergi, kelime anlami olarak bir dizi dgenin organize bir sekilde izleyicili bir ortamda
sunumudur. Gostermek, tanitmak, satmak gibi 6zel bir erekle yapilan sergileme isidir.
Medya araglarinin kullanilarak izleyiciye ulastinlldigi sergi ortamlarina ise ¢evrim igi
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sergiler denilmektedir. Cevrim ici sergiler, teknolojik imkanlar dogrultusunda geleneksel
sergi ortamlarinin farkh formatlarla dijital olarak kurgulanmasini igerir. Medya
kanallarinda, dijital ortamlarda yer almasi dolayisiyla evrensel anlamda daha ¢ok sayida
izleyiciye ulasabilme olanagi bulunmaktadir. Ayrica ¢evrim ici sergiler kesintisiz bir sanat
ortami sunmaktadir.

Cevrim ici sergi; internet agina bagh olarak zaman ve mekandan bagimsiz bir sekilde
erigilebilen, sanal ortamda hazirlanarak izlenime sunulmus dijital ortam sergisi diye
tanimlanabilir. Cevrim igi sergiler; 3D yazilimlar, kullanima hazir sablon salonlar,
dokunmatik ylizey mekanlari, kuruma 6zel mekan yaratma vb. yazilim ve uygulamalarla
olusturulabilir.

1980’lerde baslayan dijital dénlsum kidresellesen dinyanin sinirlarini  ortadan
kaldirmaya baslamis, internet altyapilarinin ve aglarinin iyilestiriimesiyle birlikte
yenidlnya kisa stirede muazzam sekilde gelismelere tanik olmustur.

Yasadigimiz ¢agda iletisim teknolojileri hayatimizdaki yerini belirgin bir bicimde almaya
baslamistir. Kullanici sayisi glin gectikge artan ve glnlik yasami devam ettirebilmekte
neredeyse zorunluluk haline gelen internet, ¢cok énemli bir kitle iletisim araci haline
gelmigtir. internet yaygin kullanimiyla sinirlarin ortadan kalkmasini ve diinya tizerindeki
batin insanlarin uzak mesafeler 6tesinden birbirleriyle kolayca iletisim kurmasini
saglamistir (Tarlakazan ve Canbolat, 2017: 110). Artik tek bir hareketle diinyanin diger
ucuyla iletisim kurulabilmekte, bu da hemen her alanda basta zaman olmak Gzere pek
cok avantaji beraberinde getirmektedir. internetin yayginlasmasi; ticaretten egitime,
sanayiden tarima, teknolojiden kilturel yasama, zanaattan sanata birgcok konuda getirilen
yenilik ve yaklagimlarin tim dinyada ayni zamanda bilinmesine yol agcmistir.

Mobil teknoloji Urlnlerinin gelismesiyle birlikte gunimuizde internet ve bilgisayar
kullanimi, yeni bir asamaya ulasmis, bu unsurlara erisilebilirligin kolayli§i ve tasinabilir
olmasi nedeniyle de yasamin olmazsa olmazlari arasinda yerini saglamlastirmistir
(Tarlakazan ve Yavuz, 2018: 149).

internet; bilgi ve iletisimin yani sira kurumsal uygulamalara olanak saglayan énemli bir
aractir. internetin sagladigi olanaklardan biri de web siteleridir. Web siteleri bilgi vermek
ve hizmet sunmak amaciyla kullanilirlar. Birgcok kurum ve kurulug web sitelerinden
yararlanirlar (Tarlakazan ve Canbolat, 2017: 109).

2019 yilinin sonlarinda ortaya ¢ikan COVID-19 pandemisiyle birlikte web sitelerinin
Onemi daha fazla anlam kazanmistir. Salginin getirdigi kisittamalar ve evde kalma
sureglerinde internet, dijital olanaklar ve web siteleri insan yasaminin en énemli paydalari
haline gelmistir.

Basta uzaktan egitim uygulamalari olmak Uzere, kapatilan mize ve sanat kurumlarinin
imdadina da yine internet ve web uygulamalari yetismistir. Egitim uzaktan devam etmis,
ertelenen ve iptal edilen kultlr sanat etkinlikleri yine bu yolla evlerden erisime agik hale
gelmistir.

1990’ yillarda ortaya ¢ikan bilgisayar devrimi yirminci ylzyilin son ¢eyregine damgasini
vurmustur. Bilgisayar teknolojisi sadece sanatin geleneksel kaliplarini degistirmekle
kalmamis, ayni zamanda yazilim sanati, bio art, sanal gerceklik gibi yeni sanat
ortamlarinin Uretim ve ulasilabilirligini mumkun kilmistir. Teknoloji ve sanatin birbirlerine
yaklasma orani artarak, sanal sergi olanaklari ile yapitlara erisim, hiz ve kolaylk
kazanilimistir (Winegard, 2019: 30).
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Sanatcilar, geleneksel araclarla veya yontemlerle tGretmesi mimkin olmayan sanatsal
yapitlarini bilgisayar teknolojisini kullanarak Gretmeye baslamistir. Bilgisayarlarla birlikte
oncelikle gergegin anlami, icerigi, konumu neredeyse timden degismistir. Sanallik artik
her alanda ve duzeyde yerlesik gergcegin yerini almig, sanatsal Uretimde On plana
cikmistir (Saglamtimur, 2010: 215).

Bilgisayar teknolojisi, sadece baski, resim, fotograf, video, muzik ve heykel gibi sanatin
geleneksel formlarini dénistirmekle kalmamis, internet sanati, yazilim sanati, piksel
sanati, dijital sergilemeler ve sanal gergeklik gibi tim yeni formlarin da sanatsal
calismalar olarak kabul edilmesini saglamistir (Cokokumus, 2012: 51).

Bilgisayarlar, kiresel dinyada sanatgiya; varligini, sanatini ortaya koyabilecegi alanlar
olusturmanin yani sira, igerdigi yazilimlarla da dijital icerikli sanat eserleri Uretmesini
olanakli kilmistir. Bu bakimdan teknoloji, sanat Uretiminde bir araca donismustar.
Buradan hareketle, insanlarin amaglarina ulasabilmek adina ara¢ geregler Ureterek,
bunlari ginlik yasaminda kullanmasi hususu, bugin son derece énem kazanmigtir.
Dijital teknolojiler sayesinde olusan alternatiflerin gesitliligi, sanatcilara bu olanaklari;
ortam, arag ya da konu olarak kullanabilme sec¢imi saglamistir (Tirkmenoglu, 2014: 93).

Sanat eserinin gorselliginden c¢ok kavramina egilen Marcel Duchamp’in c¢abalariyla
ortaya c¢ikan kavramsal sanat gibi farkli ve buluntu malzemelerle ve slre¢ igerisinde
gelisen gorsel ve isitsel teknolojilerle zenginleserek artan sanat denemeleri 19. ylzyila
kadar uzanir.

Pop art ile birlikte sanatcilar, hazir nesne, fotograf, sinema ve video, ses, radyo,
televizyon, bilgisayar yazilim ve uygulamalari ile interneti sanatsal deneyimlerinde
kullanmaya baglamistir. Bu deneyimin son agsamasi bugtin yasanan pandemi sireci ile
birlikte son noktaya ulasmistir. Bu da; kisitlamalarin ortaya cikardigi ve teknolojinin
geldigi son noktayir gdsteren yeni sergileme bigimlerini iceren sanatsal cevrim ici
uygulamalardir.

“Salginla beraber sayisiz mize ve galeri sergilerini ve arsivlerini cevrim igi
platformlarda cesitli sekillerde acti ya da ¢evrim igi etkinlik takvimleri olusturmaya
basladi. Bu zamana kadar sanal dinyaya adim atmamis yerler bile strdurilebilirlik
ve etkilesimin devam edebilmesi adina dijital icerik tretim surecine girdiler. Aslinda
yavas yavas sanat kurumlarinin hayatina giren fakat salginla beraber blylk bir
ivmeyle artan dijital dinya varliginin salgindan sonraki ¢alisma ydntemlerine de
blylk etkisi olacagini 6n goérebiliriz. Ne var ki dijital ortamda etkili bir varlik gosteren
kurumlarin ayakta kalmasi daha kolay olacak gibi gorintyor (Yedikardes, 2020: 14)".

Pandemi sireciyle birlikte, 6nceden sanal mize uygulamalarinda gorilebilen tirden
bircok yazilim geligtirilerek, sergi dizeni ve formati iceren goérsellerle de bezenerek,
gevrim i¢i uygulamalar olarak tim kullanicilara agik hale getirilmistir. Hazirlanan
yazilimlar hazir sablonlarla kurgulanabildigi gibi; sergi planlayan kullanicinin istedigi
sekilde dizenleyebilecegdi, gerekirse ses, mizik, video ve aksesuarlar (duvar, sehpa-
masa, gicek, izleyici vb.) da ekleyebilecedi hazir ¢gevrim ici uygulamalardir.

Uc boyutlu mimari gizim yazilimlarinin neredeyse sinirsiz imkanlariyla sanatgl
yapitlarinin felsefesine uygun ortamlar yaratilabilmekte ve sergi kag izleyici tarafindan
gezilmig, ne kadar zaman gegirilmis vb. veriler sayesinde sanal sergi deneyiminin daha
da gelistiriimesi hedeflenmektedir (Akt. Ozer: 2020).
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5. Sanat Egitimi Alan Bireylerin Gevrim igi Sergi ile ilgili Goriisleri

Bu calisma hazirlanirken konu ile ilgili asil hedef kitle olan sanat egitimi alan bireylerin
goruglerine de yer verilmigtir. 2020-21 egitim 6gretim yilinda tasarim egitimi alan 74
o6grenci ile gergeklestirilen cevrim ici anket sonuglari 6zetlenerek bu bdlimde
paylasilimistir.

Anket uygulamasiyla sonuglari degerlendirilen arastirma, bir konu veya olayla ilgili
katilimci géruslerinin, ilgilerinin, tutum, beceri benzeri durumlarinin (Fraenkel ve Wallen,
2006: 397) belirlendigi tarama modelinde, betimsel bir calisma olarak tasarlanmistir. Bu
baglamda arastirmada, farkli demografik degiskenlere ait grafik tasarimi bélimi
Odrencilerinin  ¢cevrim ici sergilere yonelik goéruglerinin  ortaya cikariimasi
amagclanmaktadir.

Arastirmanin g¢alisma grubuna, Kastamonu Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim
Fakultesi Grafik Tasarimi Boluminde o6grenim goren 74 o6grenci dahil edilmigtir.
Arastirmaya dahil olan katilimcilar goénallilik esash olarak ankete katiimistir.
Katiimcilarin egitim duizeyi, %18,9 (14 kisi) 1. sinif, %13,5 (10 kisi) 2. sinif, %18,9 (14
kisi) 3. sinif, %27,2 (20 kisi) 4. sinif, %16,2 (12 kigi) Yuksek Lisans seklindedir.
Katiimcilarin yags araliklarina gore dagihmlari incelendiginde %8,1’i (6 kisi) 18 yas ve alti,
%86,4’U (64 kisi) 19-30 yas, %4,1’i (3 kisi) 31-40 yas ve %1,4’G (1 kigi) 40 yas Ustl yas
araliginda yer almaktadir. Katihmcilarin %81,1’i (60 kisi) kadin, %18,9’u (14 Kisi) erkektir.

Veri Toplama Siireci

Arastirma verilerinin elde edilmesi adina oncelikle Kastamonu Universitesi Etik
Kurulu'ndan (12.10.2020 tarihli 3. toplanti 2. karar) etik onayl alinmistir. Sonrasinda
arastirma sorulari “Google Forms” uygulamasinda hazirlanip link olusturulmus ve
WhatsApp Uzerinden arastirma linki paylasiimistir. Arastirmaya katilmaya gonulli olan
ogrencilerin sorulari cevaplandirmasi ile veriler toplanmistir. Bu verilerin edinim tarihi
Ekim 2020’dir.

Veri Analizi

icerik analizi yontemi ile elde edilmis, zaman zaman katilimcilarin ifadelerinden alintilara
yer verilmigtir. Analizden 6nce gérisme formunda belirtilen yanitlar “Google Forms”
platformundan indirilmig, her bir form isimlendiriimis (01, 02, O3...) ve verilen cevaplar
soru ifadelerinin altinda toplanmigtir. Aragtirmada yer verilen sorulara gore temalar
olusturulmustur. Sonrasinda katilimcilara ait yanitlar farkhlik ve benzerliklerine goére
gruplandirilarak olumlu-olumsuz cevaplar birbirlerinden ayriimigtir.

Veri Toplama Araci

Arastirma verileri, arastirmaci tarafindan olusturulan 12 maddelik “Cevrim ici Sergilerin
Sanat Egitimindeki Yeri” adli anket ile toplanmistir. Demografik dediskenler siniflama
Ozelligi tasimasindan dolayi bu 6zelliklerin analizinde betimsel istatistikler kullaniimistir.

Bulgular

Anket bulgularina goére; tasarim egitimi alan bireylerin en ¢ok kullandigi teknolojik arag,
cep telefonudur (katilimcilarin %95,6’s1 cep telefonlarini birgok ¢evrim ici uygulamada
kullandiklarini bildirmistir). Bu sayi bir tasarim gereci olan bilgisayar kullanimindan (%
90,5) fazladir.
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Pandemi 6ncesinde izlenen sanat etkinlikleri (sergi, tiyatro, konser, bienal, miize, sinema,
gezi) arasinda en ¢ok izlenen etkinlik %86.5 oranla sergi olmustur. Bu etkinligi %71,6 ile
muze ziyareti takip etmektedir.

Pandemi siresinde ise sergi izlenimi (¢evrim ici sergiler) artarak %94,55’lik bir izlenme
oranina ylkselmistir. Bu durum c¢evrim ici sergilerin erisim bakimindan kolayliginin
ogrencilerin lehine bir sonug dogurdugunu gdstermektedir.

Katilimci bireylere gore c¢evrim i¢i sanatsal etkinliklerin avantajlarina ydnelik gorusleri
sirasiyla; “olanaklarin kisitlihgina bakmaksizin, her yerden her zaman ulasim kolayligi
saglamasi (%64,9)”, “sure kisitlamasi olmamasi (%10,8)", “istenilen etkinlige
katihnabilmesi (%8,1)” ve “lcretinin olmamasi (%6,7)” olarak belirlenmistir.

Cevrim ici sanatsal etkinliklerin dezavantajlarina yonelik goruslerde ise “ortami algilama,
yakindan gérme, inceleme, isitme imkaninin olmayisi (%51,3)" ve “sergi sirasinda
insanlarin heyecanlarini gérememek, sohbet edememek, soru-cevap sansinin olmamasi
(%35,1)” goruslerinde ¢cogunluk saglanmistir.

Katiimcilarin %94,55’i pandemi déneminde cevrim ici ziyaret edilen sanatsal faaliyetlerin
egitime olumlu yonde katkisi oldugu goéristine sahiptir.

Bulgulardan elde edilen genel sonuca gore; COVID-19 pandemi sirecinde cevrim igci
sergilerin izlenme oranlarinin ylksek oldugu, bu sergilerin daha ¢ok ilgi c¢ektigi
gOrilmektedir.

Sonug

Sanat kavrami yuzyillardir, insanligin ilgisinde olmus, akillari mesgul eden boyutuyla
tanimlama ve siniflama igin ¢ok sayida ifadeyle karsilik bulmus ancak tartisilmasi tarihsel
siireg igerisinde hig bitmeyen bir olgu olmustur. insanlik tarihini bigimlendirme konusunda
tartisiimayacak bir yere sahip olan sanat, magara devrinden ginimuze -etkisini
surdirmustir.

Sanayi devrimiyle birlikte teknolojik bir atihm gerceklesmis, bu devrim hayatin tim
anlarinda goézle gorular yenilikler kazandirmistir. Bu anlamda sanat da teknolojiyle birlikte
yeni bir boyuta ulagmis, dijital olanaklarla birlikte yeni alanlar ve anlamlar kazanmistir.

1950’li yillardan itibaren temeli atilan internet adimlari 80’li yillarla birlikte altin ¢agina
ulagsmig, zaman icinde hizla geligserek bilgi ¢aginin temelini olusturmustur. 21. yuzyil
itibariyla cevrim ici kavrami yeni dinyada yerini almistir. internet alt yapilarinin
glclenmesi ve tim dinyay! etkisi altina almasiyla beraber bilgisayar teknolojileri
geliserek cevrim igi birgok uygulama gelistirilmistir. Egitim videolari, konsol oyunlar (sanal
gerceklik), sanal muzeler, uzaktan egitim, cevrim ici sempozyumlar, sanal fuarlar ve sanal
sergiler bunlardan bazilaridir.

COVID-19 pandemi stireci pek ¢ok bilinmeyenle ve kisitlama ile birlikte, insanlik tarihinde
yeni bir yasam dizenini de beraberinde getirmistir. Sosyal yasamda kokli degisiklikler
olmus, bireyler arasi fiziksel temas sinirlanmig, sosyal mesafe, maske, el hijyeni,
dezenfektan gibi yeni kavramlar yasantimizla i¢ ice gegcmistir.

2019 yil itibanyla, kuresel dlgekli ve 6nemli bir saglk sorunu olarak gelisen COVID-19
pandemi surecinde Ulkemizde de bir takim dnlemler alinmis, birgok mekan kapatiimis,
sokaga ¢ikma kisitlamalariyla birlikte teknolojinin ve internet alt yapilarinin ve ¢gevrim igi
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uygulamalarinin ne denli dnemli oldugu ortaya c¢ikmistir. Bu baglamda egitimden alis
verise, sosyal kiltlrel etkinliklerden iletisime, calisma hayatindan bilimsel sanatsal
etkinliklere kadar tim alanlarda énemli degisiklikler ve gelismeler yasanmistir. Basta yiz
ylze egitim yerini uzaktan egitime birakmis egitimin her kademesinde dgdrenci ve egiticiler
bilgisayar teknolojilerini deneyimleyerek, 6grenerek, kullanarak, gelistirerek sinamistir.

Alinan tedbirler dogrultusunda kapatilan énemli mekanlar arasinda muizeler ve sergi
salonlari da yer almistir. Bu durum salgin kisitlamalarinin yagandig1 giniumuzde sanatsal
etkinliklerin paylasilmasinda yeni yodun bir uygulama olarak c¢evrim ici sergilerin
hazirlanmasina ve izleyici kitleyle bulusmasina yol agmis ve suire¢ igerisinde artan bir
etkinlik ivmesi ile gelisim gostermistir.

Ulkemizde cevrim igi kavrami; tarihsel sireg icerisinde énce interaktif egitim videolari ile
hayat bulmustur. internet ortaminda gesitli video sitelerinde paylasilan egitim icerikli
dersler ilk ¢evrim ici uygulamalar olmustur. Bu icerikler internet ortamlarindan
ulagilabilirken bunlara CD kayitlariyla da erisebilmek mumkdn olmustur.

Daha sonra konsol oyunlar ve yine internet sunuculari Gzerinden sanal oyunlar (sanal
gercgeklik) yavas yavas teknoloji dinyasinda yerini almigtir.

Uzaktan egitim kavrami yasam boyu 6grenme kapsaminda ve belirli bir editim mekanina
gereksinim duymaksizin hayat bulmus, Eskisehir Anadolu Universitesi Acik Ogretim
Fakdltesi onculiginde hemen her egitim kurumuna yayilmis bir sistem olarak ¢evrim igi
ortamlarda yerini almigtir. Ginimiz kisittama kosullarinda, ilk-orta-lise ve tniversite ile
beraber tim kamu ve 6zel egitim kurumlari gesitli yazilimlar kullanarak bu egitim bigimini
kullanmaktadir.

Sanal mulzeler, ¢evrimigi anlamda en dnemli uygulamalardan biri olarak, uzaktan erisim
kavraminda hayat bulan bir diger alandir. Sanal muizeler, muzelere gidilememe
durumlarinda, 6zellikle COVID-19 pandemisi gibi salgin nedeniyle kisitlama gerektiren
ortamlarda, evden erisime olanak saglamasi bakimindan énemli bir uygulama olarak
karsimiza ¢gikmaktadir.

2019 yilinin kuresel salgini COVID-19'la beraber en ¢ok etkilenen faaliyetler sempozyum-
panel-kongre ve fuarlar olmustur. Bu anlamda tarihsel slregte bu etkinlikler de
siralamada yerini almistir. Birgok yeni yazilim ve uygulamalar gelistirilerek sanal bulusma
ortamlari olugturulmus ve bu tur etkinlikler uzaktan baglanti yontemiyle devam ettirilmistir.

TARIM VE HAYVANCILIK
MAKINELERiI SANAL FUARI

-26 HAZIRAN 2020

(&ﬂ&z((\ﬁ C @.\gri\/irtual

Gorsel 1. T.C. Ticaret Bakanhgi, Tarim ve Hayvancilik Makineleri Sanal Fuari (www.
agrivirtual.com.tr / Erigsim Tarihi: 25.08.2020).
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2020 yilinda Turkiye'nin ilk yerli ve milli yazilimla hazirlanan sanal fuari T.C. Ticaret
Bakanligi himayelerinde gergeklestirilien Tarim ve Hayvancilik Makineleri Sanal Fuari
olmustur (Gdrsel 1). Olusturulan bu sanal fuari bes glnlik kisa zaman diliminde 100 binin
Uzerinde ziyaretci izlemigtir. Bu sayi, sanal etkinliklerin erisim konusundaki 6nemini
gOstermektedir.

Bu slregte ortaya ¢ikan son uygulama da cevrim ici ya da diger ifadesiyle sanal
sergilerdir. 3D yazilimlar, kullanima hazir sablon salonlar, dokunmatik ylizey mekéanlari,
kuruma 6zel mekan yaratma (Gorsel 2) vb. uygulamalarla dizenlenen sergiler, ¢ok
sayida izleyiciye ulasabilmesi bakimindan artan bir kullanim ivmesiyle tercih edilmeye
baslanmis, bu anlamda ¢ok sayida etkinlik dizenlenmis ve halen de dizenlenmektedir.

3 - ‘__
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Gorsel 2. Kiitahya Dumlupinar Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanal Sergi Mekani
(http://sergi.dpu.edu.tr / Erisim Tarihi: 25.08.2020).

Cevrim ici (online) sergi; internet agina bagh olarak, zaman ve mekandan bagimsiz bir
sekilde erigilebilen, sanal ortamda hazirlanarak izlenime sunulmus dijital ortam sergisi
olarak tanimlanabilir. Sergi etkinliginin fiziksel olarak hazirlanmasi mimkin olmayan
durumlarda (ki COVID-19 pandemisinde oldugu gibi yasanan ve yasanabilecek salgin ve
izolasyon donemleri de bunlardandir) diizenlenen, izleyici kitlesiyle zaman ve mekéna
bagll olmaksizin, internet baglantisi yoluyla ve cgesitli medya araclariyla erisilebilen
sergilerdir.

Sosyal izolasyona gerek durumlarda cevrim ici uygulamalar bir alternatif olarak
kullanilabilir. Bu durum tiyatro, muazik etkinlikleri, dinletiler, sergiler, sertifika egitimleri vb.
bircok alanda surdurdlebilir bir durumdur.

Sanat egitiminde gézlem ¢ok 6énemlidir. Sanat tarihi boyunca etkisi goérilen tim sanat
akimi érneklerinin analizi gibi, gtincel sergilerden beslenme de bir o kadar énemlidir. Bu
acidan sergi izlenimi sanat egitimi alan bireyler icin vazgecilmez bir unsurdur.

Gunumuizde bir zorunluluktan hareketle ortaya ¢ikan ¢evrim igi sergiler, ¢esitli sebep ve
imkéansizliklar nedeniyle gidilemeyecek olan etkinlikleri izleme firsati dogurabilir. Bu, en
¢ok da sanat egitimi alan bireyler igin bir kolayliktir.

ilk orta ve lise egitiminde sanati sevdirmek adina bu tip sanal sergi gezileri yapilabilir,
normal geziler igin yasanan prosedurler (veli izni, okul izni, servis vb.) dikkate alindiginda
bu dizeyde de kolaylastirici bir unsur olacaktir.
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Cevrim ici sergilerin arti yonleri su sekilde siralanabilir:
e Sanata erisim kolayhgi saglayabilir,
e Zaman ve mekan siniri olmaksizin her yerden her an ulasilabilir,
e Ulusal ya da uluslararasi anlamda daha ¢ok kisiye ulasilabilir,
¢ Geng sanat¢l ve sanatgi adaylari i¢in tesvik edici ve motivasyon saglayici olabilir,

e Kurumlar (egitimin her kademesindeki okullar, halk egitim merkezleri vb.) igin
tanitici ve tesvik edici olabilir,

o VR gozliklerle yapilabilecek 360 derecelik gezilerle farkl bir deneyim yasanabilir,
e Daha sik araliklarla farkl sergiler olusturulabilir,
e Hazirlamasi daha ekonomik olabilir,
e Egitim materyali olarak kullanilabilir.
Eksi yonleri ise:
e Goruntu kalitesi diisik olabilir,

e Kiglk boyutlu ve yazi igceren gcalismalarda (Afig, exlibris gibi) okuma zorlugu
yasanabilir,

e internet baglanti hizi, olasi kopmalar etkili bir gezi imkani sunmayabilir,

e Video vb. hareketli calismalarda kapasite sinirlamalari nedeniyle donmalar
yasanabilir,

o Fiziksel olarak sanatgi-izleyici-eser etkilesimleri olmamaktadir,

o Sitelerde mevcut hazir sablon kullaniminda olumsuz tekrara dismeler
yasanabilir,

e Eseri gercek boyutuyla gérememe ve algilayamama durumlari yasanabilir,
e Sosyal birliktelik olusmamaktadir,
e Teknolojiye erisimi olmayan bireyler i¢in ulasim imkéani zordur.

Sanat sinirlari olmayan bir eylemdir. Ginimuz sanat anlayigi, sanat uygulamalari ve
etkinlikleri iletisim kanallar sayesinde ¢ok ¢abuk ve kolay ulasilabilir niteliktedir. 2019
Aralik ayinda baslayip, ne zaman bitecegi kesin belli olmayan COVID-19 pandemisi
nedeniyle insanlar bu cabuk ve kolay ulasilabilir sanatsal etkinliklerle evde kalma
surecinde psikolojik olarak bir nebze de olsa rahatlayabilmektedir.

Cevrim ici sanatsal etkinlikler teknolojinin bir Ittfudur. Ginimiizde ve gelecekte olagan
disi etkenler sebebiyle evde kalmak zorunda olacak insanlara psikolojik destek
saglayabilecegi gibi, zamani etkili bir sekilde degerlendirme firsati da sunabilmektedir.
Ayni zamanda c¢ocuklara, genclere ve sanat egitimi alan bireylere erigsilemez konumda
olabilecek bir¢ok etkinlige ulasma sansi da verecektir.

Kisitlamalar sonucunda ortaya c¢ikan c¢evrim ici (sanal) sergilerin, olumsuz kosullar

ortadan kalktiginda da canl yuz ylze sergilerle birlikte etkilesimde olmasi, yakindan

gbrme imkani olamayan bireyler igin galismalari izleme bakimindan anlamli olacaktir.
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Cevrim ici sergiler sanat egitiminde kullaniimalidir. Ogrenci acgisindan sergi izleme ve
calismalarini sergileme iki énemli egitim faktoridir. Ogrenciler sergi ziyaretleriyle
yasadiklari dénemdeki sanat anlayisini daha rahat kavrayabilecek, gincel sanatgilarin
neler yaptiklarini gézlemleyerek cagdas sanat anlayisina kavusabilecek, kendi Urettikleri
calismalari sergileyerek hem kendine gliven duygusu hem de farkli goézlemler ve
elestiriler dogrultusunda sanatsal gelisimine katki bulabilecektir. Bu anlamda zaman ve
mekan sinirt olmayan g¢evrim ici sergiler 6grenciler agisindan ¢ok 6nemli bir hal
almaktadir.

El Lissitzky; “Sanat dlmustir. Yasasin makine sanati (Akt. Rose, 1988: 176)" sozlyle,
belki glinimiz yagantisinin 6ngoérusuyle, teknolojinin ne denli 6nemli olacagini
vurgulamistir.

Teknolojik gelismeler, birgok alanda oldugu gibi sanatsal alanlarda da gerek Uretim
gerekse sergileme anlaminda énemlidir.

Almanya’nin gelisiminde dnemli bir yeri olan ve sanat teknoloji birlikteligini savunan
Bauhaus Okulu'nun kurucularindan Walter Grapious, sanat ve teknoloji iligkisini soyle
aciklamaktadir; “El isciliginden endustriye gegis; kisisel tecriibeden kollektif deneyime
gecis demektir (Tepecik, 2002: 12-3)". Bu baglamda gunumuiz sanati tim boyutlariyla
teknolojiden bagimsiz disunulemez.
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