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Oz  Abstract
Cocugun kitapla gegirecegi zamanin dolayli olarak | The time that the child will spend with the book

O0grenme ve arastirma aliskanhgr adina onemli bir
kazanim olarak dikkat cekmektedir. Elbette bu gibi
onemli gelisimlerin ortaya ¢ikmasi icin 6ncelikle cocugun
kazanilmasi, ilginin kitaba yonlendirilmesi
gerekmektedir. Bu noktada en az igerik kadar énemli
olan resimlemeler devreye girmektedir. Cocuk
kitabindaki resimlemeler onun diline uygun olan tanidik
Ogelerdir. Resimlemelerin, hayal glici ve estetik bakisi
gelistiren bir unsur olarak degerlendirilmesi énemlidir.
Bu sayede ¢ocukta sanatsal bir ydonelim olusabilecegi gibi
¢ok yonli dislinebilmenin de kapilari aralanabilecektir.
Ayrica bu sekilde vyaraticilik da tetiklenebilecektir.
Resimleyenin kendi 06zglin bakisini, duygularini ve
egitimini uygulamaya aktarmasi sonucunda yaratici
gbrusliin onl agilabilir. Calisma, bu diisinceden yola
¢ikarak Turkiye’de yayinlanmis son donem okul éncesi
cocuk kitaplarindaki érnekler Gizerinden, resimlemelerde

yer alan ve vyaraticlhg destekleyecegi 0Ongorilen
uygulamalari tespit etmeyi amaglamistir. Arastirma
sonucunda Resimleyen adina siradanlasmis
yaklagimlardan uzak durulmasi, 6zglin resimleme
anlayiglarinin -~ sunulmasi, mimikleri, ¢esitli  figur
hareketlerini ve 06zglin  bakis acilarini  metni
tamamlayacak bicimde kullanmasi, monotonlugu

engellemek adina uyumlu renk iliskilerinin saglanmasi,
ayni zamanda bu durumun sayfalardaki gérsel 6gelerin
nasil kompoze edildigiyle de ilgili olmasi ve ¢ocugun
ilgisini  yakalamak igin karakter  tasariminda
sadelestirmeler, simgesel anlatimlar, abartilar veya
deformasyonlar olusturulmasi yaratici kimligi
destekleyen resimleme anlayislari olarak belirlenmistir.

Anahtar Sézciikler: Okul Oncesi, Cocuk Gelisimi, Cocuk Kitaplari,
Resimleme, Yaraticilik.

indirectly draws attention as an important gain in terms
of learning and research habits. Of course, for such
important developments to occur, first of all, the child
must be motivated and the interest must be directed to
the book. At this point, illustrations, which are as
important as the content, come into play. The
illustrations in the children's book are familiar elements
from her/his language. It is important to evaluate the
illustrations as an element that develops imagination
and aesthetic view. In this way, an artistic orientation
can be formed in the child, as well as opening the doors
of multi-directional thinking and ultimately, creativity
can also be triggered. It is seen that the person who
illustrates the content of the book has a very important
role in gaining all these targeted acquisitions. As a result
of the illustrator's transfer of her/his own unique
perspective, feelings and education to practice, the way
for creative vision can be opened. Based on this idea, the
study aimed to identify the applications that are
included in the illustrations and that are expected to
support creativity, through the examples in the last
period preschool children's books published in Turkey.
As a result of the research, it has been found that
avoiding ordinary approaches on behalf of the
illustrator, presenting original illustration
understandings, using mimics, various figure
movements and original perspectives to complement
the text, and providing harmonious colour relations
prevent monotony are also related to how the visual
elements on the pages are composed, and
simplifications, symbolic expressions, exaggerations or
deformations in character design to capture the child's
interest are illustrative understandings that support
creative identity.
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Giris

GUnUmuzin dinamiklerini hazirlayan teknolojik gelismeler ve bu gelismelerin yarattig
toplumsal degisimler, ulusal sinirlari asan bir noktada Uretim, rekabet, sirekli yenilik ve
girisimcilik gibi kavramlari hizli ve yogun bir bicimde glindemimize tasimistir. Toplumsal
yapidaki bu sekillenmelerin kaynaginda yer alan ‘iletisim’ olgusu ve yine iletisim araglarinin
vazgecilemez birer yasam unsuruna donitsmesi, bilgi Uretimi, kullanimi ve paylasimi gibi
sonuglari da arttirarak beraberinde getirmistir. Béylece bu durum, iginde bulundugumuz ¢agin
adini ‘bilgi cagl’ olarak ifade etmemizi saglamistir. Bilgi cagi olan 21. ylzyil her seyden 6nce hiz
ve sirekli degisimi ortaya koyan bir goriiniime sahiptir. Bu degisim, gelisim veya ilerleme
durumunun bizzat bireyin kendisine yapilacak yatirimlarla strdirtlebilecegi, ancak bunun da

Otesinde yaratici bakisa sahip bireylerin egitimiyle strdurlebilir bir durumun mimkin olacagi
ifade edilebilir.

Bilgi caginin temel taslarindan birisi, olmazsa olmazi, yaratici distinebilme, yaratici bakabilme
ve davranabilmedir. Bu 6zellik giiniimizin ihtiyaclarini cevap veren bir bireyde aranan en
onemli dzellikler arasindadir. Yaratici yonleri desteklenip gelistirilen bir birey, Prof. Dr. Umit
Davasligil'in de ifadesiyle hem hizli degisimlere uyum goéstermeye hem de glinliik yasamin
artan gereklerine cevap verecek etkin beceriler gelistirmeye daha iyi hazirlanacaktir
(Davasligil, 2016). Clnk yaratici bakisin iginde bilginin ezbere kullanilmasindan ¢ok probleme
getirilecek olan olasi ¢oziimler igin dislinme eylemi bulunmaktadir. Bu durum g¢agin bilgi
Uretimi ve degisim 0Ozelligine en ¢ok katki saglayan faktordir ki; yaraticilik aslinda ¢ok yonli
dislinebilmenin anahtarina sahiptir. Yaratici olmak, siradanlasmis olanin 6tesini diisinmek,
bunun igin de dnce hayal kurmaktir.

Toplumsal bir degisime yol agabilecek olan yaratici bakis ve bu yaratici bakis anlayisinin
kullanilmasi 6te taraftan birey bazinda da bazi edimlerin kazandirilmasinda 6ne ¢ikmaktadir.
Cocuk gelisiminde yaratici yonin gelistirilmesiyle elde edilecek olan 6zellikler, kisisel gelisime
katki saylayarak davranis bicimlerine yon verebilmektedir. Bir probleme ¢6ziim arayan ¢ocukta
yaratici bakisin desteklenmesi daha duyarli olma ve genis bir vizyondan bakabilmeyi
kazandirabilecegi gibi bu sayede 6zgiiven adina ¢esitli kazanimlar da elde edilebilecegi
unutulmamalidir. Yaratici dislinmeye yonlendirilen bir ¢ocugun sahip oldugu 6zglven
duygusu yeni konularda merakli olma davranisini beraberinde getirecek ve bu sekilde de
o0grenmeye karsi olan istekte 6nemli gelismeler saglanabilecektir.

Yaratici diislinme, bireyin ilk ¢cocukluktan yetiskinlige kadar olan gelisim sireci icinde farkli
zaman dilimlerinde farkliivmelenmeler gostererek ilerleyebilir. Ancak 6zelikle bilissel, dilsel ve
beceriye dair cesitli 6zelliklerin artarak daha bagimsiz hale gelinen okul 6ncesi donemde,
yaraticilik ve buna bagh davranis bicimleri bakimindan énemli sicramalar kaydedilebilir. Bu
donemde oyun oynamak, resim yapmak, kitaplardaki hikayeleri dinlemek ve cesitli gorsel
araclari incelemek c¢ocugun dilinden, ona yakin olan 6nemli faaliyetlerdendir. Elbette bu
faaliyetler yaraticihgin desteklenmesinde de kullanilabilirler. Cocugun dilinden olan bu
faaliyetler egitim amagl kullanilabilecegi gibi ayni zamanda da dolayli yoldan g¢ocugun ig
diinyasiyla kurulacak olan iletisim bagini da olusturabilir. Kurallari cocugun kendisi tarafindan



belirlenen, kendisini tamamen 6zgr hissederek gergeklestirdigi bu gibi etkinliklerin sadece bir
vakit gegirme araci olarak goriilmesi yerine, kendisini ifade etmede kullanilan bir arag olarak
da degerlendirilmesi bu agidan dnemlidir. Okul éncesi donem g¢ocugu igin resim yapmak bir
cesit oyun vari bir eylem ise, kitap ve resimlemelerinin de bu oyunun 6geleri olmasi oldukca
dogaldir. Bu agidan degerlendirildiginde kitap ve resimlemelerinin cocugun ilgisini cekebilecek
ve onu yaratici bir bireye yonlendirebilecek onemli egitim materyallerinden biri oldugu
rahatlikla soylenebilir. Glinumuzde hizla blylyen bir alan olarak ¢ocuk kitaplarinin
resimlenmesinde, resimlemelerin nasil olusturulacagi, dolayisiyla hangi 6nemli uygulama
basliklarin 6ne cikartilacagi, yaraticiligin desteklenmesi adina 6nemle arastirilmasi gereken
konular olarak dikkatimizi ¢cekmektedir. Bu ¢alisma resimleyenin yaklasimiyla olusturulan
gorselligin, yaraticihigi destekledigi 6ngorilen yonlerine odaklanmaktadir.

Yaraticilik Uzerine: Yaratici Bireyin Ozellikleri ve Egitimi

Teknolojik ya da bilimsel anlamda topluma hizmet eden gelismelerin 6niini agacak olan bir
dislince veya disiinmeye sevk edecek olan sanatsal bir yaklasim da olsa, her ikisi de ‘yaratici
bakis'in izlerini tasimaktadir. Bu bakimdan yaratici bakis veya dislince bugiin sadece sanata
dair bir kapsam icinde degerlendirilemeyecek kadar dnemli bir eylemdir. icinde bulundugumuz
bilgi ¢cagi icin her bir alanda kritik bir 5Sneme sahip olan bu eylem igin kuskusuz bir ¢ok kapsayici
tanimlama yapilabilir. Ancak kisaca yeni olani ortaya ¢ikartma olarak tanimlayabilecegimiz
eylemi daha net olarak kavrayabilmek icin yaratici yoni kuvvetli olan bir bireyin davranis
bicimlerine deginmek yerinde olacaktir. Bu acidan degerlendirildiginde yaraticilik; Karakus'un
Sungur’dan (1992) yaptigl alintida da oldugu gibi; sorunlara, bozukluklara, bilgi eksikligine,
kayip 6gelere, uyumsuzluga karsi duyarli olma, giigligu tanimlama, ¢6ziim arama, tahminlerde
bulunma ya da eksikliklere iliskin denenceler gelistirme, bu denenceleri degistirme ya da
yeniden sinama, daha sonra da sonucu ortaya koyma seklinde tanimlanabilir (aktaran,
Karakus, 2001: 3). Gorildigl Uzere yaratici olarak ifade edilen bir birey karsilastigi sorun
karsisinda 6nce merak eden ve sorgulayici olan, sonra da arastirmaci olan kisilik 6zellikleriyle
sivrilmektedir. Bu 6zellikleri tasiyan birey her seyden 6nce siradanlasmis olan yaklasimlara
karsi kendine 6zgl alternatif ¢oziimlerini getirmeye ¢ahlsir ki bu durumun muhtemel bir
sonucu olarak da yeni ortaya konulabilir. “Guilford’a (1967) gére de boyle diisiinen kisi sonuca
belli 6nermelerden, belli temellerden hareketle ve alisilmis yollardan gecerek ulasmaz.
Herkesin gectigi yollarin disinda yollar arar, degisiklik pesindedir. Herhangi bir problemi
¢Ozerken kabul edilebilecek birden fazla cevap bulabilir. Sonugta meydana gelen ¢6ziim yollari
kendine 6zglidiir, diisiincelerinde esnek ve akicidir” (aktaran, Omeroglu, 1988: 47). Elbette ki
yaratici birey yeni olani ortaya cikarma siirecinde eski bilgi birikimlerinden yararlanip,
bunlardan basarili sentezler yapar, zekasini kullanir ve bunlarin tistline de hayal glicii unsurunu
ekleyerek etkili sonucglar ortaya cikartabilir. Suchkov da, "yaratma, gerceklik dedigimiz
bltlin'ln pargalarini yeni bir bicimde diizenlemekten ve yeniden ortaya koymaktan baska bir
sey degildir'" (aktaran, San, 2004: 14) diyerek bu tespit Gzerine destekleyici bir aciklama
getirmektedir. Bu noktadan hareketle yeni bir fikir ortaya koyma aslinda yeni iliskiler kurma,
daha 6nce disitnilmeyeni bir araya getirme durumu olarak ifade edilebilir. Bu noktadan



hareketle ilk yaptigimiz tanimlamalara geri dénecek olursak eger yaratici bir bireyde siirecin,
merak etme, deneysel diiginme ve uygulama koyma cesareti gostermeyle yakindan alakah
oldugu acikca gorilmektedir. Ancak yine bu siirecin bir parcasi olarak da analitik (mantiksal)
disliinmenin 6zelliklerinden olan arastirma ve bilgi biriktirmeye yakin kisilik 6zelliklerinin de
gelistirilmesi s6z konusu olmaldir.

Diger taraftan ‘bireyde yeniyi ortaya koyma silirecin olusumuna’ kisaca bakacak olursak,
Yesilyurt’'un da belirttigi Gzere bu olusumun asamalari hep ayni sirada gozlemlenmeyebilir,
bazen bir paralellik s6z konusu iken bazen de asamalar arasinda sigramalar yasanabilir.
Bununla birlikte yaratici diisinmenin basamaklari arasinda sirasiyla ‘Hazirlik Asamasi (kesif),
Kulucka Asamasi (oyun), ice Dogus Asamasi (yaraticilik-aydinlanma) ve Degerlendirme
Asamasi (sonuglari dogrulama - ¢c6ziim getirme) yer almaktadir (Yesilyurt, 2020: 3885). Hazirlik
asamasi tahmin edilecegi tizere karsilasilan problem Uizerine bilginin toplandigi, arastirmalarin
yapildigi bir silireci ifade ederken, kulucka sireci ise elde edilen bilgilerle bilincaltinin
harmanlamasi sonucu yeni fikirlerin belirmeye, zihinde gorsellesmeye basladigi asamayi
gosterir. Hemen devaminda bulusun gerceklestigi, problem karsisinda alternatif yaratici
¢Ozlmlerin gelistirildigi ice donls slireci yasanmaktadir. Son olarak ortaya ¢ikartilan fikirlerin
analiz edilecegi, gbzden gegirilecegi, kisaca; daha ¢ok, mantigin devreye sokulacagi
degerlendirme asamasi izlenmektedir.

Tum bu bilgilerle birlikte bugiin, her seyden 6nce bireydeki yaratici yonlerin aciga cikartiimasi
onemsenmektedir. Bu noktadan bakildiginda yaratici bireyin tanimiyla basarili bireyin tanimi
arasinda kuvvetli bir iliski oldugu gorulir. Yaratici yonlerin gelistirilmesine yonelik gelistirilecek
olan egitim anlayisinin bu bakimdan basari ile 6zdeslestirildigi belirtilebilir. Bu nedenle aile ve
okulda yaraticiligin gelisimine olanak saglayacak ortamlarin hazirlanmasina 6zen goésterilmeli
ve yaraticlligin gelistirilebilecegi unutulmamaldir. Yaraticilik potansiyeli herkeste vardir.
istenirse gelistirilebilir. Aksi halde gerilemektedir (Argun, 2012: 12). Ayni sekilde cocuklarda
yaraticihgin uygun ortam ve kosullar saglandigi takdirde gelisebilecegini sdyleyen Torrance’e
gore; yaraticihgin akicilik, esneklik, 6zginlik ve detaylandirma olmak lzere doért boyutu
bulunmaktadir (aktaran, Yiksel; 2018: 14). Bu tespit yukarida yapilan tanimlamalarla da bire
bir ortiismektedir. Torrence, yaratici bir bireyden beklenen 6zellikleri 6zet olarak bu dort
beceri tizerinden su sekilde 6zetlemektedir: Bilgi kullaniminin dogal bir sonucu olarak farkl
alternatif fikirler Gretebilme ve ideal olani segebilme becerisi olarak ‘Akilcilik’, karsilasilan
sorunlar karsisinda farkli sonuglara, yorumlara ve fikirlere de yonelebilecek, daha ¢ok bir
uyarlama rahathgina sahip olma becerisi seklinde ‘Esneklik’, kendine 6zgii formalari ortaya
cikarabilme becerisi olarak ‘Ozgiinlik’ ve ortaya attigi fikirleri cesitli ayrintilarla daha da
detaylandirma, cesitlendirme becerisi olarak ‘Zenginlestirme’. Bu dort 6zellikten yola cikilarak
bicimlenecek olan ¢evresel faktorlerin, bireyde yaratici yonlerin gelistirilmesine cesitli katkilar
saglayacagl ortadadir. Gelisime yonelik ilk kazanimlarin elde edilecegi alan ise aile ya da ev
ortamidir. Bu nedenle dnce ebeveynlerin, yaraticiligin gelistiriimesi adina bilgilendirilmesi cok
onemlidir. Aile bireyleri cocugun yaratici yonlerini desteklemek icin ona, dnce bagimsiz bir alan
saglamali, ortaya attigi fikirlerine saygi duyulacak kosullari olusturmalidir. Yaraticiligin



gelistirilmesini tetikleyecek olan bir diger 6nemli cevre de okuldur. Okul, gocugun bizzat gesitli
materyalleri veya olgulari taninmasina olanak taniyan, sosyallesmenin bir pargasi olarak da
iletisim becerilerinin gelisimine imkan veren ortamdir. Dolayisiyla okul ortaminin basta
baskilayici veya tek tiplestirici bir anlayistan uzak, 6zgirligl 6ne cikartan bir ortam olmasi,
sonrasinda da hata ya da yeniligin deneyimlenebilecegi ortamlari sunabilmesi, egitmenin de
bu olanaklari saglayabilecek bir bakis agisina sahip olmasi gerekmektedir. Yaraticiligin ortaya
ctkmasini etkileyen diger 6nemli cevresel faktorler arasinda bireyin iginde bulundugu
toplumun kaltir yapisi, yasam bicimi, gelenek ve gorenekleri bulunmaktadir. Toplumun ister
istemez birey Uzerindeki baskici ya da distinmeyi kolaylastirici olasi tavirlari, olumlu ya da
olumsuz acidan bireyi etkileyecegi acgiktir. Bu konudaki en hassas ve yaygin érnegin cinsiyet
Uzerindeki ayrimci dislince biciminin oldugu unutulmamalidir. Bu nedenle cinsiyetin de
yaraticilik Gzerinde etkisi 5Ghemsenmektedir.

Kara ve Sencicek’in Rawlinson’dan yaptigi aktarimda oldugu gibi; yaraticilik, birey riiya
gordiglinde ya da herhangi bir sekilde hayal kurdugunda ortaya cikar. Cocuklar bunu oyun
oynarken, masal dinlerken ya da kumdan bir kale insa ederken yaparlar (Kara ve Sencicek,
2015: 93). Her ne kadar vyetiskinlige gecilen siire zarfinda yaratici disiinmeye getirilen
sinirlamalar ¢ogalsa ve yaraticiliga dair ivmelenmelerde gerilemeler de olsa, gocuklara nazaran
daha pratik dislinmenin de getirisi ile yetiskinler de yasantilarinda (yine Rawlinson’dan
yapilan alintidaki 6rneklerde oldugu gibi) kitap okurken, bir seyahat planlarken ya da sadece
banka hesaplarinda birikmis parayla ne yapacagini distinlrken bile hayal kurmakta ve yaratici
fikirler gelistirmeyi siklikla kullanmaktadirlar. Elbette yas, beyin yapisi ve zeka gibi unsurlarin
yaraticilikla iliskili konular oldugu distnilmekte ve bu konular Gzerine gesitli arastirmalar
yapilmaktadir. Bununla beraber yine tekrarlayacak olursak eger kisiye has gesitli algisal ve
duygusal engeller, kaliplasmis bilgilerin diretilmesi, ailenin sosyo-ekonomik durumu ve
kiltlrel yapi gibi degiskenlerin de yaraticiligi etkileyen unsurlar arasinda oldugu bilinmelidir.
Yine de tim bu faktorlerle birlikte yaraticiligi etkileyen durum aslinda egitimin nasil
yapilandirilacagl ile yakindan iliskilidir. Daha 6nce de belirtildigi Uzere yaraticilligin salt
dogustan gelen bir yetenek olarak algilanmasi, yaraticihgin her bireyde gelistirilebilecek bir
olgu olmasi oniindeki en blylk engele donlismektedir. Bu noktada onemli olan, bilginin
ezbere bir yaklasimla aktarilmasinin 6tesinde, aktarilan bilginin farkh yaklasimlari ve ¢oziimleri
de beraberinde getirmesine izin verecek, kisiye yonelik bir egitim siteminin olusturulmasidir.
Ancak egitimde yaratici diisinme biciminin gelistirilmesinin bir gereklilik olarak goruldugi
bugliniin dlsunce bigiminde bile hala yenilikgi fikirleriyle 6ne ¢ikan 6grenciden ziyade
kapsayici bir bigimde, sunulan egitim programlarina harfiyen uyan 6grenci yapisinin hali
hazirdaki kosullarin da etkisiyle tercih edildigi gorilmektedir. Yaratici bireyin egitiminde her
seyden dnce zihinsel faaliyetler ile duygusal yaklasimlarin birlesimine olanak saglanmali, firsat
taninmalidir. San’in da belirttigi tizere, ‘Bulus’un, yenligin temel oldugu yaraticilikta, zihnin
tim vyetileri, duglnceler, disinme siregleri, duygular, imgelem ve imgeleme etkilesim
halindedir. Bulusa yonelen yaratici eylem, bu yapinin tiim pargalarini bir araya getirir, birlestirir
(San, 1979: 21). Noyanalpan da bu konuda 6gretmen merkezli egitim yapisinda verilenin geri
alinmasi beklentisi yerine sistemin ‘hedefi gostert, distindiirt, buldur, analiz yaptir, sentez



yaptir ve sonucu geri al olmasi gerektigini ifade etmektedir. Ona gore; bir kez ezbere ve ezberin
kaliplarina alisan ¢ocuk artik diisinmeyi ya da gesitli bilgi arasinda iliski kurmayi gereksiz
bulmakta ve istese de becerememektedir (Noyanalpan,1993: 42). Gorildiga lzere yaratici
bireyin yetistirilmesi énindeki engellerden belki de en énemlileri arasinda siradanlasmis ve
kaliplasmis bilgi kullaniminin devamliliginda israrci olunmasi, bunun yaninda gelisim adina
kisisel yaklasimlara mesafeyle yaklasilmasi bulunmaktadir. Oysa hayal glici ve yaraticilik
arasinda bireye 6zgir bir ortamin saglanmasi arasinda 6nemli bir baglantinin bulundugu
aciktir.

Yaraticilligin gelistirilmesinde okul 6ncesi donem, o6zellikle 4 yas sonrasi, cocugun Kkisilik
yapisinin ortaya ¢ikmaya basladigl ve cevresel faktorlerin etkilerinin de bilingaltina girdigi bir
dénem olmasi agisindan 6nemlidir. Bu sebeplerden o6tlirli okul 6ncesi ¢cocugun ilk kez
kendisine 6zgl dussel bir diinya gelistirilebildigi ve yaraticigin ivmelendigi dénemlerden biri
olarak bilinmektedir. Bu dénemde ¢ocugunun her seyden 6nce kendisi ve ¢cevresini tanima ve
o6grenme ihtiyacinin bir geregi olarak fazlaca merak duygusuna sahip olmasi dikkatimizi ceker.
Merak etme duygusunun yaratici fikirlerin gelismesini saglayan basat faktorlerden biri oldugu
rahatlikla séylenebilir. Okul 6ncesi dénem, yani ilk cocukluk (erken) cocukluk déneminde
yaraticiligin oyuna dair etkinliklerde de belirgin olarak kendini gosterdigi ayrica bilinmektedir.
Ataman’in da belirttigi tizere bu donemde ¢ocugun cansiz 6geleri kendine ait diinyasi icinde
canh varliklara donustirmesi, bu 6geleri kendisinin belirledigi oyunun kurallarina dahil etmesi,
hayali arkadaslar olusturmasi, boyama veya resim yapmasi, camura sekil vermesi, masal
anlatmasi, mizahi kullanmasi, ceza ya da elestiriden kagmak adina beyaz yalanlar séylemesi ve
kendini bir hikayenin kahramani yerine koymasi gibi etkinliklerde yaraticilik 6ne ¢ikmaktadir
(Ataman, 1993: 112-114). Yine Ataman’in tespitlerinde 6zellikle ailedeki bireylerin heves kirici,
kati kuralci olmasi yerine, tesvik edici ve esnek olmasinin alti gizilmekte, sinif ortaminin da bu
hususlar ¢ercevesinde yeniden ele alinmasi belirtiimektedir. S6nmez (1993) ise yaraticiligin
gelistirilmesinde okul ortaminda; bulus yolu, arastirma, sorusturma ve tam Ogrenme
stratejileri, gidimli tartisma, 6rnek olay, gosterip yaptirma yontemleri ile sokratik tartisma,
kliglk ve buylk grup tartismasi, miinazara, drama, yaratici drama, gésterme, yaptirma, deney,
gozlem, beyin firtinasi, workshop, demonstrasyon, problem ¢6zme gibi tekniklerin
olusturulabilecegini belirtmektedir. Yine ona gére de; Ogrencinin kendini 6zgiir hissedecegi,
bir 6grenme 0Ogretme ortami olmalidir. Yaraticilik; 2-7 yaslar arasinda dramatizasyon,
demonstrasyon, yaratici drama, rol yapma gibi tekniklerle gelistirilebilir. Bu yaslar, somut
islemler donemine denk distiglinden egitsel oyunlar egitim ortaminda ¢okga kullaniimahdir
(S6nmez; 1993: 149).

Cocuk Gelisimi ve Yaraticilik

Gelisim, bireyde stireklilik gosteren bir durumdur. Yaratici yaklasima sahip bir bireyin bu
sureklilik icinde, her seferinde daha fazla alternatifi ortaya koyabilme 6zelligi, ilerlemeyi daha
da hareketlendirecegi agiktir. Bu nedenle her seyden dnce davranislarimizi bigimlendirecek
olan ideal bir egitim plani gelistirmek dnemlidir. ideal bir egitim planinin temel amaclarindan
biri de davranislarimiz (izerinde bizzat etkili olan 06grenme, edinme durumlarinin



gerceklesmesidir. Edinim, beceri gelistirme durumuyken, 6grenme de bir gesit davranis
degistirme etkinligidir. Gelisim sireci icinde 6grenme ve edinim yoluyla bigimlenecek
ahskanliklarimizin yerine oturdugu bazi kritik dénemler bulunur. Baran’in (2011) ifadesiyle
kritik donem, egitim ortaminda bireylerin yas degiskenine gore belirli becerileri kazanma ve
0grenme konusunda avantajli oldugu dénemlerdir. Yasa ve kazanilacak beceriye gore degisik
ogrenme durumlari igin farkh kritik dénemler vardir (Baran, 2011: 25). iste kapsamlarimizdan
biri olan ilk gocukluk evresi de bu agidan, diisinme bigiminin sekillendirildigi, daha da 6nemlisi
yaratici kimligin kazandirildig kritik bir donemdir. Bu donem (2 yasindan 6 yasina kadar),
cocugun temel beceriler edindigi, kendisini tanimlamaya basladigi, cevresiyle olan iliskilerde
hem deneyim kazandigl hem de bunun neticesinde sosyallestigi ve 6grenme konusunda hizli
adimlar attigi bir donemdir.

Daha once de belirtildigi Gizere yaraticihigin gelisimini tetikleyen bir¢gok unsur bulunmaktadir.
Kalitsal ve cevresel faktorlerin baslica etkili konular arasinda oldugu, bu dogrultuda ¢ocugun
aile bireyleri, arkadaslari ve bunun yani sira, oyuncaklari, cesitli iletisim araclari, kitaplari ve
degisik bireysel etkinlikleriyle birlikte kurgulayacagi oyun ortaminda, yaraticiliga dair bircok
farkli kazanim saglayabilecegi soylenebilir. Argun’un tespitleriyle ¢ocugun yapisi geregi bu
oyun ortamlarinda taklit yoluyla model aldigi davranis bigimleri, zamanla hayal glci
kullanmanin da katiimiyla kendini ifade bicimine donisecektir. Yine Argun’un Breckenridge
ve arkadaslarindan (1969) yaptigi alintiya gore; resim yapma, yaratici hareketler, hikaye
anlatma, dramatizasyon sirasinda ¢ocuk yaraticiligin en lst noktasina ulasacaktir (aktaran,
Argun, 2012: 41). Yaraticiliga dair izler cocukta, bu gibi etkinliklerle birlikte gelisim siireci icinde
dahailk yillardan itibaren goriilmeye baslar. Schwedtfeger’e gére bebeklik donemi olarak ifade
edilen 0-2 yas araligi, okul dncesi donemi hazirlayan kazanimlari igerir. Bebek konugmadan
once havada, elleriyle kollariyla sekiller gizerek, sevincini veya herhangi bir duygusal durumu
anlatmaya calisir. Bu ritmik ve devinimsel ifadeler, cocugun belki de icglidi dilinin betimleyici
birer ifadesidir (aktaran, Argun, 2012: 46-47). Yine Argun’un betimlemeleriyle birinci yas,
cevredeki nesnelerin deneyimlendigi, basit cizimlerin gerceklestirildigi dénemdir. ikinci yas,
cizimler ve resimler hakkinda bir seylerin anlatilmaya baslanmasi, lglincu yasta ise yaratici
oyunlarda kendini ifade etme kaygisinin 6ne c¢cikmasi 6nemlidir. Dordiincl yas itibariyle
¢ogalan merak duygusuyla da plan yapma becerisi gelismeye baslar. Resimlerinde, imgelem
yani daha 6nceki deneyimlerinden kaynakli cagrisimlarin izleri goriliir. iki ile dért yas
araligindaki bir diger dnemli gelisim kiltiirel ifadelerin taninmaya baslamasidir. Besinci yas,
iletisimin fazlalastigl, duygularin, etkilenmelerin ve tepkilerin, bunlara dair anlamlarin ortaya
ciktigr donemdir. Bes yas tim bunlarin etkisiyle yaratici yonlerin yogun olarak desteklendigi
bir yastir. Merak faktoriniin de etkisiyle 6grenmede bir ivmelenmenin yasandigi bu donemde
oyuncaklar, kitaplar ve cesitli iletisim araclari hayal glclini tetikleyen 6nemli araglardir. Alti
yasina gelindiginde artik gergekgi yaklasimlarin izleri gortilmeye baslar. Yine de yedi yas, yani
okul donemine kadar olan siirecte cocuk, kendi gbziinden gordiigi diinyayi sekillendirmeye ve
hayal glicinin st noktalarina ulasmaya, diissel yaratimlari ortaya ¢ikarmaya devam
edecektir.



Yaratici yonlerinin gelisimi belirtildigi Gzere gesitli hareketleri gostermede, hikaye anlatmada,
dramatizasyonda, oyun kurgulamada, sekil verme ve resim yapma gibi sanatsal faaliyetleri
uygulamada belirgin olarak kendini géstermektedir. Ozellikle kendini ifade etmek araci olarak
resimler yapma ve boylece hayal gliclinin sinirlarini zorlamak en etkili faaliyetlerdendir.
Bununla birlikte cesitli kesifler yapabildigi, kahramanlarini kendisi ile 6zdeslestirdigi resimli
kitaplari incelemek, dinlemek diger kritik etkinlikler arasindadir. Kitap ve resimlemeleri
cocugun dilinden olan, onun dlinyasina hitap eden, merak ettigi sahneleri canlandirabilen ve
her biri ayri bir maceraya agilan zengin igeriklerdir.

Ancak sanatsal degeri olan bir cok resimli kitap, bu anlamda tatmin edici degildir. Cogu, ilging
olma ve ¢ocuklarin dikkatini cekmekten yoksundur. Resimli kitaplarin geng¢ okuyucularinilgisini
¢ekmemesinin sebebi ¢ocuklarin kendilerine yakin gortip sevecekleri figlirleri bulamamalari,
bu figlrlerde Oykiyl 06zimseyerek izleyememeleri ve kitabin 6ziine ulasamamalaridir
(GonallG, 2004: 7). Cocugun ilgisini yakalamak isteyen bir kitabin 6ncelikle ¢ocuk resminin
gelisim asamalarini iyi analiz etmesi, bu acidan 6énemlidir. Cocugun gelisim basamaklari ile
cocuk resminin degisimi arasinda bir paralellik s6z konusu oldugu da ayrica bilinmektedir. Bu
acidan degerlendirildiginde, Yavuzer’in de belirttigi Gzere ¢ocuk resmindeki degisim 5 farki
dénemde incelenebilir; Karalama Dénemi (2-4 yas), Sema Oncesi Dénem (4-7 yas), Sematik
Dénem (7-9 yas), Gergeklik (Gruplasma) Donemi (9-12 yas) ve Gorliniirde Dogalcilik Donemi
(12-14 yas) (Yavuzer, 2018: 31). 4 yasina kadar devam eden karalama doneminde net bir bicim
almamis olan gizimler daha ¢ok elin hareketinin kagida yansitilmasi seklindedir. Yine Yavuzer’in
ifadesiyle bu anlamsiz gizimler, ¢ocuk i¢in yaratici yonin kesfi adina énemli bir gelisimdir.
Serbest bir bicimde ,6zglirce yaptigi kesifler, karalamalarin anlamlandiriimasinda ortaya
citkmaktadir. Yavuzer’in Cyril Burt'den yaptigi alintiya goére 4 yas ¢ocugu igin insan figiri en
sevilen konudur (aktaran, Yavuzer, 2018: 39). Bu donemdeki insan figlirii ¢izimine gegmeden
once karalama doneminden sema 6ncesi doneme geciste, 3 yaslarinda kabaca yuvarlak bir bas
ifadesi icine g6z, burun ve agizi anlatacak c¢izimlerin gergeklestiriimeye basladigi
gorilmektedir. 4 yasinda bu ¢izim yaklasimina eklemeler yapilarak ¢épten adam benzeri
cizimler gelismeye baslamaktadir. Uretilen bu gizimler, cocugun anlatmak istedigi konuyu kisa
yoldan tarif edecek olan, aslinda bir cesit iletisim araci vazifesi goren cizimlerdir. ilerleyen her
yasta cocuk, gelisime bagh olarak resim anlayisini gelistirip, detaylari daha da fazla ifade
edecek bicimlere ydnelecektir. Onemli olan nesnelerin kabaca gizimi, giderek mekan icinde
daha gercek¢i bir gorlinime dogru yol alacaktir (6 yas). Renk konusunda yine cocugu
yonlendiren bir takim unsurlarin olabilecegi diistinllse de, dncesinde bir anlam yiklenmeden
kullanilan, sonrasinda ana renklerin kullanimindan daha fazla ara renk tercihine dogru gidilen
bir gelisim izlenecektir (4-5 yas sonrasi). Rengin seciminde, baslarda ayrim yapilmaksizin
stsleyici bir 6ge olarak kullanma aliskanligi varken, ilerleyen yaslarda bu kullaniminin yaninda
bazi nesnelerin karakterine uygun gergekgi renklerle olusturma yaklasimi da izlenebilecektir.
Yine Yavuzer’in (2018) tespitiyle sema Oncesi dénem cocugu, Ozglr yapisi geregi,
resimlemelerinde bag kurdugu 6geleri diger unsurlardan ayirip, abartarak kullanacaktir. Ona
gore bu donem cocugunun en bliyik 6zelligi, resim yaparken baskalarinin fikrini umursamadan
bagimsiz bir yapi sergilemesidir. Okul ¢agi ile baslayan gelisim doneminde ise ¢ocuk kendisi ve



cevresi ile ilgili daha fazla bilgi sahibi olacak, bu durum onun ilgisini ve yaratici disavurumlarini
farkhlagtiracaktir. Yavuzer bu konu Uzerinde yaptigl tespitte; "Okul Oncesi gocugunun
yaraticiliga yaklasimi cok daha 6zgiir ve yalindir. ilkokul cocugu ise giines, bulutlar, isi, ates gibi
seyler hakkinda artik bilgi sahibidir. Simdi gokyiiziinG bir iki firca darbesiyle maviye boyarken,
bosluk birakmamaya calisir. Artik onun igin bir ¢ember, iki géz ve bir agiz, yliz resmi igin
doyurucu bir genelleme olmaktan ¢ikmistir'', demektedir (Yavuzer, 2018: 66).

GCocuk resminin genel 6zelliklerini 6zetledigimizde, gercegi anlatan yaklasimlarin oldukga
onemsendigi ancak bununla birlikte kendi resimlemelerinin ise basitlestirilmis bir yapiyi
sergiledigi goriilmektedir. Yavuzer'e (2018) goére bu durumun adi ‘Sematizm’dir. Diger taraftan
yine ona gore cocuk resminin bir diger bicimlendirme 6zelligi ‘idealizm’dir ki; o da resimlenen
nesnelerin abarti veya dekoratif unsurlarla zenginlestirilmesidir. Bu tespitlerden yola ¢ikarak,
gergekei bir bicimlendirme yaklagimi ile birlikte gocugun bakisini da kapsayacak bigimde
resimleme yapma, ¢ocugun ilgisini yogunlastiracaktir. Daha 6nce de belirtildigi lGizere cocuk
resminde renk unsurunun sisleyici bir 6zellik tasimasi nedeniyle form unsuruna goére bir adim
geride kaldigini da gostermektedir. Cocuk icin 6nemli olan benzer nesne yorumlari getirmek,
tekrari kullanmak ve simetrik bir bakis sergilemektir. Cocuk, gelisim siirecine paralel olarak
nesnelerin yapilari daha net 6grendiginde oran ve orantiya dair kullanimlarinda daha gergekgi
bir gériineme dogru ilerleyecektir. Bununla beraber 6zellikle okul 6ncesi donemdeki cocuk icin
arka planda yer alan nesnelerin daha kiiguk ve silik olarak kullanimi mantigi pek fazla goriilmez.
Bunun o6tesinde daha once de ifade edildigi lizere blyukligu etkileyen en 6nemli faktor,
¢ocugun nesneye verdigi 6nemdir. Diger taraftan ¢ocuk yapisi geregi mizaha fazlasiyla yer
verir. Bu ayni zamanda yaratici kimligin de bir gostergesidir. Bu nedenle resimlerinde
mimiklere ve gesitli sisleyici 6gelere, eklemelere siklikla yer vermektedir. Cocuk, ayrica
resmettigi bicimleri en iyi algilanan yonleriyle gosterme kaygisini tasimaktadir. Yavuzer, yaptig
bu tespitleri alintilarla da destekleyerek; Hochberg (1978) ‘kurallara uygun bicim’ deyimini bir
nesnenin karakteristik 6zelliklerini sergileyen goriinls, Freeman (1980) ‘kurallara uygun resim’
deyimini bir nesneyi kolayca tanimamizi saglayan genel amacgli resimler anlaminda
kullanmistir, demektedir (Yavuzer, 2018: 78).

Ozetle, yaraticihgin diisiinmeye dair bir eylem oldugu goriilmektedir. Diisiinmeyi tetikleyecek
olan da bilginin kendisi ve davranis bicimlerimizdir. Bu dogrultuda ¢ocuk gelisimi i¢in bilginin
edinilmesi adina her seyden 6nce gérme duyusunun geldigi belirtilebilir. Cocuk, 6nce gorerek,
gorduglinin taklit ederek 6grenme yolunda mesafe kat edecektir. Gorme, beraberinde 6nce
algilamayi ve anlamlandirmayi, sonra 6grenmeyi ve edinmeyi, en sonunda da edinileni
kullanma yetisini getirecektir. Duyular yoluyla elde edilen verilerin yine duyularin araciligiyla
zihnimizde anlam buldugu, canlandigi ve sonrasinda da yeni yeni formlara ulastigi bilinmelidir.
Hayal etme, hayal giiclini kullanma ve bizzat yaratici diisinme durumudur. Bir baska deyis ile
bu deneyimlerimizi canlandirma yani imgelem, yaraticiligl ortaya cikartan en net anlardir.
Gocuk daha ilk yaslarindan itibaren deneyimlerine has imgeleri, simgeleri yaratici unsurlar
olarak kendini ifade araglarina tasimakta, bunlari en dogal haliyle, sinirlamalar olmadan,
Ozgirce aktarmayi bilmektedir. Cocukta yeni simge ve kavramlarin olusumu, var olan



simgelerin yeni anlamlara evrilmesi yine onun 6zgur ve esnek dlstince yapisinin eseri olacaktir.
Var olan bu yaratici yapinin, yine yaraticiigi destekleyecek etkin araglarla gelistirilmesi son
derece 6nemlidir.

Yontem

‘Okul Oncesi Dénem Cocuk Kitaplarinda Yaraticilhlgl Destekleyen Bir Faktér Olarak
Resimlemelerin Kullanimi’ baslikli bu ¢alismada, oncelikle ‘yaraticilik, yaraticiigin egitimi ve
cocukta gelisimi’ basliklarindaki bilgilerin derlemesi yapilmaktadir. Calismanin veri toplama
araglarindan biri olarak degerlendirilebilecek bu derlemedeki amag yaratici bireyin 6zelliklerini
belirlemek, yaraticihgin gelistirilmesindeki dnemli asamalari ortaya koymak ve cocuk gelisimi
ile yaraticilik olgusu arasindaki iliskiyi incelemektir. Calismanin bu asamasinda tarama yéntemi
ile 6zetlenen bilgiler bir sonraki asamada kitap resimlemesi alanindaki 6rnek ¢alismalarin
incelenmesi ve yorumlanmasinda kullaniimaktadir. Ozellikle yaraticiligin gelisimi agisinda
onemli bir ivmelenmenin yasandigi ‘Okul Oncesi Dénem’ bu calismanin dncelikli sinirlamasi
olarak belirlenmistir. Bir diger sinirlama ise; 6lcit érneklem modelini secilmis olmasidir. Bu
baglamda yaraticihigr destekledigi ongoriilen resimleme anlayislarinin incelendigi érnekler,
okul 6ncesi doneme ait 10 adet ¢ocuk kitabindan alinmistir. Bu kitaplarin segilme kriterleri
arasinda, Turkiye’de ¢ocuk kitaplari alaninda etkin bigimde yayin yapan bir yayinevinden son
donemde cikmis olmalari, ¢cevrimici kitap satis sitelerinde cok satan listeleri icinde yer aliyor
olmalari, son donemde yayimlanmis ve agirlikh olarak birden fazla baski yapmis olmalaridir.
Bu kriterlerden de anlasilacagi lizere secimde, yaraticilik ile ilgili yonleri farkli kaynaklarla da
desteklenen ya da tespit edilen 6rnekler olmasindan ¢ok yayginlik, ulasilabilirlik ve tercih
edilebilirlik yonleriyle kullanilma ihtimali yiksek olan 6&rneklerin belirlenmesine dikkat
edilmistir. Yaratici kimlige ait Ozelliklerle resimlemeleri olusturan bigimsel 6zelliklerin
karsilastirilmasini, bir baska deyisle yaraticiligin gelistiriimesi baslhiginda 6éne siriilen ve yaygin
kabul goren dislincelerin ve tanimlamalarin resimlemelerdeki karsiliklarini tespit etmeyi
amaclayan calisma bu yonlyle nitel bir arastirma 6zelligi tasimaktadir. Baltac’nin yaptig
alintida da oldugu gibi, “Genellikle nicel veriler ve yogun istatistiklerin gbz ardi edilebildigi nitel
arastirmalarda, aragtirmacinin gézlemleri, arastirilan olguya iliskin metin ve séylev analizi gibi
detaylar yer alir (Mallat, 2007). Nitel arastirmalar, olay ve olgularin gergeklesme anina iliskin
derin analizler ve arastirmacinin 6zel betimlemelerini siklikla icerirler” (Golafshani, 2003),
(aktaran Baltaci, 2019).

Bulgular ve Yorum

Okul 6ncesi dénem c¢ocuk kitabi resimlemelerinde ‘yaraticiligin gelistiriimesini destekleyen
uygulamalar’ bashginda bir degerlendirme yapabilmek icin resimleme konusunda farkli
Olcltler kullanilabilir. Asagida tablo halinde sunulan olgitler ise bir kitabin bicimsel olarak
incelenmesinde kullanilabilecek, cocuk kitabi resimlemelerinin biitiinini olusturan baslica
bilesenler olarak degerlendirilebilir.

Tablo 1

Resimlemelerle ilgili Degerlendirme Olgiitleri.



1  Resimleyene Ait Yaklasim Kisisel bir tarzin olusturulmasi, detay kullanimi ve farkl bakis agilarinin
gosterilmesi,

2 Renk Kullanimi Anlamin desteklenmesi, vurgunun yapilmasi, armoni ile kitaba ait gorsel
bir kimlik olusturulmasi,
3 Kompozisyon Kurgusu Gorsel etkinin kuvvetlendirilmesi ve monotonlugun kirilmasi,

4  Karakter ve Cevre Tasarimi  Konuya ve karaktere ait 6zelliklerin 6ziimsenip aktariimasi, 6zglin bigimsel
formlarin gelistirilmesi

Resimleyene Ait Yaklasimlarin incelenmesi

Okul 6ncesi donem cocuk kitaplarindaki resimlemelerin yaraticihgl destekleyen bir unsur
olarak kullanilmasini 6rnekler (izerinden degerlendirmek istedigimizde, bir baska ifadeyle
calismanin giris boélimiinde Ozetlenen bilgileri 6rnek resimlemelerle karsilastirdigimizda
asagidaki tespitleri yapmamiz miimkiin olacaktir. Gorsel 1-2-3-4.’de dort farkh ¢ocuk kitabi,
dort farkh gorsel kimlik ve dolayisiyla dort farkh resimleyen yaklasimi gérilmektedir. Her bir
kitapta uygulama teknigi, renk, figiir ve o figlire ait cevrenin ele alinis bicimde gozle gorilir
bicimde farklilagmalar, ayrismalar yer almaktadir. Yine daha Once vyapilan tespitler
dogrultusunda, bu 6rneklerden de goriilecegi lizere cocugun yaratici kimligi, her biri farkh bir
diinyaya acilan bu pencerelerle daha da zenginlesecektir.

Gorsel 1-2-3-4. Cesitli resimleme anlayislari. Soldan Saga dogru, resimleyenler; Glinther Jakobs, Morag Hood,
Axel Scheffler ve Rebecca Cobb.
Gorsel 5-6.da ise; kitabin metni ile resimlemeleri arasindaki iliskiyi gosteren o6rnekler
bulunmaktadir. Buradaki her iki 6rnek bir taraftan metnin anlamini yine metnin sinirlari disina
cikarak destekleyen, hatta genisleten 6zellikleri barindirirken, bir taraftan da yine bu 6zellik
sayesinde c¢ocugun gozlemci, arastirmaci ve kesfeden yonine hizmet etmektedirler. Sol
taraftaki 6rnekte, metin icinde fazla detaya yer verilmemekle birlikte, izleyen, resimlemenin
ana plan disindaki unsurlarini dikkate aldiginda, képeklerin ziyaret ettigi uzmanin aslinda
dinozorlar konusunda bir uzman oldugunu kolaylikla anlayabilmektedir. Sag taraftaki 6rnekte



ise kirmizi canavari korkutmak igin bir hendekten bir baska canavarin giktigi gérilmektedir.
Resimlemeye dikkatle bakildiginda bu canavarin aslinda ¢gamurla kamufle ve Ust Gste ¢ikmig
kopek, kedi, kus ve kurbagadan olustugu anlasiimaktadir. Canavari korkutma planini anlatan
metne ait bu gériniim, yine metnin sinirlari asan, bunun da 6tesinde basli basina kendi yaratici
goriinimiini ortaya koyan bir uygulama ornegidir.

Gorsel 5-6. Metin — resimleme iliskisi. Soldan Saga dogru, resimleyenler; Yuval Zommer, Axel Scheffler.

Gorsel 7-8.'de yine metin ile resimleme iliskinin ele alindigl, ancak bu kez metindeki olay
orglsinlin siradanlasmis bir anlatim yerine, farklilasan bir bakis acisiyla anlatilma kaygisi
gorilmektedir. Resimleyen, metinde anlatilani bizzat alisilmis bicimlerde ya da ilk akla
gelebilecek yontemlerle gostermek yerine, metne yine katki saglayarak, konunun farkl bir
acidan da ele alinabilecegini, gorsellestirilebilecegini bizlere gostermektedir. Sol taraftaki
ornekte olay 6rgisi veya an, annenin oglunu odasinda ziyaret etmesi iken, biz bu ani, sol
sayfada once uzaktan ve karsidan, sonra da sag sayfada arkadan ve yakindan gorebilmekteyiz.
Bu sayede hem ev ortami detaylarinin eklenmesi, hem de asil 6geye dogru yonelmenin
kolaylikla yapilabildigi anlasilmaktadir. Sol taraftaki 6rnekte ise; hikayenin kahramanlari o giin
icin ne yapmak istediklerini dusinmektedirler. Bu digsinme durumu, alisa geldigimiz
yaklasimlarin biraz disinda, pencerenin 6nilinde duran ve sirtini bizlere donmiis sekildeki
kahramanlarin anlatimiyla aktarilmaktadir. Resimleyenin farkh bakis acilari gelistirmeye dair
denemelerinin sinirlari olmamalidir. Ancak bu sekilde ¢ogunun alternatifli dlisinme bigimi
desteklenebilecektir.
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Gorsel 7-8. Resimleyenin bakis agisi. Soldan Saga dogru, resimleyenler; Ashling Lindsay, Elina Ellis.
Renk Kullanimlarinin incelenmesi

Gorsel 9-10-11.’de yaraticilik ile iliskilendirdigimiz bir baska dnemli resimleme unsuru, renge
dair farkh kullanim 6rnekleri gérilmektedir. Her ne kadar renk unsuru, ¢ocuk icin bazen



dekoratif, bazen de sadece gercegi gosteren bir arag, bazen de kisisel bir anlami ifade etse de,
rengin resimleyen igin farkli kullanim amaglari olabilir. Renk faktérinin ¢ocukta anlamayi
kolaylastirabilecegi ve estetik dagarcigi arttiracak bir unsur olarak kullanilabilecegi aciktir. Bu
bakimdan degerlendirildiginde; 6rneklerden sol taraftaki calismada, hikayenin kahramani olan
Melis’in diger ¢cocuk figlirlerinden ayrilacak bicimde kirmizi renk ile ifade edilmesi 6nemlidir.
Boylece rengin ayni zamanda vurgulama o6zelliginden de yararlanilmistir. Sag taraftaki 6rnekte
ise renk hem mizahi, hem de gercekiisti bir goriinimi desteklerken, bir taraftan da figiire ait
karakteri ortaya gikartacak bir bigcimlendirme anlayisini sergilemektedir. Alt taraftaki rnekte
de renk ile metindeki atmosferin o6rtistligli, gecenin daha net olarak ifade edildigi,
aktarilabildigi bir kullanim durumu s6z konusudur.

Goérsel 9-10-11. Resimlemelerde rengin farkli kullanimlari. Soldan Saga dogru, resimleyenler; Jessica Meserve,
Rebecca Cobb ve Elina Ellis.

Her seyden o6nce igerik, resimleyenin yaklasimi ve c¢ocugun beklentileri géz o6niinde
bulunduruldugunda, renk, farkli uygulama bicimlerinde karsimiza c¢ikabilmektedir. Her bir
calismanin kazandiracagi deneyim elbette dnemlidir. Cocugun, sadece belirgin ana renk ve ara
renk kullanimlari ya da belli bash bilinen renk iliskileri ile sinirlandiriimamasi gerekir. Onemli
olan cocugun, ufkunu acabilecek her tirli calismadan beslenebilmesidir. Ana ve canli renk
ilisiklerinden olusacak kompozisyonlar kadar daha 6nce bir araya gelmemis, distinilmemis
renk uyumlarindan olusacak kompozisyonlar da dnemlidir. Bununla birlikte kitap ¢ok sayfadan
olusan bir butlndur. Birbiri ardi gelen sayfalardaki konu anlatimi tekrar eden gorsellestirme
mantigl ve monotonluk arasinda ¢cogu zaman yakin bir iliski olusabilecegi unutulmamalidir.
Kitabin kimligini olusturacak genel bir renk yaklasiminin yaninda sayfalar arasinda farkhlasacak
veya cesitlenecek renk birlikteliklerinin sunulmasi monotonluk 6niine gecen ¢o6ziimlerden
birisini olusturacaktir. Gorsel 12-13-14., resimlemelerde rengin bilingli bir bicim 6gesi olarak
kullanildigi, renk birlikteliklerinin sayfalar arasinda ¢esitlendigi, 6zgin renk uyumlarinin
uygulandigi seri bir calismayi gostermektedir.

Gorsel 12-13-14. Resimlemelerde rengin farkh kullanimlari. Soldan Saga dogru, resimleyenler; Jessica Meserve,
Rebecca Cobb ve Elina Ellis.



Kompozisyon Kurgularinin incelenmesi

Gorsel 15-16-17.'da ise bu kez kompozisyon agisindan olasi monotonluk ya da siradanhk
tehlikesi karsisindaki ¢oziim alternatifi yer almaktadir. Ornekte; yine tek bir kitabin farkli
sayfalarindaki farkli sahne kurgulari dikkati cekmektedir. ilk karsilikli sayfada genis bir manzara
karsimiza ¢ikarken, hemen yanindaki karsilikl sayfa tasariminin sag tarafinda, tim alani
kapsayacak buyuklikte bir figlir goriniminin sahneyi olusturdugu izlenmektedir. Son
karsilikli sayfa 6rneginde ise figlir detaylarinin ideal bigimde algilanacagi, ne ¢ok yakin ne de
cok uzak olan bir diizen anlayisi bulunmaktadir. iste bu noktada; arka arkaya gelen sayfalarin
bu sekildeki sayfa kurgusu ile olusturulmasi sonucunda tekrar eden goriintii cagrisiminin olasi
olacagi unutulmamalidir. Elbette ki ideal boyutlardaki yaklasim ile tiim sayfalar diizenlenebilir.
Ancak bu durum, resimleyen agisindan metne sadik kalma kaygisina daha fazla dikkat edildigini
gosterebilir. Oysa her bir bos sayfa, metinden bagimsiz olarak 6nce gesitli plastik 6geler (¢izgi,
leke, renk, doku gibi) sayesinde, estetik ve yaratici hazlarin kazanilacagi bir alana hizmet eder.
Resimleyenin onilinde bu tir ogeler ile kurgulanacak sayisiz kompozisyon olasilig
bulunmaktadir.

Gorsel 15-16-17. Sayfalar arasi kompozisyon iliskileri. Resimleyen; Glinther Jakobs.

Yine bu degerlendirmeye gore Gorsel 18-19-20."de de karsilikh sayfalarin diizenlenmesi
asamasinda siklikla bagvurulan bazi temel kompozisyon kurallarina ait 6rnekleri gormekteyiz.
Sol taraftaki 6rnekte bosluk ve istif dizenlemesine ait yaklasim, sag taraftaki 6rnekte
kompozisyonu olusturan 6gelerin sayfa sinirlari disinda da devam ettigi etkisini uyandiran
yaklasim ve alt taraftaki 6rnekte de buylk kiglk kontrasthgini, gerilimini ifade eden bir
yaklasim izlenmektedir.

Gorsel 18-19-20. Temel kompozisyon kurgulari. Soldan saga dogru resimleyenler; Ashling Lindsay, Yuval
Zommer ve Jessica Meserve.

Karakter ve Cevre Tasarimlarinin incelenmesi

Son ornek, Gorsel 21-22-23.’de ise birbirinden farkli anlatim bigimlerine sahip Ug farkli galisma
bulunmaktadir. Calismalar incelendiginde dikkati ceken en oOnemli fark hikayenin



kahramanlarina getirilen bigimsel yorum ve yine bu yorumla uyumlu olan gevre anlatimlaridir.
Her bir 6rnekte farkl hayvanlara ait yorumlar bulunmakla birlikte, 6zellikle her tg¢ 6rnekte de
bulunan tilki yorumlari incelendiginde, resimleyenlerin figlr yaklasimlarina dair fikirler
edinilebilir. Resimleyen, hikayenin kahramanlariigin 6zgiin bir yaklasim gelistirmek istediginde
once figlre ait karakteristik yapiyi inceleyip, ayristirici farklar Gizerine ¢alismalar gergeklestirir.
Figlirler gercekgi bir anlatimin yerine tipki okul 6ncesi ¢cocugun dilinden bir anlatimla, figtirln
karakteristik 6zelligini vurgulamak kaydiyla, yalinlagtirmalar, abartilar, mizahi yonler, mimikler
ve Ozel hareketler icerebilir. Bir kez ortaya ¢ikan yeni gériiniim ya da tasarim artik diger figlir
ve cevreye adapte edilebilir. Sol taraftaki ornekte uzun sivri burnu, turuncu rengi, kisa
bacaklari, buylk kuyrugu ve kosma bicimi ile 6ne ¢ikan tilkinin bicimsel 6zellikleri sadelestirici
bir tavirla aktarilmistir. Sag taraftaki 6rnekte ise tilki yine karakteristik yapisi olan uzun burnu
ile bigimlendirilirken, bu kez hem mimik ve hareketleri yardimiyla insansi bir karaktere
donisturidlmis, hem de burun, el ve kol gibi formlarinda abartilar kullanilmistir. Alt taraftaki
ornekte yer alan tilki de daha gerceke¢i bir goriinime sahipmis gibi dursa da uygulama
teknigindeki bilingli tesadiifler (Orn.; karalamalar, boyamalarin formun sinirlari disina ¢ikmasi
ve formlarin net bir ifadeyle bicimlendirilmeyisi) onu 6zgiin bir gériinime taslyarak, yine
gocugun diinyasina yaklastiran bir anlayisa gotirmustir. Tim ¢alismalarda goruldigu Gzere
her bir galismanin kendi iginde uyumlu olan bir figlir ve g¢evre yorumu bulunmaktadir.
Resimleyen igin figlir ve o figlire ait ¢evre yorumunda gesitli bicimsel miidahalelerle 6zgiin
yorumlar ortaya cikartmak mimkdntdir. Bu noktada formlarin bicimsel o6zelliklerini
belirleyen ya da destekleyen bir diger unsur resimleyenin uygulama teknigi Uzerindeki
denemeci yaklasimlaridir. Cocuk kitaplari resimlemesinde, diger resimleme alanlarinda
kullanilan teknik ve malzemelerin benzerleri kullaniimakla birlikte halihazirda kullanilan teknik
veya malzemeye getirilen cesitlendirici yaklasimlar (Orn.; malzemeleri veya teknikleri
karistirma, uygulama araclarini veya ylzeyleri farklilastirma ve teknigin bilinen uygulama
yontemlerini degistirme gibi) zaten var olan olanaklardan, daha 6nce karsilasiimayan
sonuclari ortaya ¢ikarmayi kolaylastirir.

Yapilan tim tespitler, okul 6ncesi donemde yaraticihgl destekledigi dngorilen resimleme
anlayislarinin siklikla karsilasilan uygulama ¢o6ziimlerine yoneliktir. Elbette bu yaklasimlarin
disinda da sayisiz ¢6ziim bulunabilir, bulunmalidir. Farkina varilmasi gereken, ¢cocuk kitaplari
resimlemesinin kendine has, gelisim lzerinde kritik bir 6nemi oldugudur. Bu sebeple alani
yeniliklere agik ve gelisime stirekli hazir tutmak 6nemsenmelidir.

Gérsel 21-22-23. Cesitli figlr ve figlirle uyumlu ¢evre yorumlari. Soldan saga dogru resimleyenler; Ashling
Lindsay, Elina Ellis ve Catherine Rayner



Sonug, Tartisma ve Oneriler

Gahsmanin sonuglarini analiz edebilmek ve kitap resimlemesinde yaraticihgl destekleyen

unsurlari tespit edebilmek igin oncelikle ‘Yaraticilk, Cocuk Gelisimi ve Cocuk Resminin

Ozellikleri’ ile ilgili bilgileri 6zetlememiz yararl olacaktir. Bu dogrultuda ‘Yaratici Bireyden

Beklenen Ozellikleri ve Davranis Bicimlerini’ asagidaki gibi siralayabiliriz;

Yaratici birey, her seyden dnce siradanlasmis, kaliplasmis olanin 6tesini gérmek igin
hayal kuran, sezgisel bir kisilige sahiptir,

Yeniyi kesfetmek igin daha merakldir, sorgular,
Sinirlamalar olmadan, 6zgiir ve bagimsiz bir bicimde kendisini ifade etmeyi yegler,

Bireysel ve toplumsal deneyimlerden yeni birliktelikler ortaya ¢ikarmak icin iyi bir
gozlemci ve arastirmacidir, sentezler yapar, zekasini kullanir ve sirekli denemelerde
bulunur,

Problemler karsisinda kendine 6zgli ¢6zim alternatifleri vardir,
Esnek ve degisime aciktir,

Kendi c¢oziimlerini ortaya koymada c¢ekinik davranmaz, sonucun olumsuz olma
ihtimaline karsin cesaretli davranir,

Fikirlerini detaylandirabilir, zengin igerikler olusturabilir,
iletisime acik, empati kurmaya yatkindir,

Mizah yoni kuvvetli olup dramatizasyonu da rahatlikla kullanabilir.

Diger taraftan yaratici bakis acisinin devamliligi ve hedef kitledeki cocugun kazanilmasi adina

‘Cocugun Dilinden Olan Yaklasimlar’i ise su sekilde 6zetleyebiliriz;

Oyuna ortaminda kesfetme,

Simgesel diisinme ve 6zellikle resimlerinde simgesel anlatimlara ¢okca yer verme,
Kendini hikayenin kahramanlari ile 6zdeslestirme, hayali kahramanlar yaratma,
Sorular sorma, taklit ve model alma yoluyla 6grenme,

Resimlerinde karalamadan, basit geometrik formlara, bu formlardan insan gizimine ve
sonunda agag, ev, bitkiler, hayvanlar, tasitlar gibi cesitli nesnelerin daha detayli
gizimine dogru gelisim gésterme,

Gercekligi Gnemseyip bunun yaninda resimlerinde sembolik anlatimlari 6ne ¢cikarma ve
dahasi yalinlastirma ve abartiyi, 6nemi vurgulamak adina kullanma,

Yine 6nem adina resimlerinde dekoratif eklentilere de yer verme,
Elestiri kaygisi gitmeden, serbestce, kendine 6zgl disa vurumlar gergeklestirme,

Benzer nesne resimleme anlayisini tekrar etme ve simetrik yaklasimda bulunma,
nesneyi en iyi anlatma yonulyle resmetme,



o Mizahi yapisi geregi mimikleri ve figlire ait hareketleri 5Gnemseme,
. Rengi daha ¢cok dekoratif bir 6g8e olarak ele alma.

Belirlenen bu 6zelliklerin ¢ocuk kitabi resimlemesindeki yansimalarina bakmadan 6nce, kitap
resimlemesi konusunda resimleyen adina bazi belirleyici hususlara deginmek gerekir. Her
seyden once, 6zellikle okul 6ncesi donem c¢ocuk kitaplari resimlenmesinde, hedef kitledeki
¢ocugun var olan yaratici kimligi g6z 6niinde bulundurulmakta ve bu kimligin desteklenmesi,
gelistirilmesi amag edinilmektedir. Bu durum yukarida da tespit edilen 6zellikler neticesinde
okul dncesi donem cocuk kitaplarini, gorsellestirmeye dair uygulamalarin 6zglirce denendigi
yegane bir platforma donustlirmektedir. Elbette cocuk gelisimi ve resimleyenin almis oldugu
egitim ve sonrasinda gelistirdigi kendi estetik kaygilarinin icrasi arasinda hassas bir c¢izgi
bulunmaktadir. Resimleyen bu duruma dikkat ederek 6zgiin ¢alismalar ortaya koyarken bir
taraftan da g¢ocuk gelisiminin detaylarini iyi analiz etmelidir. Yine de ¢ocuk kitabi resimlemek,
formlari, renkleri, malzemeyi ve yaklasimlari serbestce sergilemek adina, sanat ve tasarim
alanindaki diger bir cok disipline gore daha fazla imkan sunmaktadir. Resimleyen, ¢cocugun
duslincelerini, hayal diinyasini etkileyecek olan yeni gorintileri ancak bu sekilde Gretebilir. Bu
nedenle ¢ocuk kitabi resimlemek, resimleyen icin mesleki hazzin yasandigi bir alan olarak da
degerlendirilebilir. Diger taraftan, cocuk, kendine okunan ve bu sayede ortak baglar kurdugu
kitap ile bu kitaptaki resimlemeler arasindaki iliskiyi her zaman sorgulamaktadir. Bu durum
onun kitaba karsi olan ilgisini etkileyen faktorlerin basinda gelmektedir. Elbette bir ¢ocuk
kitabina ait iki temel unsur bulunmaktadir; kitabin hikayesi ve yine bu hikayenin somut disa
vurumu olan resimlemeleri. Her ne kadar yaratici dislinceyi tetikleyecek olan durum basta
kitabin 0zQ, icerigi olsa da, resimlemelerin sahip olacagi zengin anlatim olanaklari, kitabin
hikayesi ve resimlemelerini es deger olma noktasina tasiyabilmektedir. Bu es deger olma
durumu, cocuk gelisimi g6z oniinde bulunduruldugunda okul 6ncesi donemde okuma yazma
bilmeyen cocuk adina daha da belirgin olarak ortaya ¢cikmaktadir. Bu donemde resimleyen ve
yazar, okul 6ncesi donem cocuk kitabinin bas aktérlerindendir. Hikayeyi canlandirma gérevi
olan resimleyen, bu etkin role, hikayenin detaylarini daha da acarak, gelistirerek veya baska
bir deyis ile hikayede anlatilani basit ama akla gelmeyen bir bakis agisiyla aktararak ulasabilir.
Kitabin metni ile goérsel sunumu arasindaki iliskinin nasil olmasi, birbirlerini nasil
tamamlamalari  gerektiginin  yaninda, resimlemelerin vyaratici  bir unsur olarak
degerlendirebilmek icin dort temel 6l¢lite deginmek gerekir. Bunlar; resimleme konusundaki
0zgiun yaklasim, renk kullanimi, kompozisyon kurgusu ve karakter tasarimi ile karaktere ait
cevrenin tasarimi. Tim bu unsurlar bir kitabin bigimsel olarak incelenmesinde kullanilan, gocuk
kitabi resimlemelerinin bitlinlini olusturan baslica bilesenlerdir.

Kitabin bicimsel 6zelliklerini analiz etmede kullanilan bu basliklari yaratici bireyin 6zellikleri ve
¢ocugun yaraticigl kimligine ait yaklasimlarin desteklenmesi agisindan degerlendirdigimizde;
her bir baslikta her seyden 6nce hayal glicii unsurunun nasil etkinlestirildigine bakmamiz
gerekecektir. Kitap resimlemesindeki tim unsurlarin nasil kullanildigi ¢ocukta disinme ve
hayal kurma ile ilgili beceriyi bizzat etkileyecegi unutulmamalidir. Yine her bir baslik gocugun
yaratici kimligini ortaya cikartacak bicimde, onun merakl ve sorgulayici yapisina uygun,



siradanlasmis veya kaliplasmis yaklasimlardan uzak bigimde ele alinmasini gerektirir. Bu
bakimdan degerlendirildiginde gogunluk tarafindan segilen ya da basarili oldugu dusiinilen
tek tip bir resimleme anlayisinin devamliligi yerine, yeniligi, farkliligi tesvik etmek ve hayal
glclintin olanaklarini genisletmek adina kitliphanelerde farkl diinyalari sergileyen 6rneklerin,
resimleme yaklasimlarinin olmasi tercih edilmelidir. Bu durumun resimleme alanini dinamik
ve gelisime acik sanat alanlarindan biri haline tasidigi acgiktir. Bu arada resimleyene ait ‘6zglin
yaklasim’ séyleminin; renk kullanimi, figlr ve gevre yorumu, bakis agilarinin tespiti ve teknik
gelisim unsurlarin timinin birlesiminde olusan bir tanimlama oldugu bilinmelidir. Ayrica
resimleyenin, resimleme unsurlarini serbestce kullanimi, ¢cocugun sinirlamalar olmadan,
Ozgirce hareket etme tavrina da uygundur. Kisisel yaklasimlari ile 6ne ¢ikan 6zglin resimleme
anlayislarinin sunulmasi, ¢ocukta da yenilikgi yaklasimlara olan ilgiyi ve alternatif ¢o6zimler
getirme aliskanligini besleyecek, esnek ve deneysel disinmeyi de tesvik edecektir. Metnin
sinirlari disinda kalan bir ¢ok detayi kitabin sayfalarina tagimak, metindeki olay 6rgulerini kendi
gozinden farklilasan bicimde sunmak da ¢ocugun gézlemci, arastirmaci ve kesfedici kimligini
destekleyen vyaklasimlardan oldugu rahatlikla soylenebilir. Ayrica resimleyenin metni
tamamlayacak bir bicimde, mimikleri, ¢esitli figiir hareketlerini ve 6zglin bakis agilarini
kullanmasi, kendi gortsini de hikayenin igine tagiyacaktir. Bu ydntemin, empatiyi,
O0zdeslestirmeyi ve model almayi etkin bir bicimde kullanan gocuk adina énemli oldugu
unutulmamalidir.

Bakis acilari, rengin kullanimi, nesne ya da figlirlerin bicimi ve tim bunlari ortaya ¢ikartan
resimleme teknigindeki giincel ve 6zglin anlayislar, ¢ocukta bir taraftan yaratici bakisi
desteklerken, diger taraftan da estetik dagarcigin ve bilgi birikiminin gelistiriimesine katki
saglayacagi ortadadir. Renk ilk planda, sekle destek veren ve ¢ocugun dikkatinin yogunlastiran
bir 6ge iken, resimleyenin yaklasimiyla anlam iceren, nesne ya da karakteri farkllastiran,
vurgulayan ya da olay anini daha iyi kavratan bir 6geye donisebilir. Her bir cocukta farkli
anlamlar icerse de, eger bir genelleme yapilirsa; renk 6gesinin kati bir 6ge olmaktan cok,
slsleyici ya da glzellestirmeye yarayan bir yapida kullanildigi gortilmektedir. Bu durum dogal
olarak renk kullanimini resimleyen igin yine bagimsiz bir alana doénustiirmektedir. Ancak
renkleri yine genel bltlnlUgl bozacak, alglyl zorlagtiracak bir iliski icinde kullanmamak
onemlidir. Renk, form ile birlikte kitabin karakterini belirleyen iki 5nemli unsurdur. Her kitabin
kendine has bir kimligi, kendine ait bir diinya temsili var oldugu distnlirse, hakim renk ve
renk iliskilerinin bu dinyayi olusturan 6gelerin basinda geldigi duslintlebilir. Elbette sayfalar
arasindaki gegislerde, metinle birlikte ilerleyen ve her bir sayfada farkli olay orgulerini anlatan
gorsellikte sikiciligl, monotonlugu engellemek adina hakim renk veya renk iliskilerinde uyumlu
farklilasmalar saglamalidir. Bu durum sayfalardaki gorsel 6gelerin nasil kompoze edildigi ile de
yakindan ilgilidir. Metindeki akis sayfa yapilarindaki gorsellikte ayni bakis acilari, blytklik ve
istif iliskileri ile ilerleyecek olursa ilgi ve takipte sikintilar yasanabilecek, yaratici diisinmeyi
desteklemek adina kisitlayici gériintiler ortaya gikabilecektir. Kompozisyon kurmada énemli
olan ayni zamanda gocugun resim dilinin bir adim 6tesinde olmak kaydiyla, gérsel elemanlari
gercek dinyanin aktarimi, dogal olanin tekrari sekilde ifade edebilmektir. Bu sekilde gliniim{iz
estetik yaklasiminin temel uygulamalari da gosterilebilir. Dolayisiyla karsilikli sayfalarin verimli



tasarlanmasi, sayfadaki bazi elemanlarin sayfa disinda da devam etkisinin uyandirilmasi, istif
ve bosluklarin kullanimi, buyuk - kiigik gibi karsithk iligkilerinin olusturulmasi yine yaratici ve
estetik bakisin desteklenmesi adina énemli faktorlerden oldugu bilinmektedir. Kitabin kendine
has kimligini olusturan bir diger unsur, o diinyaya ait olan nesne ya da figlirlerin nasil
bicimlendirildigi ile ilgilidir. Cocugun yaratici kimliginde gercegin ana hatlarina baglilik ile
birlikte nesne ya da figlrlerdeki karakteri 6ne ¢ikartan sadelestirmeler, simgesel anlatimlar,
abartilar veya deformasyonlar, resimleyenin kurguya 6zglrce yaklagimina imkan tanimakta,
hatta yine cocugun ilgisini yakalamak adina bu bicimlendirme yaklasimlarina bizzat yer
vermeyi beraberinde getirmektedir. Resimleyenin bir figlir Gizerindeki bicim anlayisi, o diinyayi
olusturan diger figlrlere, nesnelere ve cevreye yansitilmalidir. Rengin kullanimi, forma
getirilen yorum basta olmak Uzere, bu tiir uygulamalar kitabin kimligini belirleyen faktorler
olmakla birlikte ayni zamanda bu kimligi ortaya ¢ikartan resimleyenin kendi 6zgiin yaklagimi
hakkinda da bilgi veren unsurlardir. Bu bakimdan resimleyenin 6zgilin tavri ile kitabin kimligi
arasinda bir bag oldugu rahatlikla séylenebilir.
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