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OZ: Bu calismada animasyonlar, goriintiilii konferanslar, mobil teknolojiler ve artirilmis gergeklik ile
desteklenen 6grenci odakli web tabanli bir uzaktan egitim sistemi i¢in birlesik modelleme dili (Unified
Modeling Language — UML) ile sanal kampiis modellenmesi gerceklestirilmistir. Sanal Kampiis modeli
4+1 bakisi icermektedir ve yazilim siirecinin asamalar1 farkli UML diyagramlar: ile modellenmistir. Bu
modelde ilk olarak sistem aktorleri belirlenmis ve durum diyagramlar: ile aktorler ve rolleri
gosterilmistir. Daha sonra durum senaryolar1 ve smif diyagramlar1 gosterilmistir. Ayrica sistemi
etkileyen olaylar ve etkinlikler etkinlik diyagrami ile gosterilmistir. Son olarak sistemin alt modiilleri ve
fiziksel cihazlari bilegen ve yayginlastirma diyagramlar ile gosterilmistir. Analiz ve tasarim asamasinda
iyi bir modelleme yazilim siirecinde dogabilecek problemleri 6nler. Teknolojik yenilikler ile desteklenmis
web tabanli bir uzaktan egitim sistemi maliyet avantajlar1 ile birlestiginde ideal bir egitim modeli
olmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Internet Tabanli Uzaktan E gitim, Sanal Kampiis, Uml.

Virtual Campus Modeling with UML

ABSTRACT: In this study, virtual campus model for student centered and web-based distance
education system is carried out using unified modeling language (UML) supported by animations, video
conferencing, mobile technologies and augmented reality. The model contains 4+1 views. The phases of
the software process of the model are modeled with the different UML diagrams. In this model, firstly,
actors of the model are described and actors and their roles are demonstrated by state diagrams. Then,
use case diagrams and class diagrams are shown. In addition, events and the sequence of activities are
displayed by activity diagrams. Finally, hardware components and nodes are depicted by deployment
diagrams. Making a good modeling during the design and analysis phase, avoids problems that may
arise in the software process. Web-based system supported by technological innovations is an ideal
educational model when combined with the cost advantages of distance education.

Key Words: Uml, Web-Based Distance Learning, Virtual Campus.

GIRIS INTRODUCTION)

Egitimde yeni teknolojilerin gelistirilmesi ve uygulanmasi ¢ok Oonemlidir. Internet kullamimi ile
uzaktan egitim, genis multimedya bilgilerinin sinirsiz transferine ve egitimin yer ve zamandan bagimsiz
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hale gelmesine imkan verir. Ogrencilerin geri beslemesi uzaktan egitimin kalitesini arttirabilir. Diyalog
temelli uzaktan egitim sistemi 6grencilerin bilgisinin degerlendirilmesine olanak saglar. Uzaktan egitim
sistemi, 0grencilerin geri bildirimlerinin analizlerine, egitim verilecek bolgenin yapisinin ve yeni 6gretim
iceriklerinin {iretilmesinin arastirilmasina dayandirihir. Bu durum o6gretimin ilerlemesini ve bilgi
kalitesinin gelisimini saglar. Bir uzaktan egitim sistemi biitiinlesik veri tabani ve www teknolojileri
yoluyla uygulanir (Kovacic ve Skocir 2003).

1728 yilinda Boston gazetesinin mektup ile stenografi dersleri vermesiyle baslayan ve teknolojinin
gelismesiyle birlikte radyo, televizyon ve videolar ile yayginlasan uzaktan egitim, bilgisayar ve internet
teknolojilerinin entegresi ile birlikte bireyler arasinda ¢ift yonlii iletisim imkani saglamistir (Uzunboylu,
2008). Bilgisayar ve internet teknolojilerinin hizli bir sekilde gelismesi egitimde teknoloji destekli yeni
yaklagimlarin ortaya ¢ikmasini saglamistir (Yildirim ve dig., 2004).

Ulkemizde ise uzaktan egitim 1950’1 yillarda egitici filmler ile baslamis ve teknolojik kaynaklarin
kullanimu ile giderek yayginlasmistir. Zaman igerisinde mektup ile 6gretim, agik 6gretim, televizyon ve
son olarak da internet teknolojileri uzaktan egitimde yayginlasmaya baslamistir (Uymaz, 2007).

Internet tabanli uzaktan egitim ile birlikte gelisen dgrenci merkezli 6grenme ortamlari dgrencilerin
ilgi ve motivasyonlarini yiikseltebilmektedir (Altungekic ve Aksu, 2011). Internet tabanli uzaktan
ve ilaveten zaman ve mekan sinirlamasi olmaksizin bilgiye erisim olanag1 saglamasidir (Sahan, 2005).
Yorganc: (2015) c¢alismasinda internet tabanli uzaktan egitimin zengin igerik, esneklik ve zaman
tasarrufu agisindan Ogrencilerin basarisina etki eden bir yontem oldugunu Onermektedir. Baris ve
Cankaya (2016) internet tabanl uzak egitim veren 6gretim elemanlarinin goriislerini alarak yaptiklar
calismada 6grencilerin sosyal hayattan uzaklasmasi, iletisimin azalmasi ve teknolojik aksakliklar gibi
dezavantajlarinin yani sira internet tabanli uzaktan egitim sisteminin zenginlestirilmis 6grenme ortami,
firsat esitligi saglamasi ve zaman ve mekandan bagimsizlig: ile egitimin kalitesini arttirdig1 goriisii
savunulmaktadir.

Internet tabanli uzaktan egitimle birlikte yazilimcilar bu siirecin bir pargasi olmus ve egitimin
internet {izerinden daha iyi nasil verilebilir noktasinda calismalara baglamislardir. Internet tabanl
uzaktan egitimi sadece ders materyallerinin internette yayimlama olarak degil animasyonlar, 6gretici ve
ogrencileri goriintiilii konferanslar ile bulusturma, soru cevaplar, boliim sonu egitici testler, bilgiye hizh
ulagma teknikleri ve 6grenciye uygun igerikler ile destekleme gibi daha etkin yontemler gelismektedir.
Bu yontemler yazilim gelistirme siirecini etkilemistir ve web tabanli uzaktan egitim sisteminin
kodlanmasindan 6nce saglikli bir analiz ve modelleme yapilmasini zorunlu kilmistir. Bu nedenle UML
(Birlesik modelleme dili) programlama dilinden bagimsiz olmasi ve bir¢ok sematik gosterimi ile iyi bir
analiz ve modelleme araci olmustur (Uymaz, 2007). Bu ¢alismada internet tabanli uzaktan egitimin Uml
diyagramlari ile modellenmesini 6nerilmektedir.

UZAKTAN EGITIM (DISTANCE LEARNING)

Uzaktan egitim, geleneksel egitimin saglanamadigi durumlarda, egitim hizmetini saglayan kurum
ve Ogreticiler ile egitim hizmetini alan 6grenciler arasinda etkilesim ve iletisimi saglayacak yontemlerin
tek bir merkezden saglandig: bir egitim sistemidir (Alkan ve dig., 1995). Uzaktan egitimin amaci, genis
bir 6grenen kitlesine ulagsmak, derslere devam edemeyen Oziirlii 6grencilere ulagmak, is hayati
nedeniyle zaman sikintist ¢eken insanlara ulasmak, Ogrencilerin kaynaklara erisim ve aragtirmaci
Ozelliklerini arttirmak, her Ogrenciye Ozel kisisel egitim imkani vermek, monolog ortamlara hapis
olmamak ve farkl kiiltiirlerden farkli konulara hakim 6grencilerle tanismaktir.
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internet Tabanli Uzaktan Egitim (Web-Based Distance Learning)

Uzaktan egitimdeki 6nemi stirekli olarak artan internet tabanl egitim, yiiksekdgretimde ¢ok 6nemli
bir yer edinmistir. Internet tabanli uzaktan egitim kullanicilara web araciligiyla etkilegimli teknolojik
araclar ve yazilimlar vasitasiyla hizmet veren 6gretimsel bir platformdur (Yiicel, 2006).

Internet tabanli uzaktan egitimin sagladigi avantajlardan en 6nemlisi eszamanli ve eszamansiz
egitime olanak saglayan bir sanal kampiis yaratilabilmesidir. Sanal kampiis ile uzaktan egitim sistemine
dahil olan &grenciler eszamanli olarak c¢evrimigi derslere ve smavlara katilabildikleri gibi, istedikleri
zaman sistemin sagladig1 kaynaklara da ulasabilmektedirler. Ogrencilere saglanan bu esneklik ve drgiin
Ogretime gore maliyetinin daha diisiik olmasi uzaktan egitim sisteminin ideal bir model olmasim
saglamaktadir (Carswell ve Venkatesh, 2002).

Internet tabanli uzaktan egitim sistemlerini internet iizerinde bulunan basit egitim sayfalarindan
ayiran temel Ozellikleri mevcuttur. Egitim sisteminin hizmet verecegi kitle ve uzaktan egitimin amaci
sistemin temel oOzelliklerinde degisiklige neden olsa da genel hatlariyla asagidaki fonksiyonlari
barindirmasi gerekmektedir (Aslantiirk, 2002; Uymaz, 2007).

¢ Sistemin temel kullanicilarin tanimlanmasi ve yonetilmesi

e Dersigeriklerinin (metin, sunu, animasyon, 3D igerik vb.) hazirlanmasi ve yonetilmesi

. Ogrenciye 0zel programlarin agilmasi ve yonetilmesi

e  Verilen teorik bilgilerin uygulamalarinin yapilabilmesi i¢in 6dev ve proje verilmesi

e Donem ve yilsonu sinavlari ile donem igi testlerin hazirlanmasi ve uygulanmasi

e Ogrenci davranislarinin izlenmesi ve incelenmesi

e Ogrencilerin katildiklar1 programlarda bagari durumlarmin degerlendirilmesi

e Ogrenci ve 6gretici arasinda etkilesimli iletisim ortamlarmnin olusturulmasi ve yonetilmesi

Internet tabanli uzaktan egitim sistemlerinde teknolojik gelismeler ile beraber egitim icerikleri de
paralel olarak gelismekte ve degismektedir. Mobil teknolojiler ve bulut sistemlerin gelisimi ile veri
saklama ve isleme sorunlar1 biiyiik Olclide asilmaktadir. Web teknolojilerinin gelisimi etkilesimli
igeriklerin daha kolay hazirlanmasini saglamaktadir. HTML 5 ile multimedya igeriklerin Flash gibi ara
¢oziimler kullanma zorunlulugunu azaltmaktadir. Mobil teknolojilerin gelisimi ile uzaktan egitimde
yeni araglarin kullanimi da artmaktadir. Bu teknolojilerden Apple firmasimin Siri yazilimi sesli komutlar
ile mobil cihazlarin yonetilmesini saglamaktadir. Google Glass ise sesli komutlar ve g6z hareketleri ile
calisabilen bir aractir. Ayrica yeni teknolojilerden arttirilmis gergeklik kullaniciya gps, barkod vb.
verilere bagli olarak hazirlanan metin, video ve 3 boyutlu model gibi igerikler sunmaya yarayan bir
teknolojidir (Torkul ve dig., 2013).

Uml (Unified Modelling Language)

UML Tiirkceye "Birlesik Modelleme Dili" olarak cevrilmektedir. UML bir bilgisayar yazilimin
kodlamaya baslamadan o©nce sistemin modellenebilecegi ve sistem adimlarinin, kullanilacak
yontemlerin, kullanicilarin ve kullanicilar arasi etkilesimlerin agiklanabildigi yontemlerin bir araya
toplanmus halidir. Giiniimiiz yazilim teknolojisi ile gelistirilen programlarin karmasikligi ve zorlugu
artmaktadir. Gelistirilen yazilimlarin farkl teknolojik platformlarda kullanilmaya baslanmasi ile yazilim
stireglerini zorlagtirmaktadir. Gelistirilen yazilimlarin karmasikligi ve zorlugu kod organizasyonu
yapmayr da zorlastirmaktadir. Bu nedenle standart bir modelleme ve analiz diline ihtiyag
duyulmaktadir. Analiz ve tasarim asamasinda iyi bir modelleme yazilim asamasinda dogabilecek birgok
problemin ortaya ¢ikmasina engel olur (Uymaz, 2007). UML'nin sundugu diyagramlar asagidaki gibidir.

e Smif diyagramlar:
e Nesne diyagramlari
e Durum diyagramlari
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e Srira etkilesim diyagramlari

e Etkinlik diyagramlar:

¢ Kullanim durum diyagramlar:
e Bilesen diyagramlari

e Yayginlastirma diyagramlari

o lletisim diyagramlari

e Zamanlama diyagramlar1

o Etkilesim tanitma diyagramlari
e Karma yap1

e DPaket diyagramlar

SANAL KAMPUS MODELLEMESI (VIRTUAL CAMPUS MODELING)

Sanal kampiis sistemi olusturulurken tek boyutta analiz ve modelleme yeterli gelmemektedir. Bu
nedenle, 4+1 bakis ile yazilim gelistirme siirecinin farkli asamalarini farkli UML diyagramlar ile
modellemek sistemin yasam siirecini ortaya koymak icin gereklidir.

1. Asama: Kullanici Bakig1 (User View)

Bu asamada ilk olarak uzaktan egitim sisteminin temel aktorleri ve rolleri belirlenmistir. Is
akislarinda olaylar1 baslatan aktorlerdir. Aktorler yazilimin bir bileseni olabildigi gibi sistemin disinda
olan ve sistem ile etkilesimde bulunan baska bir sistem veya yazilimi kullanan bir birey de olabilir.
Modellenen sistemin aktorleri, 6grenci, 0gretmen, sistem yoneticisi ve alt sistemdir. Sistemin tiim
aktorlerinin bilgileri tanimlanmis ve Cizelge 1’de 6grenci aktor bilgileri verilmistir. Sekil 1’de sanal
kampiiste bulunan aktorler ve onlarin rolleri genel olarak tek bir kullanim durum diyagraminda
gosterilmektedir.
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Cizelge 1. Ogrenci aktorii bilgileri
Table 1. Information of Student Actor

Adi

[SANAL KAMPUS OGRENCISI]

Aktor
Tanimlayicisi

OGRENCI

Rol (ler)

- Ogrenci, sanal kampiise egitim almak igin oturum acar. (Kullanim Durum
No:1)

- C)grenci, girdigi boliime dénem kaydini yapar. (Kullanim Durum No:9)

- Ogrenci, yatirmis oldugu har¢ paralarini sistemden goriir. (Kullanim
Durum No:10)

- Ogrenci, dénem kaydi yaptirdigi derslerden birini dokiimanlarina erismek
veya sinav olmak icin seger. (Kullanim Durum No:7)

- Ogrenci, se¢mis oldugu dersin dokiimanlarina erigir. (Kullanim Durum
No:11)

- Ogrenci, ders notlarini calisirken boliim sonlarinda ara sinavlar olur.
(Kullanim Durum No:12)

- Ogrenci, ders sonunda genel sinav olur. (Kullanim Durum No:13)

- Ogrenci, derslerden almis oldugu sinav sonuglarina bakar. (Kullanim
Durum No:14)

- Ogrenci, Ogretmenin ders igin olusturdugu degerlendirme formunu
doldurur. (Kullanim Durum No:15)

- Ogrenci, yardim meniisiinden sistemin isleyisiyle ilgili yardim alir.
(Kullanim Durum No:8)

- Ogrendi, bilgilerini giinceller. (Kullamim Durum No:6)

- Ogrenci, diger &grencilere, dgretmenlerine veya yoneticiye mesaj yazip
gonderir. (Kullanim Durum No:4)

- Ogrenci, kendisine gelen mesajlar1 okur. (Kullanim Durum No:5)

- Ogrendi, site ici bilgi arama yapar. (Kullanim Durum No:3)

- Ogrendi, sifresini degistirir. (Kullamim Durum No:2)

- Ogrendi, goriintiilii konferansa katilir. (Kullanim Durum No:16)

- Ogrenci, artirilmis gergeklik ile hazirlanmis egitim materyallerini izler.
(Kullanim Durum No:17)

Is Bilgisi

Diistik, is akisi teknik terimler ve sistemin yapis1 hakkinda fazla bilgisi yoktur.

Teknik Bilgisi

Orta, Bilgisayar bilgisi vardir. Sanal Kampus iizerinde bulunan o6zellikleri
kullanabilir fakat sistemin isleyisi hakkinda yardim saglanmalidir.

Diger
Ozellikler

Sanal Kampus Ogrencisidir. Sistemde bilgileri mevcuttur. Sisteme giris
yapabilir.

Say1

Hedeflenen Sanal Kampiise kayith 6grenci sayisy, ilk yil icin 5 bin, ikinci yil igin
10 bin ve bu sayinin 50 bine ulagsmas1 6ngoriilmektedir.
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OGRENCI

GGRETMEN

YONETICI

ALT SISTEM

Sekil 1. Sanal Kampus Kullanim Durumu Genel Diyagrami (Uymaz, 2007)
Figure 1. Use Case Diagram of Virtual Campus

Aktorler ve kullanim durum diyagramlar: tanimlandiktan sonra durum senaryolar1 tanimlanmuistir.
Kullanim durum senaryolari belirli bir sablonda ve kolay anlasilir bicimde hazirlanmistir. Senaryo
sablonlar1 ve kurallar1 hakkinda ayrintili bilgi Uymaz (2007) calismasindan incelenebilir. Cizelge 2’de
oturum a¢gma durum senaryosu gosterilmistir.
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Cizelge 2. SANALKAMPUS.SN1 Oturum Ag¢ma senaryosu

Table 2. Logon Scenario

Senaryo #

1

Senaryo ismi

Oturum A¢ma

Kapsam Is Siireci (Seffaf-Kutu)

Hedef Seviye Detay Fonksiyonlar

Aktor(ler) C)grenci, égretmen, YOnetici

Hedef Bu senaryoda kayith kullanicilarin sisteme giris yapmalar
hedeflenmistir.

Amag Sistemde farkli gorevleri olan bir¢ok kullanic1 vardir. Bu kullanicilarin
kendi islemlerini yapabilecek sayfalarina ulasmalari amaclanmistir.
Sisteme giris sadece yetki dahilinde olmalidir.

Olgunluk Sar1

Sorular 1- Kullania1 sifrelerinin belli bir uzunlukta ve formatta olmasi gerekli

midir?
Giivenligi arttirmak igin gerekli olabilir.

On durumlar

Bir Ogrencinin sisteme giris yapabilmesi icin harcini yatirmis olmast
gerekir.

Bir Ogretmenin sisteme giris yapabilmesi icin {izerine ders
tanimlanmis olmasi gerekir.

Basarili bitis durumlari

Sistemde oturum ag¢ma gerceklesir.

Minimum bitis durumlari

Sisteme giris denemesi log dosyalarina kayit edilir.

Ana Is Akist

1. Kullanicy, kullanic adin ve sifresini girer.
Sistem kullaruc1 adi ve sifreyi veritabanindan kontrol eder ve dogrulanirsa aktoriin
yapabilecegi islemler meniisiine geger.

3. Kullaniciya 6zel oturum agar.

Alternatif Is Akis:

2A. Kosul: Kullanic1 hatal1 kullanic1 ad1 veya sifre girer.
A2. Adim 1 Sistem Kullanic1 ad1 ve/veya sifrenin hatali olduguna dair uyarir ve kullanict ad1
ve sifreyi yeniden ister.
A2. Adim 2 Kullanic bilgileri yeniden girer.
A2. Adim 3 Bilgiler dogru ise ana akisa doniiliir.
A2. Adim 4 Tekrar yanlis girilirse yeniden sorulur.
A2. Adim 5 Bes kez yanlis girilirse akis sona erdirilir.

Belge Tarihgesi
Tarih Stirim Acgiklama Isim
01/May1s/2007 0,1 [k siiriim olugturuldu. Sait Ali Uymaz
07/May1s/2007 0,2 Alternatif is akisina 5. Madde eklendi Sait Ali Uymaz
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2. Asama: Yapisal Bakis (Structural View)

Kullanim durum senaryolar: olusturduktan sonra bu senaryolar tizerinde ki siniflar1 ortaya koymak
gerekmektedir. Sinif diyagramlarini ¢izerken dncelikle siniflarin 6zelliklerini, islevlerini ve diger sinuflar
ile iligkilerini belirtmek gerekir. Sinif diyagramlari nesneye yonelik modellemenin yap1 tasidir ve
sistemin genel goriiniimii ile ilgili bilgi verir. Sekil 2 ile Sanal Kampus modeli i¢in segilen 14 sinfin
ozellikleri, islevleri ve aralarindaki iliskiler Uml'nin sinif diyagrami ile modellenmistir.

Universite 1 Fakulte 1 Bolum 1.1 Sinif 1 Ders
‘UniversteNo [ 1.4 +FakuIleNo. > 1_+[tBolumNo 1+ [+Sinifo 1.+ | -DersNo
+Ad +F ak ulte Adi +Bolum_ Ad SinifBech _DersAdi

+Durum +M axyil _Kredi
T +F akutteSed() +Durum ’1 -Durum
+Bolum Sec() -DonemNo
#DersSed()
Kayit|Ol 1.+ 1
Olustur Olugtur g
1 lugtur lugtur Olustyl u Ko
AltSistem -Dersho
-SinavO lustur() -KonuNo 5
-NotHesapla() lustu— -KonuB asligi
-Mezuntistesi() #<onuSec()
1.* .
& A Ogrenci 1. 1
Yonetici Ogretmen +OgrenciNo 10
+YoneticiNo +SicilNo +AdSoyad -
[+AdSoyad +AdSoyad +Bolum no 5 I)kokun:‘n
#sifre +Unvan 1.* <<DersAir _[+Sinifo ’D:km:: e
#Telefon #Sifre Ders Veriros 1. [#Sifre B :
s Telefon ers Verr>> ekt Calis -Sol(.zm'anT|p
; : -VeriYolu
BigiGuncelle() s Mail [ m
_Universite Ac() -BilgiGuncelle() +DonemKayit() s e
-FakulteAcO) -KonuOlustur() +BilgiGuncelle()  KonuNo 2
_Bolum Ac() -Dokum anOlustur() |1 1 -SoruNo
| SinifAc() -SoruOlustur() Ekle 7 [ROkUl) -Soru
] #Indir() -Cevaplar1
-Ogretmenlislem() SR
-Ogrencilslem() il f
4l -Cevaplar3
-NotDuzelt()
By Adres -Cevaplard
-DersAta()
-MezunEt() +M ahalle -Cevaplars
OturumAc +Sokak Ekle -DogruCevap
KullaniciAdi +Apartman T ‘5"""';‘:
_Sifre q-Nod |-ronuiNo
Basat)) +P 0! .aKodu
+S ehir
+Baglantiliur()
+Ulke
+Onayla()
#Onayia()

Sekil 2. Sanal Kampus Sinif Diyagrami
Figure 2. Class Diagram of Virtual Campus

3. Asama: Davranig Bakis1 (Behavioral View)

[k iki asamada, senaryolar ve bu senaryolarda ki siniflar, siniflar arasindaki kavramsal iliskiler
gosterilmistir. Davranis boliimiinde nesnelerin ve sistemin durumlarini etkileyen olaylar ve etkinlikler
soyut bir diizeyde incelenmektedir. Nesnelerin programin kendi akisi igerisinde gercekte nasil bir
isbirligi yaptig1, nasil bir etkilesimde bulundugu modellenmistir. Bu modelleme de Uml'nin durum,
etkinlik ve ardisik sira diyagramlarindan faydalanilmistir. Sekil 3 ile 6grencinin dénem kaydi etkinlik
diyagrami ile gosterilmistir.
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. Dénem Kaydini Seg

/

G

[Yatinlmig] < [Yatinimamig]

Q|k|§Ekram

Nttan Kalan Dersler) ( Donem Derslen

Tam ami Secilmig
Tamami Secilmemis\/

[Kredl Asimi]

Kayit Basgaril

Sekil 3. Donem Kayit Etkinlik Diyagrami
Figure 3. Activity Diagram of Semester Registration

Ardisik sira diyagramlari ile nesnelerin birbirleri ile haberlesmesi zamana bagli olarak ele
alinmaktadir. Ardisik sira diyagramlar1 zaman c¢izelgesi iizerinde nesneleri ve nesneler arasi mesajlar1
gostermektedir. Bu diyagramlarda akis soldan saga dogru gosterilmektedir. Bir olay1 ardisik sira
diyagramlari ile gostermeden 6nce senaryosu ¢ikarilmalidir. Sekil 4 ile senaryosu ¢ikarilmis olan sinav
uygulamasimin ardisik sira diyagrami gosterilmistir.
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‘WebAraylzi ‘WehSunucu MeriTabani
ol i | [ [
Ogrend 1: Oturum Ag() | | |
> | [
2: Ders Seg{) : :
D 3: Dersho Gonder | 4: Bilgi Kontrol |
6: Ders Bilgileri Listele 5: Bilgi Gonder

K~ —————— — ———
7: Sinaviste() |
8: Sinav Olugtur() :
D 9: Sorular Al :

10: Sorulan Ver

11: Somularn Génder - —————————————
. - |
12: Cevaplan | saretle | |
13: Cevaplan Génder : :
D.. 14: Not Hesapla() |

15: Sinav Sonucunu Gonder

e
16: Sinav Sonucunu Goster ! :
. L I
| | |
L | | |

Sekil 4. Sinav Ardisik Sira Diyagrami
Figure 4. Sequence Diagram of Quiz System

4. Asama: Gergeklestirme Bakisi (Implementation View)

Gergeklestirme bakisi uzaktan egitim sisteminin alt modyiillerinin ortaya koyuldugu boéliimdiir. Bu
modellemede kullanilan bilesenler katmanlar halindedir ve her katmanin bir arayiizii mevcuttur.
Bilesenler tek basina calisabilir, yer degistirilebilir veya sistemden c¢ikarilabilir. Gelistirilen sistemin
ihtiyaclar1 dogrultusunda yeni bilesenler sisteme kolaylikla ilave edilebilir. Bu sayede sistem daha esnek
bir yapiya kavusmaktadir. Sekil 5 ile sanal kampiis sisteminin alt modiillerini bilesen diyagramini
gostermektedir.
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<<com ponent=> gl <<com ponent=> g
Harc.exe Guvenlik.dl

ar¢ Kontrol Giwenlik Ko

O @)

<<com ponent>> g]

Kayit.dll
<<com ponent=>
Kullanici.dll
<<com ponent=> @ <<com ponent=> @ <<com ponent=>
Ogrenci Ogretmen Yonetici

<<com ponent>> €|
AltSistem.dll

<<com ponent=>
VeriTabam

Sekil 5. Sanal Kampiis Bilesen Diyagrami
Figure 5. Component Diagram of Virtual Campus

5. Asama: Ortam Bakisi (Environment View)

Ortam bakig1 uzaktan egitim sistemi yazilimlarmin ¢alisacag: fiziksel mimarinin ortaya koyuldugu
bakis acisidir. Uzaktan egitim sisteminin nasil ¢alisacagini gosteren en iist diizey bakistir. Ortam bakis:
yayginlastirma diyagramlari ile gosterilmistir. Yayginlastirma diyagraminda uzaktan egitim sisteminin
kurulumunda gerekli fiziksel cihazlar (kisisel bilgisayarlar, sunucular, yazicilar ve network cihazlar1 vb.)
ve bilesen diyagraminda gosterilen alt modiiller birlikte kullanilmaktadir.
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istemci

TCPAP
TCPAP

TCPAP

il o

istemci

Web Sunucusu \ \;

A2 4
<<com ponent=> g] L N 22

Yonetici ~~®§§§r5; 1

<<com ponent=> g]

O gretmen
<<com ponent=> TCPAP Uygulama Sunucusu
Ogrenci
<<com ponent>> $:|
Alt Sistem
JDBC
<<com ponent>>
Harc
VeriTabam
<<com ponent>> $:|
0S : Solaris JDBC Giwenlik
vendor : Oracle 0S : Solaris
version : 10j |

Sekil 6. Sanal Kampiis Yayginlastirma Diyagrami
Figure 6. Deployment Diagram of Virtual Campus

SONUC ve TARTISMALAR (RESULTS and DISCUSSIONS)

Teknolojinin gelisimi, yayginlasmasi, internetin kullanim oranlarinin artmasi, yiiksekdgretime olan
ihtiyacin ve talebin artmasi, geleneksel altyapi imkanlarinin yetersizligi ve yasam boyu egitimin rekabet
igin gerekli hale gelmesi uzaktan egitim ¢alismalarini arttirmis ve {iniversiteleri 6rgiin egitime ilaveten
uzaktan egitim konusunda calisma yapmaya veya hizmet vermeye yoneltmistir. Sistemin iyi
modellenmesi, teknolojik yeniliklerin kullanilmas: ve egitimin 6grenci merkezli olarak verilmesi uzaktan
egitimdeki basar1y1 etkilemektedir.

Teknolojik gelismeler ve internetin yayginlasmasi internet tabanli uzaktan egitim sistemlerini
yayginlastirmistir. Birgok teknolojik altyapinin birlikte kullanilmasi bu sistemlerin karmasikligini
arttirmaktadir. Bu nedenle internet tabanli bir uzaktan egitim sisteminin modellenmesi biiyiik 6nem
tasir. Bu ¢alismada onerilen uzaktan egitim sistemi, 4+1 bakisi ile yazilim gelistirme siirecini farkli UML
diyagramlari yardimi ile modellemektedir. Bu modelde sistemin temel aktdr ve rolleri belirlenmis ve
kullanim durum senaryolari, bu senaryolar tizerindeki siniflarin 6zellikleri, islevleri ve siiflar arasi
iligkiler ortaya konmustur.
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Davranis bakisinda sistemdeki nesnelerin program akisi igerisinde nasil isbirligi yaptig1r ve nasil
etkilesimde bulunduklar1 modellenmistir. Ardisik sira diyagramlari ile nesnelerin birbirleriyle
etkilesimleri zamana bagli olarak ele alinmistir. Gergeklestirme ve ortam bakislarinda sistemin alt
modyilleri ve yazilim sisteminin tizerinde ¢alisacag: fiziksel mimari ortaya koyulmustur.

Yeni teknolojiler kullanilarak c¢agin ihtiyaclarina uygun hazirlanmis egitim araglar1 ile iyi
diisliniilmiis ve modellenmis bir uzaktan egitim sistemi 0grencilerin uzaktan egitime yonelmelerini
saglayabilir ve egitim maliyetlerini diisiirebilir.
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