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Ozet

Moda tasarimi; cesitli aksesuar ve kiyafetler ile olusturulan ve tasarimin gerekliliklerini icinde
barindiran bir terimdir. Ulkenin degisen sosyal ve kiiltiirel degerleri ile birlikte bir degisim icerisine
giren bir kavramdr. Tiiketicilerin istek ve talepleri dogrultusunda sekil almaktadir. Tiiketiciler ise
caga ayak uydurma gereksinimlerinden dolayi teknoloji ve moda kavramlarini ic ice girdirmeye
baslamiglardir. Iste bu noktada yeni bir calisma alani olan “yapay zeké (Al) teknolojileri ve
moda” kavramlari yanyana gelmistir. Yapay zekd; algilama, 6grenme, sorun ¢6zme, vb. insanlara
6zgii davranislari yerine getiren bir teknolojidir. Ozetle makineye insan gibi diisiinebilme yetenegi
kazandiriimasidir. Yapay zekd kullanilarak dijital bir moda tasarim siireci olusturma calismalari son
donemde cok 6nemli bir ilgi konusu olmustur. Bu ¢alismada dijital bir moda tasarim siirecinin ilk
deneyi olan “Project Muze” hakkinda bilgiler verilmis ve degerlendirmelerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimler: Tasarim, Yapay Zeka, Sanal Moda, Project Muze

CREATING VIRTUAL FASHION DESIGNS (PROJECT MUZE SAMPLE)

Abstract

Fashion design; It is a term created by various accessories and clothing and contains the requirements
of the design. It is a concept that changes with the changing social and cultural values of the country.
It takes shape in line with the demands and demands of consumers. Consumers have begun to
intermingle technology and fashion concepts due to the necessity of keeping up with the era. At this
point, the concepts of artificial intelligence (Al) technologies and fashion gel, which is a new field of
study, are next to each other. Artificial intelligence; detection, learning, problem solving, etc. it is a
technology that carries out human behavior. In summary, the machine is to gain the ability to think
like @ human. The work of creating a digital fashion design process by using artificial intelligence has
been a subject of great interest recently. In this study, information about “Project Muze” which is the
first experiment of a digital fashion design process, was given and evaluations were made.
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1. Giris

“Moda teriminin kokeni ‘facio’ olan Latince bir sézclkten gelmektedir.
Fransizcaya 6nceleri ‘fazon’ Ortagagda ‘facon’, ingilizceye ise ‘fashion’ diye
gecmis olup dilimizde 'yapmak, sekil vermek' anlaminda kullaniimaktadir.
Fransizca kullanimi olan moda (mode) sézcuigu ise; belirli bir sire etkin
olan toplumsal begeni, bir seye karsi gosterilen asiri diiskiinlik demektir
(Tark Dil Kurumu, 2019). Bazi kaynaklarda modanin istatistiksel bir terim
olan ‘'mod'dan geldigi dlstincesi mevcuttur. Bu, giyim kusam dilnyasina
uyarlandiginda ise bir giysi tasanmini hazirlarken yararlanilan akttel
alt yapiya verilen ad olarak karsimiza ¢ikmaktadir”. Random House
Sozliigiinde; giysi, tarz, yap1", “Le Petit Robert sézliigiinde ise “belirli bir
toplumda uygun goriilen ortak zevkler, gecici yasama, hissetme bicimleri”
olarak tanimlanmaktadir’.Tim bu tanimlardan da anlasilacagi gibi moda,
kitleleri etkileyen ve yaygin bir egilim ortaya cikaran anlamina gelmektedir.

Modanin en 6nemli unsurlarindan birisi de geleneklerdir. Gelenekler
modaya zamanla yén vermislerdir. Temelini olusturmuslardir. Moda her
ne kadar degisse de gecmisin izlerini stirekli olarak tasimaktadir. Toplumlar
degisime ugradikca moda doniislime ugramaktadir. 1970'lerden bu yana
bilyiik bir endustriyel sektér haline gelmistir. insanlar iyi veya giizeli degil
farkl olani aramaya baslamislardir. Giyinme, gereksinim olmaktan ¢ikmis
degisiklik, farklilk olarak karsimiza ¢cikmaya baslamistir. Modanin ge¢misi
sanayi devrimine dayanmaktadir.

Ozellikle de yapay liflerin elde edilmesi ve teknolojinin ilerlemesi ile birlikte
tekstil alaninda 6nemli ilerlemeler kaydedilmistir. Tekstil sektorii sadece
kendi igerisinde yenilikler ortaya cikarmamis, bununla birlikte bircok
alan ile de multidisipliner calismalar gerceklestirmis ve gerceklestirmeye
devam etmektedir.Son yillarda ortaya cikan calisma alanlarindan birisi
de yapay zeka (Al) teknolojisidir. Yapay zeka literatlirde farkl sekillerde
tanimlanmaktadir (Pirim, 2006: 81-93).

“Yapay zeka insan tarafindan yapildiginda zeki olarak adlandirilan
davraniglarin makine tarafindan yapilmasidir.”

“Insan akhinin nasil calistigini géstermeye calisan bir kuram”
“Yapay zekanin amaci insan zekasini bilgisayar araciligiyla taklit etmektir.”

“Yapay zekd makineleri kontrol eden bilgisayar programlar olusturarak
zekanin yapisini anlamaya caligir.”

! https://circlelove.co/moda-modanin-tarihcesi-ve-gecmisten-gunumuze-unlu-modacilar/
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Yapay zekanin tekstil alaninda kullanimi her gecen gtin artarken tasarim
alaninda kullanilmasi ise yeni yeni glindeme gelmeye baslamistir. Bu calis-
mada yapay zeka kullanilarak dijital moda tasarim siirecinin ilk deneyi olan
“Project Muze" hakkinda bilgiler verilmistir ve degerlendirmeler yapilmis-
tir. Calismada, yapay zeka programi kullanilarak ve sorularin cevaplanarak
yeni bir tasarim olusturma sureci anlatilmistir. Tasanim agisindan bu tarz
bir program daha 6nceden tekstil ve moda sektori igin kullanilmamistir.
Prototip asamasindadir ve gelistirilmesi ile birlikte tasarim siireci hem hiz-
lanacak hem de gelisecektir.

2. Project Muze

Project muze, makine 6grenmesi (izerine olusturulmus bir sistemdir.
Cevrimici moda platformu Zalando (Zalando; moda, aksesuar ve yasam
tarzi Grlinleri kapsaminda gevrimigi bir satici firma)? ve Google'in ortak
calismasi sonucu ortaya ¢ikmus bir projedir (Gorsel 1). Projede DeepDream
adindaki gorsel yapay zekasi kullanilmaktadir. Bu yapay zeka daha 6nceden
psikedelik sanat eserleri Gretmek icin kullanilmistir. Bu projede amag
kullanicinin aklindaki tasarima en yakin tasarimlar gerceklestirmektir(sanal
moda tasarimi olusturmaktir). Sistem gtlivenli, hizli ve akilli 6grenmeyi
saglamaktadir.

Gorsel . Project Muze uygulamasi

2 https://zalando.com
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Project muze, google'in acik kaynakli platformu olan TensorFlow'a
dayanmaktadir. Acgik kaynakli bir yazihm kitliphanesidir.  Esnek
yapisi ile birlikte cesitli platformlarda (CPU'lar, GPU'lar, TPU'lar, vb.)
kullanilabilmektedir. Makine 68renmesi icin derin ve gicli bir destek
saglamaktadir. Birgok bilim alaninda kullanilmaktadir®. Zalando ve ingiltere
merkezli Gretim sirketi Stinkdigital uygulanabilirligi olan bir tasarim
motoru olusturmuslardir. (Stinkdigital, yaraticilik, yenilik, strateji ve
zanaat birlestirerek is sorunlarini ¢cozmelerine yardimci olan dijital stiidyo
sirketidir)*. Bir sinir agl, insan beyninde modellenen bir algoritma ve bir
dizi estetik parametreden olusmaktadir. Burada sinir aginin yaratici kararlar
vermesi hedeflenmistir. Bu sebeple de olabildigince fazlamoda uzmanindan
(600'den fazla) renk, doku ve sitil tercihleri bilgileri istenerek 6zel bir
tasarim motoru gelistirilmistir. Bu uzmanlar moda anlayiglar ile tasarim
motorunu egitmek icin muzik, renk ve desen tercihleri gibi kisisel duygu
ve parametrelerini iliskilendiren kapsamli bir ankete cevap vermislerdir.
Yapay zeka ise bu bilgileri kullanarak ve cikarimlarda bulunarak benzer ilgi
alanlarina sahip insanlar icin yorumlamaktadir. Estetik konusunda ise anket
bilgileri, google'in moda trend bilgileri ve Zalando'nun moda ve trend
bilgilerinin birlesimi kullamlmistir®>. Gérsel 2'de uygulamanin ilk sayfasi
gorlilmektedir.

¢
o,

CREATE YOUR

OWN DESIGN

Gorsel 2. Uygulamanin ilk sayfasi

3 https://www.tensorflow.org/
* https://www.stinkstudios.com/about
® https://blog.google/around-the-globe/google-europe/project-muze-fashion-inspired-by-you/
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Program ara y(izi su sekilde calismaktadir: Program sirayla bir dizi sorular
sormaktadir. Sorulara verilen cevaplar ile birlikte ilerleyerek bir tasarim
olusturmaktadir. Her bir adim bagliklar icerisinde incelenmistir. Sorulan bu
sorularin moda ile iliskilerine bakildiginda;

Adim 1. Bir kategori seciniz: Disi, Erkek, Unisex. (Gorsel 3)

Choose a category

Gorsel 3. Uygulamanin kategori secimi

Toplumsal cinsiyet konusu moda ve giyim alaninda sembolik olarak bir
bicime dontsmustir. Tarihsel siire¢ incelendiginde giyim modasinda
cinsiyet aynminin ilk 6rneklerinin eski Misir'da 14-15. ylzyillarda
orneklerine rastlaniimaktadir. Bu tarihlerin ¢cok net olmadig ifade edilse
de ilk 6rnekleri olarak literatiirde yerini almaktadirlar (Akdemir, 2017:
249-267). Sus ve sikhg ifade eden bu bigimlerin giysi ve aksesuarlarda
yer buldugu bilinmektedir(Akdemir, 2017: 249-267). Ozellikle de erkek
giyiminin 6n planda tutulduguna dair bilgiler ve belgeler yer almaktadir.
Erkek ve kadin arasindaki giyim anlaminda ki ayrimin ise 6zellikle 18.
Yizyil sonu ve 19. Yiizyll baslarinda ortaya ¢iktigi gérilmektedir(Akdemir,
2017:249-267). Bu ayrimi 6nleme cabalarinaise 20. Yiizyilda baglanmustir.
Tasarimcilarin ve moda evlerinin erkeklik ve kadinlik kavramlarini, erkek
gibi giyinen kadin gorlntlsuyle (androjen) ve Yves Saint Laurent (YSL)
smokin 6rneginde oldugu gibi gézler dniine sermiglerdir. 21. Yiizyilda ise
modanin cinsiyete bakis acisi ve toplumsal cinsiyet kavramiyla olan iliskisi
belirgin bir sekilde ortaya ¢ikmaya baslamistir. Androjen kavrami erkek
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giyimine kaymaya baglamistir. Yine ayni sekilde unisex giyim modasi da
bu kavrami destekler niteliktedir. Bu konu gliniimlzde reklamlar ile de
desteklenmektedir. Gegis ddnemlerde olmayan moda sektériindeki cinsiyet
kavrami ayriliginin, toplumsal yapilar, sosyolojik sebepler ve iktidar iligkileri
ile birlikte ortaya ¢iktigi gérilmektedir. Bu konunun glinimiizde tekrardan
ortadan kaldinlmasi Gzerine calismalar gerceklestirilmektedir. Farkli disiplin
alanlari ile birlikte bu konuda calismalar gerceklestiriimektedir(Akdemir,
2017: 249-267).

Adim 2. Favori miizik bicimi seciniz: Metal, pop, Klasik, vb. (Gorsel 4)

PROJECT MUSE

elect your favourite mu
INDIE

MINIMAL

LATINO

Gorsel 4. Uygulama ara yiiziinde bilgi secim ekrani(Favori miizik secimi yapiimaktadir)

Popller mizik; isin verdigi sikinti ve gerginlik ylziinden insanlarin bog
zamanlarinda c¢aba sarf etmekten kacindig ve dolayisiyla arzularini
doyuracak bir uyariciya gereksinim duyduklar icin var olan bir mizik
turtdir (Hatipler, 2016). Muzik; bireylerin duygusal, dustinsel, sosyal
ve kisilik gelisimlerine etki etmekte ve giyim tarzini etkileyen bir unsur
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu etki sadece giyim anlaminda degil bununla
birlikte renk, sa¢ sekli, aksesuar tarzi, vb. olarak da kargimiza ¢gikmaktadir.
Yapilan arastirma sonuglar da bu bulgulan dogrular niteliktedir. Kendine
6zgl muzik tarzi olan kimselerin belirli bir giyim tarzina sahip oldugu
yapilan calismalar ile desteklenmektedir (Koca ve Kog, 2010: 37-49). Yine
ayni sekilde tasarimda ilham arayan moda evlerinde yer alan tasarimcilarin
sokaktan ilham almasi da bu distinceyi destekler niteliktedir.

Adim 3. Ruh halini seciniz: Kafasi karisik, yorgun, yaramaz, vb. (Gorsel 5)
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PROJECT MUSE

PROUD

CONFUSED

Gorsel 5. Uygulama ara yiiziinde bilgi secim ekrani (Ruh hali secimi yapiimaktadir)

Moda, kisiligi yansitan bir aynadir. Renkler, dokular, tasarimlar, vb. unsurlar
kisinin ruh halini ve diinyasini degistirir ve onun hakkinda bilgi verir.
Ornegin, cevremizde de gérdiigtimiiz gibi yapi olarak agir insanlar sade,
tek renk klasik giyim tarzini tercih ederler. Kisinin ruh hali de giysi tercihine
etki eden bir diger faktordiir. Yasanilan stres, kafa karisikligi, yorgunluk, vb.
durumlar kisinin giysi seciminde énemli roller oynamaktadir. Bu degisim
¢ogu zaman tasarimcilari da etkilemektedir.

Adim 4. En sevdiginiz sanat hareketi seciniz: Kiibizm, realizm, pop art, vb.
(Gorsel 6)

PROJECT MUSE

Selec LyOlifa /ourite aptifoye {SRTEASSICISH
BAROQUE ¢
FUTURISM SURREALISM

FAUVISM

CUBISM

MINIMALISM

Gorsel 6. Uygulama ara yiiziinde bilgi secim ekrani
(Sanat hareketi secimi yapilmaktadir)
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19. yuizyil sanat icerisinde yeni gelismelerin ortaya ciktigi bir dénemdir.
Bircok sanat akimi bu dénemde ortaya c¢ikmistir. Bu akimlardan bazilar
moda ile ¢ok yakindan iliskilidir ve moda kavramini oldukca etkilemistir.
Bunlar incelendiginde;

Moda ve kiibizm arasinda 6nemli benzerlikler ortaya ¢ikmistir. Calisma
alanlarindakifarklliklararagmen ortak gorsel paylasimicerisine girmislerdir.
Urlin tasanimi yaparken detaydan daha ziyade biitiinligli 6n planda
tutmustur. Burada 6nemli olan temel hareketlerdir ve bu temel hareketler
calisilan alana gore cesitlendirilerek tasarimlar ortaya ¢ikartilabilir gorist
savunulmustur(Oziidogru, 2013: 211-238).Sadelik, sanat eserlerinde ve
tasarnimlarda vazgecilmez 63e olarak kargimiza ¢ikmaktadir. Ornegin kiibist
ressamlar sadelige 6nem vererek hacim, derinlik, vb. kompozisyon &gelerini
tercih etmezken bu dénemin tasarimcilan da buna ayak uydurmus ve
kiyafetlerde dlizyuizeylertercih edilmistir. Hacimliytizeylerden 6zellikle uzak
durulmustur. Gergekdistiictlik de modanin 6nemli anlatim yéntemlerinden
birisidir. Bu akimda tasarimcilar moda alaninda var olan objeleri kullanmayi
tercih etmektedirler. Bu objeler ile bir tasarim olusturmak ana hedefleri
olmustur. Sarekli bir yenilik pesinde olmuslardir ve var olan malzemenin
disinda kullanilabilir yeni malzemelere, yeni yontemlere, yeni fikirlere, vb.
ihtiyac duymaktadirlar. Tim bu objeleri farkli sunum yontemleriyle dile
getirmektedirler. Issey Miyake, Rei Kawakubo, Karl Lagerfeld, Christian
Lacroix, vb. 6nemli moda tasarimcilari bu alanda trrtinlerini tasarlamiglardir.
Moda ve fiitlirizm arasinda etkilesim estetik ve hiz kelimeleri ile 6n plana
ctkmigtir. Fltdristler diinya goéruslerini kelimelerle anlatmak yerine moda
ile ifade etmeyi tercih etmektedirler. Bu sekilde anlatimin daha akilda
kalinabilir ve etkileyici olabilecegini dlstinmektedirler. Erkek takim
elbisenin sikicihigina dikkat cekmek amaciyla farkli renkler kullanarak
asimetrik calismalar ortaya koymugslardir. Farkl tiirde giysi onerilerinde
bulunmusglardir. Akilli tekstil Grtinlerinin ilk érneklerini de yine bu akimda
gérmek mimkilindir. Paco Rabanne, Hussein Chalayan, Francesca Rosella
gibi glinimuz tasarimcilariFitiirizm akimindan etkilenmekte ve bu akimdan
beslenmektedirler. Konstriktivizm de her seyin yeniden tasarlanmasi 6n
plandadir. Bunun gerekliligi savunulmaktadir (Oziidogru, 2013: 211-238).
Bunu yapacak olan kisilerin de sanatgilar olmasi gerektigi diistintilmektedir.
Gok genis bir calisma alanina sahiptirler ve farkli tiirlerde Grlinler ortaya
cikarmaktadirlar. Modadan ziyade islevselligin 5nemine vurgu yapmuslardir
(Oziidogru, 2013: 211-238).

Adim 5. Bir seyler ciziniz. (Goérsel 7)
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Draw something!

Draw something!

Gorsel 7. Uygulama ara yiiziinde ¢izim ekrani (Bu asamada cizim yapilmaktadir)

Sorulara verilen cevaplar yapay zeka tarafindan sistemsel olarak analiz
edilerek projenin bir sonraki asamasina gecilmektedir. Bu asamada gizimile
birliktesorulara verilen diger cevaplar analiz edilerek tasarim olusturma
asamasi sonlanmaktadir. Cizim igin kullanilan uygun aletin imkanlan tercih
edilmektedir.

Adim 6 Verdiginiz bilgiler icin tesekkir ederiz. Verdiginiz bilgilerden ilham
alinarak tasarim olusturma simdi bashyor. (Goérsel 8)

Thank you for the inspiration.
The creation of your design starts now.

Gorsel 8. Uygulama ara yiiziinde tasarim olusturma evresi
(Sistem otomatik olarak kendisi tasarim olusturmaktadir)
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Tasarimlardan Ornekler;.

Gérsel 9. Ornek Tasarimlar | ¢

Gérsel I 1. Ornek Tasarim 3%

Gérsel 10. Ornek Tasarimlar 27

¢ https://techcrunch.com/2016/09/02/googles-new-project-muse-proves-machines-arent-that-great-at- Gorsel 12. Ornek tasarimlar 4°
fashion-design/
7 https://techcrunch.com/2016/09/02/googles-new-project-muse-proves-machines-arent-that-great-at- 8 https://manifold.press/yapay-zeka-moda-tasarimi-yapabilir-mi

fashion-design/ ° https://www.engadget.com/20 | 6/09/02/googles-project-muze-creates-unwearable-fashion-pieces/#/
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Zlabels tasarimcilari projectmuze'nin sanal tasarimlarindan (¢ tanesini ger-
cek yasam kiyafetlerine déntstirmuislerdir. Bu G¢ tasarimin her biri Wana-
Limar, Anthony Bogdan ve Sofia Tsakiridou'nin moda etkilesiminden ilham
alinarak tasarlanmistir. Proje sonucu olusan lrlinlerden bazilar hayata ge-
cirilerek Berlin'de dlizenlen Bread&Butter 2016 etkinliginde sunulmustur
19(Gorsel 13).

Gorsel 13.Bread&Butter 2016 etkinligindeki sunulmus tasarim érnekleri !

Projede hedeflenen amaclardan birisi de insanlari modaya yeni yollarla
baglamaktir. Bu amag icin de makine 6gretimi 6n plana ¢ikmaktadir.
Project muze, makine 6gretiminin yaratici siirece uygulanarak bireysel
3D (li¢ boyutlu) moda tasarimlari igin “muse” (ilham) olmalarini saglayan
oncli bir deneydir.Bu projede sorulara verilen cevaplar ile kolayca
tasarimolusturulmaktadir. Moda ve sistem kodlar birleserek kisa sire
icerisinde moda muzigi olusturulmaktadir. Olusturulan farkl tasarimlarla
birlikte moda kittiphanesi olusturabilmektedir. Dinyada 6zel moda
tasarimlan olusturan teknolojiyi kullanan ilk projedir. ilk ayda 40.424 giysi
tasarimi olusturulmustur. 19 milyon medyaya ulasiimistir.

' https://manifold.press/yapay-zeka-moda-tasarimi-yapabilir-mi
' https://www.tensorflow.org/
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Sonuc¢

Bu projenin amaci kisisel secimlerden ilham alarak bir tasarim tretmektir.
Uretilen tasanmlanin  ginlik hayatta kullanilip  kullanilmayacag)
dustintilmemistir. Deney asamasinda bir proje olarak hayata gecirilmistir.
Proje, yapay zekanin moda etkisi zerinde kisisellestirme ve musteri gibi
iki etmen g6z 6nline alinarak olusturulmustur. Calismada bireyi anlamak
ve tanimak 6n planda tutulmustur. Tasarim icin bu iki etmen tek basina
yeterli degildir. Bircok parametre géz 6niinde tutularak daha kapsamli
arastirmalar gerceklestirilmelidir. Bir diger eksiklik de sadece giysi alaninda
calismalar degil bununla birlikte ayakkabi, canta, aksesuar, vb. diger tekstil
drtinlerinin de tasarimi gerceklestirilebilmelidir. Tasarlanan driinler ince bir
yaplya sahiptirler. Sistem hesap karmasikligina ragmen ¢ok hizl tasarimlar
olusturabilmektedir. Yenilikgi tasarimlar Gretebilmektedir. Moda dlinyasinin
taninmasi ve kisisel zevklerin bilinmesi stilistleri ve tasarimcilar bugtiniin
moda diinyasinda 6nemli kilmaya devam ettirmektedir. insanin modada
ustinligl devam etmektedir. Gelecekte yapay zekanin moda alaninda
nasil bir yer alacagi yapilacak olan calismalar ile birlikte goriilecektir.
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