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BiR KULTUREL GECIiS KAYNAGI OLARAK MEDEA
OYUNUNUN IRLANDA TOPLUMUNA ADAPTASYONU

ADAPTATION OF MEDEA TO IRISH SOCIETY AS A CULTURAL
TRANSITIONAL SOURCE

Kader GUZEL )
Ars. Gor., Mus Alparslan Universitesi, Fen-Edebiyat Fakliltesi,
Ingiliz Dili ve Edebiyati Boéliimt, k.mutlu@alparslan.edu.tr

Oz

Medea mitosunu kaynak alan Medea oyunu yazildigi dénemde toplumun icinde
bulundugu yarguan sorgulanus, ktilttirel degerlerin yeniden degerlendirilmesinin éntinti
acmis ve bakis aclanna degisiklik getirmeyi amaclamistir. Bu calismada, Marina Carrin
Euripides'in Medea adli oyununu Irlanda toplumuna adapte ederek, Medea'nin hem
kadin hem de 6teki konumunda olusu tizerine vurgu yaptigi Kediler Batakliginda... oyunu
incelenmektedir. Yazann diinya gériisti ve igcinde bulundugu toplumsal diizenin
elestirisiyle sekillenen bu yeni varyasyonda, Irlanda toplumunun bir parcast olan
Gezginler toplulugunun algilanisiy, yasam sekilleri ve toplumdaki yeri Medea 'nin stirgtinde
oldugu kentte kabul gérmeyisiyle bagdastinlmistir. Calismamin amact, Marina Carrin
Medea'da var olan yalmizlik, stirgiin edilme, ihanet, 6fke ve intikam temalarint kendi
cagdas yorumu olan Kediler Batakhgi'nda... oyununda ele alarak Irlanda toplumuna
yonelik analizlerini, ataerkil toplumun cinsiyet anlayisina ve o6tekilestirmeye vurgu
yaparak toplumsal sorunlar dile getirme yoéntemlerini Euripides'in Medea oyunuyla
karsilastirarak incelemektir. Bu yeni varyasyonda yazann sistemde dtizeltilmesi gereken
sorunlara, toplum icerisinde var olan siddete, étekilestirmeye ve kadin erkek iliskilerinin
ctkmazlanna yonelik bakis agilan orijinal oyunla karsilastirilarak incelenmektedir. Carr,
gecmis ile bugiinti sentezlerken medeniyetler arasindaki ktiltiirel baglar zengin bir
kékene sahip olan mitoslar araciligiyla geleneksel ile cagdas olam kesistirmek suretiyle
gerceklestirir. Carr, Medea oyununu Irlanda'min orta kesimlerine uyarlar ve toplum
tarafindan otekilestirilen bir halk olan Gezginlerin bir tiyesi olan Hester karakterinin
thaneti sonrasinda kizinin babasindan intikam alisii anlatir. Egemen gticler tarafindan
dislanan ve bir kadin olarak otoriter gticlerin dayattig: toplumsal cinsiyet¢i yaklasimlan
asmaya calisan Hester'n miicadelesini ele alan oyun, Irlanda toplumundaki kiilttirel
farklliklarnt ve degerleri analiz eder. Medea mitosunun cagdas toplumlara ve ktltiir
ortakliklara uyarlanmast yasanilan ¢ag farklilik gosterse de insanlann benzer sorunlarla
karsilasabileceginin bir géstergesidir.

Abstract

Medea, based on the Medea myth, questioned the judgments of the society at the time it
was written, prepared the way for a re-evaluation of cultural values and tried to change
viewpoints. In this study, Marina Carr's adaptation of Euripides' Medea to Irish society, in
which she highlights Medea's position as both woman and other, is examined. In this new
version, whichis formed by the author's worldview and the criticism of the social order she
is in, the perception, lifestyle and place of the Travellers community, which is a part of the
Irish society, is associated with the fact that Medea is not accepted in the city where she is
in exile. The purpose of the study is to examine Marina Carr's analysis of Irish society by
dealing with the themes of loneliness, exile, betrayal, anger and revenge in Medea in her
contemporary interpretation By the Bog of Cats... (1998) through emphasizing patriarchal
society's understanding of gender and marginalization and by comparing the methods of
voicing social problems with Euripides' Medea play. In this new variation, the author's
perspectives on the problems that need to be corrected in the system, the violence existing
in the society, marginalization and the deadlocks of male-female relations are examined
by comparing them with the original play. While synthesizing the past and the present,

Carr realizes the cultural ties between civilizations by intersecting the traditional with the
contemporary through myths that have a rich origin. Carr adapts Medea to the middle
parts of Ireland and reflects the story of Hester's, a member of the Tinkers who are
marginalized by society, taking revenge on her daughter's father after betrayal. The play,

which deals with the struggle of Hester, who is excluded by the dominant powers and as a

woman tries to overcome the gendered approaches imposed by the authoritarian powers,

analyses the cultural differences and values in Irish society. The focus of the study is that
this new play, with its characters and different space, brings the problems of individuals

who are orignored in Irish society to the agenda by readapting of Euripides’' play Medea.
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Giris

Yasami boyunca, deger verme ve yuUceltme duygularini doganin zengin oOgeleriyle
pekistiren ve oOnem verdigi seylerin pesinden giderek degerler hazinesini
zenginlestiren insan, varligini strduirebilmek, tehlikelere ve dis diinyaya karsi
kendini savunabilmek icin giclt varliklara ihtiyac duymus ve bu ihtiyacini ancak
glclu addettigi dogaya basvurarak giderebilmistir. Dogay1 tanrisal evrene sigdirma
cabasinda olan insan, tanrilarini tabiat ile 6zdeslestirip isimlendirerek dogay1
insana hakim olan tanrisal bir boyuta konumlandirir. Zaman icerisinde hayatini
etkileyen dogatistii gucler olarak tanrilarin yapabileceklerini, birbirleriyle olan
iligkilerini ve etkilesimlerini tanimlamaya baslar ve bodylece turetildikleri yer ve
zamani belirlenemeyen séylenceler uretir. Mircea Eliade'ye goére, “Mitos, kutsal bir
O6yktiyti aktarir; bunu baslangiclanin efsanevi zamaninda, yani ilkel zamanda,
yasanmus olaylarla iliskilendirir. Bir baska deyisle, dogaltistii varliklarin eylemleriyle
bir gercekligin nasil var oldugunu anlatir” (1998, s. 5). Buna gbére denilebilir ki,
mitoslarin ¢ikis noktasi insanin zihninde var ettigi tanrisal giclerdir. Bu insanustu

varliklar, 6dul ve ceza kavraminin kaynag: olup yasamin her anini sekillendirirler.

Antik Yunan trajedisi, mitolojik karakterler ve kavramlardan yogun olarak
beslenmistir. Insan hayati tizerinde etkili olan mitoslar, trajedi yazarlarinin
oyunlarnyla varlklarini ginimuze kadar sUrdurmuslerdir. Asirlar gecmesine
ragmen Antik Yunan trajedilerinin, hala bu denli etkili olmalarinin ve varliklarini
stirdirmelerinin nedenlerini bulabilmek icin insan hayatiyla ne derece iliskili
olduklarina bakmak gerekir. Antik Yunan trajedileri, “kiiresellesen diinyann...
‘kiiltiirel evrensel’ in bir parcast haline geldi. Ctlinkii insanin temel ve i¢sel
6zelliklerini; arzularini, zayifliklarint ve dayaniklibigini, aynt zamanda, bazen cagdas
diinyamizdaki asirt gururumuzu (kibrimizi), sagduyu ve dikkat eksikligimizi
(kérliigitimiizii) gézler éntine serer” (Djisenu, 2007, s. 72). Yasanilan cag degisse de
insana 6zgu temel ihtiyaclarin ve sorunlarin benzerlik géstermesi, tiyatroda da eski
eserlerin hitap edecek kitle bulmasini kolaylastirmistir. Helene P. Foley, Yunan
trajedilerinin, c¢oéztlemeyen asir1i durumlara politik bir cevap verdigini, fiziksel
tanimlamada ya da kurguda c¢ok az 0Ozglinlik sunan hayali bir gecmiste
kurulmasiyla hem mekan degisikliklerine hem de c¢ok irkli oyuncu kadrolarina
uyarlanabilme 6zelligine sahip oldugunu soéyler. Oyunlarin, bu yuzyilda siyasi
protesto ya da belirli bir siyasi iklime tepki olarak kullanildigina asina oldugumuzu
dile getirir (1999, s. 1-12). Ona gore, sahne adaptasyonlarinin kolay olmasinin yani

sira, mitoslarin temelini olusturdugu Yunan olay o6rguleri, “Freud’un belirttigi gibi,
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pembe dizilere déntistip bozulmadan derin psikolojik gercekleri ortaya c¢ikarmayt
amacglar. Kismen ilahi gliclerin ve bir toplumun varligi, uzak gecmisteki politik
kurgudan dolayt simdiki azaltilmis modern karakterlerle, éngoértilebileceginden daha
karmasik bir motivasyon kavrami saglar” (1999, s. 5). Anlatilmak isteneni,
amaclanan mesaji1 seyirciye/okuyucuya belirli bir stre icerisinde, belirli sayfa
araliklarinda iletebilme 6zelligine sahip olan oyunlar olmasi, giinimutizde de onlarin,
zamansal ve mekansal karmasaya dismeden icra edilebilmelerini saglamaistir.
David Kovacs’a gore, mitoslarin kaynaklik ettigi Antik Yunan oyunlarindaki “olay
Orgtisti, karakterler ve diistince, insan hayatiun radikal gilivensizligine, gelecegin
anlasimazligina, giivenme gerekcesi kuvvetli oldugunda bile sartlart kontrol
edebilmek icin insanun yeteneginin ve mantiginin acizligine dikkatimizi ceker” (1993,
s. 45-70). Boylece, insani 0Ozelliklere yonelik gercekei yaklasimlari, insan fitratini
yansitmalari ve hayata dair bulgulara pencere agcmalar: belirgin olan eserler, ifade
zenginligi yontinden glinimtz tiyatrosunda yeniden Uretimlerde vazgecilemeyen

tercihlerden olurlar.

Kulturleraras1 baglantilarin kuruldugu adaptasyon islemi tercih ve amacg
kapsaminda hikayenin, temalarin ve karakterlerin bir metinden diger metine
aktarilmasiyla olusan bir stirectir (Hutcheon, 2006, s. 10). irlanda’nin énde gelen,
yenilikci kadin yazarlarindan olan Marina Carr (1964-), olay 6rglisinii ve ana
karakterlerini aldigi Medea oyununu, Irlanda toplumunun bir parcasi olan
Gezginler toplulugunun yasantilarina uyarlar. Bu calismada, Marina Carr’in
Euripides’in Medea’sini yeniden yorumlayarak kaleme aldig1 Kediler Batakiligi'nda...
(1998) adli oyununun kadinin toplumdaki konumuyla ilgili tartismaya acik sorulari
giindeme getirmesi ve Irlanda toplumunda 6tekilestirilen Gezginler toplulugunun!
icinde bulundugu durumu baskarakter Hester’in yasadiklar: araciligiyla yansitmasi
Uzerine gozlem ve yorumlar sunmaktadir. Euripides’in Medea adli oyununun olay
orglsu, karakterler, kultirel degerler ve toplumsal yasantilar baglaminda
farklilastirarak Irlanda toplumuna ve kiiltiirel degerlerine nasil adapte edildigini
inceleyen calisma, farkli kdlttrlerde kadinin ve 6teki konumuna itilen kesimlerin
karsilasabilecegi problemlere 1s1k tutan Kediler Batakligi’nda... adli oyunu tematik

ve yapisal acidan analiz eder.

! Etnik bir azinlik olan Gezginler, “ylizyillar boyunca Ingiliz egemenligi sirasinda Irlandalilarin maruz
kaldig: tahliyeler ve kitliklar tarafindan topraksizliga ve hareketliliSe zorlanan koéylilerin torunlar”
(Helleiner 30) olarak bilinirler. Tamirci (tinker) olarak adlandirilan Gezginler “hem kentsel hem de
kirsal cogunluga mevsimlik tarim isciligi, at ticareti, seyyar saticilik, eglence ve kalaycilik hizmetleri
saglayicilar1” (Burke 2) olarak bilinirler.
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Marina Carr’in Kediler Batakligi’nda... Oyunu

Irlanda’nin énde gelen, yenilikci kadin yazarlarindan olan Marina Carr, Dublin
Universitesinde Ingiliz Edebiyat1 ve Felsefe egitimi almistir. Yiiksek lisans ve
doktora derecelerini aldiktan sonra Irlanda ve ABD’deki cesitli tiniversitelerde ders
vermeye baslamistir. Dublin Trinity ve Villanova Universitelerinde profesérlik
yapmustir. Irlanda’nin tarihi, kadinlarin konumu ve toplumsal sorunlar gibi dikkat
cekmeyi amacladigi konularda eserler vermistir. Oyunlar1 Fransizca, Almanca,
Portekizce ve Norvecce dillerine cevrilmis ve sahnelenmistir. Olumlu elestiriler alan
eserleri, bircok 6dule layik gérulmustir. Marina Carr’in Kediler Batakligi'nda...
(1998), Portia Coughlan (1996) ve Mai (1994) oyunlar1 Gulsen Sayin tarafindan 2016
yilinda Turkceye cevrilmistir.

Cocuklugundan bu yana Antik Yunan trajedilerine ilgi duyan Marina Carr’in
oyunlarinda Yunan mitolojisinin etkileri gérilmektedir. Yunan mitolojisindeki giclta
fakat erkek egemen sistemin kurbani olmus Antigone, Medea, Electra, Phaedra,
Hecuba ve Iphigenia gibi kadin karakterlerin &yktlerini, cagdas Irlandaya,
irlanda’da yasayan kadinlarin hayatlarina uyarlayarak ele almistir. Marina Carr,
klasik oyunlari yeniden yorumlarken kendi yodresine ait deyimleri, hikayeleri ve
siveyi kullanir. Gunltuk dile ait diyaloglariyla hikayeleri bugline tasir ve olaylar
olaganustli karakterlerin varligiyla sunar. Sophocles’in Electra adli oyunundan
esinlenerek yazdigi The Mai ile baslayan olgunluk oyunlari, Euripides’in Medea
trajedisinin yeniden anlatimi olan Kediler Batakligi’nda... ve Aeschylus’in Oresteia
(I.0. 458) ftclemesinin uyarlamasi olan Ariel (2002) ile devam eder. Carr,
oyunlarinda kadina yuklenen toplumsal cinsiyet ve kimlik rollerini, sinif
ayrimciligini, kadinin toplumdaki otorite glicleri tarafindan 6tekilestirilmesini ve

erkek egemen sistemde verdigi varolus muicadelesini ele almistir.

Marina Carr, Euripides’in Medea’sinin yeniden uyarlanmas: olan Kediler
Batakligi’nda... adli oyununda Irlanda’nin Midlands bélgesini mekan olarak belirler.
Irlanda’nin orta kesimlerinde kullanilan Hiberno-English aksanini yumusatarak
kullanarak (Sayin, 2014, s. 7) ve dogauistll ve gizemli varliklar klasik dénemle ortak
bir paydada birlestirerek 6zgiin bir eser yazar. Oyunun kurgulandigi yer olan
bataklik, irlanda’nin kuzey kesimlerini konu alan oyunlar icin poptiler bir ortamdir.
Dogal yasami barindiran bataklik, burada turkttiici ve olagantistti bir atmosfer
sunar. Kediler Batakligi simgesel anlamlar tasir. Kediler, insanlarla yasamak icin
kendilerini evcillestiren tek hayvan olarak bilinirler. Bunu yaparlarken kendi

dogalarindan ve yirticiliklarindan 6dtin vererek insanlarin istedigi gibi davranirlar.
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Kadin da ataerkil toplumda varligini stirdiirmek icin kadinlik 6zelliklerini bastirmak
zorunda birakilmis ve belirli kaliplarin igine sikistirilmistir. Bu kaliplarin disina
cikmaya yeltendigi zaman erkekler tarafindan vahsi ve tehlikeli olmakla suclandigl
icin bir nevi kendini evcillestirmistir. Kadinlarin kedilerle 6zdeslestirilmesi oyunda
da gozlenmektedir. Hem oyunun adinda hem de oyundaki Kedi Kadin karakterinde
bu simgesel anlamlar gortilmektedir. Oyunun basligiyla ilgili bir baska dikkat cekici
ozellik ise Ui¢c nokta (...) icermesidir. Oyunda ana karakteri Hester; cocuk, kadin ve
anne olarak hep yarim kalmistir. Annesi tarafindan yedi yasinda terk edilen Hester,
yillar stren birlikteligin ardindan sevgilisi tarafindan da terk edilmistir. Anneligi ise
kizin1 ondan almakla tehdit eden sevgilisi tarafindan yarim kalacaktir. Bu sekilde
yarim kalan yasantilarin bir simgesi olarak oyun ti¢ nokta (...) ile bitirilmistir. Buna
ek olarak oyunun sonu goéz 6nine alindiginda okuyucularin kadinin konumuyla

ilgili tamamlamas1 gereken olgularla bas basa birakildig: gézlenmektedir.

Kediler Batakligi’nda... oyunu, kadinin toplumdaki konumuyla ilgili sorunlar
gindeme getirir. Oyun, kadinin gicud, yerel ve kamusal alanlardaki konumu ile
ilgilenmekte ve Irlanda toplumundaki otorite gliclerinin goértislerine elestirel bir
aciyla yaklasmaktadir. S. E. Wilmer, Dublin’deki Medea algisini anlamak icin
Irlanda toplumu ve kadininin degisen konumu hakkinda bilgi sahibi olmak

gerektigini su sozlerle glindeme getirir:

1922°de Ingiltere’den bagimsiz olmasiyla beraber Irlanda hiiktimeti,
kadini itaatkar konuma strgiin eden ataerkil degerleri tesvik etme
egilimindeydi. 1970’lere kadar, huktmet ve kilise, kadini eve
hapsetmeye calisti. 1937 anayasasinin 41. maddesine gore
kadinlarin ev hanimi olmasi bekleniyordu: anneler evlerindeki
gorevlerini  ihmal edip ekonomik  gerekliliklerle  zorunlu
tutulmamaliydi. Ote yandan, erkekler (Antik Yunan toplumundaki
gibi) kamusal alana egemenlerdi. Boylece, 19707lere kadar kadin
memurlar evlendiklerinde istifa etmek zorunda birakildilar. Ayni
sekilde, devlet yasalari, Katolik hiyerarsisinin bosanma, gebelik
kontrol(i, escinsellik ve klirtaj konusundaki tutumunu yansitiyordu.
Son yirmi yilda hizli degisiklikler oldu; bosanma, dogum kontrold ve
homosekstellik yasalasti ve kurtaj karmasik yasal bir koérdigtim
halini aldi. Her seye ragmen, Mary Robinson 1991 yilinda Irlanda’nin
cumhurbaskan: secildi. Gen¢ kadinlar icin énemli bir rol model oldu
ve kadini 6nemli gorevlere getirmek icin siyasi partileri tesvik etti

(2005, s. 138).
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Toplumsal ve anayasal dizende anne ve es olarak tanmimlanan ve ataerkil
sistemin duistincelerine ve dilizenlemelerine tabii olmak durumunda olan kadin,
sosyal, ekonomik ve politik yasamdan uzak tutulmustur. Yirminci ylzyillin son
ceyregine dogru bedeni Uzerindeki hakimiyeti geri kazanmis ve bireyselligini
kazanma yolunda ©6nemli gelismelerin 6znesi olmustur. Cinsiyet merkezli
tartismalarin devam ettigi Irlanda toplumunda, Medea’nin yasadiklari, toplumdaki
konumlarini giiclendirmenin yollarini arayan kadinlar icin rahatsiz edici bir 6rnek
olarak gésterilebilir. Bu oyunun Irlanda’daki kadinlar géz éntinde bulundurularak
adapte edilmesi baslangicta sasirtici gortlebilir. Cinkd Medea, kendi cocuklarini
oldiiren bir anne olarak sempati duyulan bir karakter degildir ve Irlanda
anayasasinin kadin icin c¢izdigi sinirlarin disina ¢cikmaktadir. Bu sebeple, seyircinin
kendisini Medea'yla nasil 6zdeslestirebilecegi problemi, onun bir yabanci statisiyle
sturglinde oldugu topraklarda kurban konumunda olmasiyla giderilir. Bir Gezgin
olan Hester da yasadigl toplumda 6teki ve istenmeyen kisi konumundadir. Buna ek
olarak, toplumun aile birligine bir tehdit olarak algilanir ve zengin bir kadinla
evlenmek isteyen erkek tarafindan terk edilir. Kadin karakterlerin toplum
tarafindan kendilerine ytklenen roller arasinda sikisip kalmalari ve egemen
glclerin dayattiklarina karst direnmeleri, Medea karakterinin mucadelesiyle

bagdastirilarak sunulur.

Kadinlarin erkeklere taninan haklardan mahrum edilmesi ve ataerkil sistemin
baskisi altinda toplumdan soyutlanmasini Medea 6rnegiyle yansitmanin Irlanda
toplumuna artik uymadigini belirten John Waters’a goére, Antik Yunan oyunlarinin
uyarlandigi modern Irlanda, Antik Yunan toplumundan farkli konumdadir. Artik
bosanmak isteyenlerin cogu kadinlardir. Oyun gosterimleri esnasinda seyircinin
Antik Yunan’la ilgili oyunlara klasik mitolojiden ziyade sanki su anda gerceklesen
olaylarmis gibi tepki verdiklerini ve kadinlarin kilit noktalarda kocalarina: “Simdi
nelere katlandigimi gértiyorsun. Cocuklarint uykularinda éldiirmedigim icin kendini
sansli gérmelisin” dediklerini dile getirir (2000). Bu durum, Irlandali kadinlarin
kendilerini Medea’nin cocuklarini éldirmesiyle bagdastiracak kadar baski altinda
olduklarini gésterir. Irlandali oyun yazarlari, Medea oyununu cesitli amaclar
dogrultusunda yeniden uyarlamislardir. Ulkenin tarihsel stirecleri, vatandaslarin
konumlari, cinsiyete dayali sorunlar ve kultiirel 6zellikler Medea hikayesinin
adaptasyonlarinda siklikla ele alinan konular olagelmistir. Carr da Ingiltere ile
siyasal sorunlarini ¢ézen, ekonomik kalkinmasini bliytik bir oranda gerceklestiren
fakat kadinlarin ve oOtekilestirilmis Gezginlerin sorunlarini tam anlamiyla

gideremeyen Irlanda’y1 Kediler Batakligi’nda... oyununda ele almistir.
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Carr, Kediler Batakligi’nda... adli oyununda Medea’daki sahis kadrosuna ek
olarak hayaletler ve dogatistii gulclere sahip karakterleri kullanmistir. Oyunun
kurgulandigr cografya olan bataklik, olusturdugu kasvetli ve gizemli yapiyla
efsanevi bir mekan algisi olusturmakta ve buitin olaylar1 etkileyen canli bir
karakter gorevi gormektedir. Bir karakterin anilar1 ya da dogasiyla, sahip oldugu
iliskilerle ve inang¢ yapisiyla olusturulan doga cok 6nemlidir (Stephenson, 1997, s.
85). Oyunda ana karaktere 6zelliklerini kazandiran bu ortam, aslinda btitiin temel
dusincelerin ve yasananlarin dayanagi, sorunlarin cikis noktasi olur. Degisken,
ugursuz ve canli bir ortam olan bataklik, gelecegi géren bir yapidir (Sihra, 2005, s.
115-135). Oyunda bataklik, degisken ve ugursuz olan duyarlhi bir yaratiktir.
Uzerinde bulunan delikleriyle kehanette bulunan, karakterlerin kaderini gercek
manzara Uzerinde haritalayan bir kahindir. Kedi Kadin, Hester’a “Tabii ki bunu ben
de biliyorum, buiytik bir delikte yaziliyd1” (Carr, 2016, s. 18) diyerek olacaklarla ilgili
bilgisini ortaya koyar. Dehset ve korkuyla karisik hayranlik gibi nitelikleri
blinyesinde barindiran Midlands batakligi, Irlanda’nin kiiltiirel tarihinde énemli bir
yer kaplar; koruma nitelikleriyle taninir ve akildan c¢ikmayan bir cagrisimlar
kuyusunun birlesimidir (Sihra, 2005, s. 121). Ayrica, bosluklar ve yer alt1 nehirleri
ile bilinen, efsanelerle iliskili olan, korku ve sakinmanin yuce 06zelliklerini
somutlastiran i¢ kesimlerin batakligi, Irlanda kuiltiirtinde énemli bir yere sahip olup
isyan, gizleme ve sdmurgeye direnc gosterme ile iliskilendirilir (Sihra, 2005, s. 121).
Hester’in orada dogup buytmesi, batakligin her késesini her gézenegini bilmesi ve
bataklikla 6zdeslesmesi onun zapt edilemez, asi bir karakter olmasina yol acar.
Muazzam ve smirsiz Ozellikte olmasi ile bataklik, cliretkar ve asi bir kadin olarak
betimlenen Hestert barindirabilecek tek yer gibi gértintir. Emir almayi, hayatina
yon cizilmesini kabul edecek bir yapiya sahip olmayan Hesterin kisiligi, yasadig
ortamla oOrtGstir. Mekanin gizemi ve cagristirdiklart Hester ile buttinlesmistir.
Batakliklar kotti kokan, sagliksiz ve géze hos gelmeyen yerler olarak bilinir. Fakat
Hester'in vazgecemeyecek kadar baglandigi Kediler Batakligi, onun cocuklugunda
annesi tarafindan bu bataklikta terk edilmesiyle anlam kazanir. Bataklik, onun
anne 6zlemini ve ana rahmine dénmek isteyisini simgeler. Terk edilmesiyle olusan
travma sonucunda yalnizligini ve caresizligini hissettigi her an annesi ve onun
bluyddigi yer olan bu bataklik onun siginabilecegi tek mekan olur. Burada
annesinin ona dénmesini beklemeye devam eder. Cocukluguna yoénelik olumlu
anilara sahip olmayan Hester icin annesiyle baginin kuvvetli oldugu tek yer ve
zaman onun rahminde oldugu evredir. Bu ylzden travmasini atlatamayan Hester

gercek diinyadan batakligin gizemine ve annesinin 6zlemine siginarak uzaklasir.
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Kediler Batakligi’nda... oyunu, safak vaktinde Hester Swane’in elinde siyah bir
kugunun cesedini strudigi sahneyle baslar. Bu esnada, gizemli karakterlerden
biri olan, iki dlinya arasinda baglanti kuran Rehber Ruh, Hester1 izlemektedir.
Rehber Ruh’un oyunda tasidigi anlamlar ve yuklendigi gorevler cok yonladur.
Ortaya cikisiyla birlikte oyunun esrarengiz bir boyuta tasinmasini saglar ve
Hester'n hayatinin yakinda son bulacagi haberini vererek olaylarin gelisimi
hakkinda merak uyandirir. Gelecekten haber veren, Hesterin 6limunt bekleyen,
iki diinya arasinda kalmis, gizemli ve gercekle dus arasinda bir karakter olan
Rehber Ruh, Medea oyunundaki Aegeus ile bagdastirilabilir. Her iki karakter de
beklenmeyen bir yerde ortaya cikip, oyunun ilerlemesini ve baglantilarin
kurulmasini saglar. Aegeus ile yaptigi anlasmayla Medeanin kendisine yeni bir
hayat kuracagi; Rehber Ruh’un da yanhs zamanda geldigini, gérevini aksam yerine
getirecegini belirtmesiyle Hester'n hayatinin sonlanacagi belirtilir. Ayrica Rehber
Ruh, ana karakterin kisiliginin de ortaya cikarilmasinda 6énemli bir role sahiptir.
Hester tarafindan, “Belki de sen gelmiyorsun, belki de sadece bir hayalsin” (Carr,
2016, s. 86) diye varlign sorgulanan Rehber Ruh gibi karakterler, ana karakterin
hayali o6gelerle ve zihinsel karmasalarla cevrelenmis hayatinin bir gdstergesidir.
Kendisinden baska kimsenin géremedigi bu karakter, onun gercek hayatla olan
baglantisini kopararak olume yaklastirmaktadir. Hester ginbatimina kadar
batakliktan ayrilmadigi takdirde olecegini bilmesine ragmen yasadigi yeri terk

etmez.

Oyunun basinda, bataklik gézeneklerinde donmus vaziyette cakili kalmis 6lt
bir siyah kugunun varligi, koétti seylerin olacagina dair 6nsezilerin olusmasina yol
acar ve Carrin olusturmak istedigi gizemli kurguyu gulclendirir. Rehber Ruh:
“Kugulara bulasmarnin ne kadar tehlikeli oldugunu kimse sdéylemedi mi sana?
Ozellikle siyah kugulara” (Carr, 2016, s. 17) diyerek oyuna gizem katar. Hester’n
gizemini arttiran bu kehanet, okuyuculari, bu kehanetin ortaya cikacagi zamanin
beklentisi icinde olmaya yoOneltir. Dogatistii bir diinyanin kapilarini acan Carr,
Hester1 olagantistii glclerle ve buyuyle iliskilendirir. Bu sekilde bliytide maharetli
olan Medea ve Hester arasinda bir baglanti kurulmus olur. Oyun baslarken siyah
kugu ve Rehber Ruh ile olusturulan gizemli atmosfer, Carr’in esrarengiz karakteri
Kedi Kadinn oyuna dahil edilmesiyle daha da merak uyandirici bir hal alir.
Oncelikle belirtmek gerekir ki Antik Yunan oyunlarinda énemli bir yere sahip olan,
bilgeligin kaynagi ve toplumun sesi konumundaki koronun goérevini bu oyunda
karakterler Ustlenmistir. Bu karakterlerden biri de 50’1 yaslarin sonunda, kirden

kahverengiye donen teniyle ve yerlere kadar uzanan kedi kurkiinden ceketiyle bir
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kediyi andiran kor bir kadin olan Kedi Kadin’dir. Oyunun kurgusunu sekillendiren,
oluler ile canlhlar arasinda koéprti kuran, gaipten haberler veren, gdérmemesine
ragmen her seyden haberdar olan Kedi Kadin, batakligin kasvetli, kirli havasini tam
olarak yansitan bir karakterdir. Tek basina bir kultibede yasayan, fare yiyerek
beslenen Kedi Kadin, kilit noktalarda Hestern yaninda olup ona tavsiyelerde
bulunur. Bu karakter, oyundaki dogalistii olaylar ile gercek hayat arasindaki
baglanti noktasidir. Dogdugundan beri Hester1 taniyan, ayni zamanda Hesterin
siyah kuguyla olan hayati baglantisini okuyucuya aktaran 6nemli bir kisiliktir.
Anlattigina gore, Hester'n annesi Josie Swane, Hesteri dogdugu gibi siyah
kugunun kanatlarn arasina koymus ve ikisinin kaderinin ayni oldugunu, Hester’in
hayatinin o kugunun o6lumuyle sonlanacagini séylemistir. Hester’in soyadinin
‘kugu’ anlamina geldigi oyunda belirtilmektedir. Soyadinin anlami ve oyunun
basinda siyah kugunun 6lmesi, Hesterin 6limuniin yakin olduguna isaret eder.
Siyah kugu Hestern “gecmisinden 6énemli bir aniy1 temsil eder” (Dedebas, 2013, s.
253). Hester''n dogumundan beri var olan siyah kugu oyunda bellegi simgeler.
Cocuklugundan beri birlikte oynadigi ve oOzdeslestirildigi kusun bataklik
cukurlarindan birinde donmus vaziyette durmasi Kedi Kadinin anlattiklariyla
anlam kazanir. Mitolojik unsurlari kullanan Carr, burada Kelt mitolojisine de
gonderme yapmaktadir. Ctinkti Kelt mitolojisinde kuslar 6bur diinyayla yani éltimle
bagdastirilir (Price, 2011, s. 81). Yaklasan o6lumu cagristirmasinin yani sira,
kugunun kacamayacag: bir cukurda donarak sikisip kalmasi Hester’in bu toplumda
ruhsal olarak kapana kisilmasini yansitir. Hayati boyunca yasadig: ve bildigi tek yer
olan bu batakliktan ¢ikmak onu utrktitmekte ve aidiyet duygusunu sorgulamasina
sebebiyet vermektedir. Carr, Hesterr® doga ile butlinlesen, batakligi vatani
benimseyen bir karakter olarak betimler ve onu ev, aile ve toplum arasinda sikisip
kalan, sinirlarin1 asmak isteyen fakat ataerkil diizen tarafindan dayatilan degerlerin
disina cikamayan kadinlarla bagdastirir. irlanda kadininin yasadigi cikmazi géren

Carr, oyununu bu caresizligin tizerine kurar.

Medea’nin Yunanistan’da sUrginde olusu Hester'n 6z vatani olarak
betimledigi Kediler Batakligi'ndan dislanmasiyla bagdastinlmistir. Kediler
Batakligi'nda... oyunu Gezginler toplulugunun tiyatroda temsil bulmus halidir.
Carr bir roportajinda: “Hester® Gezgin yaptim c¢linkii Gezginler bizim milli
yabanclarnimizdir 6yle degil mi?” (2000) der. Irlanda’nin orta kesimlerinin
Gezginlerle tarihsel bir bagi vardir. Sihra Gezginleri: “Dillerinin ve geleneklerinin
tarihleri 12. yiizyila dayanan, marjinallestirilen, yerli Irlandali Gezginler, genellikle

cahillik, vahsilik, kirlilik ve dogustan saf olmama gibi bagnaz kaliplarla
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bagdastirilirlar” (2005, s. 128) diye betimler. Gezginler, toplumda sahip olduklar:
ozelliklerden dolayr asagr seviyeye indirgenip dislanirlar ve kabul gbérmezler.
Irlandali Gezginlerin “Irlandali olmanin ne demek oldugunun érnegi olduklarina ve
cogu Irlandalidan daha fazla eski Kelt geleneklerini stirdirdiklerine inanilir”
(Campbell, 2014, s. 336). Yerlesik hayati sevmezler ve cografi esneklige ihtiyac
duyarlar; romorklarda ve karavanlarda yasarlar. Serbest meslekle ugrasarak
gecimlerini saglayan Gezginler, emegin Ucretlendirilmesine kars1 direnc gosterirler
(McCan, Siochain ve Ruane, 1994, s. 95). Bu sekilde calismay1 tercih etmeleri ve
belirli bir yerde yasamayi reddetmeleri, egemen sosyal gruplarin onlarn
kultiurleriyle etkilesime gecmelerini zorlastirmistir. Bu sebeple, Gezginler tembellikle
ve topluma katkida bulunmamakla suclanirlar (Trench, 2010, s. 145). Toplumsal
cesitliligin bir goOstergesi olan Gezginler, yerlesik halk tarafindan ayrimciliga
ugrarlar ve toplumsal diizen icin bir tehdit olarak algilanirlar. Kulttirel pratikleri ve
sahip olduklar1 gécebe kdkenleri ile Gezginler, toplumsal diizenin kiyisinda yer
alirlar. Bu 6zellikleri dolayisiyla marjinallestirilen bu toplulugun tyeleri, toplumun
diger uyelerinden farkli kimliklere sahiptirler ve esiktelik2 konumundadirlar.
Irlanda toplumunun yerlesik hayati kapsayan geleneksel uygulamalarini reddeden
Gezginler, bu baglamda topluma gercek anlamda ait olmazlar (Mann, 2016, s. 180).
Medea’nin vatanindan uzakta surginde bir yabanci olmasiyla iliskilendirilen
Hester’in bir karavanda yasiyor olmasi, ailevi kokenden mahrum olusu, topraksiz
statlisti ve gayrimesru cocugu onun, Gezgin olmasinin gostergesi olarak sunulur.
Oyunda, toprak sahibi olmamak Gezgin olmakla es tutulmaktadir. Bu sekilde
degerlendirilirse, Cassidy ailesi disinda oyundaki butin karakterler Gezgin olarak
nitelendirilebilir. Oyunda koro gdrevi géren, cogu zaman Hester’in yaninda olup ona
tavsiyelerde bulunan Monica Murray, bir giin buralardan gidecegini soyleyerek
buraya ait olmadigini sezdiren ifadeler kullanir. Diger taraftan, Kedi Kadinin
yasadigi yer bir dlizene sahip olmaktan cok uzaktir ve evsiz olusu onu da Gezginler
sinifinin bir parcas:1 yapar. Kilbridgelarin da Gezginler soyundan geldiklerini
gosteren ayrintilar mevcuttur. Carthagein Hester’la evlenene kadar dikkate deger
maddi gliciniin olmamasi, bagimsiz bir birey gibi Hester’la yasamasi, bir arazisinin
olmamasi1 toplumdaki yerini gdsterir niteliktedir. Ancak Carthage’in annesi Bayan
Kilbridge Gezginler soyundan geldigini kabullenmez; soyunu ve maddi yeterliligini

ispat etme cabasi icine girer. Bu da, Irlanda toplumunda yer edinmis, mekan, tarih

2 Victor Turner, “ne burada ne de orada” olan ve “yasa, gelenek, gdérenek tarafindan atanan ve
siralanan pozisyonlarin ortasinda” bulunan topluluklari yani toplumun kiyina konumlanmis
varliklar: tanimlamak icin “esiktelik (liminality)” terimini kullanir (1969, s.114).
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ve kimlik eksikligini aciga cikarir. Olwen Fouéré, oyundaki bu durumu su ifadesiyle

betimler:

Kediler Batakligi'nda... diglanmis kimseler hakkinda derin, politik bir
oyundur. Carthage sadece baska bir kadinla evlenmekle kalmiyor,
haksiz yere toprak elde eden ve asiri faizci topluma girmis oluyor.
Yani, Hester’in 6fkesi ayni zamanda stirgtin edilen, var olmasina izin
verilmeyen, somurgelestirilen, cinselligi ve yaraticiliginin bastirildig:

kulttirel bir 6fkedir (2003, s. 169).

Gezgin stattisinde olan, belirli sinirlar ve kurallar cercevesinde yasamayi
reddeden Hester'in, toplumun toprak, aile, kéken olgularini yikici dogrultuda
hareket ettigine inanilir ve bu nedenle o, bir tehdit olarak algilanir. O, korkusuz ve
beklenmedik hareketlerle etrafindakileri sasirtan bir karakterdir. Gezginler
topluluguna dahil oldugu icin orada dogup blylUmesine ragmen yabanci ve aykiri
bir tip olarak go6ralir. Yasadigi ortam ve sUrdirdigd hayat dolayisiyla kabul
edilmeyen bir kisilik olmasiyla birlikte kurulacak olan diizene karsi yikici tutumu,
haksizligi hazmedemeyisi onu toplum nezdinde daha buylk bir sorun kaynagi
haline getirir. Bu nedenle, cikarlar:1 tehlikeye giren otoriter gli¢cler, onu surgin
etmek isterler. Baskin toplum tarafindan kurbanlastirilmasi, yirminci yUtzyilin
sonunda htktimet ve toplumun miultecilere ve iltica arayanlara yonelik koétt
davranislarini yansitir (Wilmer, 2005, s. 147). Hestern 6z vataninda multeci
konumuna itilmesi ve étekilestirilmesi, irlanda’da toplum ve otorite tarafindan hakir

gorulen kesimin maruz kaldigi muameleyi gozler 6nline serer.

Oyun boyunca yasadigi topraklara ait olmadigi vurgulanan Hester, Medea gibi
bulundugu toplumda yabanci konumundadir. Ulkesinden ayrilip strgiine geldigi
Korinthos’ta kendine bir diinya kuran Medea, gerceklestirdigi cinayetlerin ardindan
farkli bir yerde yeni bir hayata baslayabilecek kadar Korinthos’tan bagimsiz
gosterilmistir. Fakat Hester icin durum daha farklidir. Her kosesini bildigini iddia
ettigi Kediler Batakligi kendi vatanidir ve dogdugundan beri yasadigi bu yer
haricinde var olmasinin imkansizhgini dile getirir. Carr, Irlanda’nin savas sonrasi
icinde bulundugu durumu bataklikla bagdastirarak irlandalilarin vatansever olmasti
gerektigini Hestern batakliga olan baghiligiyla iliskilendirir. Hesterin kasabadaki
eve tasinmayr reddetmesi ise Ingiltere’nin himayesi altinda yasamay:r kabul

etmemesi olarak simgelestirilir.
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Kreon’un kiziyla evlenen lason ve Xavier Cassidy ile anlasma yapan Carthage,
toplumun kabul ettigi mesru yollarla, sahip olduklar1 ekonomik ve sosyal diizeni
devam ettirebilme amaciyla hareket ederler. Bu noktada erkek, kadini nesnelestirir
ve ataerkil dliizenin gerektirdiklerini saglamakla yikimli olma konumuna sabitler.
Irlanda’daki kadinin konumu, toplumsal cinsiyet ve ailevi roller baglaminda Antik
Yunan toplumundakine benzer 6zellikler gosterir. Oswyn Murray’e gore “Atina sehri
eve ait olanlarin ekonomik bir birlik olusturdugu, 6ztinde bir erkek birligiydi. (...)
Aile yeni vatandaslarin kaynagiydi. Atinalinin bir yabanciyla evlenmesi ya da
gayrimesru bir cocugu tanimas: imkansiz hale getirilmisti. Vatandaslhkla cok
yakindan iligkili olan aile fonksiyonu mulkiyetin kalitimiydi” (1986, s. 244). Hester,
bir yabanci olarak gortldiga toplumda hicbir sekilde kabul géremeyecek bir
konuma sahiptir. Mesru olma olgusunun 6nemli bir yere sahip oldugu toplumda
kizina kendi soyadini vermek durumunda kalmistir. Carthage’in, kizini kabul
gorecek yasal bir evlilik ortamina dahil etmek istemesi ancak bu sekilde gtizel bir
geleceginin olacagina inanmasi da vatandaslik, mulkiyet, mesruluk olgularinin

isleyisiyle yakindan iliskilidir.

Inanc¢ sisteminin, olay érgiisti ve karakterler tarafindan yansitilma bicimi iki
oyun arasindaki belirgin farklardan biridir. Medea’da tanrilar ve dini inanis bir¢cok
yerde vurgulanmakta, Medea ihanetin bedelini sormak icin tanrilardan yardim
istemektedir. Kutsal guclerle baglarn acik bir sekilde belirtilen Medea’nin,
eylemlerini gerceklestirirken tanrilara basvurmasi, adalet uygulayici olarak onlara
seslenmesiyle kutsal glicler oyuna siklikla dahil edilmistir. Kediler Batakligi’nda...
oyununda ise Hesterin tanriya herhangi bir yakarista bulunmadigi, eylemlerinin
sorumlulugunu Ttustlendigi gdzlemlenmektedir. Ayrica oyunun tek dini karakteri
olan Rahip Willow bir din adaminin dtizenli, temiz gérimunden ziyade daginikligi ve
kot géruntmuyle sahneye cikar. Elinde sigarasi, gdmleginin ve pantolonunun
altindan cikmis pijamasi, Kedi Kadin ile olan diyalogu ve dugindeki tuhaf

davranislan ile gilting duruma dtiser:

Rahip Willow: Bak, Kedi Kadin, sana séyltiyorum, fare yemeyi birak,

yoksa 6limuin fareden olacak.
Kedi Kadin: Sen de sigarayi birak.

Rahip Willow: Salyangozu dene, cok daha faydali, Fransizlar
sarimsak ve tereyagiyla yiyorlar ve yaninda sarap iciyorlar. Bir kere

ben de denedim, Avalon’da. Cok lezzetli oluyor (Carr, 2016, s. 54).
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Sihra, Rahip Willow'un saraba, cikolataya ve sarimsakli salyangoza karsi
duydugu istahin Katolik kilisesinin 6gretilerinden c¢ok Dionysosn buyuk
festivallerini cagristirdigini belirtir (2005, s. 130). Beklenenin aksine dunyevi
hazlara duskin olarak yansitilan Rahip Willow, 6rnek bir din adami olarak
cizilmemistir. Kedi Kadin’la olan ittifaki, giyinme sekli ve tavirlari, onun bir rahip
olarak Katolik kilisesinin geleneklerine ve teamtllerine uymakta zorluk cektigini
gosterir ve kilisenin toplumla olan iliskisini simgeler. Tatile cikmak isteyen Rahip
Willow’un, diginde gelin ile damat icin dua ederken bir zamanlar evlenmek Uzere
oldugu kadinin adini unuttugunu soylemesini iceren konusmalari yalnizlik
duygusunu ve bir Katolik rahip olarak bekaret yemini nedeniyle mahrum oldugu
cinsellik 6zlemini yansitir (2010, s. 155). Rahip Willow, bulundugu konumu
yansitmayan bir karakter olarak betimlenmistir. Bu sekilde, sorumluluklarini
yerine getirmeyen ve toplumdan kopuk olarak gosterilen kiliseyi simgeler. Carr,
Rahip Willow'un gulling tavirlari ve toplum tarafindan ciddiye alinmamasiyla
Kilise'nin yetkisinin etkisiz olduguna goénderme yapar. Ayrica din, nesnel
gerceklikten wuzaklastirilarak yapay bir mutluluk aracina déntsttralmustir.
Cagdas zamanda bozulmus ideolojik guclerin toplumdaki sosyal hiyerarsinin
devamini saglamak icin kullandiklar bir ara¢ olan din yazar tarafindan elestirel bir
bakis acisiyla sunulur. Medea oyununda ise Medea ve lason aci cektiklerinde
tanrilarin cezai uygulamalarini dile getirip onlardan yardim isterler ve onlara saygi
duymay1 ihmal etmezler. Mitosun etkilerinin daha yogun bir sekilde islenmesi ve
dénem itibariyle tanri/yari tanrilarin, 6limli-6limstz varliklarin insan hayatini
kusatmasi1 Medea oyununda da kendisini hissettirmektedir. Kediler Batakligi’nda...
oyununda ise dogatistti glicler, Hester'in zihninde var ettigi hayaletler ve gizemli
karakterlerle oyuna dahil edilmistir. Rehber Ruh ve Joseph’in hayaletinin varhgi

Hester 6lim duygusuna yaklastirir.

Medea kendi hayatini giivence altina almak icin bir erkegin korumas: altina
girmeyi tercih ederken, Hester ihanetin ardindan evinde kalma mucadelesi verir ve
kimseden yardim talep etmez. Bu sekilde hareket etmesi onun, toplumda kendi
degerleriyle ve sahip oldugu oOzelliklerle var olmaya calistigini gésterir. Hester,
ataerkil toplumun baskilarina boyun egmeyerek ve mtuicadeleci kisiligiyle mevcut
diizene meydan okuyarak kaliplasmis yargilari yikar. Bagli oldugu degerlerden
0duin vermeyerek toplumda haklarini gbézeten bir birey olarak var olmaya calisir.
Bunu yaparken erkegin himayesini de reddetmis olur. Kadinin erkekten bagimsiz

bir hayat kurabilecegini kanitlamak ister ve Carthage’in verdigi paray: reddederek
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erkegin saglayacagl maddiyat icin degerlerinden ve gururundan vazgecmeyecegini

de gostermis olur.

Hester, toplumda sorun olarak gértilen yabancit konumu ve mesruluktan uzak
kimligiyle bir cikmaza strtuklenmistir. Hester yedi yasinda annesi Josie tarafindan
terk edilmistir ve annesi hakkindaki yerel hikayelerle tutarli bir benlik insa etme
cabasi icerisindedir. Kedi Kadin’a: “(...) bana annemi anlat (...) ben hayal meyal
hatiriyorum” (Carr, 2016, s. 25) diyerek annesi hakkinda bilgi sahibi olmaya calisir.
Kisiligini ve varligini dayandiracak bir destek arayisi icine girer: “Kéken arayist,
kimligin genellikle anlati, hikdye anlattmi ve mitler araciigiyyla arandige Irlanda
tiyatrosunda tekrar tekrar kullanilan temalardan biri olmustur” (Sihra, 2005, s. 122).
Antik Yunan ve bagmsizlik miticadelesi veren Irlanda toplumu icin 6énemli
unsurlardan olan mesruluk, oyunda Carthagein varlikli ve genc bir kadinla
evlenmek istemesiyle kendini goésterir. Hester’in icinde bulundugu karmasa ve
yasadigi aidiyet sorununu bir engel olarak géren Carthage, Caroline ile evlenerek
kendine yasal bir dayanak bulmak amacindadir. Bu sekilde, Josie’nin de mesru
olmayan kimligi yeni evli ciftin onu sahiplenmesiyle birlikte yasal bir diizenlemeye
tabi olacaktir. Ayrica bu evliligin gerceklesmesiyle Carthage, Xavierin topraklarini
yonetecek ve ataerkil toplumdaki miras anlayisit evlilik yoluyla devam edecektir.
Sue-Ellen Case evliligin kimliksel merkeziyetciligini ve Antik Yunan’in buyuk 6l¢ctide
planlanmis ataerkil duzeninde kadinin konumlanmasimi su soézlerle ifade

etmektedir:

Mulkiyet, daha bireysel bir hal alip sinirlar aile birimiyle cizilirken,
buytuk olctide erkek zihniyetine 6zgti hale geldi. Kadinlarin mal
sahibi olma ve aligsveriste bulunma haklar1 ciddi sekilde kisitlandi
(...) Bu yeni ekonomi dahilinde kadinlar, degis-tokus araci haline

geldi, evlilik ise bir mulkiyet kurumuna déntistt (2010, s. 36).

Antik Yunan’da oldugu gibi Irlanda toplumunda da kadin evlilik ile himaye
altina alinmis, bununla birlikte damat ve baba arasinda miras yoluyla toprak sahibi
olmanin yolu acilmistir. Kadin, mal aktarimini ve ataerkil diizende maddi glc
stirekliligini saglayan bir ara¢ konumunda betimlenir. Caroline, babasi ve Carthage

arasinda bir degisim nesnesi olarak goérulur.

Medea’y1 tilkesinden kovan Kreon gibi Caroline’in babasi Xavier da Hester'in
karsisina cikar ve onu silahla tehdit ederek batakligi terk etmesini emreder.
Xavierin takindigr tutum, besinci ylzyil Atina kultirinde mevcut olan cinsiyetci

yaklasimla benzerlik gosterir. Erkekler kamu alanlarn ve tiyatro gibi
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mekanlardayken kadinlar eve hapsedilmistir. Bunun sebebini kadinin tehlikeli
gorilmesine ve cinsiyeti geregi kapali bir mekanda tutulmas: gerektigi inancina
dayandiran Patricia Caterling erkeklerin tavirlarina dair saptamalarda bulunur.
Ataerkil toplumda, kadinin cinsellikten kaynaklanan glctinin tehlikeli oldugu
dustnulur. Tehlikeli gordtigti kadini kontrol altinda tutmaya calisan erkek egemen
toplum, onu ev hapsinde tutarak halka acik alanlarda var olmasini engeller (2002,
s. 39). Kadinlarin tutulmak istendikleri i¢ mekanlarda, sinirli yetilere sahip
olduklar1 varsayilir. Ancak sahneye ciktiklarinda ve eylemde bulunduklarinda olay
orgusu farkl bir boyuta tasinmakta ve kendilerine ytiklenen toplumsal kimliklerden
siyrilarak erkek egemen diinyanin dtistince kaliplarini yikmaya calismaktadirlar.
Elde edecegi o6zgurliukle birlikte ortaya cikabilecek problemlerden korkma ve kadini
kontrol altinda tutma yaklasimi, tehlikeli olabilecegi varsayilan Hestern yasam
alanlarindan uzaklastirilarak, sehirde bir evde tek basina yasamaya zorlanmasinda

acik bir sekilde gézlenmektedir.

Hester, egemen toplumun beklediginin aksine kolay vazgecmez ve
dogdugundan beri yasadigi, bildigi tek yer olan bu batakligi terk edip baska bir yere
gitmeyi tercih etmez. Onun yerine sarhos olup Carthagein cok deger verdigi mal
varligina zarar vermek icin evi ve ahirdaki hayvanlari yakar. Verdigi zararla,
materyalist olan ve kendisine haksiz muamelede bulunan eski sevgilisini
cezalandirmis olur. Ataerkil diizene ve kabul gérmedigi topluma karsi direnisini,
Carthage’in sahibi oldugu ciftligi yakarak gésterir ve onun icin degeri yiksek olan
mulkl ve mevcut maddi giictinti elinden almis olur. Carr, “Diinyay: yakip kiil etmek
fevkalade bir sey. (...) Kadwun dfkesi korkutucudur. Hester Swane’in Jfkesi
korkutucudur. Ofke yersiz degildir. Eger toplum sana stirekli hayir derse bu reddedis
bir yerlere varmalidir. Ofke, karanliga déniistir ve patlar” (2015) diyerek ihanet, terk
edilmislik ve digslanma sonucunda kadinin o6fkesinin, oyunda da yasandig gibi,
mutlaka bir sonuca varacagini vurgular. Ayrica, yasadigi yerden ayrilmadan 6énce
bir evi yakmak, Irlanda’nin ytikselen miilk degerlerini lanetleme gdsterisi olarak
yapilan eski bir Gezgin gelenegidir (Scanlan, 2006, s. 182). Bunun disinda, ev
halkindan biri 6ldigtinde icinde yasanilan karavanlar terk edilmeden o6nce ya
yakilir ya da satilir. Oyununda, bu gelenege yer veren Carr, bdylelikle mitolojik bir
karakterin trajik hikayesini anlatan Euripides’in Medea adli oyununu kendi
oyununa adapte ederken, Irlanda kultiirti ve geleneklerini de yansitir. Toplumda
anlami yitirilen ve degerini kaybeden olgular1 hatirlatmak icin Carr, kamusal
efsaneler bulmaya calisir (O’Hanlon, 2003, s. 188). Bu sekilde eskiyle yeniyi

sentezleyerek, oyunun giiniimuize hitap ederken Irlanda’nin gecmisiyle ve kuiltiirtin
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bir parcasi olan topluluklarla bagni koparmamasini da amaclamistir. Irlanda
toplumunun bir parcasi olan Gezginler’in kulttirel 6zelliklerini oyuna yansitan Carr,

toplumun farkli kesimleri arasindaki tarihsel bagi da hatirlatmis olur.

Duinyay1 yakacak kadar 6fke dolu olan Hester artik durdurulamaz bir duruma
gelmistir. Yasadig yeri terk etmemek icin elinden geleni yapar fakat umudunun
tikendigini anladigr anda sarhoslugun da verdigi cesaretle ihanetin intikamini alir.
Hester’in bir Gezgin oldugu icin kabul géormedigi toplumdan strgtin edilmesi onun
acisinin ve Ofkesinin yikici bir sekilde ortaya cikmasina sebep olur. Bu sekilde
herkes onun sesini ve isyanini duyar. Hestern sonunda geldigi noktadaki
eylemlerinin sorumlulugu tamamen ona ait degildir. Terry Eagleton’in da ifade ettigi
gibi: “Hichir eylem, her zaman ve yalnizca insanin kendisine ait degildir, dolayiswyla
‘bu kimin agrisidir?’ diye sormak anlamli degilken, ‘bu eylem bana mu ait, burada bir
sey yapwyor muyum?’ sorusunu sormak anlamlt olur” (2012, s. 155). Hester’in
eylemleri yasadig1 toplumdan soyutlanamaz. Caresizlikle birlesen intikam duygusu,
ofkenin yikiciligiyla telafisi imkansiz sonuclara yol agmistir. Hester, toplumdaki
baskin guclerin, Otekilestirdiklerine wuyguladiklar1 politikalarin sonuclarina
katlanmak zorunda birakilmistir. Tercih hakk: verilmeyerek ve kisisel 6zgurligi g6z
ard: edilerek dogdugu yeri terk etmeye zorlanmis ve ruhen var olamayacagi bir yere
gonderilmeye calisilmistir. Sahip oldugu koken ve tek basina bir kadin olmasi,
toplumun baskilarini arttirmistir. Bu eylemleri gerceklestirmesine, kultirel o6n
yargilar ve inanislar, toplumdaki insanlarin tepkileri ve Carthage’in davranislar

neden olmustur.

Yerlesik yasamin simgesi olan ciftligi yaktiktan sonra kendini 6ldirmeye karar
veren Hestern 6ntinde tek engel vardir. Kendini 6ldiirmek Uzereyken kizi Josie
yanina gelir. Hester kizina buradan gidecegini sdyleyerek onunla vedalasir. Fakat
Josie, onu bekleyecegini ve doénmesi igcin dua edecegini séyler. Onu burada
birakmamasini, kendisiyle birlikte gdttirmesini isterken annesine sikica tutunur.
Hester kizinin o anda yasadigi caresizlik duygusuna tanik olduktan sonra: “Seni de
gétiirecegim, benim gibi olmaman icin, bir 6miir boyu doéniistimii bekleme diye, ctinkt
dénmiiyorlar Josie, dénmiiyorlar (Carr, 2016, s. 84) der ve kizindan gozlerini
kapatmasini ister. Beklenmedik bir hareketle onun bogazini keser. Oyunun doruk
noktasi olan bu sahnede Hester, bir annenin gitmek zorunda birakildig yerde kizini
annesizlige terk etmemek icin aci verici bir sona imza atar. Yasadigl pismanlikla
kendinden gectigi ve inledigi anda yanlarina gelen Kedi Kadin hayret icerisinde ne

oldugunu anlamaya calisirken, Hester: “Oh, Kedi Kadin, kétii bir sey olacagin
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biliyordum ama o korkung¢ seyin bu olabilecegini asla diistinmemistim” (Carr, 2016,
s. 85) der ve ulumay:1 andiran hayvansi bir sesle haykirmaya devam eder. Hester’in
isledigi cinayet kendi hayatindaki temel sorunlarla ilgilidir. Annesi tarafindan terk
edilmenin etkisinden bir tarli kurtulamayan Hester, glclii bir annelik bagi
olmaksizin hayatin eksik kalacagi inancindadir ve kendisinin de ifade ettigi gibi
kizinin 6mur boyu annesinin dénmesini bekleyerek buylUmesini istemez. Yedi
yasinda annesi tarafindan terk edilen Hester’in hayatinda pesinden surtiklendigi bir
anne imaj1 vardir. Oyunda dramatik etkiyi olusturan, Hester’in kizini 6ldiirmesinin
nedeni de bir tirld golgesinden kurtulamadigr anne figirudur. Kendisi gibi kizinin
da hayati boyunca annesinin yolunu gozlemesini ve gin gectikce hafizasindan
silinecek olan annesi hakkinda bir seyler O6grenmenin pesinde olmasini
istememektedir. Nitekim yedi yasindaki kizi1 Josie'yi kendi yasadigi terk edilmislik
duygusuyla birakmak istemez. Medea’nin aksine cocugunu intikam ya da direnme
niyetiyle o6ldlirmemistir. Josie’nin kendisinden alinmasini istememesi anne-kiz
arasindaki bag gosterir. Kizini 6ldiirmesi, annelik olgusunun geleneksel olarak
kabul goren gereklilikleriyle ters duser. Fakat sahip oldugu asiri sahiplenme ve
sevgi nedeniyle kizini, gelecekteki olasi kéti durumlara maruz birakmamak icin
oldurmustir. Yasadigr toplumun onu o6tekilestirdigi gibi kizin1 da dislayacagini ve

Josie’nin de bir kadin olarak ezilecegini diisiinen Hester, bu eylemi gerceklestirir.

Yasadigi aciya daha fazla katlanamayan Hester Rehber Ruh’a dogru ylrtyerek
kendisini oradan goétiirmesini ister ve birlikte 6lim dansi yaparak kendi canina
kiyar. Hester'n Rehber Ruh’la dans esliginde o6lume gitmesi, Medeanin
Korinthos’tan ejderhalarin cektigi bir arabayla gitmesi ile benzerlik gdsterir. Fakat
iki oyun arasindaki en buytk farklardan biri Hesterin élmesidir. Hester’in intiharn
bir glicstizluk belirtisi degildir. Kendini 6ldtirmesi “ciddiye alinmak icin farkli ve
siddetli bir yol secen yeni bir kadin modelinin yaratilmasina yol acar” (Dedebas,
2013, s. 264). Gerceklestirdigi intihar eylemiyle icine hapsoldugu geleneksel ve
ataerkil toplumdan kacan Hester, ataerkil sistemin baskisinin ve yikiciliginin da
sembolik bir yansimasi olur. Hester, icinde bulundugu durumu goérir ve degistirme
cabasi icine girer. Direnmeye calismasi ona sayginlik kazandirir. Kimligini korumak
icin muicadele verirken, toplumsal kadin kimligini yitkma cabasindadir. Hiyerarsik
yapilarin katiligi ve kulttirel 6n yargilar ile mticadele eden Hester'in 6limu ile bu
yapilara simgesel olarak meydan okur. Kadinin konumunu buytterek 6ltim yoluyla
bir dontisim saglar. Carr, kadinin konumunu yeniden belirlemek icin anneligin
kurallarla belirlenmis roliine cesurca diren¢ gostererek Hester'n hayatini

sonlandirir.
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Sonuc¢

Kediler Batakligi’nda... oyununda, Hester Swane tarafindan sosyal sinirlar zorlanir
ve tartisilir. Hester yasadigi yeri terk edip baska bir eve tasinmak yerine intihar
etmeyi tercih eder. Boylece, toplumda egemen olan gugclerin istedigi dogrultuda
hareket etmez. Onun ve kizinin 6limu, Kediler Batakligi'nda yasayanlar tizerinde
buytk bir etki birakacaktir. Béylece Hester, zihinlerde var olmayi surduirecektir.
Oyun etkileyici bir sonla noktalanir. Ataerkil sistemde insanca degerlerin goz ardi
edilmesi ve glcld kalmanin yollarini arayan hiyerarsik dtizenin, o6tekilestirdigi
kadini ezmekten cekinmemesi gozler 6nline serilir. Toplumda stregelen sistem,
paranin ve guclin egemen oldugu, cikarlarin gozetildigi ve ahlaki degerlerin
onemsenmedigi bir sistemdir. Bu duizeni sUrdirmek icin feda edilenin insanlik
oldugu unutulur. Hester''n eylemlerini sekillendiren icinde yasadigi toplumun
kosullar1 ve kulttrlerin catismasidir. Egemen gucler onu, asamayacag: engellerle
kusatmistir. Hester’in intihari bilincli bir secim ve ataerkil dlizene bir baskaldiridir.
Kizin1 6ldirmesi ise kadinin ezildigi bir toplumda onu savunmasiz birakmak
istememesindendir. Bir insanlik gercegine isaret eden oyun, kadinin baskaldirisini
simgeler. Boylece, Medea'da var olan yalnizlik, stirgin edilme, ihanet, 6fke ve
intikam temalarin1 kendi cagdas yorumunda ele alan Carr, Kediler Batakligi’nda...

oyununda Irlanda toplumunu analiz eder.

Euripides’in Medea adli oyununu glintimuze uyarlayan Marina Carr kendi
ulkesinin tarihsel stireclerinde yasananlari, bunlarin toplum tzerindeki etkilerini ve
kadinin sosyal hayat icindeki yerini analiz etmistir. Yazar toplumsal bilinci, kadin
haklar1 ve bagimsizlik muicadelesi ekseninde arttirmak amaciyla bircok eser kaleme
almistir. Medea’nin yasadiklari bu bilinci olusturmalar1 icin uygun bir arag
oldugundan Medea oyununu ulkesine adapte etmistir. Cinkti Medea’nin bir kadin
olarak verdigi bagimsizlik miicadelesi Irlanda’daki durumla benzer &zellikler

gOstermektedir.

Carr, Kediler Batakligi’nda... oyununda kadinin glcd, yerel ve kamusal
alanlardaki konumu ile ilgilenmekte ve Irlanda toplumundaki otoriter gliclerin
gortislerine elestirel bir bakisla yaklasmaktadir. Kadinlarin otoriter miidahalelere
maruz kaldiklari, 6zgurlik icin muicadelede bulunabildikleri ve kendilerine ya da
tim kadinhiga ait problemleri glindeme getirip ¢6zUm arayisina girdikleri
demokratik ortami olusturur. Kadin erkek iliskisinin yani sira kadin dayanigsmasini
ve catismasini inceleyerek kadini 6én plana cikarir. Kadini, oyunun merkezine

yerlestirerek kadinlarin kendilerine dayatilan ataerkil sistemin isleyisinde
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yasadiklar1 sorunlari anlatir. Erkek egemen toplumun bask: altinda tutulmasi
gerektigine inandigi kadinin, hayatina ve duygularina i1sik tutmay:r amaclar.
Geleneksel degerlerden siyrilan oyunun baskarakteri Hester, kendi olarak var
olmaya calisan bir karakter olarak sunulur. Travmatik anilar ve Kelt mitolojisi,
metaforik imalar ve kulttirel referanslar gibi farkli unsurlarin bir karisimi

araciligiyla Irlanda kimligi hakkinda bir farkindalik saglar.
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Extended Abstract

Myths, which are models of human perception, interpretation and symbolization of the world,
are connected to reality and reveal the lifestyle of the society in which they arose by allowing
the human - world relationship to be observed. Myths that originate as a result of natural
occurrences are linked to reality. Through these narratives, it is possible to learn about
people’s prior ideals and the events that both affected and shaped their lives. Myths, which
have universal traits, facilitate intercommunal connection and mediate the survival of ancient
beliefs and activities in this regard. Myths, with their diverse subject matter, have long served
as a source of literary works and as a framework for the study of social issues. The ancient
Greek period is one of the richest ages of mythology, which is the source of the myths that turn
into moral and religious sanctions of an imaginary universe and appear as the dominant force
in human life and belief structure. The most significant reason behind the fact that the stories
and plays written in this period continue to attract modern societies and have an impact on
people is this: although societies and cultures have changed, the struggles of the characters in
the plays are similar to the struggle of all humanity. Myths, from this perspective, are
universal narratives that transcend time and geography. It is a valuable resource for studying
the transmission of cultural codes, women’s exclusion from society, the separation of
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distinctions, and the causes and effects of oppressive structures. Medea, based on the Medea
myth, questioned the judgments of the society at the time it was written, prepared the way for
a re-evaluation of cultural values and tried to change viewpoints. In this study, Marina Carr’s
adaptation of Euripides’ Medea to Irish society, in which she highlights Medea’s position as
both woman and other, is examined. In this new version, which is formed by the author’s
worldview and the criticism of the social order she is in, the perception, lifestyle and place of
the Travellers community, which is a part of the Irish society, is associated with the fact that
Medea is not accepted in the city where she is in exile. The significance of the study is that the
author’s perspectives on the problems that need to be corrected in the system, the violence
existing in the society, marginalization and the deadlocks of male-female relations are
examined by comparing them with the original play. In this new variation, while synthesizing
the past and the present, Carr realizes the cultural ties between civilizations by intersecting
the traditional with the contemporary through myths that have a rich origin. Carr adapts
Medea to the middle parts of Ireland and reflects the story of Hester’s, a member of the
Tinkers who are marginalized by society, taking revenge on her daughter’s father after
betrayal. The play deals with the struggle of Hester, who is excluded by the dominant powers
and who, as a woman, tries to overcome the gendered approaches imposed by the
authoritarian powers. The adaptation of the Medea myth to contemporary societies and
cultural partnerships indicates that although the age differs, people may encounter similar
problems. Marina Carr, one of Ireland’s leading and innovative women uwriters, raises
controversial questions about the position of women in society in her play By the Bog of Cats...
by reinterpreting Euripides’ Medea. In addition, she expresses the situation of the Travellers,
who are marginalized in Irish society, through the experiences of the protagonist Hester. Carr,
who reflects the plot and characters of Euripides’s play Medea to his play by differentiating,
writes an original work that appeal to the contemporary period. In By the Bog of Cats..., Carr
deals with the power of women, their position in local and public spaces, and takes a critical
look at the views of authoritarian forces in Irish society. It creates a democratic environment
where women are exposed to authoritarian interventions, can fight for freedom, and bring their
own or all women’s problems to the agenda and seek solutions. It brings women to the fore by
examining women’s solidarity and conflict, as well as the relationship between man and
woman. By placing the woman at the centre of the play, it tells the problems women
experience in the functioning of the patriarchal system imposed on them. The purpose of the
study is to examine Marina Carr’s analysis of Irish society by dealing with the themes of
loneliness, exile, betrayal, anger and revenge in Medea in her contemporary interpretation By
the Bog of Cats... through emphasizing patriarchal society’s understanding of gender and
marginalization and by comparing the methods of voicing social problems with Euripides’
Medea play. It aims to shed light on the life and feelings of women, whom the male-dominated
society believes should be kept under pressure and who are stripped of traditional values and
presented as characters trying to exist as themselves.
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