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Abstract

“Developing Creativity in Design Education: Landscape Architecture Environmental Design Studio
Work”

Landscape architecture is a discipline that creates livable places for the users by designing the environment
in line with people’s needs and desires. In landscape discipline, the designs that are user-centered, different
from each other and creative designs should be at the forefront when designing these spaces. Therefore, the
landscape architecture education should aim at giving design and creative skills to the students.

The theoretical and practical studio lessons during which master-apprentice relationship is at the forefront
are very important in the landscape architecture education to give design and creative skills to the students.
In this study, Environmental Design Project 1(edpl) courses that hold an important place in the education
program of Karadeniz Technical University Architectural Design Department was considered. Within this
course, the design training that is process-oriented and not result-oriented aiming at developing the design
and creative skills of students was evaluated.

In this process, firstly the students are given the project title “Coasts and Coastal Activities”. Students are
asked to make primarily a literature survey about the coast (abstract-character union, tangible- real coastal
examples) and then make a list of coastal activities implemented on the coast. After then, to develop
creative skills, they are expected to put forward a function chart by choosing an original activity(main
activity) and then identifying the other activities(after-activities) associated with the main activity. They are
asked to create their original stylistic approaches in line with their activity lists, an example of emulation as a
result of literature survey and the scenario. In this direction, sketches are drawn, and mock-up
recommendations are created. One of the suggestions created is selected and spatial configuration, which
consists of sizes appropriate to the capacity, reinforcement appropriate to the activity and format, is
developed. As a result, with all these process, in addition to the theoretical knowledge, students are taught
practically in stages how to organize a space.

Within the context of the course, the final product will be that the students will be able to make plasticism in
local design in accordance with the design concept and the user activities, and they will be able to identify
the human needs and design activity fields and reinforcement based on this knowledge.

Keywords: Design, Education, Creativity, Landscape Architecture

http://ijasos.ocerintjournals.org 136


mailto:duzenli@gmail.com

IJASOS- International E-Journal of Advances in Social Sciences, Vol.ll, Issue 4, April 2016

1. GIRIS
1.1. TASARIM EGITiMmi

Gunimuizde mimarlik disiplinleri degismektedir. Bu degisimi ortaya cikaran toplumsal ve g¢evresel nedenler,
peyzaj mimarligini da igerik ve kapsam olarak degistirmekte ve gelistirmektedir. Bu degisiklikler ile insan ve
fiziksel cevresi, dogal ve kiltirel kaynaklari, koruma ve ybnetme temelinde uzlastirici, sanati, bilimi,
mimarhgi, mihendislidi ve teknolojiyi bir arada kullanarak, ¢ok g¢esitli planlama-tasarim, onarim ve yonetim
alanlarindan biri haline gelmistir (Gal, A. vd., 2009). Ancak egitim kurumlarimizin degisen dlnya
gereksinimlerini karsilayamadiklari ve degisime direndikleri bilinmektedir. Bu direncin en belirgin
ozelliklerinden birisi, egitim sisteminin 6grencilerin analitik diisinmesine 6nem vermesidir (Ozkok, A., 2005).
Bu degdisen gereksinimlerin karsilanabilmesi icin, yaratici duslnebilen, yaraticihdi analitik disidnme ile
batlnlestirebilen, yenilik yapabilen, problem ¢dzebilen, insanlarin egitim kurumlarinda vyetigtiriimesi
gerekmektedir. Ancak Oztiirk’'e (2010) gére tasarim egitimi, tasarlanmaya muhta¢ bir bilinmezdir. Peyzaj
mimarligi egitimi de, karar Uretme, arazi bigimleme, mekan dizenleme ve insan aktivitelerini organize
etmektir seklinde tanimlanmaktadir (Rodlek ve Steiner, 1998). Peyzaj Mimarligi disiplini, farkli disiplinlerden
gelen kavramlari binyesinde barindiran ¢ok yonli bir meslek oldugundan, egitiminde farkli sistem ve
bilesenlerin birbirlerine entegre edilmesi gereklidir. Bu nedenle egitim slrecinde 6grencilerden tasarim
sureglerini bitlnlestirerek amaca uygun yaratici tasarimlar tretmeleri beklenmektedir. Karadeniz Teknik
Universitesi (KTU) Peyzaj Mimarh@ Bélimiinde dgrencilere tasarim ve yaraticilik becerisi kazandirmak igin
usta c¢irak iliskisinin 6n planda oldugu teorik ve uygulamali stidyo dersleri oldukga 6nemlidir. Tasarim
studyolari, verilen egitimin tamamlayicisi ve yaratici sureci destekleyen Uretici bir ortam olusturur. Farkl
fikirlerin paylasiimasiyla olusan ortak bir atmosfer, sonug Uriine yansimakta ve bu Urun, surece katilan tim
ogrenciler tarafindan benimsenmektedir. Sonugta o6grencilere yaraticiliklarini destekleyen, yaratici bir
calisma ortami sunulmaktadir. Bu ortamda tasarim egitimi ustalasma yolunda bir kisilik egitimi de olarak ele
alinir ve stldyoda genel gecger bir yontem empoze etmek yerine, her &grencinin kendi yolunu
kesfedebilmesine firsat verilir. Sonucta elde edilen tasarlanmis rlin yaratici problem ¢ézme asamasinin bir
sonucu olarak ortaya ¢ikar. Calismada Peyzaj Mimarhigi bélumi egitiminde yaraticiligin ve siradisi kurgunun
o6n planda oldugu Cevre Tasarim Proje 1 (CTP1) dersi bu kapsamda degerlendiriimistir. Bu nedenle
yaraticilik kavrami irdelenerek, tasarim sireci ile iligkisinin belirlenmesi gerekmektedir.

1.2. YARATICILIK- TASARIM SURECI ILiSKISI

insanin tim duyussal ve disiinsel becerilerini kapsayan bir kavram olan ‘yaraticilik ve yaratici diisiince’,
insanlik tarihi kadar kdklu bir gelisim surecinden gecgerek bugtnlere gelmistir. Yaratici distince, mimariden
tibba kadar tim bilim alanlari icin gerekli beceri olmanin yani sira egitimin temel c¢iktilari arasinda
sayllmaktadir (Aslan ve Puccio 2006). GUinumuz tasarimcisi i¢in tasarimin her alaninda, her dizeyinde ve
her noktasinda yaratici olmak kaginilmaz bir zorunluluktur. Yaraticilik “yeni ve alisiimamis bir seyin ortaya
konmas!” sureci olarak tanimlanmaktadir. Bu slre¢ boyunca farkli bir yol izleme, kaliplarin digina ¢ikma,
bilinmeyene dalmaktan ¢ekinmeme, fikirler arasindaki iliskilerde baskalarinin géremedigi noktalari gérebilme,
yeniliklere agik olma gibi diglince siregleri ve kigilik 6zellikleri vurgulanir (Oncti, 2003). Yaratici sireci
Ghiselin (1955) yaratici asama olarak ifade eder ve bu asamayl da subjektif bir yasamda degisimin
gelismesindeki donisimleri olarak tarifler (Akt: O’Neill ce Shallcross, 1994). Temelde yaraticilik bir tasarimci
ve urln arasinda ortaya ¢ikan bilissel mekanizmalar ile olugan bir tasarlama surecidir. Tasarlamak, varlari
birbirleriyle iliskilendirerek bir var olmayana ulasma ¢abasidir; bu ¢gaba sonucunda ulagilan var olmayan ise
yaraticilik iceren bir tasarimdir (Oztiirk, 2007).

Tasarim her ne kadar somut bir sonug olsa da tasarimciyi bu sonuca gétiren slrecin soyut olusu g6z ardi
edilemez. Tasarim egitiminin temeli de sonucun ne olmasi gerektigi degil, sirecin nasil isleyecegi Uzerine
olmalidir. Bu surecte ortaya ¢ikan yaraticilik bilissel bir yapiya sahiptir ve tretme, kesfetme asamalarini igerir
(Smith vd., 1995). Newell ve Simon’a gore bu bir tur 6zel problem ¢dzme davranisidir. Tasarimin
degisebilirligi her tasarimcinin somut durumlari farkh yorumlamasina ve farkli tasarim konularinin
olusmasina yol agar.(Alangoya, 2015). 1998'de baslayan Bologna sireci kapsaminda da ‘Yiksekdgretim,
toplumda yeniligin ve yaraticihgin gelisebilmesi igin, her diizeyde sanatsal arastirma ve gelisim temelli
olmalidir' denmekte ve ‘6grenci merkezli’ egitim tesvik edilmektedir (Yiksek Ogretim Kurumu, 2009). Yani
tasarim egitimi, arastirici yonu kuvvetli, 6zelestiri yapabilen, sorgulayici, acik fikirli, Uretken, esnek
disUnebilen yaratici bireyler yetistirmeyi hedeflemektedir.

Bu kabuller dogrultusunda, KTU peyzaj mimarhi@i 1. Sinif egitiminde, égrencilerin gézmesi beklenen tasarim
asamalari belirlenmistir. Tasarim &grencisinin yaratici 6zgun Urtne ulasabilmesi igin; konu ile ilgili
gereksinimlerin farkina varmasi, bu konu ile ilgili literatir taramasi yapmasi (somut-soyut 6rnekler bulmak),
gerekli bilgi ve verileri toplamasi ve bunlari degerlendirip problemi ¢ézmesi beklenmektedir (Gazyoda, 2002;
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Sentirer, 2004). Ozellikle peyzaj mimarligi birinci sinif egitiminde égrencilerin tasarim becerilerinin ve
yaraticiligin gelistiriimesi hayati bir 6nem tasimaktadir. Bu nedenle birinci sinifta 6grencinin hayal glicini
kisittamadan, diger siniflara gore daha siradigi Urinlerin ortaya ¢iktigi bir tasarim sureci izlenir (Sekil 1).

intiyaclarin Arastirma Cozum Degerlendirme
belirlenmesi yapma bulma

|
!

Yaratici Ozgiin Uriin

v

Sekil 1. Peyzaj mimarli§i egitiminde tasarim sireci

Peyzaj mimarhidi egitimde tasarim sulreglerinin igleyisi; peyzaj mimarligi egitimiyle bireye, problem ¢ézme
bigiminin yaratici bir dluslince olarak kazandirilmasi, yasam boyu kullanilabilecek bir model olarak
benimsetiimesi amaclanmaktadir. Yaraticii§i gelistirmek icin 6grencinin kendi fikirlerini olusturmalarinda
destekleyici bir ortam yaratmak gerekmektedir. Bu nedenle tasarim slreci baglamadan énce, 7 kisilik 6gretim
sorumlusu, sinifi (70 kisilik) rastgele dagitilan 6grencilere gére 7 farkh gruba ayinr. Bu 7 grup iki farkl
tasarim stlidyosunda tasarim sureclerine baslar. Tasarim sureci bilinmezlikler igceren zorlayici bir suregtir. Bu
suregte tasarim studyolari ilk kez tasarimin yapimaya c¢alisildigi, es zamanli olarak vyaraticihgin
kesfedilmesi, kullaniimasi gereken bir yer olarak egitim surecini ve gelecegini etkileyecek 6neme sahiptir.

2. MATERYAL VE METOD

Bu calismada materyal olarak, KTU Peyzaj Mimarligi Bélimi II. Yariyil “Alan Plastigi” égrenci projelerinin
(CTP 1) Arastirma Ornekleri ve sonug (riin olan tasarim projesinin Plan, Kesit ve Maketleri kullaniimistir.
Calisma alani olarak 70 metreye 100 metrelik serbest bir alan 6grencilere verilerek kiyr ve kiy etkinlikleri
konulu 6zgln urin ortaya koymalari istenmistir. 4 6grencinin projeleri segilerek, ¢alismanin materyalini
olusturan, vyaratici Urinli tasarlarken oykindigu soyut-somut o&rnekleri ve yaratici 6zgin Urdnleri
incelenmistir (tasarim sireci). Egitim programinda, |. Yariyilda soyut olarak 6grencilere 6gretilen kavramlar,
proje derslerinde insan ihtiyaglari ve etkinlikleri dogrultusunda somut tasarimlara déndsturilir. Bu tasarim
sureci 16 haftay kapsamaktadir (Sekil 2).

Alan Plastigi Konsept
“Kiyi Projesi” (1-2 hafta)
Senaryo iligki Diyagrami
Literatir Taramasi Anlatim iletim Teknikleri
(3-4 hafta) (4-14 hafta) (14-16 hafta)
* * 1 ] ]
Soyut Somut Ornekler * * *
l l Maket Plan Kesit
v
Karakter Birligi Etkinlik Dogal Olusum

!

Yaratici Ozgiin Uriin

Sekil 2. Arastirma Modeli

1.-2. Haftada her 6grencinin, kiyi mekéninda kurgulayacaklari konsept kapsaminda ana etkinligin ne oldugu
ve bunun dogrultusunda etkinlik listelerinin belirlemeleri istenmistir. 3.-4. Haftalarda bu ana etkinligin nasil bir
mekansal bicimde gercgeklesebilecedini kesfetmesi igin, 6grenciden etkinlige uygun soyut(tasariminda
bicimsel anlamda uyum saglayan yani karakter birligi sergileyen érnekler) — somut(belirledigi etkinlige uygun
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dogal olusumlar) érnekler bulmalari istenir. Belirledigi ana etkinlik ve bunun gevresinde olusturdugu etkinlik
listesine uygun 6rnekler ile bir etkinligin hangi dlgtlerdeki mekanda yapilabilecedi 6gretilir. Es zamanh olarak
6grenciden etkinliklerin birbirleriyle iligkisini kurduklari bir senaryo yazmalari ve bu senaryoyu iligki
diyagramina donusttrmeleri istenir. Her 6grencinin segtigi karakter birligi 6rneginin birbirinden farkli olmasi,
bdylelikle kendi yaraticiliklarini da katarak 6zgiin bir bicime ulagsmalari hedeflenir. Bu ¢alismada l.asamanin
materyali olarak literatir ¢alismasi ile bulduklari soyut-somut ve etkinlik érnekleri kullanilacaktir.

Tdm bu asamalarin sonucunda kullanici ihtiyag ve etkinliklerine cevap veren birbirleriyle iligkili mekanlar
kurgulanir. Bu asama kisa bir sure¢ degil, haftalarca Uzerinde c¢aligilarak maket olarak ifade edilen bir
surectir. Boylelikle birbirlerinden farkli ve 6zgiin olan sonug Uriin (Plan-Kesit-Maket) elde edilir. Bu da bu
calismanin ana materyalini olugturmaktadir. Bu zor ve giglu bir sire¢ oldugu i¢in en uzun galisma araligi bu
asamaya verilmistir. Son iki hafta ise ders sorumlusu tarafindan onaylanan bu calismalarin, 6grenci
tarafindan Plan, kesit-goriinislerinin el ¢izimi ve maket ¢alismasinin tamamlanmasina ayrilir. Bu ¢alismalar
da calismanin Il. Materyali olarak kullanilacaktir (Sekil 2).

3. BULGULAR

Bulgular kisminda secilen 4 6grenci ¢alismasi; Arastirma slreci (soyut-somut ve etkinlik drnekleri), ve
yaratici 0zgln Urin (plan-kesit ve maket) acgisindan degerlendirilerek tasarimda siire¢ yaklasimi
incelenmisgtir.

3.1.1. Nolu Calismanin Bulgulari

1 Nolu galigma Biisra Ozbey adli 6grenciye aittir (Tablo 1). Bu calismada 6grenci, kiyi ve kiyi etkinlikleri
konulu proje kapsaminda ana etkinlik olarak “su ile terapi” konseptini belirlemistir. Belirledigi etkinlik
gercevesinde, literatirde su ile terapi etkinliginin hangi tir mekanlarda yapilabilecegine iligskin etkinlik
ornekleri bulmustur.

Tablo 1. Biisra Ozbey Tasarim Siiregleri ve Ozgiin Uriin

ORNEK ARASTIRMASI — YARATICI OZGUN URUN

)

EY

SOYUT

Cevreyi izlemek,
Oturma,Dinlenme,Sohbet Etme

SOMUT

Girig, Bilgilendirme ve Yoénlendirme

Su ile Terapi
Yizmek
Serinlemek

Yemek-igme,
Sohbet Etme

Su ile Terapi
Yizmek
Serinlemek

ETKINLIK

Toplu Gosteriler

MAKET
SU iLE TERAPI
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Bu etkinlige yonelik mekéansal bicimlendirmelere ve genel kurguya karar verebilmek icin literatiirden soyut ve
somut ornekleri inceleyerek kendi galismasinda kullanacagi 6zgun karakterine ulastigi tespit edilmigtir.
Ogrenci tim bu 1. Asamada yaptig! literatiir taramasi sonucunda kesfetmek, sekillendirmek ve gelistirmek
amagcl olusturduklari fikirlerini G¢ boyuta aktardiklari maket ¢calismalarina baslamiglardir. 10 haftalik sireg¢
sonucunda ders sorumlusunun elestirileri dogrultusunda siradisi, yaratici triine ulagiimistir. Bu Grtinde Su ile
terapinin yaninda yuzme, yeme i¢cme, oturma, dinlenme, gosteri, seyir-izleme gibi etkinlikler de
kurgulanmistir. Ulagilan yaratici 6zgln Urinin el ¢izimi olarak plan ve kesit ¢izimlerini yapmiglardir.
Boylelikle 6grencinin grafik anlatim ydnleri de gelismistir.

3.1.2. Nolu Calismanin Bulgulari

2 Nolu ¢alisma Halime Kentli adli 6grenciye aittir (Tablo 2). Bu g¢alismada 6grenci, kiyi ve kiy etkinlikleri
konulu proje kapsaminda ana etkinlik olarak “kamp yapmak ve dans etmek” konseptini belirlemistir.
Belirledigi etkinlik ¢cercevesinde, literatirde kamp yapmak ve dans etmek etkinliginin hangi tir mekénlarda
yapilabilecegine iligskin etkinlik érnekleri bulmustur.

Tablo 2. Halime Kentli Tasarim Siregleri ve Ozgiin Uriin

ORNEK ARASTIRMASI ——> YARATICI ©ZGUN URUN

8 R8T N VAS
= &
)
=
O
n

PLAN
- .. Cevreyi izleme

Cev: Izl Giri :

Sgh;?tllEtme;ne $ Oturma-Dinlenme

Oturma-Dinlenme
|_
2 —
: =
(n =
X
|
=
f . MAKET
w Yeme-Igme- Yizmek Dans Etmek

Pisirme Balik
Ates Yakmak Tutmak
KAMP YAPMAK VE DANS ETMEK

Bu etkinlige yonelik mekénsal bigcimlendirmelere ve genel kurguya karar verebilmek icin literatiirden soyut ve
somut ornekleri inceleyerek kendi calismasinda kullanacadi 6zgin karakterine ulastigi tespit edilmistir.
Ogrenci tim bu 1. Asamada yaptigi literatlir taramasi sonucunda kesfetmek, sekillendirmek ve gelistirmek
amagch olusturduklari fikirlerini G¢ boyuta aktardiklari maket ¢alismalarina baslamiglardir. 10 haftalik siireg
sonucunda ders sorumlusunun elestirileri dogrultusunda siradisi, yaratici Griine ulasiimigtir. Bu triinde kamp
yapmak ve dans etmenin yaninda yizme, yeme igme, oturma, dinlenme, gosteri, seyir-izleme, balik tutmak
gibi etkinlikler de kurgulanmistir. Ulasilan yaratici 6zgin Grindn el gizimi olarak plan ve kesit gizimlerini
yapmisglardir. Bdylelikle dgrencinin grafik anlatim ydénleri de gelismistir.
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3.1.3. Nolu Calismanin Bulgulari

3 Nolu galisma Ezgi Akca adli 6grenciye aittir (Tablo 3). Bu galismada 6grenci, kiyi ve kiyi etkinlikleri konulu
proje kapsaminda ana etinlik olarak “balk tutmak” konseptini belirlemigtir. Belirledigi etkinlik ¢cercevesinde,
literatlrde balik tutma etkinliginin hangi tir mekénlarda yapilabilecegine iligkin etkinlik érnekleri bulmustur.
Bu etkinlige yonelik mekéansal bicimlendirmelere ve genel kurguya karar verebilmek icin literatiirden soyut ve
somut oOrnekleri inceleyerek kendi galismasinda kullanacagi 6zgln karakterine ulastigi tespit edilmistir.
Ogrenci tim bu 1. Asamada yaptig! literatiir taramasi sonucunda kesfetmek, sekillendirmek ve gelistirmek
amagch olusturduklari fikirlerini G¢ boyuta aktardiklari maket ¢alismalarina baslamiglardir. 10 haftalik slireg
sonucunda ders sorumlusunun elestirileri dogrultusunda siradigi, yaratici Griine ulasiimistir. Bu Griinde balik
tutma etkinligi temelinde ag ile balik tutma, olta ile balik tutma, elle balik tutma, ylzme, yeme icme, pisirme,
oturma, dinlenme, gosteri, seyir-izleme gibi etkinlikler de kurgulanmistir. Ulasilan yaratici 6zgin Grinin el
¢izimi olarak plan ve kesit ¢izimlerini yapmiglardir. Boylelikle 6rencinin grafik anlatim yénlerinde gelismistir.

Tablo 3. Ezgi Ak¢a Tasarim Siirecleri ve Ozgiin Uriin
ORNEK ARASTIRMASI YARATICI OZGUN URUN

SOYUT

KESIT

Oturma-Dinlenme-Seyretme

SOMUT

Giris, Bilgilendirme ve Yonlendirme

— Oltayla Balik Tutma
— Flle Balik Tutma

— Suyla Bulusma

— Agla Balik Tutma

| Ates Yakmak- Yemek
Pigirme ve Yemek Yemek

ETKINLIK

=—1— Oturma-Dinlenme

Gezinti Yapmak

BALIK TUTMAK

3.1.4. Nolu Calismanin Bulgulari

4 Nolu galisma Nihal Kandirmaz adh 6grenciye aittir (Tablo 4). Bu galismada 6grenci, kiyi ve kiyi etkinlikleri
konulu proje kapsaminda ana etkinlik olarak “Tirmanmak ve Atlamak” konseptini belirlemistir. Belirledigi
etkinlik ¢ercevesinde, literatirde tirmanmak ve atlamak etkinliginin hangi tir mekéanlarda yapilabilecegine
iliskin etkinlik 6rnekleri bulmustur. Bu etkinlige yonelik mekénsal bi¢cimlendirmelere ve genel kurguya karar
verebilmek igin literatirden soyut ve somut drnekleri inceleyerek kendi ¢alismasinda kullanacadr 6zgin
karakterine ulagtii tespit edilmistir. Ogrenci tim bu 1. Asamada yapti§i literatir taramasi sonucunda
kesfetmek, sekillendirmek ve gelistirmek amacgh olusturduklan fikirlerini ¢ boyuta aktardiklari maket
calismalarina baslamislardir. 10 haftalik slire¢ sonucunda ders sorumlusunun elestirileri dogrultusunda
siradigl, yaratici Urine ulasiimistir. Bu Urinde tirmanma ve atlama etkinliginin yaninda yuriyas, yizme,
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oturma, dinlenme, gosteri, seyir-izleme gibi etkinlikler de kurgulanmistir. Ulasilan yaratici 6zgin Grinin el
¢izimi olarak plan ve kesit gizimlerini yapmislardir. Boylelikle 6grencinin grafik anlatim yoénlerinde gelismistir.

Tablo 4. Nihal Kandirmaz Tasarim Siregleri ve Ozgiin Urlin

ORNEK ARASTIRMASI ——— » YARATICI OZGUN URUN
. !
|_
-]
>
©]
0p]
|_
-]
=
O
0p]
X
|
=
<
Yiirlyiis ve
w Tirmanma  Atlama Giri
Oturma §
Oturma-Sevretme
TIRMANMAK VE ATLAMAK

4. SONUG VE ONERILER

Belirli tasarim olgltleri araciligiyla kullanicinin ihtiyag ve gereksinimlerine yanit veren mekanlar yaratmayi
amaglayan Peyzaj Mimarhgi disiplini igin egitim surecinin nasil olmasi gerektigi ginimizde hala tartisma
konusudur. Tasarim ve yaraticilik sureglerini iceren tim disiplinlerde oldugu gibi Peyzaj Mimarligi egitim
programlarinda da o6grenciye tasarim ve yaraticilik becerisi kazandirmaya yoénelik Uslup ve yontemler
oldukga onemlidir. Yaraticiigin temelinin dgrenciye, 1. Sinif da verilmesi gerektigi acikga ortadadir. Ust
siniflara gecildik¢ce siradisi kurgunun arka planda kaldidi, insan odakli ve uygulamaya yonelik islevsel
projeler agirlik kazanmaktadir. Ogrencilerin yaratici Griin olusturduklarinin en énemli gostergesi, ayni konu
Uzerinden yaptiklari projelerde herbirinin farkl etkinlik ve karakterde bir sonuca ulasmalaridir. Soyut ve
somut 6rneklerden yola ¢ikip bu érneklerden farkl olarak kendi yorumlarini da kattiklari yagsayan mekanlar
tasarlamalaridir.

Tasarim surecleri ve bu sireclerin birbiriyle iligkileri Gzerinde ilerleyen bu galisma, Karadeniz Teknik
Universitesi Peyzaj Mimarh@i Bélumi 1. Yariyil Kiyi ve Kiyr Etkinlikleri konulu stiidyo galismasi dzelinde
incelemistir. Tasarlama eylemi ve tasarim egitiminde oldugu gibi bu calismada da tasarim sireclerini
olusturan kavramlar ve iligkileri eslestirme ve ayiklama yolunu benimsemistir.

Tasarim sureci birden ¢ok kavram ve bu kavramlarin birbiriyle olan iligkilerini kapsayan karmasik bir siregtir.
Bu yaklasim modeli, 6ncelikli olarak 6grencilerin tasarim ve yaraticilik slreglerinin gelisimine énemli katki
saglarken ayni zamanda butlin - parga iliskisi icerisinde butinin pargalari ve birbiriyle olan iligkilerini
anlamasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu nedenle bu calisma, akademik egitim sireci icerisinde
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arastirma ve tasarim sureglerini bir arada inceleyen yol gdsterici bir nitelige sahiptir.
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