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AFGANISTAN TURKMENLERININ KULTURUNDE COCUK
OYUNLARI

CHILDREN’S GAMES IN AFGHANISTAN TURKMENS CULTURE

Savas SAHIN*

Oz

Cocuk oyunlari, ¢ocuklarin bireysel ve sosyal gelisimleri icin olduk¢a onemlidir. Toplumun
ekonomik yapisi, yasam kosullar, toplumsal inanclar ve degerler oyun kiiltiiriinii ve cesitlerini
belirlemektedir. Cocuk oyunlar: konusunda, Tiirkiye'nin bircok bolgesinde folklorik anlamda pek cok
derleme caligmast yapilmistir. Calismamn amaci, Tiirk diinyaswyla ilgili karsilagtirmali ¢ocuk
oyunlarmna kaynaklik etmektir. Afganistan Tiirkmenlerinin cocuk oyunlarini genelde acik alanda
oynanan ve daha ¢ok fiziksel aktivite iceren oyunlardir. Bazi cocuk oyunlart milli ve dini bayramlarin
vazgegilmez eglencelerindendir.
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Abstract

Children’s games are very important for children individual and social development. The
economic structure of society, living conditions, social beliefs and values are determined by gaming
culture and diversity. In Turkey have been made many compilation of the folkloric sense about childs
games. The aim of this study is childs play compared to the source of the Turkish world. Afghan
Turkmen children generally play the game in the open field and the plays contain more physical
activity. Some children’s entertainment games is one of the indispensable national and religious
holidays.
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A

GIRIS

Cocuk oyunlari, ¢ocuklarin zekalariin birer iiriiniidiir. Buna bagh olarak milli kiiltiiriin,
dolayisiyla halk kiiltiiriiniin ¢ok énemli bir boliimiidiir. Farkli yag gruplarmin oynadig: (3-5, 5-
10, 10-15) degisik oyunlar bulunmaktadir (Yamakoglu, 2002:543). Cocuk oyunlarin bir kiiltiir
icindeki yerini ve iglevini inceleyen bilim dali halk bilimidir. Bugiin giiniimiizde bir¢ok alanda
cocuk oyunlar1 vardir (zeka, sans, taklit, hayali, top oyunlar1 vb.). Geleneksel ¢ocuk oyunlari
genel olarak 1. Asik Oyunlary; 2. Atlama, sicrama, sekme oyunlar;; 3. Degnek Oyunlari; 4.
Dilsiz, sasirtma oyunlari; 5. Dramatik Oyunlar; 6. Ezgili Oyunlar; 7. Kosma, kovalama, kapma
oyunlary; 8. Saklama, saklanma oyunlar seklinde siniflandirilabilir (Cengiz 1998:287-296).

Cocukluk doneminde oynanan oyunlar ¢ocuklarin ruhsal, bedensel ve fiziksel gelisiminde,
kisiliginin olusmasinda, arkadashik kurmasinda, beden ve ruh sagiliginin yerinde olmasinda
oldukga 6nemlidir. Zira saglikl bir cocukluk dénemi gegiren insanlar toplumda daha dengeli,
ruh saglig1 yerinde bireylerdir (Ersoy 2005:375-376).

Cocuklar icin oyun ¢ok Onemlidir. Onlar, oyunlarda hisseder, diisiiniir, sevinir ve
iiziilirler. Cocuklar hayati, oyunlardan 6grenir. Liderlik etme, kurallara uyma, paylasmay:
O0grenme, zamani verimli kullanma, zihinsel beceriler, kendi kiiltiiriinii tanima gibi becerilerin
bunlardan bazilar1 oldugunu ifade edebiliriz. Cocugun bilissel gelisimini saglayacak olan
oyunlarla oynamasma ne kadar ve ne bigimde olanak taniyacag: baglaminda, kiiltiir ve
gelenekler belirleyici bir rol olusturmaktadir. Ekonomik ve toplumsal kosullar (oyuncaklarin ya
da oyun alanlarinin aglanmas: gibi) oyunun yapisini belirleyen 6nemli 6zellikler olarak ortaya
¢itkmaktadir (Onur vd. 2004:131). Afganistan’in ekonomik, toplumsal, siyasi, toplumsal yapisi
oyun kogullarini etkileyebilmektedir. Ornegin, toplumsal 6n vyargilar nedeniyle cocuk
oyunlarinda kizlarin ve erkeklerin daha az bir araya geldikleri goriilmektedir.

Oysa ki ¢cocugun disar: ¢ikarak diger akranlariyla kaynasmasi, bunu da oyunlar oynayarak
yapmasi gerekmektedir. Cocuk, internet yoluyla iletisim kurmanin yani sira komsu ¢ocuguyla
da olan bagimi korumali, boylelikle geleneksel cocuk oyunlari yasayarak, nesilden nesile
aktarilmalidir (Oguz  2004:13). Geleneksel ¢ocuk oyunlarinin unutulmamas: saglanmali,
¢ocuklarmn ruh saglhigini koruma konusunda ¢ocuk oyunlarinin ne kadar 6nemli oldugu goz
ontinde bulundurulmali ve c¢ocuklarin birlikte oynamalar1 tesvik edilmelidir. Ozellikle
paylasmayi, diisiinmeyi, birbirine sayg1 duymay: 6greten eski ¢ocuk oyunlar1 ¢ocuklarmn zeka
ve fiziksel Dbecerilerini gelistirmede olduk¢a O©nemlidir. Geleneksel ¢ocuk oyunlarimin
oynanmasi, yasatilmasi konusunda ¢ocuklar tesvik edilmelidir.

Bu ¢alismanin amaclarindan biri de unutulmaya ytiz tutan ¢ocuk oyunlarmi hatirlatmak,
¢ocuk oyunlarinin unutulmamasina yardimci olmaktir. Diger bir amacimiz, Tiirk diinyasinda
cocuk oyunlariyla ilgili yapilacak karsilastirmali ¢alismalara kaynakhik etmek ve Tiirk
folklorunun en 6nemli malzemelerinden biri olan ¢ocuk oyunlarmi tanitmaktir.

Tirk kiltiriiniin yazili ve sozlii kaynaklarmin g¢ogunda cocuk oyunlarin rastlamak
miimkiindiir. Eski Uygur edebiyatinda c¢ingirak kelimesine, Tiirk ¢ocuk oyunlarinn ilk yazili
kaynag1 olarak kabul edebilecegimiz Divanii Lugati't-Tiirk'te miingiiz “boynuz” oyunu, agik
oyunu, Otiis, topiik, karagumi gibi bir¢ok c¢ocuk oyunu ismine rastlariz. Yine Volga Bulgar
Kitabelerinde, Ibn-i Miihenna Ligati'nde, Dede Korkut Kitabi'nda oyun isimlerine rastlanr
(Ozdemir 2006:59-67). Goriildiigii gibi Tiirkcenin en eski ve en 6nemli dil ve edebiyat
yadigarlarindan itibaren ¢ocuk oyunlariyla ilgili bilgilere rastliyoruz. Tiirk folkloruna ait ¢ocuk
oyunlar1 motiflerinin, oyun sekillerinin bir¢ok yoniiniin ortak oldugu kanaatindeyiz. Ortak bir
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kiiltiirden ¢ikan ¢ocuk oyunlarinin biiyiik bir kismi kiiciik sekil farkliliklariyla giintimiize kadar
varligin stirdiirebilmistir (asik oyunu gibi).

Bu calisma, Afganistan’in kuzeyinde Tiirkmenler arasinda tarafimizca yapilan folklor
calismalarindan derlenerek hazirlanmigtir. Afganistan Tiirkmenlerinde ¢ocuk oyunlari, 15-70
yas araligindaki erkeklerden derlenmistir. Cocuklarin yabancilardan cekinmesi, kadinlarin
erkekler karsisinda rahat davranamamalari nedeniyle daha kapsamli bir calisma yapilmasi
konusunda zorluk cekilmistir.

AFGANISTAN TURKMENLERININ GELENEKSEL COCUK OYUNLARI

Afganistan Tiirkmenlerinde cocuk oyunlar1 daha ¢ok fiziksel iistiinliige dayali oyunlardar.
Oyunlarda diirre (kirbag) denilen ve bir kumas pargasinin serlestirilmesiyle yapilan nesne
oldukga yaygin kullanilir. Oyunda kullanilan nesneler kolay ulasilabilen basit nesnelerdir. Din,
milli bayramlarda oldukga sik oynanan bazi ¢ocuk oyunlarinin sonunda, bazi édiillerin de
verildigi goriiliir. Genel olarak tespit edebildigimiz Tiirkmen ¢ocuk oyunlari sunlardir:

1. Tillapittik

Bu oyun on ya da on iki ¢ocuk arasinda oynanir. Cocuklar iki esit gruba ayrilir. Kurayla
belirlenen bir ¢cocugun gozii bir bezle baglanir. Karsi taraftan bir ¢ocuk, gozii kapatilan ¢ocugun
alnina pit diyerek hafif¢e vurur. Cocuk alnma vuran kisiyi tanirsa onlardan bir ¢ocuk alir. Oyun
kars1 tarafin biitiin ¢ocuklarini alana kadar devam eder.

2. Galpakdepdi

Bu oyun, genellikle diigiinlerde ya da bayramlarda oynanir. Bahgenin yiiksekge bir yerine,
¢ocuklarin ulasamayacag: bir yere bir sapka, sarik, bez vb. bir nesne asilir. Cocuklar kosarak
nesnenin konuldugu ytiiksek yere tirmanarak, duvara asilmis olan nesneyi diisiirmeye ya da
almaya calisir. Yiiksekge yere asilan nesneyi diisiiren ya da alan ¢ocuga hediye verilir.

Galpakdepdi oyununun bir benzeri, Tiirkmenistan’da oynanan “yagliga tovusmak”
(yazmaya ziplamak) oyunudur. Yetigkinler ya da erkek ¢ocuklar yukar1 bir yere baglanan
yazmay1 (esarp, Ortii) ziplayarak almaya calistiklar1 bir oyundur. Bu oyun, Tiirkmenistan
Tiirkmenlerinin ge¢misten beri siiregelen oynadiklari milli bir oyundur (Baratova 2015:145).
Ayni1 oyun Herat Tiirkmenleri arasinda “yaglik” seklinde adlandirilir.

3. Ak Derek-Gok Derek

Tiirkmenistan Tiirkmenleri arasinda oynanan “Ayterek Giinterek” (Mendilim Dort Kose)
(Baratova 2015:144); Baskurdistan’daki Ak Tirdk (Ersoy 2010:78) oyunu ile Afganistan
Tiirkmenleri arasinda oynanan Ak Derek-Gok Derek oyununun kurallar1 aynidir. Oyuncu
sayisinin en az 7-8 kisi olmas: gerekir, eger alt1 kisiden az olursa oyun oynanamaz. Oyuncu
say1s1 ne kadar fazla olursa oyun da o kadar eglenceli olur. Oyuncular iki gruba ayrilir ve iki
grup birbirlerinden 10-15 metre uzaklagir. Grup iiyeleri sikica birbirlerinin ellerinden tutarlar.
Birinci gruba ak derek, ikinci gruba gok derek denir. Bu oyuna 6ncelikle kendine ait olan “ak
derek” namesi sOylenerek baglanir:

A grubu: Ak derek

B grubu: Gok derek

A grubu: Bizden size kim gerek?

B grubu: Sayrap duran dil gerek. (Otiip duran dil gerek.)
A grubu: Dilin haysisi gerek. (Dilin hangisi gerek.)

B grubu: ..... diyon han gerek. (.... denen delikanl gerek.)

Ad1 soylenen cocuk elleri bagli olan grubun {izerine kosarak c¢ocuklarin kenetlenmis ellerini
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¢ozmeye calisir. Eger cocuk kenetlenen elleri ¢ozerse kendi takimina kars: takimdan bir oyuncu
alir. Elleri ¢cozmeyi basaramazsa ¢ocuk karg: tarafin safina geger. Oyun kars: tarafin ¢ocuklarini,
kendi tarafina alana kadar devam eder.

4. Likkis-Likkis

Likkis likkis iki ya da iig kisi ile diiz bir alanda oynanir. Bu oyunu ¢ogunlukla kiz ¢ocuklari
oynar. Bu oyunu oynamak icin 6ncelikle diiz bir zemin tizerine sivri bir cisimle ¢izgi cizilir (Bk.
Ek-1). Daha sonra bir tas ya da bozuk para havaya atilarak oyuna kimin 6nce baslayacagina
karar verilir. Oyuna baglayan kisi, tag1 once birinci haneye atar. Sonra tek ayak iistiinde
ziplayarak tagi attifi bolgeden eline alarak ziplamaya devam eder. Oyuncu durak olarak
belirlenen yerlerde birazcik dinlenebilir. Dinlendikten sonra ilerleyisini tek ayak tistiinde
ziplayarak 12. haneye kadar devam ettirir ve hedefe vardiginda bir puan kazanir. Sonra tasi
ikinci haneye atar, eger tasi ikinci haneye atamazsa sira diger oyuncuya geger. Diger oyuncu da
tas1 birinci haneye atarak oyuna baslar ve 12. haneye kadar devam eder. Tas belirlenen haneye
atilamaz veya ¢ocuk tek ayakiistiinde ziplarken diigerse yanar, oyun siras: kargi tarafa geger.

5. Hat-Fiirus

Hat fiirus oyununu genellikle erkek ¢ocuklar oynar. Bu oyun en az iki kisi ile oynarur.
Oyuncular 6nce iki gruba ayrilir. Ellerine birer tane ¢ivi, ¢op gibi sivri bir sey alirlar. Sonra bir
duvarin yanma gidip duvarin 6n tarafin1 bir grup, arka tarafimi ise baska bir grup secer.
Oyuncular duvarin {izerine hat “¢izgi” cizmeye baglar (Bk. Ek-2). Eger ¢izdigi hatlar duvarin
yukarisinda, asaginda ve kosesinde olursa daha ¢ok puan kazanir. Bunun yaninda ¢izdigi hat
ne kadar kiigiik olursa o kadar yiiksek puan alir. Aradan ii¢ bes dakika gectikten sonra bir grup
hat fiirus diye seslenir. Tkinci grup “hamir fiirus”, pesinden birinci grup “erte urus” (yarn
savag) diye seslenir. Hemen birinci grup, ikinci grubun ¢izdigi hatlar1 silmeye baglar. Silig
zamani ¢ok kisadir. Bir ya da iki dakikada ¢izgiler silinmeye calisilir. Siire bittikten sonra,
birinci gruptaki kisiler kendi duvarina gegerler ve silinmeyen hatlar1 saymaya baslar. Sayarken
ikinci grubun iiyeleri onlarin saydiklar1 hatlara dikkat eder ve sayilan hatlar: silerler. Sonra
ikinci gruba gecerler ve o grupta da ayni sey yapilir. Oyun baslamadan 6nce bir sayiy1 hedef
olarak segerler. Oyun bdyle devem eder, hangi grup hedefe ulasirsa o grup oyunu kazanir ve
oyun biter.

6. Hucca

Hugca denilen sey salincaktir. Hugga icin uzun ve saglam bir ip ile uzun saglam bir tahta
gereklidir. Tahtanin uglarma baglanan ip, saglam bir agacin tepesine baglanir. Kizlar agacin
tizerinde dik durup iki elleriyle ipten tutunarak sallanir (Bk. Ek-3). Bu oyunu genellikle kiz
cocuklar1 Nevruz, Ramazan ya da Kurban bayramlarinda oynar. Hugga tizerinde sallanmaya
“hugga u¢gmak” denir.

7. Moncuk “Boncuk”

Boncuk oyununu genellikle kiz ¢ocuklari oynar. Bu oyun iki kisi ile oynamr. Oyun
baglamadan o6nce diiz bir zemin {izerine boncugun girebilecegi kadar kiiglik bir ¢ukur agilir.
Cukurun bir karis uzaginda iki tane pille (oyunun basladig1 yer) cizilir. Sonra herkes kendi
pillesine birer tane boncuk koyar. Birinci oyuncu parmaklariyla boncuga vurarak oyuna baslar
(Bk. Ek-4). Once kendi boncugunu gukura atmaya, daha sonra rakibinin boncugunu gukura
atmaya calisir. Eger ¢ocuk, hem kendisinin hem de karsisindaki kisinin boncugunu g¢ukura
atmay1 basarabilirse oyunu kazanir ve oyun bu sekilde devam eder.

8. Miiciil
Bu oyunu erkek cocuklar hurma gekirdegiyle oynar. Once dikdortgen ya da gember
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seklinde bir seklin icine diiz bir ¢izgi cizilir. Dikddrtgenin igine ¢izginin tistliine hurma gekirdegi
dizilir. Kirtk camla ya da porselen parcasiyla hurmalar vurularak, hurma gekirdegi seklin disina
¢ikarilmaya calisilir (Bk. Ek-5). Bu oyunu daha ¢ok erkek ¢ocuklar oynar. Bu oyunun oynanisi
boncuk oyunu gibidir. Boncuk oyunundan farki, hurmalarin iki parmakla vurulmasidir (Bk. Ek-
5).

9. LuhTas

Luh Tas iki kisi ile oynan bir oyundur. Oyuncular 6nce kedilerine 10-15 civarinda kiigiik
taslar bulur. Sonra oyuncular hedef olarak bir puan belirler (50,100,200 gibi). Oyun hedeflenen
puani kazaninca sona erer. Oyunculardan biri oyun oynamadan once, kurayla bes puan
kazanir. Oyuncu, yerdeki taglarin hepsini iki avucuna birden alip havaya dogru atar. Sonra
taglarm bir kismmi sag elinin iistiine alir. Elinin {istiindeki taslar1 havaya atarak avucuna
almaya calisir ve daha sonra taslari cifter ¢ifter sol eline atar. Sonra elindeki tas1 havaya atarak,
yerdeki taslar1 teker teker alir ve sol eline atar. Eger 15 cift tas alabildiyse 5 puan kazanur.
Ciinkii onun 10 cifti kendi taglaridir. Oyun bdyle devam eder. Kim 6nceden belirlenen sayiya
ulasirsa o kisi oyunu kazanir.

10. Asik Oyunu

Bu oyun daha ¢ok fakir dag koyleri ile hayvanciifin yogun olarak yapildig: cevrelerde
hayvansal bir atik olan asik kemiginin bol oldugu yerlerde oynanir. Tiirk kiiltiiriinde isabetli
asik atanlarin iyi bir nisanci oldugu icin onlara deger verildigi sOylenegelmistir. Ayrica
nazardan korunmak i¢in de ¢gocugun sag omzuna asik dikilirmis. Bunun ayni zamanda ¢ocugun
kemik gelisimine katki saglayacagma inanilirmis (Yiiksel 1998:59). Asik, hayvanlarin diz
kapaklarindaki kemiktir. Asik oyunu Anadolu’da da oynanan ¢ok eski bir oyundur. Hatta bu
oyunla ilgili “seninle asik atilmaz, al agiklarimi ben oynayamam” gibi misalleri vardir
(Demircioglu 1934:9). Asik oyunlarindan biri olan ordo, dokuz tezek Kirgizlar tarafindan milli bir
spor sayllmakta ve Manas Destani'nda da adi ge¢mektedir (Atabey 1998:317). Asik Oyunu
Afganistan’da yavas yavas unutulan ve pek az ¢ocugun bildigi bir oyundur. Bu oyunu erkek
cocuklar oynar. Yuvarlak bir sekil ¢izilir ve bunun igerisine koyunun ayak bileginden yapilmis
asik kemigi konur. Asik kemikleri yan yana dizilir. Cocuk igine kursun doldurulmus bir asikla
dizilmis asiklar1 vurup asiklari disar1 ¢ikarmaya galisir. Afganistan’in bazi boélgelerinde
cocuklar asiklari farkli renklere de boyarlar (Fevzi 2013:86).

11. Gice Gice Ge¢ “Gece Gece Ge¢”

Gice gice ge¢ oyunu Ozellikle uzun kig gecelerinde oynanir. Gece bir an 6nce gegsin diye bu
sekilde adlandirilmistir. Bu oyun igin gerekli olan sey bir yiiziik, boncuk, misket, tas, anahtar
benzeri bir sey ile carsafa benzer bir 6rtiidiir.

Bu oyunu cocuklar ya da biiylikler oynar. Evin iginde ya da bahgede, gestek denilen ev
partilerinde, gengler arasinda genel olarak diigiinlerde oynamr. Taliban rejiminin oldugu
donemlerde, diiglinlere sarkici getirmek yasak oldugu igin bu oyun diigiinlerde eglenmek icin
oynanmirmis. Oyunu oynayacak 10-15 kisi bir tarafa diger 10-15 kisi kars: tarafa geger. Her
grubun bir basi olur. Oyunu oynayanlar yere oturup kucaklarina bir ortii orterler. Basc eline
aldig1 seyi ¢ocuklarin kucaklarina koymus gibi yaparak karsi tarafi aldatir. Kimseye belli
etmeye calismadan elindeki nesneyi birinin kucagina koyar ya da avucunda saklar. Bag olan
kisi “Geci geci gec¢” der. Sectigi cocuk, sakladifi nesnenin kimin kucaginda oldugunu
bulamazsa o ¢ocuk karsi tarafa gecer.

12. Guklam Pegek
Bu oyun Tiirkmen ¢ocuklarin en sevdigi oyunlardan biridir. 3-5 kisi arasinda oynanir.
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Oyunu kiz ve erkek ¢ocuklar birlikte ya da ayr1 ayr1 oynarlar. Oyunu oynayacak olan ¢ocuklar
iki gruba ayrilir. Bir grup esekgi (ebe) olur ve ¢ember icinde oturur. Digerleri ise ¢emberden
uzaklasarak “gooook” diye bagirir. Cemberdekiler ise kacarak uzaklasan ¢ocuklar1 kovalamaya
baglar. Eger onlardan birisini yakalayabilirse o gruptaki ¢ocuklar ebe olur. Yakalayamazsa
cocuklar yeniden ebe olmak zorunda kalir. Bu oyunun gizlenmesikten (saklambag) farki ebenin
birden fazla kisiden olugsmasidir.

13. Gizlenmesik “Saklambag”

Bu oyun bizim saklambag olarak bildigimiz oyundur. Bir kisi esekgi (ebe) olur. Ebe olan kisi
arkasina bakarak ¢emberde oturur ve digerleri pilleden uzaklasip bir duvarin ya da bir agacin
arkasina gizlenir. Gizlenen ¢ocuklar “goooook” diye bagirir. Pilledeki ¢ocuk gizlenenlerin ilk
once hangisini goriirse gordiigii cocuk esekg¢i “ebe” olur ve digerlerini bulmaya galisir. Oyun bu
diizende devam eder.

14. Tiisle “Misket Oyunu”

Boncuk oyunundan farki vurustadir. Tiisle oyununun birkag ¢esidi vardir. Asik oyununda
oldugu gibi oyuna once bir ¢izgi, bu ¢izginin etrafina daire seklinde biiyiik bir ¢izgi cizilerek
bagslanir. Cocuklar ¢izginin icine bir ya da birden fazla misket koyar. Sonra, ¢izgiden bir metre
kadar uzaklasip sirayla ¢izginin igindeki misketleri vurmaya baglar. Misket vurulamazsa sira
kars1 tarafa gecer. Cizgiden misketi ¢ikaran kazamir. Eger cizgiden bir misket disariya
cikarabilirse ¢izginin tizerinde durup diger misketleri ¢ikarmaya calisir. Cizgiden en fazla
misketi ¢ikaran kisi oyunu kazanr.

15. Bes Tas

Bes tas iki ya da daha fazla kisiyle oynanir. Oyuncu bes adet tas1 6nce yere birakir. Sonra
taslarin icinden bir tasi alarak havaya atar. Tas yere diismeden yerdeki taslardan birini alir ve
aynu eliyle, havadan yere diisen tas1 tutar (Bk. Ek-6). Sonra ikinci ve diger taslar1 sirasiyla ayni
sekilde yerden toplar. Bunlar1 yaparken yanarsa oyun sirasi diger oyuncuya geger. Oyuncu eger
yanmamissa bes tas1 avucuna alir, i¢lerinden birini havaya atar. Tas yere diismeden avucundaki
dort tas yere birakir ve havadan diismekte olan tag1 yine aym eliyle yakalar.

16. Cuft mi, Tek mi? “Cift mi, Tek mi?”

Bu oyun iki kisiyle oynarnur. Oyuncu ellerini arkasina goétiirerek, avucunun igine tek ya da
cift; boncuk, fistik, seker gibi yenilebilir seyleri alir. Karsisindaki oyuncuya avucundakinin tek
mi ¢ift mi oldugunu sorar. Karsidaki oyuncu rakibin elindekinin tek ya da cift oldugunu bilirse
onun avucuna gizledikleri nesneleri alir, bilemezse karsi taraftaki oyuncudan avucunda
gizledigi nesne kadar malzeme (boncuk, fistik, seker gibi) vermesini ister. Oyun bu sirayla
devam eder.

17. Gulak Cozd1 “Kulak Cekme”

Bu oyunu genellikle erkek ¢ocuklar diigiinlerde oynar. Bir gen¢ adam ¢ocuklar: bir yere
toplar. Kazanan kisiye 6diil olarak bir miktar para verilir. Adam elindeki tas1 uzak bir noktaya
atar ve ¢ocuklardan attig tas1 getirmesini ister. Cocuklar kosarak atilan tasi getirmeye galisir.
Atilan tas1 eline ilk kim alirsa diger ¢ocuklar tasi eline alan ¢ocugun pesinden kosar. Cocuk
yakalanirsa diger ¢ocuklar, tasi elinden birakana kadar ¢ocugun kulagini cekerler. O ¢ocuk tas:
birakir ya da herkesi atlatarak tasi geng adamin yanina getirir ve hediyeyi kazanur.

18. Zib1ir Zibir
En az 7-8 kisi arasinda oynanan bir oyundur. Oyuncular 6nce sal, atki benzeri bir seyi sag
orglisii sekline getirerek sertlesmesini saglarlar. Buna diirre (kirbag) ismi verilmektedir. Diirre
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carsaf, atki benzeri yumusak bir malzemenin sikilastirilmasiyla meydana getirilir. Cocuklar
daire seklinde yan yana otururlar. Sonra dizlerini dik bir konuma getirip ayaklarmi acarlar.
Kurayla aralarindan bir ebe segerler. Cocuklar diirreyi birbirlerinin bacaklarini arasindan
gecirerek Dbirbirlerine vermeye c¢alisirlar. Ortadaki kisi (ebe) diirreyi kimden almay:
basarabilirse, diirreyi aldig: kisi ortadaki ebenin yerine geger.

19. Acar Yitti “Anahtar Kayboldu”

Cocuklarin sevdigi ve oynarken de ¢ok eglendikleri oyunlardan biridir. Bu oyun igin
gerekli olan sey bir diirre (bez kirbag) ve bir anahtardir. Cocuklar bir yere toplanip, sira olurlar.
Sonra birisi han (erkek ebe) olarak segilir. Han olan kisi diirreyi ve anahtari eline alir. Han olan
kisi gizlice anahtar1 birinin etegine koyar. Cocuklardan birine anahtarin kimde oldugunu sorar.
Eger o kisi, anahtarin kimin eteginde oldugunu bilemezse Han ona elindeki diirre ile vurur.
Eger cocuk anahtarin kimin eteginde oldugunu bilirse kendisi Han olur. Oyun bu sekilde
devam eder.

20. Diirre Pasa “Diirre Padisah”

Diirre Pasa kis gecelerinde ¢ocuklar ya da gengler arasinda oynanir. Diirre Pasa oyunu icin
gerekli olan sey bir kirbag (diirre) ve kibrit veya asiktir. Asigin dort tarafina ayri ayri isim
verilir: 1-Taha (Pasa); 2- Alg1 (Vezir); 3- Piikke (Sofi); 4- Cikke (Hirsiz). Bu oyunun basinda
oncelikle bir ebe secilir. Bunun igin ithal kibritler ya da asik kullanilir. Kibritin tizerinde resim
olan taraf sofi ya da imam; resimsiz taraf hirsiz olarak belirlenir. Kibrit ya da asik yuvarlanir.
Nesne nasil durursa ¢ocuklardan bir taraf vezir diger taraf padisah olur. Ayni sekilde kibrit
havaya atilarak ogri (hirsiz) ve sofi secilir. Metal para ya da bir nesne oyuncular tarafindan
elden ele gizli bir sekilde dolagtirilir. Padisah rastgele biri tarafindan saklanan nesnenin kimde
oldugunu sorar. Paranin nerede oldugunu kim bilirse diirre ona geger. Sordugu kisi paranin
yerini bilemezse o kisi kirbag yer. Padisah vezire, hirsiza vur diye emreder. Ornegin hirsiza 30
kirbag vur der. Vezir hirsiza diirreyle vurur. Sofi olan kisiye kimse dokunamaz. Bu oyun Herat
Tiirkmenleri arasinda ¢eki “kazan” diye bilinir ve diigiinlerde oynanur.

SONUC

Afganistan’da ¢ocuk oyunlar1 genel olarak milli bayramlarda, diigiinlerde, 6zel giinlerde
oynanmaktadir. Afganistan’da ¢ocuklarin uzun yillar savag ortaminda ya da baski rejimleri
altinda yasadiklari, yasam sartlarinin zor olmasi sebebiyle oldukg¢a cekingen ve iclerine
kapanik olduklar1 gozlemlenmistir. Cocuklarin, giinlerinin biiyiik bir kismuni medreselerde
gecirdikleri, dolayisiyla oyunlara daha az zaman ayirdiklar: gozlenmistir.

Tiirkmen ¢ocuklarinin milli bayramlarda, diigiinlerde, biiyiiklerin cuma giinleri yaptig1 ve
adma gestek denilen sohbet etmek icin yapilan ev toplantilarinda oynadiklart belli oyunlar
vardir (Gice gice geg, diirre padisah, agar yitti gibi). Tiirklerin milli oyunu olan asik oyunu
Tiirkmenler arasinda yavas yavas unutulmaya baslanmistir. Gizlenmesik, guklampecek
Tiirkiye’de saklambag oyununa benzer oyunlardir. Agar yitti, diirre padisah, gulak ¢ozd1 gibi
oyunlar ceza olarak az da olsa siddet iceren oyunlardir. Hat Fiirus oyunu ise bir cesit zeka
oyunudur. Galpakdepdi, ak derek- gok derek, likkis likkis gibi oyunlar daha ok fiziksel
kuvvet ya da beceri iceren oyunlardir. Tiirkmen ¢ocuklarin oyunlarda oyun malzemesi olarak
boncuk, misket, cakil tasi, hurma gekirdegi, porselen ya da cam kirigi, asik kemigi, atk, carsaf,
anahtar gibi malzemeleri kullandiklar1 goriilmiistiir.
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