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Okul Oncesi Siiflarinda Oyun Zamani: Ogrgtmen ve
Cocugun Baslattig1 Etkilesimler Baglaminda Ogretmen
Rolleri

Playtime in Preschool Classes: Teacher Roles in the Context
of Teacher and Child-Initiated Interactions

S. Hillya KURT

Oz: Bu ¢alismanin amaci, oyun zamaninda dgretmen ve cocugun baslattig etkilesimler baglaminda
ogretmenlerin rollerini incelemektir. Amacgh 6rnekleme yontemi ile belirlenen katilimeilar goniillii sekiz
O0gretmenden olugsmaktadir. Calismada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi deseni tercih
edilmistir. Arastirmanin veri toplama araci, arastirmaci tarafindan ¢aligmanin amacina gére olusturulmus
gozlem kaydi formudur. Bu dogrultuda sekiz 6gretmenin her birinin sinifinda iicer kez yapilan gézlemler
yoluyla veriler toplanmigtir. Veri toplama siireci sonunda diizenlenen veriler, igerik analizi yoluyla analiz
edilmistir. Caligma sonucunda, &gretmenlerin en ¢ok ¢ocuga caligmalar: hakkinda geri bildirim verdigi
degerlendirme roliine yoneldigi goriilmektedir. Ogretmenlerin benimsemeyi tercih ettigi bir diger rol ise
oyunlarma kayitsiz kaldigr ilgisiz roldiir. Ogretmenlerin anlasmazlik durumlarinda ¢dziim iiretmeye
yonelik destek verdigi arabulucu rolii bir diger sik kullanilan rol kapsamindadir. Bu i¢ rol diginda
ogretmenlerin etkilesimlerinde kullandig1 yardim, rehberlik ve izin diger roller kapsaminda siklikla tercih
edilmektedir. Cocuklar 6grenme merkezinde ¢alismalarini yaparken etkinligi zenginlestirme giicii saglayan
tasarimci roliinii 6gretmenlerin nadiren kullandigr gézlenmistir. Ayrica ¢ocugun gelisimini degerlendirme
ve planlama siirecini etkili hale getirmede 6gretmenin kullanmasi beklenen ve programin acik sekilde
vurguladigi gézlemci rolii de yeterince simiflarda hayat bulamamistir.

Anahtar Kelimeler: Oyun zamani, oyun zamaninda &gretmen rolleri, oyun zamani &gretmen-Gocuk
etkilesimleri, okul 6ncesi egitim programi.

Abstract: The aim of the study is to examine the roles of teachers in the context of teacher-child-initiated
interactions during playtime. The participants, determined by the purposeful sampling method, consist of
eight volunteer teachers. The case study design, one of the qualitative research methods, was preferred in
the study. The data collection tool of the research is the observation record form created by the researcher
according to the purpose of the study. Data were collected through observations made three times in the
teachers' classroom. Content analysis method was used in data analysis. As a result of the study, it’s seen
that teachers mostly tend to the evaluation role. Another role that teachers prefer to adopt is the irrelevant
role that they are indifferent to their games. The mediator role that teachers use in conflict situations is
another frequently used role. Apart from these three roles, help, guidance and permission used by teachers
in their interactions are frequently preferred within the scope of other roles. It has been observed that
teachers rarely use the designer role. In addition, the observer role that the teacher is expected to use and
clearly emphasized by the program has not been sufficiently implemented in the classrooms.

Keywords: Playtime, teacher roles in playtime, children’s interaction with the teacher during playtime,
preschool education program.

Giris
Oyunun degeri ve gelisimdeki yeri tartismaya yer vermeyecek boyutta kabul gérmektedir.
Diinyadaki bu kabul ile paralel bir gelisme olarak Tiirkiye’de 2013 yilinda giincellenen Okul
Oncesi Egitim Programinda oyun, etkinlik tiirli, farkli etkinliklerde bir teknik ve giinliik egitim
akisinda oyun zamani (6grenme merkezleri ya da ag¢ik havada oyun etkinliklerinin
gerceklestirilecegi zaman) olarak genis yer bulmustur (MEB, 2013). Giine baslama zamani
sonrasinda yer verilen etkinlik olan oyun zamani, ¢ocuklarin 6grenme merkezlerinde ilgi ve
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kapasiteleri dogrultusunda Ogrenmelerini kendilerinin yonlendirdigi zengin bir 06gretim
zamamdir. Alan yazin incelendiginde, 6gretmenlerin bu zaman diliminde aktif ve pasif olarak
rehber, arabulucu, yonetici, lider, imkan saglayici, katilimei, yardimer oyuncu ve destekleyici gibi
cok sayida rolleri Ustelenebilecegi goriilmektedir (Bodrova ve Leong, 2006). Ilgili arastirmalar,
cocuklarm oyununa &gretmen katiliminin olumlu bir ¢ocuk-6gretmen iliskisini gelistirdigini
(Driscol ve Pianta, 2010), ¢cocuklarin 68renmesini zenginlestirdigini ve bilissel, s6zIi, yaratic1 ve
sosyal becerilerini destekledigini gostermektedir (Howes, Burchinal, Pianta, Bryant, Early,
Clifford ve Barbarin, 2008; Trawick-Smith ve Dziurgot, 2011). Ayrica 6gretmenin oyuna
katilimi, oyunun degerli oldugu algisin1 pekistirmek, oyuna bagliligi arttirmak, daha uzun dikkat
stiresi, daha fazla akran etkilesimi, daha detayli oyun igerigi gibi etkileri barmdirmaktadir
(Johnson, Christie ve Yawkey, 1999).

Ogretmenin oyuna katilimi konusundaki bir diger gériis ise belirli katilim bi¢imlerini ¢ocuklarin
0zglin 6grenme siireclerine miidahale olarak gostermektedir (Korat, Bahar ve Snapir, 2003;
Murray, 2018). Bu goriise gore bu diinyaya 6grenmek i¢in blylk bir icsel motivasyonla gelen
cocuklar, kendi egitimlerini y6nlendirmek i¢in merak, oyun halinde olma ve sosyallik ile
donatilmislardir. Yetigskinlerin dayattigi faaliyetler ve kurumlar tarafindan 6zgiir girisimleri
engellenmediginde dogal olan merak duygusu ile birbirlerinden ve kendi yapilandirdiklari
deneyimlerinden 6zgiir sekilde Ogrenirler (Gray, 2013). Katilimin gerekliligini savunan goriis,
Ogretmenlerin, ¢ocuklarin gereksinmelerinin iyi anlasilmasina dayali olarak oyuna uygun bir
sekilde katilmalar1 ve ¢ocuklar 6grenme merkezinde oyun mesguliyetinde iken ¢esitli sekillerde
siirece dahil olmalarimi beklemektedir. Bu goriise gore Ogretmen, ¢esitli sekillerde ¢ocugun
ihtiyacina uygun olarak oyuna katilim saglamalidir. Bu a¢idan ele alindiginda, asir1 katilim veya
rehberlik, cocuklar1 kendi kendilerine 6grenme firsatindan mahrum eder. Ancak, rehberlik gerekli
oldugu halde ¢ok gec gelirse veya hi¢ gelmezse o zaman 6nemli bir 6grenme firsati kacirilacaktir
(Rengel, 2014). Ogretmenin sadece ortam diizenlemesi, giivenligi temin etmesi, materyal temini,
zaman ve mekan saglayicisi olmasi oyunu etkileyen pasif rolleridir. Etkili katilim, ¢ocuklarla
birlikte oynamaktan veya aktiviteye ayni1 anda rehberlik etmekten daha fazlasinm gerektirir. Ctinkii
ogretmen katilimi, ancak uygun bir 6grenme iskeleSi saglamak igin yeterince donammli ise
olumlu bir etkiye sahip olabilir (Bodrova ve Leong, 2003).

Burada 6gretmenin gozlemci rolii 6n plana ¢ikmaktadir. Diger tiim rollerin ger¢eklestirilmesi
g6zlem yapmaya baglidir. Ornegin, gzlemci rolii ile baskalari ile cok az etkilesimi olan bir cocuk
tespit edilirse uygun Sgretmen rolll ile ¢ocugun sosyal becerileri ve katilim diizeyi arttirilabilir.
Benzer sekilde 6gretmen gozlemci roll ile basit, tekrarlayan tek basina oynayan ¢ocugu daha
karmasik, zorlayict ve grup oyunlarma katilmaya tesvik edici davranabilir. Tlgili calismalar
incelendiginde, 6gretmenin ¢ocugun oyunu sirasinda edindigi rollere yonelik degerlendirme,
ilgisiz, rehberlik etme, arabulucu, gdzlemci gibi cok fazla smiflama oldugu gorilmektedir
(Bodrova ve Leong, 2006; Jones ve Reynolds, 2015; Johnson, Christie ve Wardle, 2005; Vorkapi¢
ve Kati¢, 2015). Bu rollerin icerigi incelendiginde ise bir¢cogunun c¢ocuklarin baslattig
etkilesimlerin bir ¢iktis1 olarak gerceklestigi goriilmektedir. Ornegin, cocuklarmn anlasmazlik
durumlarinda 6gretmene basvurmalar: arabuluculuk roliiniin olusumunu saglamaktadir (Jones ve
Reynolds, 2015). Bu bakis acisiyla bu c¢alismada 6gretmen rolleri, ¢ocuklarin baglattig:
etkilesimler baglaminda ele alinmaktadir.

Ozetle bu calisma, dgretmenlerin giinliik egitim akisinda yer alan oyun zamanindaki rollerine
iligkin yasantilarin1 6gretmen ve gocuklarin baslattig1 etkilesimler baglaminda ortaya koymay1
amagclamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda olusturulan arastirma sorulari asagida belirtilmistir.
e Okul dncesi 6gretmenlerinin oyun zamanina iligkin tistlendigi roller nelerdir?
e Cocuklarin oyun zamani 6gretmen etkilesim diizeyleri nasildir?
e Ogretmenlerin oyun zamaninda iistlendigi roller cocuklarin baslattigi etkilesimler
baglaminda nasildir?
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Yontem

Arastirma Modeli

Bu c¢alisma, okul Oncesi siniflarinda oyun zamani etkinliklerini 6gretmen ve ¢ocuk agisindan
derinlemesine incelemeyi amaglamaktadir. Bu nedenle arastirmada “durumlarm derinlemesine
incelenip ortaya koyulmasi” anlamini tasiyan durum g¢alismast kullanilmistir. Ciinkii durum
calismalar1 tek ya da az sayida durumu kendi gercek yasam cercevesi i¢inde yakindan ve
derinlemesine anlamaya ve giin yiiziine ¢ikarmaya olanak saglamaktadir (Yin, 2011). Durum
caligmalar1 karsilagtirma yapmak yerine kesfetmeye, durum hakkindaki tiim detaylari bulmaya
calisir. Bu ¢alismalarda siireg, kisi, kurum, rol, davranis hatta bir ulus durum olup tanimlanmaya
caligilabilmektedir (Hancock ve Algozzine, 2006; Miles ve Huberman, 1994). Bu ¢alismada da
ogrenme merkezlerinde gergeklesen oyun zamani etkinliklerinde (kendi gergek yasam gergevesi)
Ogretmen rollerinin derinlemesine ve detayli olarak incelemesi amaglanmaktadir. Durum
calismalari, kendi dogal ortaminda olaylar ve eylemler ile ilgili gesitli ve 6nemli sonuglara
ulagilmasini saglamasi (Brown, 2008) nedeniyle bu ¢alismada tercih edilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, Milli Egitim Bakanhgi’na (MEB) bagli anaokullarinda gorev
yapmakta olan sekiz 6gretmen ve siniflarinda bulunan 151 6grenciden olusmaktadir. Calisma
grubunun belirlenmesinde amacgli 6rnekleme yontemi kullamilmustir. Bu kapsamda, arastirma
siirecinde yapilacak ¢ok sayida gozlemin (24 gozlem) gergeklesmesi igin arastirmacinin
Ogretmenlere kolay ulasilabilir olmasi ¢alisma grubu secim kriteridir. Bir egitim 6gretim donemi
stiresince her 6gretmenin sinifinda ¢ kez gbzlem yapilabilmesi i¢in 10 katilimciya ulasilmasi
planlanmistir. Bu nedenle c¢alismaya katilmaya onay veren ve simifindaki ¢ocuklarin
ebeveynlerinin goniillii onam formunu doldurdugu dgretmenler 10’a ulastiginda veri toplanmaya
baslanmustir. Bu kapsamda yeterli katilimci sayisina ulasilabilmesi i¢cin 17 6gretmene ulasiimistir.
On 6gretmenle calismaya baslanilmis, ancak stire¢ icinde saglik problemi ve gorev geregi sehir
disina ¢ikmasi gereken katilimeilar oldugu i¢in sekiz 6gretmen ve bu 6gretmenlerin siniflarindaki
cocuklarla ¢alisma tamamlanmistir. Calismada ¢cocuklar sadece kendi baslattiklar etkilesimler ile
ortaya ¢ikan 0gretmen rollerinin gdzlem siirecine dahil edilmesi kapsaminda katilimci olarak yer
almaktadir. Bu dogrultuda, ¢ocuklarin oyun zamaninda 6gretmenlerle etkilesime gecme nedeni
gOzlem verisi olarak kaydedilmistir. Arastirmaci veri toplama siireci baslamadan Ogretmen
tarafindan smmifa tanitilmis, sonrasinda cocuklarla bir tanisma oyunu oynayarak cocuklarin
arastirmactya uyum saglamast amaclanmistir. Ogretmenlerin hepsi Universitelerin Okul Oncesi
Ogretmenligi lisans programindan mezun olup, MEB’e bagl bagimsiz anaokullarinda gérev
yapmaktadir. Ogretmenlerin yaslar1 28-48, mesleki deneyimleri ise 5-19 yil arasinda
degismektedir. Katilimcilarm hepsi kadin olup U¢ bagimsiz anaokulunda calisan sekiz
ogretmenden olusmaktadir. Calismada oOgretmenler O1-02-03-04-05-06-07-08 olarak
kodlanmustir.

Arastirmada gozlem yapilacak siniflara bakildiginda, bircogunda 6grenme merkezi uygulamasi
duvar boyunca dizili raflarla olusmaktadir. Simifin ortasinda masalar yer almaktadir. Cocuklar
dizili raflardan materyalleri masaya tasiyip oyun zamani sonunda ilgili rafa tekrar
yerlestirmektedir. MEB (2013), Okul Oncesi Egitim Programi kapsaminda belirtilen sinif ici
O0grenme merkezi Onerisi bu hali ile siniflarda uygulanmamaktadir. Kimi siniflarda bu duvara
dayali raflarin temsil ettigi merkezler belirgin degilken kimi siniflarda da merkezlerin arasinda
belirgin sinirlar yoktur. Siniflarin ¢ogunda dramatik oyun merkezi diger merkezlere gore daha
belirgin sekilde ve genelde kdsede yer almaktadir. Sadece iki smifta (04-08) blok, dramatik oyun
merkezi ve kitap merkezi dolaplarin duvar hizasinda yan yerlestirilmesi ile boliinmiistiir. Ancak
bu siniflarda da yine ortada dizili masalar yer almaktadir.

Veri toplama araglari

Nitel arastirmalarda arastirmaci, veri toplama araglarinmi gelistirirken hassas ve esnek hareket
etmeli, ¢alismanin amacina hizmet etmeyecek ve zaman kaybina neden olacak ayrintilara
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odaklanmamalidir (Merriam ve Grenier, 2019). Bu bakis agisiyla, yapilandirilmis ve yari-
yapilandirilmis gozlemler i¢in dnceden belirlenmis davrams cizelgeleri gelistirilmesi yoluna
gidebilir (Seidman, 2006). Bu caligmada, arastirmanin amaci dogrultusunda ilgili alan yazin
incelenerek arastirmaci tarafindan hazirlanan oyun gozlem formu ©nce uzman goriisiine
sunulmustur. Uzman goriisti alindiktan sonra uygun goriilen degisikliklerin yapildigi form igin ¢
farkli 6gretmenin sinifinda pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulama sonrasinda son hali verilen
form, g¢ocuklarin merkezlerdeki oyunlar1 sirasinda ogretmenlerin istlendigi roller ve ¢ocuk
tarafindan baslatilan etkilesimleri kaydetmek iizere iki boliimden olusmaktadir. Alan yazinda,
O0gretmenin ¢ocuklarin oyunlarina yonelik aldig: roller ile ilgili yapilan ¢alismalar incelenmis ve
birgok smiflama oldugu goriilmiistiir. Calismada en ¢ok kabul géren siniflamalar(Bodrova ve
Leong, 2006; Jones ve Reynolds, 2015; Johnson, Christie ve Wardle, 2005; Vorkapi¢ ve Kati¢,
2015) ile oyun gdzlem formu olusturulmustur. ilk béliimde degerlendirme, ilgisiz, arabulucu,
ortami diizenleme, gbzlemei, oyuncu, tasarime1 ve miidahaleci olarak 6gretmenlere ait sekiz farkl
rol belirlenmistir. Ayrica, diger roller altinda bir boliim de gozlemler esnasinda ortaya ¢gikmasi
olasi roller i¢in olusturulmustur. Bu roller icerigi ile birlikte sirasiyla asagida belirtilmistir:

a. Degerlendirme, ¢cocuga c¢alismasi hakkinda geri bildirim verir.

b. Tlgisiz rol, ¢ocuklarm oyunlarma ilgisizdir.

c. Arabulucu rol, anlasmazliklarda ¢6ziim saglayict.

d. Ortami diizenleme, oyun igin ortam hazirlar.

e. Gozlemci, ¢ocuklar1 oyunda gozlemler ve notlar alir.

f. Oyuncu, oyuna dahil olur.

g. Tasarimci, oyunun nasil gelistirilebilecegi hakkinda diisiindiiren sorular sorar.
h. Miidahaleci, oyunu tamamiyla kendi yOnetir.

1. Diger, veri toplama surecinde belirlenen rollere uygun olmayan rolleri kapsar.

Oyun sirasinda ¢ocuklar tarafindan baslatilan etkilesimlerin 6gretmen rollerini yonlendiriciligi
diistiniilerek olusturulan formun ikinci boliimii alt1 maddeden olusmaktadir. Bu boliimde, kural
ihlali bildirimi, izin istemek, oyuna dahil etmek, yardim talebi ve oyun/iiriin hakkinda konusmak
ve duygularini paylasmak olarak alt1 baslik belirlenmistir. Cocuk tarafindan baslatilan diger
etkilesimler bashigi, gozlemler sirasinda olusan farkli durumlar1 kayit etmek i¢in olusturulan
yedinci basliktir. Bu kapsamda, oyun zamam etkinligi boyunca hem 6gretmen roliinii hem de
ogrencilerin rolleri yoOnlendiren etkilesim tercihini ortaya c¢ikarmayr amaclayan yari
yapilandirilmis gozlem formu olusturulmustur. Nitel arastirmalarda gozlem sayisal veri tiretmek
yerine arastirmanin amaci olan olay, olgu ve duruma iligskin derinlemesine ve ayrintili agiklamalar
yapilmasini 6nemsemektedir. Bu dogrultuda hazirlanan formda arastirmaci ilgili rolii gosterdigini
diistindiigii 6gretmen davranisini detayli olarak betimlemistir.

Islem

Calisma kapsaminda yapilan tiim islemler Tarsus Universitesi Yayin Etik Kurulu’nun 29.06.2021
tarih ve 05-2021/28 sayili Etik Kurul Onayi alinarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin
katilimcilar1 olan 6gretmenlerin ¢alismaya onay vermesinin ardindan gdzlem yapilacak giin ve
saatler hem arastirmaci hem de 6gretmenler icin uygunluk durumuna gore degerlendirilmistir.
Ogretmenlerin simf gezisi diizenlenmesi ve izinli olmasi gibi cesitli nedenlerle belirlenen giinde
okulda bulunamadigi durumlarda farkli bir giin belirlenerek goézlemler tamamlanmistir. Her
Ogretmenin sinifinda U¢ kez gozlem yapilmustir. Her ogretmenin simifindaki ilk gozlem siireci
tamamlandiktan sonra ayni siirecte ikinci ve ii¢iincii gdzlemler yapilmustir. Ik gézlemlerin sekiz
O0gretmenin sinifinda tamamlanmasi arastirmaci ve 6gretmenin uygunluk durumuna gore yaklasik
15 giin almistir. Diger gozlemlerde ayni zaman bloklarinda yapilarak bir egitim o6gretim
doneminde veri toplama siireci tamamlanmistir. Bu gézlemler gline baslama zamaninin hemen
ardindan baslayip oyun zamani boyunca devam etmistir. Her bir gdzlem siiresi oyun zamani ile
paralel olarak ortalama 40-45 dakika siirmiistiir. Gozlemi yapan aragtirmaci elindeki gézlem
cizelgesinin gerekli boliimlerine agiklayici notlar almak suretiyle gozlemleri tamamlanustir.
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Arastirmaci bir sinifta gézlem yoluyla veri toplamaya baslamadan 6nce ¢ocuklar ile giine baslama
zamaninda 6gretmenin yonlendirmesi ile bir tanisma oyunu oynamistir. Veri toplama siireci, 2021
yilinin  EKim-Kasim-Aralik aylarinda 6gretmen ve arastirmaciya uygun belirlenmis olan
tarihlerde gerceklestirilmistir. Bu ¢alismada “Yiiksekdgretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve
Yaym Etigi Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Y6nergenin
ikinci boliimii olan “Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigine Aykir1 Eylemler” baghg: altinda
belirtilen eylemlerden higbiri gergeklestirilmemistir.

Verilerin analizi

Calismada ¢izelge i¢inde yer alan toplamda 24 adet gbzlem verisi 6nce bilgisayar ortamina
aktarilmigtir. Daha sonra anlamlar1 belirlemeye yonelik girisimleri temsil eden igerik analizi
yontemi (Patton, 2014) ile analiz edilmesi siireci baslatilmistir. Veriler bu asamada siniflandirilip
diizenlendikten sonra tamami okunup incelenmis daha sonra verilerin i¢inde tekrar eden ifadeler
ayni kategori icine alinarak diizenlenip temsili bir kelime yazma islemi olan kodlamalari
(Creswell, 2014) yapilmustir. Verilerin analizi sirasinda kategori belirleme siireci, cizelge
kapsaminda belirtilen basliklar temel alinarak olusturulmustur. Ogretmenin ve Ogrencilerin
cizelgede yer alan basliklardaki eylemleri her gozlem giiniinde tiim tekrarlar1 ile kayit altina
almmustir. Ancak, analiz siirecinde tekrarli eylemler bir eylem olarak degerlendirilmistir.
Ornegin, 6gretmen anlasmazlik ¢c6zme roliinde bir giinliik gozlemde dort eylemde bulunsa bile
bir tane olarak analiz kaydi olusturulmustur. Burada 6nemli olan katilimcilarin ilgili eylemi kag
kere sergilediginden 6te gozlem glinl icinde en az bir kere gdstermesidir.

Nitel arastirmalarda veri toplama araci arastirmacinin kendisidir. Bu nedenle arastirmanin
gecerligini ve giivenirligini artirmak icin ham verilere bulgularda yeterince yer verilmesi
gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2012). Calismada bu dogrultuda yeterince gézlem kayit
verilerine yer verilmistir. Ayrica kodlama islemi sirasinda arastirmanin nesnelligini arttirmasi
acisindan kodlama gilivenirligini saglamak (Johnson ve Christensen, 2014) i¢in bir kodlayict
siirece dahil edilmistir. Verilerin yaklasik ¥4’i her iki kodlayici tarafindan bagimsiz kodlandiktan
sonra kodlayicilar arasindaki anlasma oram kabul edilebilir ¢ikinca geri kalan veriler arastirmaci
tarafindan kodlanmistir. Kodlama giivenirligi i¢cin 6l¢iit kabul edilen bagimsiz iki kodlayict
arasindaki anlasma orani (Silverman, 2015) %87 olarak belirlenmistir.

Bulgular
Bu béliimde 6gretmenlerin glinliik egitim akisi icinde 6nemli bir zaman dilimini olusturan oyun
zamaninda hangi rolleri almayi tercih ettikleri ve ¢ocuklarm oyun zamam siirecinde hangi
durumlarda 6gretmenlerle etkilesime girdikleri konusunda yapilan gézlemlerden olusan bulgular
sunulmaktadir. Bulgular, 6nce 6gretmenlerin rol tercihleri daha sonra ¢ocuklarm etkilesim
nedenleri siralamasiyla sunulmaktadir.

Ogretmenin oyun zamam rollerine iliskin bulgular

Ogretmenlerin siniflarinda yapilan (i¢ farkli gézlem hem Milli Egitim Bakanligi 2013 Okul
Oncesi Egitim Programinda yer alan 6grenme merkezlerinde oyun zamaninda 6gretmenden
beklenilen roller hem de ilgili alan yazin dikkate alinarak belirlenmistir. Tablo 1’de bu baglamda
olusturulmus 6gretmen rolleri ve 6gretmenlerin rol tercihlerinin oldugu toplamda 24 gozlem
raporu verisinin analizi sunulmaktadir.
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Tablo 1

Osretmenlerin Oyun Zamanindaki Rol Tercihleri

Kategori Kodlar f Katilimci
Degerlendirme Rolii Mimik ile degerlendirme 15 01-02-03-04-05-07-
S6z ile degerlendirme 17 08
01-02-03-04-05-07
Ilgisiz Rol Etkinlik hazirlig 12 01-02-03-04-06-07
Evrak isi yapma 10 01-03-04-06-07-08
Sinif dig1 kalma 4 06-07
Arabulucu Rolii Cesaretlendirme 4 01-07-08
Anlasmazlik ¢ozme 16 01-02-04-06-07-08
Ortam: Diizenleme Oyun materyallerini sunma 8 03-04-07
Sinif igi diizeni saglama 7 02-03
Gozlemci Rolii Not almmayan gozlem 9 01-03-04-05
(izleyici) Not alinan gézlem 3 03-08
Oyuncu Rolii Kurall1 oyunlarda 8 02-04-05-08
Ogrenme merkezlerinde 4 03-05
Tasarimei Rolil Diisiindiiriicii sorular 6 04-05-07-08
Oneri alma 3 05-08
Miidahaleci Rolii Yonlendirme 4 02-06-07
Fikir verme 3 02-03
Caligmayr tamamlama 2 03-06
Diger roller Yardim etme 10 01-03-04-05-07-08
Izin verme 12 01-03-04-05-06-07
Rehberlik etme 7 02-04-05-08

Tablo 1 incelendiginde, calismada Ogretmenlerin bircogu arastirma kapsaminda belirlenen
rollerden olan “degerlendirme” roliine uygun (f=32) davranislar sergilemistir. Frekansi en yiiksek
olan 6gretmen rolii degerlendirme roliidiir. Ozellikle 6gretmenlerin bu rol kapsaminda en ¢ok
cocuklarin davranislarini ve ¢alismalari i¢in onay alma yOnelimlerini s6zleri ile (f=17) onayladig1
gOriilmiistiir. Bu rol dahilinde 6gretmenlerin sergiledigi diger davranis ise mimik ile onaylamadir.
Bu kapsamda oOgretmenlerden sadece ii¢c kere oyunu zenginlestirmeye yoOnelik etkilesimler
gerceklestirdigi goriilmiistiir. Asagida oyun zamaninda O6grenme merkezlerinde 6gretmenin
degerlendirme roliine dair gézlem notlarindan 6rnekler yer almaktadir.

Ogretmen merkezden iiriiniinii gosterip “Olmus mu? Nasil olmus?” sorularini yonelten
ogrencilere sozlii olarak mimik, el ve kafa hareketleri ile onay verdi. Ogretmenin
gozlemler sirasinda ortaya ¢ikan sozlii degerlendirmelerinde bazisi “evet gayet giizel
olmus” ben cok begendim bir de arkadaslarina goster hadi” seklindedir (O5).

Arastirmada gézlem verilerine bakildiginda 6gretmenlerin degerlendirme roliinden sonra “ilgisiz”
rol (f=26) tercihlerinde kayitlarin yogunlastig1 goriilmektedir. Bu rol kapsaminda 6gretmenlerin
en cok giinlik egitim akisi icinde yapacaklar1 etkinliklerin planlamasi ve hazirhig: (f=12) ile
mesgul oldugu gorilmiistiir. Ayrica 6gretmenlerin bu rol kapsaminda ¢ocuklar Ogrenme
merkezlerinde oyun zamaninda iken evrak islerini diizenlemeyi (f=10) ve sinif disinda bulunmay1
(f=4) tercih ettikleri de diger bulgulardir. Asagida oyun zamaninda 6grenme merkezlerinde
Ogretmenin dahil olmayan rol kapsaminda tutulan gézlem notlarindan 6rnekler yer almaktadir.

Ogretmen 6grenme merkezinde cocuklar calismalarmi yaparken etkinlik zamaninda
yvapacagi ¢alismanin hazirliklarim tamamlamak ile mesguldii. Kalip ¢izme, ¢ogaltma,

kesme, yapistirma gibi 6n hazirlik islemleri yapti (03).

Ogretmen énceki giinlerin planlamalar: ve degerlendirmelerine yonelik evrak islerini
tamamladi. Daha sonra mevcut giiniin plant ile ilgili calismalarin gézden gecirdi (O7).
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Cocuklar 6grenme merkezinde ¢alismalarini yaparken ogretmen stajer 6grenciye idare
ile isleri oldugunu ileterek siniftan ayrildi. Belli araliklarla sinifa gelip geri gitti (O6).

Arastirmada Ogretmenlerin 0grenme merkezlerinde gerceklesen oyun zamani etkinliginde
“arabulucu” role (f=20) yonelik davranislar sergiledigi goriilmistiir. Bu rol kapsaminda
Ogretmenler en ¢ok ¢ocuklar arasinda ¢ikan anlasmazlik konularinda ¢6ziim saglayict davranislar
gostermislerdir. Az sayida gozlemde Ogretmenlerin arabulucu roliinde 6zellikle merkezlerdeki
etkinliklerde izleyici konumda olup siirece dahil olmayanlari cesaretlendirdigi (f=4) goriilmiistiir.
Asagida oyun zamaninda 6grenme merkezlerinde Ggretmenin arabulucu roliine dair gdzlem
notlarindan 6rnekler yer almaktadir.

Blok merkezinde materyal icin tartisan cocuklart birbirleri ile paylasmalar: gerektigi
konusunda uyardi. 5 cocuk Legolarla ayri calismalar yapmak istivordu. OSretmen benzer
calisma yapacaklart ayni grup olacak sekilde ayirdi. Olusan iki gruba legolar: rastgele
paylastirdr (06).

Simifa  ge¢ gelen ogrenci vestiverde cocuklart izliyordu. Ogretmen Ogrenme
merkezlerinde istedigi materyalle oynayabilecegi konusunda cesaretlendirerek rehberlik
etti (O8).

Arastirmada sekiz sinifta yapilan gézlemlerde dgretmenlerin “ortami diizenleme” roliine (f=15)
yoOnelik davranis sergiledigi goriilmektedir. Bu rolde katilimcilarin oyun zamaninda 6grenme
merkezlerinde ¢alisma disinda farkli bir etkinlik yapilacaksa etkinlige yonelik ortami hazir hale
getirici diizenlemeler gerceklestirdigi goriilmektedir. Masa ve sandalyeleri etkinlige uygun
diizende smifta konumlandirma en sik yapilan diizenlemelerdir. Ayrica siif i¢i diizeni saglama
kapsaminda ogretmen ¢ocuklarin gereksinimlerine yonelik (tuvalet, su ihtiyaci gibi) rehberlik
etmektedir. Bunun disinda bu rol kapsaminda 6gretmenlerin 6grenme merkezlerinde materyalleri
kullamm amacli hazir hale getirdikleri gdzlenmistir. Ogretmenler dgrenme merkezlerinde
kullamilmak tizere bazi malzemeleri 6grenci icin erisebilir olmayan yerlerden ¢ikarip oyun
zamaninda kullanima sunmakta daha sonra geri kaldirmaktadir. Asagida oyun zamaninda
ogrenme merkezlerinde oyun ve kuralli oyun planlamis 6gretmenin ortam diizenleme rolii
gozlem notlarmdan 6rnekler yer almaktadir.

Ogretmen oyun zamani icin planladigi kuralli bir oyun icin simifta gereken ortami
hazirladr. Bazi esyalar ¢ocuklar ve yardimcit ogretmeninde yardimi ile duvara dogru
cekilip bos alan olusturuldu. Kenarlarina sandalyeler dizilerek oturma diizeni
olusturuldu. Oyun icin gereken malzemeler (kasik, bos kutu, kozalak, hulahop) onceden
hazirlanmist (O3).

Ogretmen sinifin ortasinda masalarda merkezler diizenledi. Cocuklarin ilgi alanina
uygun masada etkinligini yapabilecegi diizen kuruldu. Dramatik oyun merkezi ve blok
merkezi sabitti. Diger merkezler sinifin ortasinda masalarda ogretmenin dolaplardaki
malzemeleri masaya koymast ile olusturuldu (03-04).

Ogrenme merkezlerinde gergeklesen oyun zamaninda yapilan veri toplama siirecinde smifta
Ogretmenlerinin “gdzlemci” roliine (f=12) sinirli sayida yer verdigi tespit edilmistir. Gdzlemci
roliinii sergileyen 6gretmenlerin biiyiik ¢cogunlugu gozlemlerine yonelik not almamaktadir. Bu
hali ile 6gretmen tarafindan oyun zamani boyunca yapilan izlemeler ¢ocuklarin etkilesimlerini
oyun boyunca gorsel takibe dayali olarak gergeklesmistir. Veri toplama siireci boyunca
g6zlemlerin kayda gecirilmesi ise (f=3) oldukca az sayida yapilmistir. Asagida oyun zamamnda
O0grenme merkezlerinde O0gretmenin gozlemci roliine dair gézlem notlarmdan o6rnekler yer
almaktadir.
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Cocuklart oyunlari sirasinda gozlemledi. Oniindeki dosyada yer alan gelisim alanlarinin
bulundugu kagitlara notlar ald (O3).

Ogrenme merkezlerinde c¢ocuklar calismalarini  yaparken &gretmen onlart  ve
etkilesimlerini izledi. Ancak herhangi bir not almad (O8).

Calismada 6gretmenlerin “oyuncu” role yonelik cok fazla davranig sergileme egiliminde olmadigi
belirlenmistir. Oyun zamani boyunca yapilan tim go6zlemlerin sadece yarisinda (f=12)
Ogretmenler ¢ocuklar oyunlarinda katilimci olarak oyuncu rolii ile gérev almistir. Bu katilimlar:
da genellikle 6grenme merkezlerinde ¢ocuklarin oynadigi siireclerde degil oyun zamaninda grup
etkinligi olarak yapilan oyunlar zamaninda gergeklesmistir. Ogrenme merkezinde ¢ocuklar
etkilesimde iken az sayida gerceklesen d6gretmenin oyuncu rolii ise (f=4) kisa siiren etkilesimler
seklinde olmaktadir. Asagida oyun zamaninda 6grenme merkezlerinde 6gretmenin oyuncu roliine
dair gdzlem notlarindan drnekler yer almaktadir.

Dramatik oyun merkezinde oynayan ¢ocuklarin oyununa dahil olup hasta roliinde
performans sergiledi (O4).

Oyun zaman etkinliginde bahcede kuralli bir oyun (istop oyunu) oynanirken O"Qretme(?de
cocuklarin oyunlarina katildi. Sira kendisine gelince renk séyleyip kosmaya basladi (O5).

Calismada gergeklestirilen gézlemler boyunca 6gretmenlerin az sayida (f=9) yoneldigi rollerden
biri “tasarimc1” rolidiir. Bu rol kapsaminda 6gretmenlerin ¢ocuklara diisiindiiriicii sorular
sordugu bazi kayitlar (f=6) bulunmaktadir. Tasarimci1 roliinde dgretmenler tarafindan sergilenen
diger bir etkilesim ise 6neri almadir. Ogretmenler gozlem siireci boyunca ¢ocuklardan ii¢ kere
oneri almistir. Asagida oyun zamaninda 6grenme merkezlerinde 6gretmenin tasarimei roliine dair
gbzlem notlarmdan 6rnekler yer almaktadir.

Cocuklar 6grenme merkezinde oynarken hamurdan olusturduklar: sekli sembollestirilme
vaparken  zenginlestirmek igcin  Ogretmen  etkilesime gecti. Seklin  sembole
yaklastirilmasinda — siniftaki - malzemeleri  diigiindirip — Ornekler  vererek neler
yapilabilecegi konusuldu (O4).

Ogretmenlerin  dgrenme merkezlerinde oyun zamaninda en az katilimer olduklart rol
“miidahaleci” (f=9) roliidiir. Ogretmenlerin bu rol kapsaminda cocuklarla etkilesimlerinde
yonlendirme (f=4) vyaptig1 gorilmiistiir. Ayrica Ogretmenlerin ¢ocuklarm calismalarini
tamamlama davranislar1 da bu rol kapsaminda ele alinmistir. Katilimcilarin bir diger miidahaleci
oldugu rol ise cocuklarin merkezlerde ¢alisirken fikir verme (f=3) egiliminde olmalaridir. Asagida
oyun zamaninda 6grenme merkezlerinde 6gretmenin miidahaleci olma rolii kapsaminda tutulan
gozlem notlarmdan 6rnekler yer almaktadir.

Ogretmen Ogrenme merkezinde kavram kartlart ile yapi-insa oyunu kuran ¢ocuga
kartlarn kullanim amacim hatirlatip miidahale etti (02).

Osrenci 6grenme merkezinde resim calismasi yaparken ogretmen ne yaptigim sordu
¢ocuk agag deyince “bence pek benzememis, bak yukarida var, duvarimizdaki panoya
bakarak benzetebilirsin” dedi (O3).

Calismada 6gretmenin oyun zamaninda dgrenme merkezlerindeki siireglerin haricinde girdigi
roller “diger roller” (f=29) kapsaminda ele alinmistir. Bu dogrultuda 6gretmen g¢ocuklarin
gereksinimleri durumunda yardim etme, duygulari ve diisiinceleri ile ilgili konularda rehberlik
etme ve hem fiziksel ihtiya¢ giderme hem de farkli konularda izin vermeye yonelik etkilesimlerde
bulunmaktadir.
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Cocuklarin oyun zamam 6gretmenle iletisim taleplerine yonelik bulgular

Arastirma kapsaminda her bir 6gretmenin siniflarinda 6grenme merkezlerinde oyun zamaninda
yapilan 3 farkli gézlem boyunca ¢ocuklarin hangi durumlarda 6gretmenleri ile iletisime girmeyi
tercih ettikleri incelenmistir. Bu baglamda Tablo 2’de ¢ocuklar tarafindan 6gretmenle baslatilan
iletisimlere iligskin toplam 24 gézlem raporundan elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Tablo 2
Oyun Zamaninda Cocuklar Tarafindan Ogretmen ile Baslatilan Etkilesimler
Kategori Kodlar f
Kural ihlali bildirimi [zinsiz esya alimi 7
Anlasmazligi bildirme 6
Materyale zarar verme 3
Siniftan izinsiz ¢ikma 2
izin istemek Fiziksel ihtiyac 12
Materyali kullanma 5
Oyuna dahil etme Grup oyunu 6
Bireysel oyun 2
Yardim talebi Calismay1 tamamlamak 4
Fiziksel yetersizlik 3
Bilgi istemek 3
Oyun/Uriin hakkinda konusmak  Uriinii anlatma 8
Onay alma 16
Duygu/diisiince paylagimi Sikilmak 2
Sevdigi nesneler 2
Mutluluk verici olay 2

Tablo 2 incelendiginde sekiz smifta yapilan gozlemlerde c¢ocuklarin 6grenme merkezinde
calisirken simif ic¢inde belirlenmis “kurallara yonelik herhangi bir ihlal durumu” (f=18)
olustugunda Ogretmenle iletisime gecmeyi tercih ettikleri gozlenmistir. Bu ihlaller en sik
olusandan baslayarak; izinsiz esya alimi, anlasmazlig1 bildirme, materyale zarar verme ve siiftan
izin almadan disar1 ¢ikma olarak siralanmaktadir. Asagida oyun zamaninda Ogrenme
merkezlerinde ¢ocuklarin kural ihlalini Ogretmene bildirmek kapsaminda tutulan gozlem
notlarindan 6rnekler yer almaktadir.

Ogrenme merkezinde ¢calisma yaparken cocuklardan biri arkadasinin masayr boyadigini
ogretmene soylemek igin iletisime gecti (05).

Cocuklardan biri izinsiz arkadasinin disart ¢iktigim séyledi (O1).

Cocuklarin gilinliik egitim akisi boyunca 6grenme merkezlerinde calisirken en ¢ok dgretmenleri
ile iletisime gectikleri kategorilerden biri “izin istemektir (f=17). Cocuklar 6zellikle tuvalet
kullamm, su i¢me, el yikama gibi fiziksel ihtiyaclarma yonelik Ogretmenle etkilesime
gecmektedir. Fiziksel ihtiyacglar1 gidermek disinda cocuklar ulasamadiklart materyallerin
kullannmi i¢in Ogretmenden kullanmm izni talep etmektedir (f=5). Cocuklarin 6grenme
merkezlerinde oyun zamani boyunca nadiren de olsa 6gretmenle iletisime gegtikleri bir diger izin
konusu merkezdeki materyallerin kullanimidir. Asagida oyun zamaninda 6grenme merkezlerinde
cocuklarin Ogretmenden izin isteme kapsaminda tutulan gozlem notlarindan &rnekler yer
almaktadir.

Cocuklar tuvalete gitmek ve su icmek icin her defasinda 6gretmenden izin istedi (¢ 01-02-
03-04-05-06-07-08).

Coculklardan biri dolabwn iistiinde yer alan hulohopla oynamak i¢in izin istedi (O7).
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Dramatik oyun merkezinden merkeze yeni katilmis araba oyuncagini kullanmak icin 2
cocuk ogretmenden izin istedi (O2).

Cocuklar nadiren de olsa oyun zamanin da 6gretmenleri “oyunlarina dahil etmeye” yonelik
ogretmenle iletisime gecmistir (f=8). Ozellikle dgrenme merkezinde degil de grupla oyun
etkinligi yapildig1 zamanlarda 6gretmenin oyuna katilimi ¢ocuklar tarafindan istenmektedir (f=6).
Ogrenme merkezlerindeki ¢alismalari sirasinda sadece iki kere 6gretmenin dahil olmasi igin
cocuklarin dgretmenden talepte bulunduklart gézlenmistir. Asagida oyun zamaninda ¢ocuklarin
Ogretmenin oyuna katilimimi isteme konusunda tutulan gozlem notlarindan &rnekler yer
almaktadir.

Cocuklardan biri oyun zamaninda yapilan grupla oyun etkinliginde dgretmenle es olmak
istedigini séyledi (O3).

Cocuklardan biri dramatik oyun kurgusunda (hasta-doktor) ogretmenin hasta kendisinin
doktor olarak oynamasini istedi (O4).

Cocuklar dgretmenleri ile yardima ihtiyact oldugu bazi durumlarda etkilesime gegmeyi tercih
etmektedir (f=10). Bu kapsamda cocuklar 6grenme merkezlerinde caligmalarimi yaparken
calismayr tamamlama konusunda Ogretmenden yardim talep etmeye yoOnelik -etkilesime
geemislerdir. Bunun disinda ¢ocuklarin 6gretmenden yardim isteme amach iletisime gectigi bir
diger konu fiziksel olarak calisma ile ilgili siirecte yetersiz oldugu durumlardir. Son olarak
cocuklar 6gretmenleri ile bilgi ihtiyact oldugunda etkilesime gegip yardim istemektedir.

Cocuklardan biri minik insan figiirlerinin bulundugu kutuyu a¢mak icin ugrast.
Yapamayinca dgretmenden yardim istedi (O3).

Bir grup c¢ocuk c¢alismalarinda kullanmak iizere ipli malzemeyi uygun sekilde
geciremedigi icin 6gretmenden yardim istedi (O7).

Calismada ¢ocuklardan bazilar1 6grenme merkezinde yaptigi ¢alismalar1 anlatmak ve 6gretmenin
goriistinii almak icin 0gretmenle etkilesime girmeyi tercih etmektedir (f=24). Cocuklar1 biiyiik
cogunlugu da Ogretmenden calismalar1 hakkinda onay almaya yonelik 6gretmenle etkilesime
girme egilimindedir (f=16). Bu kategori altinda ¢ocuklar 6grenme merkezinde yaptigr iirlinii
anlatmak igin 6gretmenin yanina gelebilmekte ya da sadece uzaktan gostererek 6gretmenin kisa
sozciik ve mimiklerle onaylamasini beklemektedir.

Cocuklardan biri hamurlar ve artik malzemelerle yaptig1 giines maketini gostermek igin
ogretmen masasina geldi. Ogretmenim nasil olmus? diye sordu (O4).

Ogrenme merkezlerindeki oyun zamaninda cocuklar tarafindan ogretmenle baslatilan
etkilesimlerden biri de duygu ve diisiince paylasimidir (f=6). Bu kapsamda cocuklar okul ici veya
okul dis1 yasantilar1 ile ilgili Ogretmenle iletisime ge¢meye yonelmektedir. Bu kategori
kapsaminda c¢ocuklar mutlu olduklar1 bir olayi, sevdikleri bir nesneyi ya da &6grenme
merkezindeki c¢alisma siireglerinden sikildiklarini iletmek igin Ogretmenle etkilesime
gecmektedir.

Cocuklardan biri teyzesinin dogum yaptigini ve annesi ile hediye alip bebegi gérmeye
gittiklerini sevingle anlatti (05).
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Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu ¢alismada 6gretmenlerin giinliik egitim akisi icindeki oyun zamaninda en sik kullandiklar1 rol
“degerlendirme rolii” olarak ortaya c¢ikmistir. Cocuk tarafindan baglatilan etkilesimler
incelendiginde ise oyun/iiriin hakkinda konusmak kategorisinde bilgi verme ve onay alma
amaciyla ¢ocuklarm 6gretmenle iletisime gegmeye yoneldigi goriilmiistiir. Cocugun bu amagla
iletisime gecmesi sonucu 6gretmenin degerlendirme rolii kapsaminda s6zle ve mimikle ¢ocuklara
donot verdigi goriilmektedir. Bu sonug¢ 6gretmenlerin oyun zamaninda en ¢ok kullandig: roliiniin
cocugun baslattig1 etkilesimlerden onay alma ve iirin hakkinda konusma davranisinin etkisiyle
degerlendirme roli oldugunu gostermektedir. Bu rol kapsaminda 6gretmenin 6vgi ifadelerini ve
mimiklerini siklikla kullandig1 goriilmektedir. Ovgiilerin olumlu davramsi pekistirmede ve
cocuklarin gorevlerini tamamlamada tesvik edici oldugu diisiiniiliir. Ancak etkili sekilde
yapilmayan Ovgi cocuklari degerlendirir, birbiri ile kiyaslar, basarilarini sansa baglar ve
dikkatlerini bozma egilimi gosterir (Porter, 2020). Ayrica yiiksek kaliteli destekleyici ortamlar
olmasi beklenen okul Oncesi egitim simflart ¢ocuklarin 6gretmen tarafindan siirekli
degerlendirildigi yer olmak yerine ¢ocuklarin kendi kendilerini diizenleyebildigi yerler olmalidir
(Kostelnik, Soderman, Whiren ve Rupiper, 2019).

Ogretmenlerin oyun zamaninda degerlendirme roliinden sonra en sik karsilasilan diger rolii
“ilgisiz rol” diir. Bu rol 6gretmenin ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde ¢alismalarim yaparken
cocuklar ve ¢ocuklarla ilgili siireclerden ilgisiz oldugunu gostermektedir. Ogretmen bu zaman
dilimini etkinlik hazirlama ve evrak isi ile gegirmektedir. Bazi durumlarda da siniftan
c¢ikmaktadir. Oysaki cocuklar i¢in zengin O6grenme deneyimlerinin gergeklestigi Ggrenme
merkezlerinde gerceklesen oyun zamani 6gretmenlerin ¢ocuklarin gelisimini takip etmede ve
desteklemede her anin1 degerlendirdigi bir zaman dilimi olmalidir (Morrison, 2021).

Katilimeilarin simiflarinda sergiledigi diger rolii “arabulucu” roldiir. Bu rol kapsaminda ¢ocuklar
6grenme merkezinde baglamda yer alan akran ve materyallerle etkilesimde iken aralarinda ¢ikan
anlasmazlik durumlarma 6gretmen ¢oziime kavusturmaktadir. Calismada ¢ocuklarin 6gretmenle
baslattig1 etkilesimlerin kategorileri incelendiginde 6gretmenin arabulucu roliine kural ihlali
bildirimi kategorisinin karsilik geldigi goriilmektedir. Buna gore ¢ocuklarin izinsiz esya kullanimi
anlasmazlig1 bildirme, materyale zarar verme, simiftan izinsiz ¢ikis durumlarinda 6gretmenle
iletisime gecmesi ile ogretmende arabulucu roliin olustugu soylenebilir. Ilgili lalan yazin
incelendiginde, 6gretmenlerin ¢ocuklarin oyun halindeyken genellikle anlasmazlik durumlarinda
son vermek icin ¢ocuklarla etkilesime gectiginine yonelik ¢alismalar dikkat cekmektedir (Logue
ve Harvey, 2009). Ogretmenlerin sorun durumlarda rehberlik etmesi énemlidir ancak direk
¢Oziimii sunmak ya da karar verici olmak yerine daha demokratik bir tutumla smifi yonetmesi
beklenmektedir (Weinstein ve Mignano, 2011). Ornegin, anlasmazlik durumunda uzlasmak icin
neler yapabileceklerini diisiinmelerini istemek problem ¢O6zme becerilerini gelistirici bir
anlayistir. Farkli bir rehberlik anlayisi olarak da uzlasma becerileri ile ilgili hikaye etkinlikleri
planlayabilir (Luckenbill ve Nuccitelli, 2013).

Ogretmenlerin ¢ocuklar dgrenme merkezinde calisma yaparken benimsedikleri bir diger rol
“ortam diizenleme” roliidiir. Bu rol 6gretmenin planladigi oyunlarda smif i¢i diizenlemeyi
organize etmede ve ¢ocuklar tarafindan erisebilir olmayan materyallerin temininde ortaya
¢ikmaktadir. Cocuklarin 6gretmenle baslattigi etkilesimlerde yer alan izin istemek kategorisinde
yer alan materyali kullanma izni 6gretmenin ortam diizenleme roliinlin belirleyicisi olarak
gorulebilir. Bu kapsamda g¢ocuklar bazi oyun materyallerinin kullanimi i¢in 6gretmenden izin
istemeye yonelik etkilesim baslatmaktadir. Bu etkilesimler 6gretmende sinirli bir ortamu
dizenleme roll olusumuna kaynaklik etmektedir. Oysaki Ogretmenlerin her ¢ocugun
Ogrenebilecegine inandig1 ve cocuklara deneyimlerini anlamlandirmalarma yardimci olacagi
destekleyici ortamlar olugturmalar1 erken ¢cocukluk egitiminin 6nem verdigi konularin basindadir.
Bunu i¢in sinif diizeni ve materyallerin aktif kesif ve deneyime dayali olarak konumlandirilmas1
gerekir (NAEYC, 2009). Ogrenme ortamimi diizenleme ¢ocuklarm oyun ve dgrenme ugraslarini
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destekleyen ¢ocuklarin en iyisini yapabilmeleri i¢in tesvik edici ozellikler tagimalidir. Ortamin
nasil diizenlendigi hangi davranislarin kabul edildigi konusunda ¢ocuklara mesaj verir. Ornegin
acik alan ¢ocuklara etrafta kogsmaya davet eder. Ayrica ulasilabilir olmayan materyaller hem
siirekli 6gretmene bagimli olmaya hem de 6grenme firsatlarmin kagmasina neden olabilir
(Bredekamp, 2015; Morrison, 2021).

Ogretmenlerin “gdzlemci” rol kapsanunda tiim kayitlarn sadece yarisinda performans sergiledigi
tespit edilmistir. Bu rol kapsaminda yapilan gozlemlerde Ogretmenlerin not almayi tercih
etmedikleri goriilmiistiir. Ogretmenlerin bu haliyle eylemleri izleyici olmanin &tesine
gecememistir. Kayit tutma yoluyla yapilan gdzlem roll performansi tiim veri toplama siireci
boyunca sadece li¢ kere sergilenmistir. Cocuk tarafindan baslatilan etkilesimler i¢inde Uriinl
anlatma ve onay alma davraniglarinin 6gretmenin gézlemci roliinii pekistirdigi sGylenebilir.
Literatlr bize cocuklarin 6grenme merkezinde mesgulken 6gretmenlerin, ¢ocuklar: 6grenmelerini
nasil destekleyeceklerine karar vermek icin gozlemleyen arastirmacilar oldugunu ifade
etmektedir (McDonald, 2018). Gozlem, gézlenmek istenen her ne ise onun resminin sézctkler
araciligiyla cizilmesi islemidir. Bu nedenle goézlem bilgilerinin dogru sekilde kayit altina
alimmasi, depolanmasi ¢ocuk ile ilgili degerlendirme siireglerinin saghigi acgisindan 6nemlidir
(Beaty, 2018). Calismada ¢ok nadir olarak 6gretmenlerin gézlemci rolde davranis sergiledigi
goriilmektedir. Oysaki gézlem egitim-0gretim siireci boyunca diizenli ve siirekli olarak her ¢ocuk
icin gergeklestirilmelidir (Bredecamp, 2015). G6zlem notlarinin betimleyici olarak detayli sekilde
yazilmasi aninda ve giivenilir bilgi saglar. Daha sonra degerlendirme yapmak iizere varsayim ve
fikir olusturmada Onemlidir. Diger yontemlerle elde edilemeyecek detaylara dogal ortamda
ulasmayi1 saglar (Kostelnik, Soderman, Whiren ve Rupiper, 2019). Ayrica 6gretmenin bu roli
diger rollerini de sekillendirmede dnemlidir. Ornegin gézlem yapmadan oyuna katilmak isteyen
bir 6gretmen gelismekte olan bir oyunu bozabilir. Benzer sekilde gézlem yapmayan bir 6gretmen
yardima ihtiyaci olan bir ¢ocugu gérmez ve bir 6grenme firsati kacirilmis olabilir. G6zlemler tim
bunlarin disinda giivenlik gereksinimi kapsaminda acil miidahale gerektiren durumlar i¢in de ¢ok
onemlidir. Ogretmenler gozlemlere dayanarak: Cocuklar bugiin ne kazand1? Ogrenmek icin bir
firsat kact1 m1? Oyundan ne 6grendiler? vb. sorular1 cevaplayabilir (Gronlund, 2012; McDonald,
2018). MEB (2013) Okul Oncesi Egitim Programu 6gretmenlerin dzellikle ¢ocuklarm dgrenme
merkezindeyken gbzlem yaparak siirece katilmasi gerektigini vurgulamaktadir. Program ayrica
merkezleri, ¢ocugu ve egitim planini degerlendirebilmek icin d6gretmenin yapacagi gézlemlerin
gelisim gozlem formuna kaydedilmesi gerektigi belirtilmistir.

Arastirmada Ogretmenlerin genellikle planlamasini kendi yaptigi kuralli oyunlarda “oyuncu”
roliinde bulunmayi tercih ettigi goriilmektedir. Ogretmenler 6grenme merkezlerinde cocuklarin
kurdugu oyunlarda rol almaya nadiren yonelmektedir. Zaten cocuk tarafindan baslatilan
etkilesimlerde de cocuklarin 6gretmenlerini oyuna dahil etmeye yonelik isteklerinin genellikle
tiim sinifla oynanan kuralli oyunlarda yogunlastig1 goriilmektedir. Ogrenme merkezlerindeki
oyunlarma ¢ocuklar nadiren 6gretmeni dahil etmeye yonelmektedir. Literatiir cocuklarm 6grenme
merkezlerindeki oyunlarina Ogretmen katilimi konusunda ikiye ayrilmis durumdadir. Bazi
calismalar ¢ocuklarin merak, oyunbazlik ve sosyallik ile donatilmis halde diinyaya geldiklerini
kendi 6grenmelerini ve gelisimlerini yonlendirmede 6zgiir birakilmasi gerektigini vurgular. Bu
anlayisa gore oyunda yetiskin katilumi 6grenme ve gelisimi olumsuz etkiler (Gray, 2013; Murray,
2018). Digerleri ise 6gretmen katiliminin kazanimlar: tizerinde durmaktadir (Hirsh-Pasek, ve
Golinkoff, 2008; Martlew, Stephen ve Ellis, 2011; Pyle ve Bigelow, 2015). Benzer sekilde
Vygotsky (1978), oyunun saglamis oldugu etkilesim ortami sayesinde ¢ocugun akranlarindan,
ebeveyn ve 6gretmenlerinden pek ¢ok seyi 6grenebilecegini vurgulamaktadir.

Calismada Ogretmenler tarafindan en az kullanilan rollerden biri “tasarimci” roliidiir. Bu rol
kapsaminda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde calisirken diigiindiiriicli sorular sorma ve Oneri
almaya yonelik Ogretmenlerin etkilesime gecmesi beklenmektedir. Arastirmada bu rol
kapsaminda 6gretmenlerin oyunu gelistirme ve zenginlestirme adina nadiren diistindiiriicii sorular
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sordugu ve ¢ok az da oneri aldig1 gozlemlenmistir. Cocuk tarafindan baslatilan etkilesimlerden
bilgi isteme davranisi beraberinde 6gretmenlerin tasarimci roliinde diisiindiiriicti sorular sormaya
yonelik nadiren girisimde bulunduklar1 goriilmiistiir. Oysaki son dénemde yapilan aragtirmalar
cocuklarin oyunlar1 sirasinda Ogretmenlerin zenginlestirici etkilesimlerinin ¢ocuk-6gretmen
iligkisini gelistirmenin yaninda ¢ocuklarin 6grenmesini zenginlestirdigi, akademik, bilissel, dil,
yaraticilik ve sosyal-duygusal becerilerini destekledigini gostermistir (Driscol ve Pianta, 2010;
Trawick-Smith ve Dziurgot, 2011; Van Oers ve Duijkers, 2013).

Calismada “miidahaleci rol” kapsaminda c¢ocuklarin oyunlarinda yonlendirme, calismayi
tamamlama ve fikir vermeye yonelik 6gretmenlerin az sayida etkilesime girdigi goriilmektedir.
Cocuk tarafindan baglatilan etkilesimlerden yardim talebi kategorisindeki ¢alismay1 tamamlama
ve fiziksel yetersizlik davramglarinin bu roliin olusumuna kaynaklik teskil edebilecegi
diistiniilmektedir. Ogretmenler cocuklarin oyunlari sirasinda katilim/miidahale konusunda
sinirlari ¢izmede zorlanabilirler. Katilim saglayip oyunu ¢ocugun gelisimini destekleme agisindan
giiclendirme ile tim siiregleri ile oyunun akigini tekeline gegirme anlaminda kullandigimiz
miidahaleci olma roli farklidir (Goncii, 2019; Tsai, 2015). Yonetimi ele alan ve diisiindiirmeye
degil fikir vermeye yonelik bir miidahalenin ¢ocuklar1 kaliciligi yiiksek kesfederek 6grenme
firsatindan mahrum birakacagi bir gercektir (Gray, 2013; Rengel, 2014). Cocuklar 6grenme
merkezlerinde c¢alismalarimi yaparken oyun siireci disinda kalan yardim etme, fiziksel
ihtiyaclarim1 gidermek i¢in (tuvalet, su igme) izin verme ve duygu ve diisiince paylasimlarinda
rehberlik etmeye yonelik Ogretmen davramislart diger roller kapsaminda ele almmustir.
Ogretmenin ¢ocuga yardim etme, izin verme rehberlik etme eylemlerini kapsayan diger roliiniin
cocuk tarafindan baslatilan duygu/disince paylasimi ve yardim talebi kategorisinden
kaynaklandig1 diistiniilmektedir. Bu kapsamda cocuklar okul i¢ci veya okul disi cesitli
yasantilarina yonelik duygu ve diisiince paylasimlar1 yapmaktadir. Ayrica fiziksel olarak yetersiz
oldugu bir konuda (bir konuda bilgi isteme veya kapak agma gibi) yardim isteyebilmektedir.

Calismada oOgretmenlerin okul Oncesi egitim siirecinin 6énemli bir zaman dilimini olusturan
O0grenme merkezlerinde oyun zamaninda Ogretmen ve cocuklarin baslattign etkilesimler
baglaminda kullandiklar1 rolleri hakkinda 6nemli sonug¢lara ulasilmistir. Calismada 6gretmenlerin
oyun zamani Ogretmen rol tercihlerinin ilgisiz rolde yigilim gostermeleri nedeniyle oyun
zamaninda herhangi bir rol almasimin gerekliligi lizerinde yeterinde inanca sahip olmadiklari
sonucuna ulasilmistir. Ayrica Ogretmenlerin bircok rolii sergilemede cocuklarin baslattig:
etkilesimlerin belirleyici oldugu calismanin bir diger sonucudur. Ogretmenler oyun zamani
siirecinde 1ilgisiz rolden sonra degerlendirmeci roliini diger rollere gore daha fazla
sergilemektedir. Ogrencinin onay alma ve izin isteme amacli etkilesime ge¢cmesinin 6gretmeni
degerlendirmeci rolii sergilemeye sevk ettigi diisiiniildiigiinde 6gretmenin yogun olarak ilgisiz
rolii tercih ettigi sonucu giiclenmektedir. Bu kapsamda ilgili sonuglar dogrultusunda
Ogretmenlerin oyun zamani etkinliginin amaci, egitsel degeri, siire¢ yOnetimi ve niteligi
konusunda desteklenmesi gerekmektedir. Ayrica giinliik egitim akisinda uzun bir dilimi kapsayan
oyun zamani siirecinde 6gretmenin alabilecegi roller ve bu rollerin ¢ocuklarin gelisimlerini ne
yonde etkileyebilecegi konusundaki igeriklerin cesitli egitimlerle 6gretmenlere ulastirilmasi
gerektigi  disiinilmektedir. Arastirmada Ogretmenlerin  genellikle c¢ocuklarin  baslattig:
etkilesimler sonucu ¢ocuklar arasindaki sorunlar1 ¢ézmeye yoneldigi arabulucu roliinii siklikla
kullandig: karsimiza ¢ikmaktadir. Cocuklarda problem ¢6zme becerileri gelistirme amagli bu
roliin kullanim prosediirii ve siklig1 hakkinda 6gretmenlerin bilgilendirilmesi gerekmektedir.
Okul 6ncesi 6gretmenlerinin mesleki olarak en 6nemli niteliklerinden biri cocuklarin gelisimlerini
destekleyici ¢cevreler olusturmasidir. Ancak ¢alismada 6gretmenin buna karsilik gelmesi beklenen
baglami diizenleyici rolii programin Onerdiginin aksine ¢ocugun talebi ile ulasamadigr oyun
materyallerini ortaya ¢ikarma seklinde kendini gostermektedir. Ayrica 6gretmenlerin bu rol
kapsaminda smiftaki esyalarin yerine yerlestirilmesi gibi diizen-tertip islerini yiiriittiigii
sOylenebilir. Bu sonuglar kapsaminda &gretmenlerin tim c¢ocuklar1 destekleyici 6grenme
ortamlar1 yaratma konusunda gelistirilmesi saglanmalidir. Ogretmenin programin kendisinde
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bekledigi ve egitimsel ve 6gretimsel olarak daha giiclii olan gézlemci ve tasarimci gibi rolleri
nadiren sergiledigi goriilmektedir. Bu kapsamda programa uygulama ve teori acgisindan yetkin
olan alaninda uzman egitmenler tarafindan 6gretmenin oyun zamani ideal rol segimlerine yonelik
ornek olaylarla zenginlestirilmis igeriklerle etkinlikler diizenlenmelidir. Ayrica giincelleme
calismalar1 devam eden programda bu konuya daha detayli yer verilmesi Onerilmektedir. Bu
calismada 6grenme merkezlerindeki oyun zamaninda her 6gretmenin sinifinda ii¢ kere toplamda
24 gozlem raporu ile Ui¢ aylik siire iginde smif igi gézlemler yapilarak veri toplama siireci
tamamlanmustir. Planlanacak g¢aligmalarda farkli veri toplama araglari kullanilarak (6rnegin
goriisme) veri toplanma siireci zenginlestirilebilir. Ayrica konu hakkinda 6gretmenlere verilmesi
planlanan egitim, seminer vb etkinlikler oncesinde ve sonrasinda olusmasi olasi degisikligi
gbrmek i¢in arastirmalar planlanabilir.
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Extended Abstract

Introduction

In our country, in the Pre-School Education Curriculum updated in 2013, play has found a wide
place both as a technique in activity type and different activities, and as play time in the daily
education flow (MEB, 2013). Playtime is a rich teaching time in which children direct their
learning in line with their interests and capacities in learning centers. Teachers actively and
passively in this time period can take on many roles such as guide, mediator, manager, leader,
enabler, participant, supporting actor and supporter (Bodrova & Leong, 2006). The teacher's only
passive role in the game is to organize the environment, ensure safety, supply materials, provide
time and space. Effective participation requires more than just playing with children or guiding
the activity at the same time. Because teacher participation can only have a positive effect if the
teacher is sensitive enough to the situation to provide an appropriate learning framework (Bodrova
& Leong, 2003). Observation by the teacher is very important here. In the case of children who
have little interaction with others, appropriate teacher intervention can increase the child's social
skills and level of participation. Or the teacher may be expected to encourage the simple, repetitive
solitary child to participate in more complex, challenging and group play. In fact, the most
appropriate opportunity for effective participation occurs when the child's teacher invites them.
However, for some children (children who are proficient in playmaking) less teacher involvement
is required (Kurt, 2021).

In line with this information, the present study is important in terms of seeing the roles of
preschool teachers in the play activity in the learning centers, which fill an important time period
in early childhood education, and the level of interaction of children with the teacher. In the light
of this information, it is aimed to examine the roles of teachers in the context of the interaction of
the teacher and the child during the game period in the learning centers in the preschool education
classes.

Method

In the research, the case study method, which is included in the qualitative research methodology
that allows in-depth information collection, was used. The study group of the research consisted
of 8 teachers and students in their classrooms. Purposive sampling method was used to determine
the study group. In line with the purpose of the research, the related literature was examined, and
the game observation form was first presented to the expert opinion by the researcher. After the
expert opinion was taken, a pilot application was made in the classrooms of 3 different teachers
for the form in which the appropriate changes were made. The form, which was finalized after
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the pilot application, consisted of two parts to record the roles of the teachers and the interactions
initiated by the child during the children's games in the centers. In the literature, the studies on
the roles of the teacher for the children's games were examined and it was seen that there were
many classifications. The game observation form was created with the most accepted ones in the
study (Bodrova & Leong, 2006; Jones & Reynolds, 2015; Johnson, Christie & Wardle, 2005;
Vorkapi¢ & Kati¢, 2015). In the first part, eight different roles of teachers were determined as
evaluation, non-involvement, mediator, context organizer, observer, actor, designer and
interventionist. In addition, a section under other roles wascreated for possible roles that may arise
during observations. The second part of the form, which was created to determine the decisiveness
of the interactions initiated by the children during the game, in the roles of the teachers, consisted
of 6 items. In this chapter; 6 titles were determined as notification of rule violation, asking for
permission, involving in the game, requesting help, talking about the game/product and sharing
their feelings. The title of other interactions initiated by the child is the 7th title created to record
the different situations that occurred during the observations. In this context, a semi-structured
observation form was created that aims to reveal both the teacher role and the interaction
preference of the students that are likely to guide the teacher's roles during the playtime activity.

In the study, a total of 24 observation data in the chart were first transferred to the computer
environment. Then, the data were analyzed by content analysis method. During the analysis of
the data, the category determination process was created on the basis of the titles specified in the
table. In qualitative research, the data collection tool is the researcher himself. Therefore, in order
to increase the validity and reliability of the research, it is necessary to include enough raw data
in the findings (Yildirim & Simsek, 2012). In this direction, sufficient observation record data are
included in the study. In addition, a coder was included in the coding process to ensure coding
reliability in order to increase the objectivity of the research during the coding process (Johnson
& Christensen, 2014). After approximately ¥ of the data was coded independently by both
encoders, the remaining data were coded by the researcher when the agreement rate between the
encoders was acceptable. The agreement rate between two independent coders, which was
accepted as a criterion for coding reliability, was calculated as 87% (Silverman, 2015).

Result and Discussion

It is seen that the most used role of teachers during playtime is the role of approving the child's
product with the act of approving. Within the scope of this role, it is seen that the teacher
frequently uses praise expressions and facial expressions. However, praise that is not done
effectively evaluates children, compares them with each other, attributes their success to chance
and tends to disrupt their attention (Porter, 2020). In addition, preschool classrooms, which are
expected to be high-quality supportive environments, should be places where children can
organize themselves, rather than where children are constantly evaluated by the teacher
(Kostelnik, Soderman, Whiren, & Rupiper, 2019). The most frequently encountered role of
teachers after the evaluation role in playtime is the “non-involved role”. This role shows that the
teacher is uninterested in the processes related to children and children while children are working
in learning centers. However, playtime, which takes place in learning centers where rich learning
experiences take place for children, should be a time period in which teachers evaluate every
moment in following and supporting children's development (Morrison, 2021).

The other role that the participants perform in their classrooms is the “mediator” role. It is
important for teachers to guide in problem situations, but they are expected to manage the
classroom with a more democratic attitude rather than offering direct solutions or being decision-
makers (Weinstein & Mignano, 2011). As a different understanding of guidance, they can plan
story activities related to reconciliation skills (Luckenbill & Nuccitelli, 2013). Another role that
teachers adopt while children are working in the learning center is the role of "setting the context".
How the context is organized gives a message to the children about what behaviors are accepted.
For example, the open space invites children to run around. In addition, inaccessible materials
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can cause both constant teacher dependency and missed learning opportunities (Bredekamp,
2015; Morrison, 2021). It has been determined that teachers perform in only half of all recordings
within the scope of the "observer" role. However, observation should be carried out regularly and
continuously for each child throughout the education process (Bredecamp, 2015). Descriptive and
detailed writing of observation notes provides immediate and reliable information. It is important
in forming assumptions and ideas for later evaluation. It provides access to details that cannot be
obtained by other methods in the natural environment (Kostelnik, Soderman, Whiren, & Rupiper,
2019).

In the research, it is seen that teachers generally prefer to play the role of "player" in games with
rules that they plan themselves. The literature is divided into two about teacher participation in
children's play in learning centers. Some studies emphasize that children are born equipped with
curiosity, playfulness and sociability and should be left free to direct their own learning and
development. According to this understanding, adult participation in play negatively affects
learning and development (Gray, 2013; Murray, 2018). Others focus on the achievements of
teacher participation (Hirsh-Pasek, & Golinkoff, 2008; Martlew, Stephen & Ellis, 2011; Pyle &
Bigelow, 2015). In the study, it is seen that teachers interact in a limited number of ways to guide,
complete the work and give ideas in children's plays within the scope of the "interventionist role".
The role of being an interventionist, which we use in terms of ensuring participation and
empowering the game in terms of supporting the development of the child, and monopolizing all
the processes and the flow of the game, is different (Goncu, 2019; Tsai, 2015). It is a fact that an
intervention that takes the management and gives ideas, not thinking, will deprive children of the
opportunity to learn by discovering high permanence (Gray, 2013; Rengel, 2014).
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