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0Z. Bu calismada, drama yoéntemi kullanilarak cocuklarin drama calismalar1 éncesi ve sonrasi bilim
adamlarina ve icatlarina yonelik diisiinceleri arasinda fark olup olmadigi incelenmistir. Bu amaca yonelik
olarak konuyla ilgili 3 saatlik yaratici drama egitim programi tasarlanmis ve tasarlanan egitim programi
¢ocuklara uygulanmistir. Arastirmanin 6rneklemini Ankara ve Kirklareli illerinde okul 6ncesi kurumlarina
devam eden 6 yas 59 kiz ve 39 erkek olmak iizere toplam 98 ¢ocuk olusturmaktadir. Arastirma; bes grupla
Ontest-sontest deneme modelli bir ¢alisma olarak desenlenmistir. Drama ¢alismalar1 6ncesi ve sonrasi,
cocuklarin ‘Bilim insanlarina’ iliskin diisiinceleri arasindaki farkliliklar1 6lgmek amaciyla, drama ¢alismalari
éncesi ve sonrasinda her bir ¢ocuk icin soru formu uygulanmistir. Ontest-sontest uygulamasi sonucu
¢ocuklarin bilim insanlar1 ve icatlarina yonelik cevaplarinda, sontest lehine anlamli farkliliklar gérilmiistiir.
Arastirma sonunda elde edilen bulgulara gore, yaratici drama yontemi sayesinde katiimcilarin bilim
adamlarinin kim olduguna, neler yaptiklarina, bilim adamlarinin neleri icat ettikleri ile ilgili konularda fikir
sahibi olduklar séylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Okul Oncesi, Drama, Bilim insanlari, icatlar

ABSTRACT. In this study, we examine the way children think about scientists and their inventions, and
investigate whether there are differences between their thinking before and after interventions with the
method of dramatization. To accomplish this task, we designed a 4-hours long creative educational
dramatization program and applied it to the participants. 98 six year old children who were enrolled in
preschool programs in Ankara participated in the study,. This study consisted of 4 hours of workshop
activity over 4 weeks. The study engaged five groups of preschoolers with pre- and post-activity surveys. In
order to measure the differences between the way children think about 'Scientists’, we gave the survey to
each child before and after the dramatization activities. At the end of the study, we observed significant
differences in favor of the in children's answers to the post-activity survey questions. According to the
findings of the study, it is said that the participants have ideas about scienstists and their invention through
creative drama method.
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SUMMARY

Purpose and significance: In this study, we examine the way children think about scientists and
their inventions, and investigate whether there are differences between their thinking before and
after interventions with the method of dramatization. Teachers can make preschool science
education more active, effective and enjoyable by employing various methods and techniques.
Drama can be consider as one of the different methods.

Methodology: We used experimental investigation as the study paradigm. Six years old children,
59 girls and 39 boys, who were enrolled in preschool programs in Ankara and Kirklareli during
the 2013-2014 academic year participated in the study. A 10-question survey was prepared by
the investigators as the data collection instrument and was administered to the children before
and after the dramatization activity. The participants’ answers were noted down by the
investigators. The questions in the survey were “What is an invention?, What is a discovery?, What
is a scientist?, Who is Edison?, How was the light bulb invented? Who is Newton? What is gravity?
How was gravity discovered? Who is Alexander Graham Bell? How was the telephone invented?”

Results: At the end of the study, we observed significant differences in favor of the in children's
answers to the post-activity survey questions. The results of the study indicate that participants
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developed informed opinions about scientists and their inventions thanks to the implementation
of creative dramatization method, and had an opportunity to learn by experiencing and
internalizing.

Discussion and Conclusion: The activities conducted and the data gathered within this study
demonstrate that preschool children have already an interest in scientists and their inventions,
that they have attitudes such as inquisitiveness and trying different methods of discovery, and
that the method of dramatization creates an enjoyable and curiosity-raising educational setting
for children. As we argued, the development of children's creativity and scientific thinking ability
is sometimes disregarded.

GIRIS

Merak ve deneyimin en iist noktada oldugu okul 6ncesi donemde ¢ocuklara sunulan
ortamlara 6zen gosterilmesi gerekmektedir. Okul 6ncesi donemde ¢ocuga sunulan imkanlar
15181nda ¢ocuklarin meraklari, arastirmalari ve sorulari da gelismektedir(Aktas Arnas, 2002).

Bilim, ‘var olan fakat bilinmeyen diizeni, iliskiyi arastiran ve ger¢egi bulmaya y6nelmis bir
arastirma’ olarak tanimlanmaktadir (Akman, 2003). Bu siire¢ icerisinde aktif rol oynayan ise bilim
adamidir. Tim bu 6zelliklere bakildiginda her ¢ocugun bilim adami niteliklerine sahip olarak
diinyaya geldigi goriilmektedir. Dogal bir bilim adami olan ¢ocuklar, fen egitimi ile merak ve
arastirma sonucunda yaparak yasayarak, aktif katilarak 6grenebilmektedirler. Bu merak ve
arastirma cabalar1 ise cocuklarin ileriki yillarda fen bilimlerine ilgileri i¢cin de bir temel
olusturmaktadir. Cocuklar fen egitimleri sirasinda, gozlem yapma, inceleme, tahmin etme,
siniflama, deneme yapma gibi bircok bilimsel siirecleri ger¢eklestirmektedirler (Aktas Arnas,
2002)

Okul 6ncesinde fen egitimi, 68retmen tarafindan bir¢ok yontem ve teknigin kullanilmasi ile
daha aktif, etkili ve zevkli hale getirilebilir. Ancak 6gretmenlerin, fen egitimine gereken 6nemi
vermemelerinden dolay1 ¢ocuklar icin sikic1 bir ders olmaktadir. Ogretmenler 6ncelikle ucuz elde
edilebilen materyallerle, zengin bir ortam olusturarak farkli yéntemlerle eglenceli ve ¢ocuklarin
kendi deneyimlerini yasamalarina firsat verecek sekilde bir egitim ortami hazirlamasi
gerekmektedir (Macaroglu Akgiil, 2004: 7).

Cocuklarin bu deneyimi eglenceli sekilde yasamalarini saglayacak olan bir yontem olarak
drama diistiniilebilir. Drama yaparak yasayarak 6gretim yonteminin icinde yer alan bir 6gretim
yontemidir, bir egiti alanidir. Drama da canlandirilanlar o anda iiretilir, yanlis yapar miyim
korkusu olmadan birey disiincelerini ve kendini 6zgiirce ifade edebilmektedir. Dramay1 diger
ogretim tirlerinden farkli kilan sey diger sanatsal aktiviteleri miizik, dans vb. icinde
barindirmasidir (Kitson ve Spiby,1997).

Okul 6ncesi donemde fen egitimi, cocugun ¢cevresinde bes duyu organi ile algiladigi canli ve
cansiz varliklar hakkinda deneyim kazandiran bir egitimdir. Cocuk dogdugu andan itibaren fen
olaylar ile iliskisi dogal bir ortamda baslamakta ve bu iliski yasam boyu devam etmektedir. Bu
nedenle okul6éncesi donemde fen egitimi dogal ortamda ger¢eklesmektedir. Bu dogal ortamda
¢ocugun cevresi ile etkilesimini arttirmak icin diistinme becerilerini gelistirmek agisindan 6nem
tasimaktadir. Biligsel diisiinme becerisinin gelistirilmesi yasamin ilk yillarindaki egitimin niteligi
ile yakindan ilgilidir. Okuléncesinde fen egitimi de bilimsel diislinmenin gelismesine firsat
vermektedir (Kiigiikturan, 2003).

Dramanin bir 0gretim yontemi olarak kullanimi tiim egitim kademelerinde giderek
yayginlasmaktadir. McGuffee'nin St. Edward Universitesi Bilgisayar Bilimleri Béliimii 6grencileri
lizerine yaptig1 calismada (2004) drama ydntemi/teknikleri ile diger 6gretim tekniklerinin alan
bilgisi basarisina olan etkisi arastirilmis ve calisma sonunda dramanin 6gretimde kullanimi i¢in
asagidaki 6 ilke belirlenmistir: 1. Konu akillica secilmeli ve 6grencilerin ugrastigy, ilgilendigi
alanlardan olmalidir. 2. Egzersizlerde yenilikler yapilmalidir. Tiyatro tekniklerine yer
verilmelidir. 3. Egzersiz gruplar1 rastgele secilebilir. Ancak 06grencilere kendi ortaklar
sectirilmemelidir. 4. Siniftaki 6grencilere kendi kendilerine planlama ve uygulama icin yeterli
zaman taninmahdir. 5. Ogrencilere nasil yapilacagi anlatilmali; onlarin tiyatro ve 6grenme
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stirecinin énemli bir parcasi olduklan gésterilmelidir. 6. Ogrencilere neden bu 6grenme tekniginin
kullanildigr aciklanmalidir. Bunun nedeni, memnuniyetlerini veya memnuniyetsizliklerini
anlatmalar i¢in firsat tanimaktir. Diger 6grenciler bu sekildeki goniillii agiklama tanitimlarla
katilmaya isteklenebilir (McGuffee, 2004).

Gonen ve Dalkilic (1998) Fen ve Teknoloji Egitiminde c¢esitli yontemlerin kullanilmasina
iliskin olarak yapilan ¢alismalar, cocuklarda gizli olan enerjinin ortaya cikarilmasi icin en uygun
yontemlerden birinin yaratict drama oldugunu gostermektedir. Ayrica bu ydntemin
kullanilmasinin insanin kendisini daha iyi tanimasini ve yasayarak 6grenmesini sagladigi yapilan
calismalarda ortaya ¢cikmistir. Mevcut calismada da drama yonteminin kullanilmis olmasi fen
derslerinde farkl bir yontem olarak diistiniilebilir.

Giinay ve Giiner (2007)’ e gore 6. sinif fen ve teknoloji dersinin iinitelerini inceledigimizde,
konuyla ilgili bilime katkida bulunmus insanlarin hayatlarina yer verildigi goériilmektedir. Ancak
programa gore bu bilim insanlarina derslerde ayrilan siirenin ¢ok kisa oldugu, verilen bilginin ise
bilim insanlarinin yagamlarina ait sadece bir kesiti icerdigi fark edilmistir. Oysaki bilim insanlarini
tanimak, bilimsel arastirma basamaklarini, bilimdeki gelismeleri 6grenmek a¢isindan 6nemlidir.
Mevcut ¢alisma bu y6niiyle bilim insanlarinin yasamlarini drama yontemiyle yasatmasi ve hayali
yolculuklar araciliiyla ¢ocuklarin bilim insanlarinin hayatlarimi yakindan taniyabilmeleri
acisindan 6nemlidir.

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar i¢in oyunun 6nemi biiytiktiir. Oyun 6zellikle de dolu ve akici
gerceklestigi hayatta yapabileceklerimizin yansimasidir. Bununla birlikte hangi tiir oyunlarin
daha fazla fenle iliskili oldugu da tasarim ve teknolojinin, bilimin gelisimine katkisinin oldugu da
arastirllmaktadir. Ik baslarda viicudunu kullanan ¢ocuk daha sonralar1 bir takim alet ve
materyalleri oyunlarina dahil eder ve fikirleri liretim seviyesinde gerceklesmeye baglar. Bu ayni
zamanda yeni fikirlere sahip olmanin bir yoludur. Bu hayal giiciinii destekleyen zihinsel bir aragtir
(Davies & Ward, 2003).

Donaltson (1978) nin yaptigi bir arastirmada o6grencilerin 6nceki deneyimleri ile
iliskilendirildiginde onlara uygulanan yeni aktivitelerin c¢ocuklarca anlamli bulundugu
saptanmistir. Bu durumu icine gémiilmiis diisiince olarak acgiklamis ve cocuklarin sanildigindan
daha ¢ok soyut tiirde diislindiiglinii ortaya koymustur ve bu soyut diisiinme gelecekteki olasiliklar
icin birtakim seyleri hayal etmelerini ve bilimsel birtakim kavramlari anlamalarini miimkiin
kilmaktadir. Bu noktada ¢ocuklarin elleriyle objeler ve materyalleri manipule ederek yaptiklar
aktiviteler ortaya ¢ikmaktadir. Tlim bu aktiviteler sonrasinda cocuk yiiksek diizeyde diisinme
becerisi gelistirir (Davies & Ward, 2003).

Bilim insanlar1 ve icatlarina yonelik olarak yapilan arastirmada, ¢ocuklarin fikirleri arasinda
fark yaratiip yaratilamayacagini incelemek amaciyla etkili bir yontem olarak drama
diistiniilmiistiir. Drama yontemi sayesinde cocuklarin kendilerini de icinde bulacaklar yaratici,
eglenceli ve yaparak yasayarak ogrenebilecekleri bir ortamda bulacaklar1 disiintilerek drama
yontemi tercih edilmistir. Cocuklarin bilim insani roliine girmelerinin, onlarin bilim insanlarina
ve icatlarina karsi meraklarini arttirmak hedeflenmistir. Bu calisma da dramanin farkli bir
yoniini, bilim insanlarn ve icatlar1 ile dramanin kullanilmasinm ele aldig i¢in fen egitimindeki
drama calismalarinda ayr1 bir yere sahip olacagi diisiiniilmektedir.

YONTEM

Arastirma modeli olarak deneysel arastirma modeli kullanilmistir. Deneysel model
arastirmacini kontroli altinda degiskenler arasindaki neden-sonug iliskilerini kesfetmek icin
gozlenmek istenen verilerin Uretildigi arastirma alanmidir (Biiyiikoztiirk, 2000).

Arastirmada veri toplama araci olarak, drama ¢alismalari 6ncesi bilim insanlari ve icatlarina
yonelik 10 sorudan olusan ve arastirmaci tarafindan hazirlanan soru formu uygulanmis,
¢ocuklarin verdikleri cevaplar arastirmaci tarafindan doldurulmus ve cevaplar dntest-sontest
uygulamasiyla degerlendirilmistir. Anket sorulan "Icat nedir?, Bulus nedir?, Bilim insan1 kimdir?,
Edison kimdir?, Lamba nasil icat edilmistir?, Newton kimdir?, Yer ¢cekimi nedir?, Yercekimi nasil
kesfedilmistir?, Alexander Graham Bell kimdir?, Telefon nasil icat edilmistir?" olarak
belirlenmistir.



Calismanin 6rneklem sayisini arttirmak amaciyla, 5 farkli okul dncesi sinifiyla yapilmistir.
Siniflardan 4’ii 20’ser kisiden ve bir sinif 18 kisiden olusmaktadir. ilk drama calismasi éncesinde
¢ocuklarla tanisilmis ve soru formu uygulamasi yapilmistir. Cocuklarla her bir sinif grubuyla ayri
olarak 60 dakikalik siireler boyunca ilk hafta “Edison ve Is18in” yolculugu isimli drama calismasi
yapilmis, ikinci hafta “Newton ve Yercekimi”, Giciincii hafta “Graham Bell ve Telefonu kesfedelim”
isimli drama ¢alismasi, dordiincii hafta olarak da ¢ocuklarin bilim insanlari roliine girerek kendi
icatlarini yaptiklari drama ¢alismasi yapilmistir.

Uygulama siirecinde ¢ocuklarin bilim insanlarinin yasamlarini, icat ve kesif yolculuklarini
anlamalarn i¢in eski ¢aglara hayali yolculuklar yapilmis, bilim insanlarinin icatlarinin nasil
yapildigini anlatan internetten okul dncesi ¢cocuklara uygun olarak se¢ilmis videolar izletilmis ve
canlandirma ve dogaglamalar yapilmistir.

Ornek calisma olarak “Edison ve Isi@in yolculugu” calismasinda, Isinma ¢alismasinda;
Karanlik, aydinlik oyunu oynanmistir Lider ¢ocuklari ikiye ayirmis, bir grup aydinlik bir grup
karanlik olmustur. Miizik acilmis (miizik iki parca seklindedir), bir pargas1 aydinlik, diger parcasi
karanlik grubundur) . Glines doguyor uyaniyorum deyince aydinlik grup dans etmis, diger grup
donuk bir sekilde durmustur. Ay ¢ikti uyuyorum deyince karanlik grup dans etmeye baslamistir.
Asil Calisma kisminda, Lider ¢ocuklara; 6zel bir gorevle bir geziye ciktiklarini, kendilerinin
aragtirmacilar olarak gezdikleri yerlerde incelemeler yapacaklarini séylemistir. Ik olarak eski
yillara ait eski insanlarin yasamis oldugu bu magaray: ziyaret edeceklerini soylemistir. Yolculuga
cikilmistir (hayali). Gezerlerken lider yolda gordiikleri {izerinde sorular sormus ve magaraya
girmislerdir. Lider sinifin bir kosesini magara olacak sekilde 6nceden hazirlamistir. Lider cocuklar
bakin burada bir siirii fotograf var gelin bakalim hepsine, demistir. insanlarin taslar1 birbirine
slirterek ates ¢ikardiklari, mum 1s18inda oturan insanlarin oldugu, kandillerin ve gaz lambalarinin
oldugu gercek resimler incelenmistir. Cocuklar bunlar eski insanlar sanirim, neler gériiyorsunuz
resimlerde? Bu insanlar ne yapiyorlar? Gibi sorular sormus ve cocuklarin diisiincelerini almistir.
Resimler iizerinde konusulmustur. Lider, ¢ocuklar resmin altinda, dokundugunuzda o c¢aga
gidebilirsiniz yaziyor, o ¢caga gidelim mi birlikte demis ve karar verilerek, resme dokunulmus ve o
¢aga gidilmistir. Karanlik caglara gidilmeye karar verilmistir. Lider, cocuklar o karanlik ¢aglara
geldik, bakin heryer ne kadar karanlik sakin yanimdan ayrilmayin kaybolmayalim, demistir.
Cocuklar burasi ¢ok karanlik, ne yapalim, yolu bulmamiz i¢cin ne yapabiliriz, diye sormustur.
Cocuklar resimlerdeki fikirleri sdylemis ve taslari birbirlerine siirterek ates yakalim gibi cevaplar
vermislerdir. Cocuklar baska neler goriiyor musunuz? Ne tarafa gidelim, diye sormus ve
¢ocuklarin diistinceleri tizerinde konusulup, soylediklere yone gidilmistir. Lider, Cocuklar surada
biri var bakin golgesini gordiim, haydi ona bakalim ama dikkatli olun demistir. Lider, Edison’un
resmini boynuna asip gelmistir ve Edison olmustur. Merhaba cocuklar ne isiniz var burada
diyerek, cocuklarla tanismistir. Ben Edison’ um c¢ocuklar. Yillar 6nce ben lambay1 icat etmistim,
ama karanlik yillarda tutsak kaldim, merak ediyorum, sizin yasadiginiz ¢ag nasil? Sorusunu
sormus ve c¢ocuklarin fikirlerini dinlemistir. Cocuklara peki benim nasil ampulii icat ettigimi
merak ediyor musunuz diye sormus ve onlara bir video agmistir. Edison’un animasyon olarak
ampulil icat edisini anlatan bir videodur bu. Cocuklar izledikten sonra, onlara elektrik teli, ampul,
pil, gibi materyaller vermis ve ¢ocuklara da ampuliin nasil yandigini gostermis ve birlikte deney
yapmislardir. Edison ¢ocuklardan kendisini de yasadiklar1 ¢aga gotiirmelerini istemistir. Sihirli
resimlere dokunup aydinlik ¢aga doniilmiistiir. Cocuklar Edison’ a yasadiklar1 ¢agda simdi nasil
aydinlandiklarini, neler kullandiklarini resim ¢izerek anlatmislardir. Edison ¢ocuklarin sinifinin
bir kdsesinde laboratuar yapmis ve ¢cocuklarin da evlerinden malzemeler getirerek burada icatlar
yapabilecekleri soylemistir. Cocuklara farkli calismalar yapmak icin gitmesi gerektigini
sOylemistir, lider Edison olarak odadan cikmis, ve lider olarak geri donmiis ve cocuklarin calisma
hakkindaki fikirleri sormus ve ¢alisma sonlandirilmistir”. Bu sekilde 3 calisma yapilmistir, diger
bilim adamlary, icatlar ve kesifleri ile ilgili.

Deneysel model ile yapilan her arastirmada mutlaka bir karsilastirma vardir. Bu belli bir
seyin kendi i¢indeki degisimleri ya da bu “sey”ler arasi ayrimlarin karsilastirilmasi anlaminda
olabilir (Karasar, 2005:88). Bu calismada da, drama calismalar1 sonrasinda ¢ocuklara sontest
uygulamasi olarak aymi anket uygulanmistir. Yapilan calismada, SPSS paket programindan
yararlanilarak; arastirma kapsamindaki ¢ocuklarin bilim insanlar1 ve icatlar hakkinda fikirlerinin
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olup olmadig ve de fikirleri varsa dogru olup olmadigi ile drama ¢alismasi zamani arasinda
anlaml iliskiler olup olmadig1 incelenmistir. Elde edilen veriler ¢apraz tablolarla 6zetlenerek,
degiskenler arasindaki iligkileri incelemek amaciyla iliski analizlerinden Ki-Kare Testleri
kullanilmistir. Ki-Kare testlerinde, tablolar 2x2’'lik (2 satir, 2 siitun) oldugu icin; gozlerdeki
frekanslardan en az biri 5’ten kii¢iik oldugunda Fisher Ki-Kare Testi, gozlerdeki frekanslardan en
az biri 5 ile 25 arasinda oldugunda Yates Diizeltilmis Ki-Kare Testi ve gozlerdeki frekanslarin
hepsi 25 ve lizerinde oldugunda Pearson Ki-Kare Testi kullanilmistir.

BULGULAR
Arastirma Kapsamindaki Cocuklarin Bilim Insanlari ve Icatlar Hakkindaki Diisiincelerinin,
Drama Calismasi Oncesi ve Sonrasina Gore incelenmesine Ait Bulgular
Bu kisimda; arastirma kapsamindaki cocuklarin bilim insanlar1 ve icatlar hakkinda
fikirlerinin olup olmadig ve de fikirleri varsa dogru olup olmadigi ile drama ¢alismasi 6ncesi ve
sonrasl arasinda anlamli iliskiler olup olmadig incelenmistir.

Tablo 1. Cocuklarin “Icat Nedir?” Sorusu lle Ilgili Fikirlerinin Ontest- Sontest Sonuclari

Drama Calismasi Zamani

Grup Fikir Durumu =
Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 18 (18.4%) 3 (3.1%) 21 (10.7%)
Fikri Var 80 (81.6%) 95 (96.9%) 175 (89.33%)
Genel Fisher Ki-Kare Testi: p=0.001***
Fikri Var-Dogru 36 (45.0%) 95 (100.0%) 131 (74.9%)
Fikri Var-Yanlis 44 (55.0%) 0 (0.0%) 44 (25.1%)

Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***

*: p<0.05, **: p<0.01, ***: p<0.001

Arastirma kapsamindaki “Icat nedir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma durumu ile éntest-
sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.01 hata dilizeyinde, anlamli iliski bulunmustur (p=0.001**
ve p=0.007**). Tablo 1’ye gore; drama calisma 6ncesinde ¢ocuklarin % 81.6’sinin soruyla ilgili
fikri varken, bu oran calisma sonrasinda % 96.9’a ytikselmistir.

Ayrica; “Icat nedir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin dogru olmasi durumu
ile 6ntest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 hata diizeyinde, anlamli iliski bulunmustur
(p degerleri<0.001***). Tablo 1’ye gore; drama calismasi 6ncesinde cocuklarin % 45'i dogru iken,
bu oran calisma sonrasinda % 100’e ylikselmistir.

Calisma éncesinde "Icat Nedir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilar
'Yeni seyler kesfetmektir’, 'mesela bir robot yapmaktir', 'araba, ugak yapmaktir', Fikri var ve fikri
yanlis olan cocuklar '¢esitli tamir yapan kisi', 'bir makine olabilir' gibi cevaplar vermistir. Calisma
sonrasinda "Icat Nedir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilar1 'bilim
adamlarinin yaptiklari calismalardir’, 'telefon, ugak, bilgisayar yapar, hi¢ bilinmemis seyler icat
edebilir’, ‘robot’, ‘uzay aract’, ‘dinazor tasima arac1’ gibi cevaplar vermistir.

Tablo 2. Cocuklarin “Bulugs nedir?” Sorusu ile llgili Fikirlerinin Ontest- Sontest Sonuglart

Drama Calismasi1 Zamani

Grup Fikir Durumu Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 21 (%21.4) 1(%1.0) 22 (%11.2)
Fikri Var 77 (%78.6) 97 (%99.0) 174 (%88.8)
Genel Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***
Fikri Var-Dogru 59 (%76.6) 97 (%100.0) 156 (%89.7)
Fikri Var-Yanlis 18 (%23.4) 0 (%0.0) 18 (%10.3)

Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***

Arastirma kapsamindaki “Bulus nedir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma durumu ile
ontest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 hata diizeyinde, anlamli iliski bulunmustur (p



degerleri<0.001***). Tablo 2’e gore; drama calismasi dncesinde cocuklarin % 78.6’sinin soruyla
ilgili fikri varken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 99’a ylikselmistir.

Ayrica; “Bulus nedir?” sorusu hakkinda fikri olan g¢ocuklarin, fikirlerinin dogru olmasi
durumu ile 6ntest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 ve 0.01 hata diizeylerinde, anlamh
iliski bulunmustur (p degerleri<0.001*** veya 0.01**). Tablo 2’e gore; drama ¢alismas1 6ncesinde
cocuklarin % 76.6’sinin fikri dogru iken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 100’e yiikselmistir.

Calisma dncesinde "Bulus Nedir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilari
"Bir sey bulmak, arastirmak ve bulmaktir”, Fikri var ve fikri yanlis olan cocuklar "etkinlik
demektir, soru sormaktir" gibi cevaplar vermistir. Calisma sonrasinda "Bulus Nedir?" sorusuna
fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilar1 "Kesfetmektir, mikroskop-diirbiinle arastirma
yapar ve bir seyler bulur, 1s1ktir, deney yapar, telefondur, diisen elmay1 bulmaktir, her seyi géren
gozliiktiir, patlayicilardir” gibi cevaplar vermistir.

Tablo 3. Cocuklarin “Bilim insani kimdir?” Sorusu ile Ilgili Fikirlerinin Ontest- Sontest Sonugclar

Drama Calismasi Zamani

Grup Fikir Durumu =
Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 2 (%2) 0 (%0) 2 (%1)
Fikri Var 96 (%98) 98 (%100) 194 (%99)
Genel Fisher Ki-Kare Testi: p=0.497***
Fikri Var-Dogru 76 (%79.2) 98 (%100) 174 (%89.7)
Fikri Var-Yanlis 20 (%20.8) 0 (%0) 20 (%10.3)

Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***

Arastirma kapsamindaki “Bilim insan1 kimdir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma durumu
ile Ontest-sontest arasindaki iliski incelenirken; cocuklar degerlendirildiginde, 0.05 hata
diizeyinde, anlamli iliski bulunmamistir (p degerleri >0.05).

Ayrica; “Bilim insam kimdir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin dogru
olmasi durumu ile 6ntest-sontest arasindaki iliskiler incelenirken; 0.001 hata diizeyinde, anlamli
iliski bulunmustur (p degerleri<0.001***). Tablo 3’e gore; drama ¢alismasi éncesinde ¢ocuklarin
% 79.2’sinin fikri dogru iken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 100’e ytlikselmigtir.

Calisma 6ncesinde "Bilim Insan1 Kimdir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan cocuklardan
bazilar1 'beyaz onliiklii, gozliikli, zeki bir insandir’, 'laboratuvarda deney yapar’, 'farelerle ve
iksirlerle bir seyler arastirir’, Fikri var ve fikri yanlis olan ¢ocuklar 'okullarda miidiirliik yapan
kisi', 'bir robottur’ gibi cevaplar vermistir. Calisma sonrasinda " Bilim insan1 Kimdir?" sorusuna
fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilar 'inceleme ve kesif yapar’, 'yer ¢ekimini bulan,
lambay1 bulan, 151k olmasini saglayan biridir' gibi cevaplar vermistir.

Tablo 4. Cocuklarin “Edison kimdir?” Sorusu ile Ilgili Fikirlerinin Ontest- Sontest Sonuclar

Drama Calismasi1 Zamani

Grup Fikir Durumu =
Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 49 (%50) 10 (%10.2) 59 (%30.1)
Fikri Var 49 (%50) 88 (%89.8) 137 (%69.9)
Genel Yates Diizeltilmi Ki-Kare=35.015; p<0.001***
Fikri Var-Dogru 0 (0%) 84 (%95.5) 84 (%61.3)
Fikri Var-Yanlis 49 (%100) 4 (%4.5) 53 (%38.7)

Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***

Arastirma kapsamindaki “Edison kimdir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma durumu ile
Ontest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 ve 0.01 hata diizeylerinde, anlaml iliski
bulunmustur (p degerleri<0.001*** veya 0.01**). Tablo 4’e gore; drama calismas1 dncesinde
¢ocuklarin % 50’sinin, soruyla ilgili fikri varken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 89.8’e
yukselmistir.
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Ayrica; “Edison kimdir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin dogru olmasi
durumu ile dntest-sontest arasindaki iliskiler incelenirken; ¢cocuklar degerlendirildiginde, 0.001
hata diizeyinde, anlaml iliskiler bulunmustur (p degerleri<0.001***). Tablo 4’e gore; drama
calismasi 6ncesinde cocuklar ele alindiginda hi¢bir dogru fikir yokken, ¢alisma sonrasinda dogru
fikir orani % 95.5 olmustur.

Calisma oncesinde "Edison Kimdir?" sorusuna, fikri var ve fikri yanlis olan ¢ocuklar 'makine,
uzayly, sivri sinekleri 6ldiiremeye yarayan bir ilacg, bir markadir' gibi cevaplar vermistir. Calisma
sonrasinda "Edison Kimdir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilar1 'Bilim
adamudir, lambay1 bulan kisidir, 15181 bulan bilim adamidir’, gibi cevaplar vermistir. Calisma
sonrasinda "Edison Kimdir?" sorusuna fikri var ve fikri yanlis olan cocugun cevabi ise 'Lambadir’
olmustur.

Tablo 5. Cocuklarin “Lamba nasil icat edilmistir?” Sorusu ile Ilgili Fikirlerinin Ontest- Sontest
Sonuglan

Drama Calismasi1 Zamani

Grup Fikir Durumu =
Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 17 (%17.3) 13 (%13.3) 30 (%15.3)
Fikri Var 81 (%82.7) 85 (%86.7) 166 (%84.7)
Genel Yates Diizeltilmi Ki-Kare=0.354; p=0.552
Fikri Var-Dogru 7 (%8.6) 79 (%92.9) 86 (%51.8)
Fikri Var-Yanls 74 (%91.4) 6 (%7.1) 80 (%48.2)

Yates Diizeltilmi Ki-Kare=114.699: p<0.001***

Arastirma kapsamindaki “Lamba nasil icat edilmistir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma
durumu ile 6ntest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.05 hata diizeyinde, anlaml iliski
bulunmamistir (p degerleri>0.05).

Ayrica; “Lamba nasil icat edilmistir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin
dogru olmasi durumu ile 6ntest- sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 hata diizeyinde,
anlaml iliski bulunmustur (p degerleri<0.001***). Tablo 5’ya gore; drama ¢alismasi 6ncesinde
¢ocuklarin % 8.6’sinin fikri dogru iken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 92.9’a yiikselmistir.

Calisma oncesinde "Lamba nasil icat edilmistir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan
¢ocuklardan bazilar1 'laboratuar ¢alismalar1 yaparak, cam ve tellerle yapilmistir' cevaplarini
verirken, fikri var ve fikri yanlis olan ¢ocuklar 'mumlari ve atesi karistirarak, 1s1ik makinesinden
15181 cikartarak' gibi cevaplar vermistir. Calisma sonrasinda "Lamba nasil icat edilmistir?”
sorusuna fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilar 'laboratuarda yillarca ugrasarak
bulmustur, bazi karisimlar yaparak, telleri kullanarak ¢alisarak, laboratuarda ¢alisarak icat edildi'
cevaplarini verirken, fikri var ve fikri yanlis olan ¢ocuklardan bazilar1 'komiirleri yakarak, elektrik
ve fisleri baglayarak' gibi cevaplar vermistir.

Tablo 6. Cocuklarin “Newton kimdir?” Sorusu ile Ilgili Fikirlerinin Ontest- Sontest Sonuglar
Drama Calismasi1 Zamani

Grup Fikir Durumu Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 36 (%36.7) 3 (%3.1) 39 (%19.9)
Fikri Var 62 (%63.3) 95 (%96.9) 157 (%80.1)
Genel Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***
Fikri Var-Dogru 0 (%0) 89 (%93.7) 89 (%56.7)
Fikri Var-Yanlis 62 (%100) 6 (%6.3) 68 (%43.3)

Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***

Arastirma kapsamindaki “Newton kimdir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma durumu ile
Ontest- sonteste arasindaki iliski incelenirken; 0.001 ve 0.01 hata diizeylerinde, anlamh iligki
bulunmustur (p degerleri<0.001*** veya p=0.01**). Tablo 6’ye gore; drama g¢alismasi 6ncesinde
cocuklarin % 63.3’liniin soruyla ilgili fikri varken, bu oran calisma sonrasinda % 96.9'a
ylkselmistir.



Ayrica; “Newton kimdir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin dogru olmasi
durumu ile Oontest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 hata diizeyinde, anlaml iliski
bulunmustur (p degerleri<0.001***). Tablo 6’ye gore; drama calismasi 6ncesinde ¢ocuklarin
hicbir dogru fikri yokken, calisma sonrasinda dogru fikir oran1 % 93.7 olmustur.

Calisma oncesinde "Newton kimdir?" sorusuna fikri var ve fikri yanlis olan ¢ocuklardan
bazilar 'Bilgisayarci, gezegen adi, astronot' gibi cevaplar vermistir. Calisma sonrasinda "Newton
kimdir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilar1 'yer ¢cekimini elma diiserek
anlamistir, yer ¢ekimci' cevaplarini verirken, fikri var ve fikri yanlis olan ¢ocuklardan bazilar
'astronot, televizyonda cikan bir sey' gibi cevaplar vermistir.

Tablo 7. Cocuklarin “Yer ¢ekimi nedir?” Sorusu ile Ilgili Fikirlerinin Ontest- Sontest Sonuglari

Drama Calismasi1 Zamani

Grup Fikir Durumu

Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 25 (%25.5) 2 (%2) 27 (%13.8)
Fikri Var 73 (%74.5) 96 (%98) 169 (%86.2)
Genel Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***
Fikri Var-Dogru 35 (%47.9) 81 (%84.4) 116 (%68.6)
Fikri Var-Yanlis 38 (%52.1) 15 (%15.6) 53 (%31.4)

Yates Diizeltilmi Ki-Kare=23.901; p<0.001***

Arastirma kapsamindaki “Yer ¢ekimi nedir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma durumu ile
ontest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 ve 0.05 hata diizeylerinde, anlamh iligki
bulunmustur (p degerleri<0.001*** veya 0.05*%). Tablo 7’e gore; drama ¢alismasi dncesinde
¢ocuklarin % 74.5’'inin soruyla ilgili fikri varken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 98’e yiikselmistir.

Ayrica; “Yer ¢ekimi nedir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin dogru olmasi
durumu ile 6ntest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 hata diizeyinde, anlaml iliski
bulunmustur (p degerleri<0.001***). Tablo 7’e gore; drama calismasi 6ncesinde ¢ocuklarin %
47.9’unun fikri dogru iken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 84.4’e yiikselmistir.

Calisma oncesinde "Yer ¢ekimi nedir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan
bazilar 'giiclii bir kuvvettir, yer ¢ekimi olmasaydi astronot gibi yiiriirdiik' cevaplarini verirken,
fikri var ve fikri yanlis olan c¢ocuklar 'yerleri ¢ceken bir makine, yer canavarl' gibi cevaplar
vermistir. Calisma sonrasinda "Yer c¢ekimi nedir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan
¢ocuklardan bazilari 'insanlarin ve esyalarin diismemesini ve yiiriimesini saglayan bir kuvvet,
cisimleri ceken bir gii¢c' cevaplarini verirken, fikri var ve fikri yanlis olan ¢ocuklardan bazilar: 'bir
makine, yerdeki ¢ekici seyler' gibi cevaplar vermistir.

Tablo 8. Cocuklarin “Yercekimi nasil kesfedilmistir?” Sorusu ile Ilgili Fikirlerinin Ontest- Sontest
Sonuglari

Drama Calismasi Zamani

Grup Fikir Durumu Calisma Oncesi Calisma Sonrasi Toplam
Fikri Yok 27 (%27.6) 10 (%10.2) 37 (%18.9)
Fikri Var 71 (%72.4) 88 (%89.8) 159 (%81.1)
Genel Yates Diizeltilmi Ki-Kare=8.529; p=0.003***
Fikri Var-Dogru 27 (%38) 57 (%64.8) 84 (%52.8)
Fikri Var-Yanlis 44 (%62) 31 (%35.2) 75 (%47.2)

Pearson Ki-Kare=11.279; p=0.001***

Arastirma kapsamindaki “Yerg¢ekimi nasil kesfedilmistir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma
durumu ile dntest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.01 ve 0.05 hata diizeylerinde, anlamh
iliski bulunmustur (p=0.003** ve p=0.01*). Tablo 8’a gore; drama ¢alismasi 6ncesinde ¢ocuklarin
% 72.4’liniin soruyla ilgili fikri varken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 89.8’e ylikselmistir.

Ayrica; “Yergekimi nasil kesfedilmistir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin
dogru olmasi durumu ile Ontest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.01 hata diizeyinde,

167



anlamli iliski bulunmustur (p=0.001** ve p=0.003**). Tablo 8’a gore; drama ¢alismasi 6ncesinde
cocuklarin % 38’inin fikri dogru iken, bu oran ¢alisma sonrasinda % 64.8’e yiikselmistir.

Calisma oncesinde "Yer cekimi nasil kesfedilmistir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan
¢ocuklardan bazilar1 'elma diiserek bulan bilim adami vardir, elma diisiirerek bulunmustur,
uzayda yer cekimi yoktur' cevaplarini verirken, fikri var ve fikri yanlis olan cocuklar 'bir
makineyle bulunmustur, laboratuarda' gibi cevaplar vermistir. Calisma sonrasinda "Yer ¢ekimi
nasil kesfedilmistir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan c¢ocuklardan bazilar1 'elmayi
diistirtmiistiir kafasina ve aklina fikir gelerek, Newton diisiinerek bulmustur, bilim adamlar
bulmustur' cevaplarim verirken, fikri var ve fikri yanlis olan ¢ocuklardan bazilar1 'uzaydaki
ylriime, uzaydaki gii¢' gibi cevaplar vermistir.

Tablo 9. Cocuklarin “Alexander Graham Bell kimdir?” Sorusu ile Ilgili Ontest- Sontest Fikirlerinin
Sonuglan

Drama Calismasi Zamani

Grup Fikir Durumu

Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 26 (%26.5) 4 (%4.1) 30 (%15.3)
Fikri Var 72 (%73.5) 94 (%95.9) 166 (%84.7)
Genel Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***
Fikri Var-Dogru 0 (%0) 80 (%85.1) 80 (%48.2)
Fikri Var-Yanlis 72 (%100) 14 (%14.9) 86 (%51.8)

Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***

Arastirma kapsamindaki “Alexander Graham Bell kimdir?” sorusu hakkinda fikir sahibi
olma durumu ile Ontest-sontest calismasi zamani arasindaki iliski incelenirken; 0.001 ve 0.01 hata
diizeylerinde, anlaml iliski bulunmustur (p<0.001*** veya 0.01**). Tablo 9’a gore; drama
¢alismasi d6ncesinde ¢ocuklarin % 73.5’inin, soruyla ilgili fikri varken, bu oran ¢alisma sonrasinda
% 95.9’a ylikselmistir.

Ayrica; “Alexander Graham Bell kimdir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin
dogru olmasi durumu ile 6ntest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 hata diizeyinde,
anlaml iliski bulunmustur (p degerleri<0.001***). Tablo 9’a gore, drama calismas1 6ncesinde
¢ocuklardan higbirinin fikri dogru degilken; calisma sonrasinda dogru fikir oranlar1 ¢ocuklar %
82.1 olmustur.

Calisma oncesinde "Alexander Graham Bell kimdir?" sorusuna fikri var ve fikri yanlis olan
¢ocuklardan bazilar1 'bir markadir' gibi cevaplar vermistir. Calisma sonrasinda "Alexander
Graham Bell kimdir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan ¢ocuklardan bazilar1 'miizede de
gérmiistiim, bilim adamj, telefonu bulan yabanci kisi' cevaplarini verirken, fikri var ve fikri yanlhs
olan cocuklardan bazilari 'televizyonda ¢ikan biri, fotograf makinesi ad1' gibi cevaplar vermistir.

Tablo 10. Cocuklarin “Telefon nasil icat edilmistir?” Sorusu ile Ilgili Fikirlerinin Ontest- Sontest
Sonuglari

Drama Calismasi Zamani

Grup Fikir Durumu Ontest Sontest Toplam
Fikri Yok 14 (%14.3) 6 (%6.1) 20 (%10.2)
Fikri Var 84 92 (%93.9) 176 (%89.8)
(%85.7)
Genel Yates Diizeltilmis Ki-Kare=2.728; p=0.099***
Fikri Var-Dogru 0 (%0) 74 (%80.4) 74 (%42)
Fikri Var-Yanlis 84 (%100) 18 (%19.6) 102 (%58)

Fisher Ki-Kare Testi: p<0.001***

Arastirma kapsamindaki “Telefon nasil icat edilmistir?” sorusu hakkinda fikir sahibi olma
durumu ile Ontest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.05 hata diizeyinde anlaml iliski
bulunmamistir (p degerleri>0.05).

Ayrica; “Telefon nasil icat edilmistir?” sorusu hakkinda fikri olan ¢ocuklarin, fikirlerinin
dogru olmasi durumu ile dntest-sontest arasindaki iliski incelenirken; 0.001 hata diizeyinde,



anlaml iliski bulunmustur (p degerleri<0.001***). Tablo 10’e gore; drama ¢alismasi 6ncesinde
cocuklarin hi¢bir dogru fikri yokken, calisma sonrasinda dogru fikir oran % 80.4 olmustur.

Calisma oncesinde "Telefon nasil icat edilmistir?" sorusuna fikri var ve fikri yanlis olan
¢ocuklardan bazilar1 'birbirlerini arayarak, telefoncular bulup, satiyorlar' gibi cevaplar vermistir.
Calisma sonrasinda "Telefon nasil icat edilmistir?" sorusuna fikri var ve fikri dogru olan
¢ocuklardan bazilari 'ses dalgalarini ve elektrik sayesinde, bir sistem kurmustur laboratuarinda,
deney yapmistir, deneyleriyle laboratuarinda kesfetmistir' cevaplarini verirken, fikri var ve fikri
yanlis olan c¢ocuklardan bazilar1 'sesleri kaydederek, seslerin ¢ikmasi icin bulmustur, ses
makinesiyle' gibi cevaplar vermistir.

SONUC ve TARTISMA

Bu calismada ¢ocuklar1 drama yontemi ile bilim insanlari, icat veya buluslariyla icatlariyla
tanistirarak drama yonteminin ¢ocuklarin bilim insanlarina yonelik fikirlerinde farklilik yaratilip,
yaratilamayacagi incelenmistir.

Drama ¢alismalari dncesinde, arastirma kapsamindaki “Icat nedir? Bulus nedir? Bilim insani
kimdir?” sorularinda fikri olan cocuklarin orani sirasiyla % 81.6, 78.6, %79.2 iken, drama
calismalar1 sonrasinda “Icat nedir?” sorusunda, fikri olan cocuklarin orani %96,9’a yiikselirken,
“Bulus nedir? Sorusunda dntest-sontest sonuglar1 arasinda anlaml farklilik bulunmamaistir. “Bilim
Insan1 kimdir?” Sorusunda, fikri olan ¢ocuklarin oran1 %100’e yiikselmistir. Bu yéniiyle bilim
insanlar ve icatlar1 konusunun drama yontemiyle ¢alisiimasinin cocuklarin fikirlerinin olma
durumlarin olumlu etkiledigi sdylenebilir. Drama ¢alismalari éncesinde “icat nedir? Bulus nedir?
Bilim insani kimdir?” sorularinda fikirlerinin dogru olma durumlarinin orani sirasiyla %45, %
76.6, % 79.2 iken, bu oran drama ¢alisma c¢alismalar1 sonrasinda her bir soru i¢in % 100’ e
yiikselmistir. Cocuklarin drama calismalar1 éncesinde de “Icat nedir? Bulus nedir? Bilim insam
kimdir?” Sorusu hakkinda c¢ocuklarin cogunlugunun fikirlerinin oldugu ve yiiksek oranda
fikirlerinin dogru oldugu fark edilmis, fikri olmayan veya fikri olup yanlis olan ¢ocuklarin da
drama calismalar1 sonrasinda fikirlerinin dogru olma yolunda degistigi goriilmiistiir. Drama
calismalar 6ncesinde “Icat nedir?” Sorusuna “bir makine olabilir” cevabini veren bir cocuk, drama
calismalar1 sonrasinda “yeni seyler bulmaktir” cevabini vermistir. Bilim insanlar1 konusunun
islenmesinin ¢ocuklarin dogru fikirlerinin olusmasinda etken oldugu séylenebilir. Bilim insanlari
ve icatlarina yonelik ¢cocuk goriislerine iizerine yapilan benzer bir arastirmada, Gtiler ve Akman
(2004), okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklarin bilim hakkindaki goriislerini ve nasil bir bilim insani
imajina sahip olduklarim belirlemek amaciyla, "6 Yas Cocuklarimin Bilim ve Bilim Insam
Hakkindaki Gorisleri” konulu bir arastirma yapmistir. 6 yas grubundan 330 ¢ocukla yiiz ylize
gorisilerek yapilan arastirmada, "Bilim insani1 kimdir?" seklindeki soruya da ¢ocuklarin ytlizde
24.5"i "bilmiyorum" cevabini verdi. Yiizde 13. 9' u bilim insanini her seyi bilen ya da ¢ok sey bilen
insan, ylizde 12.1' i kesif ve icat yapan adam olarak gordiiglinii soyledi. Yiizde 12.1' i cinsiyet
rollerini iceren cevaplar verirken yiizde 10.6's1 bilim insanini polis, pilot, astronot, profesor gibi
meslek isimlerini kullanarak tanimladi. Cocuklarin yiizde 9.1'i ise bilim insaninin imajini ifade
ederken alternatif karakterler olarak belirtilen ¢izgi film ve film kahramanlarini kullandi.
Arastirmaya gore, cocuklarin bilim insanin ne is yaptig1 sorusuna verdigi cevaplardan bazilari ise
soyle: "Arastirma yapar, gezegenleri inceler. Her seye mikroskopla bakar, ipug¢larini bulur, kan
orneklerini alir ve inceler, gokyiizline teleskopla bakar, uzay gemisi yapar, dinozorlarin oldugu
yere gider onlarin kemiklerini bulur, uzaya gider...gibi cevaplar vermislerdir. Bu yoniiyle ¢calisma,
bizim calismamizla benzer sonuglar icermektedir. Fakat bizim ¢alismamizda drama yonteminin
fen calismalarinin kullanilmasi ve ¢ocuklarin oyun ortaminda daha etkili 6grenebilecekleri
disiinilmistiir. Cocuklarin drama c¢alismalar1 o6ncesi ve sonrasinda diislincelerinde
farkliliklarinin oldugu goriilmiis ve drama yonteminin, fen ¢calismalarinda alternatif bir yontem
olarak kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Drama calismalar1 6ncesinde, arastirma kapsamindaki “Edison kimdir? Sorularinda fikri
olan g¢ocuklarin orani %50 iken fikri olan ¢ocuklarinin higbirinin fikri dogru olmamistir. Fikri
dogru olarak kabul edilmeyen ¢ocuklarin verdikleri cevaplar, “uzayly, sivrisinekleri 6ldiirmeye
calisan kisi, makine” gibi olmustur. Drama ¢alismalar1 sonrasinda fikri olan ¢ocuklarin oram
%89.8" e ylikselmis, fikri olup, dogru fikre sahip kabul edilen ¢ocuklarinin orani ise %95.5" e
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yukselmistir. Fikri dogru kabul edilen ¢ocuklarin verdikleri cevaplar “Bilim adamidir, lambayi icat
eden Kkisidir, 15181 bulan adamdir” gibi olmustur. Lamba nasil icat edilmistir? Sorusunda fikri olan
ve dogru olan ¢ocuklarin orani %8.6 iken, bu oran sontest uygulamasinda, %92.9’ a yiikselmistir.
Bu ydniiyle calismanin ¢ocuklarin Edison’un kim olduguna ve lambanin nasil icat edildigine iliskin
fikirlerinde artis oldugu ve fikirlerinin dogru olma oranlarinin da olumlu yonde degisim gosterdigi
soylenebilir.

Drama ¢alismalari 6ncesinde, arastirma kapsamindaki “Newton kimdir? Sorusuna fikri olan
cocuklarin orani % 63.3 iken, calisma sonrasinda % 96.9’a yiikselmis, ¢alisma 6ncesinde fikri
dogru kabul edilen ¢ocuk olmazken, ¢calisma sonrasinda bu oran % 93.7 ‘ye yiikselmistir. Calisma
oncesinde cocuklarin yanlis kabul edilen cevaplar1 “bilgisayarci, gezegen adi” gibi cevaplar iken,
calisma sonrasinda “yer ¢ekimci, yer cekimini elma diiserek anlamistir” gibi cevaplar vermislerdir.
Yer cekimi nedir? Sorusuna calisma 6ncesinde fikri olan ¢ocuklarin orani1 % 74.5 iken, ¢alisma
sonrasinda %98’ e yiikselmistir. Fikri dogru kabul edilen ¢ocuklarin sayisi ¢alisma 6ncesinde %
47.9 iken, calisma sonrasinda % 84.4’e yiikselmistir. Cocuklarin bir kisminin ¢alisma 6ncesinde de
yer cekiminin ne olduguna iliskin fikrinin oldugu, ¢alisma sonrasinda ise bu oranin anlamli bir
artis gosterdigi soylenebilir. Yer¢ekiminin nasil kesfedildigine iliskin soruda, ¢alisma 6ncesinde
cocuklarin fikirlerinin olma orant %72. 4 iken, ¢alisma sonrasinda %89.8’e yiikselmis, calisma
oncesinde fikirlerinin dogru olma oram1 % 38 iken, ¢alisma sonrasinda %64.8" ylikselmistir.
Calisma oncesinde fikri dogru olan ¢ocuklarin cevaplari “elma diiserek bulan bilim adami vardir,
uzayda yer c¢ekimi yoktur” gibi iken, fikri yanlis olan ¢ocuklarin cevaplari “bir makineyle
bulunmustur, laboratuarda” gibi olmustur. Calisma sonrasinda ise fikri olmayan veya yanlis olan
cocuklarin cevaplart dogru olma yolunda gelismis ve “Newton diisiinerek bulmustur, bilim
adamlar1 bulmustur” gibi olmustur. Cocuklarin ¢alisma sonrasinda cevaplari incelendiginde daha
dogru cevap verme yolunda gelisim gosterdikleri gériilmisttr.

Drama ¢alismalar1 6ncesinde, Alexander Graham Bell kKimdir? Sorusuna fikri olan ¢ocuklarin
orani %73.5 iken, ¢alisma sonrasinda bu oran %95.9’a ylikselmis. Calisma dncesinde fikri dogru
kabul edilen ¢ocuk olmazken, ¢calisma sonrasinda fikri dogru kabul edilen ¢ocuklarin oram %82.1’
e yiikselmistir. Fikri yanlis olan ¢ocuklar “bir markadir, esyadir” gibi cevaplar vermisken, calisma
fikri dogru olan ¢ocuklar ise “miizede de gormiistiim, bilim adamj, telefonu bulan kisi” gibi nitelikli
cevaplar vermislerdir. Calisma 6ncesinde “Telefon nasil icat edilmistir?” Sorusunda fikri dogru
olan ¢ocuk olmazken, calisma sonrasinda fikri dogru olan ¢ocuklarin orani %80.4’e ylikselmistir.
Cocuklarin dogru kabul edilen cevaplari “ses dalgalari ve elektrik sayesinde, bir sistem kurmustur
laboratuarinda” gibi cevaplar vermislerdir.

Sonug olarak, bilim insanlar1 ve icatlarina yonelik olarak gergeklestirilen uygulamalar,
okuldncesi donemindeki ¢ocuklarin bilim adamlarina ve icatlarina yonelik ilgilerinin oldugu,
kesfetme, farkl bulus yollar1 deneme yollarin1 kullandiklarini séylenilebilir. Drama calismalari
sonrasinda ¢ocuklarin bilim insanlarina yonelik fikirleri gelismis ve yanlis olan fikirleri de dogru
kabul edilen fikre dogru bir degisim gostermistir. Drama ¢alismalari sonrasinda ¢ocuklarin bilim
adamlar1 ve icatlara yonelik kavramlarda dogru kabul edilecek fikirlere dogru gelisim
gosterdikleri gorilmiistir.

Fen ve teknoloji kitaplarinda bilgi genellikle dogrudan sunulmakta ve bu kitaplari kullanan
O6gretmenler de bu bilgiyi mutlak dogru olarak kabul ederek, sinif ortaminda sadece bilimsel
bilgiyi aktarmaktadirlar. Bu sekilde islenen bir derste de bilimsel ilkelerin ve kavramlarin gelisim
stireclerinin goz ardi edilmesi kaginilmazdir (Anderson, 1987). Drama yontemi gibi alternatif
yontemler, fen bilimlerinin gelismesi icin gereken bilimsel merak ve istek ¢ocuklarda
olusturulabilir (Ozdemir, Ustiindag, 2007). Bu yéniiyle ¢alismanin, fen derslerine farkli bir bakis
kazandiracag diistiniilmektedir.
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