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This study explores apriori computational benchmarks embed in architectural
design processes that hybridise representations made of 2D and 3D drawings.
The paper presents creative design experiments from an unconventional
architectural design studio at graduate level that takes advantage of digital
design methods taught in the course. In orthodox architectural studios where
drawings are seen as means of blueprints, the processes of design ideation,
abstraction and speculation remain in a nominal position. The research
approach of this study lies in a 3-dimensional design thinking process that
extends beyond the formal fixations of drawings onto the statements and
reductions of unequivocal representational norms. The present work is
conducted as part of the Digital Spontaneity which is one of the third- and
fourth-years’ architectural design studios given at Mardin Artuklu University,
Department of Architecture. The paper introduces the pedagogical aspects of
the Digital Spontaneity studio by informing about the design process that
offers a methodological foundation. The methodology is illustrated through
stages with 2D, 2.5D and 3D representations, including scalar, geometric,
material transfigurations. The studio outcome is evaluated through a
correlation diagram that relate the drawings in different stages to each other.
The findings suggest that the correlative interpretation of computational
processes during the design ideation process may include intuitive, reflective
and retrospective synthesis. The research contributes to the novel
understanding of the role of digital design tools and methods in the generation
and emergence of design ideation as meaningful, conceptual, speculative
representations directly related to buildable forms and spaces of architecture.

Keywords: Digital design, Correlation, Intuitive Design, Speculative
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Bu calismada dijital tasarim araclarinin yer aldigi kesfe dayali temsil dili
Uretiminin, mimari nesne tanimlama giict Gzerinde durulmaktadir. Calismanin
amacl nesnelesme slrecine giren mimari temsiller arasindaki korelasyonlari
bulmaktir. Mimari proje sureglerindeki konvansiyonel pratiklerin maslahatgl
yaklasimlari ¢izimi sadece bir temsil aracina ve gorsel son Grtin (blueprint) olma
durumuna sinirlandirmaktadir. Bu arastirmada ele alinan cizimlerde ise
fikirlerin gercek nesnelere donuslrken virtiel degerlerini kaybetmemeye
zorlayarak tasarim sdrecinin bir sinamasi yapilmaktadir. Dijital tasarim
sureglerinin sayisal tabanl yaklasimlari, tasarim Grinun gesitlendirip Urettigi
alternatiflerin bilgisini de tasarim alanina (design space) dahil eden ve
doéndstiren sekliyle gelismektedir. Gelisen bu metodolojik gesitlilik icinde ¢izim
nesnelerinin tanimlanmasi ve bu nesnelerin arasinda kurulan iliskilerin
tasarima dahil edilmesi, daha 6znel bir varolus slreci arayan mimari
elemanlarin celiski Greten temsildeki ve mekansal gercekligini sorgular hale
getirir. Bir taraftan cizim, degisken karakterli, cok yonld, rastlantisal ve belirsiz
Ogeleriyle tasarim slrecinde ve sezgisel tasarimda etkili yonlerini ortaya
koymaktadir. Bu bakimdan c¢izimin calismadaki vurgusu, tasarlamanin erken
doénem pratiklerini de bitln sirece dahil ederek, cizimi sezgisel ve yaratici
sicrama yonelimleri Gzerinden ele almaktadir. Diger taraftan ise temsili
olusturan dijital materyal ve zihin arasindaki etkilesimli sireg; gizimi arastiran,
kendi kaynaklarina yonelen ve kendini Ureten yeni bir nesne olarak da
dustnalebilir. Calismanin, ikircikli alana yaptigi katki; cizim nesnesinin tanimini
yapmak, tanimli nesnenin tasarim slrecine dahil ettigi farkli degiskenleri
belirlemek, degisken arasindaki belirsiz ve tanimli korelasyonlari dogrusal,
dogrusal olmayan veya dongisel sekliyle sezgisel sireclerin cagrilmasina
baglidir. Tasarim arastirmasinin degerlendirilebilir ve kiyaslanabilir bir 6l¢eginin
olusturulmasi igin pozitif ve negatif ([-1,0]-[0,1] ) korelasyonlar kullaniimistir.
Korelasyon degiskenleri sabit (sifir [0]) kilan doygun durumlar, ¢izim nesnesinin
ortam ve materyalini degistirmeye dolayisiyla tasarimin sezgisel slregte
iliskilerini degisikliklere zorlamaktadir. Atolyedeki tasarim slregleri icerisinde
es zamanl olarak Uretimler; olgekler arasinda gidip gelerek bu yaklasimini
modelleme, gorsellestirme, aktor(ler) ile iliskilendirme ve hikayelestirme
amaclyla aramaya ve tanimlamaya c¢alismistir. Bu yaklasim sUrecinin
gozlenmesi ve dokiimantasyonu mimari proje atolyesinin deneysel gelisimiyle
kayit altina alinmustir.
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1. GiRiS$ (INTRODUCTION)

Dijital, parametrik, algoritmik ve hesaplamali tasarim gibi mimarlk
Uretim bicimlerine dair paradigma disi alanlarin kesfedilmesi proje
stidyolarinin alisilagelmis yontemlerine yenilik ekler. Boyutlar arasi
gecislerde kullanildiginda bu paradigma degistirici yontemler icin de
yeni temsil alanlari dogurur. Akin’a (1986) gore “temsil, mimarlikta
tasarim sireci sirasinda gercek nesneler yerine gecgen, tasarimcinin
yaratacagl yeni bicimleri bu yolla gerceklestirdigi ve nesneleri ve siireci
organize eden olgu olarak” tanimlanir. Kullanilan nesneler, temsil
ettiklerinin 6tesinde anlam fazlaliklari tasirlar. Bu anlam fazlaliklarinin
sebeplerinden bir tanesi kullanilan ¢izim yéntemlerinin kendi sinirlari
iken, digeri ise temsilin Uretildigi araclardir.

Spekdilatif mimari gizimin yeni temsilcilerinden Perry Kulper ve Bryan
Cantley gibi isimlerin tasarim fikri Gretimini bir yandan kesif araci olarak
kullandigl, bir yandan da eklemeli ve birikime dayali klasik mimari ¢izim
Uretim pratikleri Gzerine elestirel disince denemelerini getirdigi
ozelliklerle donatir (Brown, 2022). Deneysel tasarim pratikleri yapan
FORM: ULA arastirma grubunun calismalari baglaminda, “mimarlikta
onun temsili arasindaki tanimlanmamis alani  bulaniklastirma
girisiminde bulunur ve bu slrecte cizimin rolini irdeler” seklinde bir
tanimlama mevcuttur (Cantley, 2014).

El cizimi, bilgisayar tabanli cizimler ve maketlerin temsil ettigi fikirlerin
gercekligini nesnelesme sireci icerisinde degerlendiren bu tip 6érnekler
mimarhgin formalite icat eden tarafini 6zglin temsil dili Uretiminde
aramaktadirlar. Dijital tasarimi ilgilendiren tarafi ise arastiriimayi
bekleyen bir alan olarak gérinmektedir. Yalniz, dijital mimari tasarimin
aktlel tartismalarindan biri olan parcacil (discrete) ve sUrekli
parametrisizm perspektiflerinin kurdugu teorik tartismalarla ilging
baglar da kurulmaktadir.

Bu calismanin kapsami Mardin Artuklu Universitesi, Mimarlk
Bolim’'nde verilen mimari proje stidyolarindan olan Dijital Rastlant
atolyesinin Uretimlerini ve yukarida bahsedilen teorik yansimalarla
kurmaya calistigl tartisma zeminini icermektedir. Burada, sunu
aciklamak gerekir ki, spekilatif mimari cizimin temsilcilerinin aradigi bir
nesnenin bir baska nesneye evrilmeye duydugu Deleuze’e gbre “arzu”
aciklamasi, parametrisist mimar Patrick Schumacher’in tartistig
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mimarlik nesnesinin surekliligi ve kente yayllma istegi ile paralellik
gostermektedir. Tam da nesneleri kendi Gzerinden okumaya calistigi bir
noktada Tom Wiscombe, Gilles Retsin ve Mark Foster Gage gibi
isimlerin tartistigl parcacil mimarlik Gretimi ile baglanti kurarken aciga
cikardigl tezathg da gdéstermektedir.

Dualiteler arasinda tarafini secmekle mesgul olmayan bu calisma,
korelasyonlar Gzerinden tasarim sireci okuma ydntemi kurulmasini
ongoérmektedir.  BUtlin ¢izim  nesneleri  arasinda iliskilerden
hesaplanabilir dokularin = varligini aramak bu vyazinin amacini
belirlemektedir. Glncel parametrik tasarim tartismasinin yogunlukla 3
boyutlu modelleme Uzerinden yapildigi bu alana metin-disi 2 boyutlu
nesnelerin dahil edilmesine calisilacaktir.

Calismada ele alinan mimari proje dersi kapsamindaki tretimlerdeki
parametrik pargalar, olusturulan kural/kurallar dizisi ile bir araya
getirilir. Kullanilan kombinasyonlar sayesinde alternatif birlesim
bicimleri ortaya cikartir. Bir araya gelen parcalarin birlesim detayi ise
cizim nesnelerini farkhlastirarak Gretimin zenginlesmesini saglar.

Bu vyazi, cizim nesneleri ile kurulmak istenen islevsel parametrik
iliskilerin sonrasinda Uretilen yapi elemanlari ile sinirlarinin zorlandigi
anlari ve tasarimcinin sezgisel kararlarinin da kaydini tutmaktadir.
Bunun igin de korelasyona dayal degerlendirmeler yapilmistir.

Korelasyon, birbirine karsi etkili ve birbirinden etkilenen degiskenlerin
arasindaki es-iliskisellik bildiren “baginti”dir (TDK, 2007). Degiskenler,
iliskisel durumlari aralarinda nedensel veriler olusturmaz ya da
olusturmak amaclanmamistir.  Korelasyon degiskenlerin  secimi,
gecerlilik, glvenilirlik, 6zglnlik ve slre¢ yonetimine dair o6lgcme
yontemlerinin verdigi bilgiyi Gretmek ve icgdrl kazandirmak Uzerine
kullanilir. Degiskenler, mimari atdlye sirecinin asamalarinda aranmistir.

ikinci bélimde calismanin baglami ve tasarim stiidyosundaki pedagojik
yaklasimi hakkinda bilgi verilmektedir. Yontem Uzerinde durulan bir
sonraki bélimde calismanin asamalari Gzerinden kullanilan metotlar ve
Uretimler, gorseller Gzerinden anlatiimaktadir. Calismanin sonugclari ve
degerlendirilmesi dordinci kisimda tartisiimistir.
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Sekil 1: Mor Sobo Katedrali,
Anitli, Midyat, Mardin (Mor Sobo
Cathedral) (Fotograf yazarlara
aittir).

2. DIJITAL NESNE YONELIMLIi TASARIM iLE BAGLAMIN
KURULMASI (SETTING THE CONTEXT WITH DIGITAL OBJECT ORIENTED DESIGN)

Mardin Artuklu Universitesi, Mimarlik Bélimi’'nde verilen Dijital
Rastlanti atolyelerinden 6'ncisindaki Uretimlerin degerlendirmesini ele
alan bu yazida dijital nesne ydnelimli tasarim yontemleri (zerine
calisiimistir. Atolyedeki proje calismasinin baglami Mardin’in Midyat
ilcesine bagh Anith (Hah) ve izbirak (Zaz) mahallelerinde futiristtik bir
siborg ziyaretci merkezi kurulmasi Gzerinedir. Anitli ve izbirak kéyleri,
bir zamanlar yogun Sidryani nifusunun oldugu ve cogunlukla terk
edilmis evlerden, harabeye donmis tescilli veya tescil edilmeyi
bekleyen ve halen kullaniimakta olan kilise ve manastir gibi yapilari
barindirmaktadir. Proje baglaminin istedigi oykulestirme ile alanin
barindirdigi potansiyellerini, paralellikle okumak mimkin hale gelmistir
(Sekil 1).

a4

Mardin Artuklu Universitesinde verilen mimari proje atolyelerine 1’inci
sinifta yaratici  fikir ~ temsilleri  Gzerinden  tasarim  {retimi
gerceklestiriimekte ve 2'nci siniftan itibaren daha teknik ve
konvansiyonel alanlara ydnelmektedir. 3’Uncl sinifin  ortasindan
itibaren kesfe dayali atolyelerin agirlik kazandigl bir ortamda Dijital
Rastlanti  atdlyesi, dijital tasarim  yontem ve araglarinin
kazandirabilecegi hesaplamali tasarim yéntemlerini incelerken, atélyeyi
alanlara olcekler arasi gecisi ve temsil Uretiminin nitelik ve hizini
arttirmaya donuk becerileri 6ncelemektedir. Mimari proje dersinin bir
oncil tasarim-arastirmasi olarak gortlmesinin 6nindn acildigl Dijital
Rastlanti atolyesinde her dénem yaklasik 15-17 6grenci, bir yiritici ve
bir yardimci yer almaktadir. Haftada 2 glin 4’er saat toplanilan atélyede
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ylz ylze gérasmelerin disinda Google Drive, Google Chat, Trello, Zoom
ve WhatsApp ile iletisim seviyesinin hizlandiran araclar kullanilmaktadir.
Bu calismanin gerceklestigi donemde Mimari Proje 6 ve 7’den karma bir
grubun olusturdugu atélyeden toplamda 7 proje cikmistir ve bu
projelerden 6zellikle birinin ele alinarak, tasarim slreci Gzerinden bir
yontem okumasi yapilmaktadir,

3. YONTEM: TEMSIL VE OLCEKLER ARASI GEGIS (METHOD:
REPRESENTATION AND INTERSCALE TRANSITION)

Calismanin yontemi, projenin gerceklestirildigi atolye slrecine dayali
olarak farkh tasarim asamalarini icermektedir. Tasarim asamalarindaki
farklilasmalar, temsil boyutu (2B veya 3B) ile calisma 6lcegi (makro veya
mikro) arasindaki permditasyonlardan tlreyerek 4  baslikta
incelenmistir. Her asamanin bir sonrakini beslemesi bakimindan lineer
bir akis takip edilmistir. Fakat bu ilerleyici akis, asamalar arasindaki
tersine iliskilerin her yeni baslik icerisinde ayrica degerlendirilmesiyle
cok yonla bir sekilde ele alinmistir. Temsil boyutlari ve ¢alisma o6lcekleri
arasinda ortaya ¢ikan ara durumlar (2.5B veya mezo 0lgek) da ilgili
asamalara dagitilarak hibrit degerler incelenmistir.

ilk asama atolyenin genel hedeflerinden biri olan 3 boyutlu disiince
pratigini calismaktadir ve tekil yapi elemanlari arasinda kompozisyonlar
kurmaktadir. ikinci asama farkli dlceklerdeki 3 boyutlu haritalama
yontemlerini gostermektedir ve baglamsal incelemeyi mumkin
kilmaktadir. Uciincii asamada 2 boyutlu haritalar ve 3 boyutlu modeller
ile mikro ve makro arasindaki ara 6lcek Gretimler yer almaktadir ve 2.5
boyutlu temsiller sunmaktadir. Dérdiinci ve sonuncu asamada ise
temsiller ve 6lcekler arasi kompozisyonlarin hibrit sahnelere dénisimu
Uzerinde durulmaktadir.

Teknik olarak ayri ayri ele alinan bu 4 asamanin ortak yonu spekdlatif
mimari cizim nesnelerinin sezgisel ve yaratici sigrama aracli olarak
kullanimini inceleyebilecegimiz korelasyonlar sunmasidir. Batin
asamalarda gozlenen bulgular yoéntemin icerisinde ayrica ele
alinmaktadir ve spekulatif mimari cizim asamalari arasindaki iliskileri
incelemektedir. Yazinin bundan sonraki kisminda tasarim sireci
asamalari ve bulgular Gretilen temsiller Gzerinden aciklanmaktadir.
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Sekil 2: 3B yapi elemanlarinin
tasariminda bittn-parga
iliskisinden tireyen nesneler

(Objects derived from the whole-part
relation in the design of 3D building

elements) (©2022, MSY).

3.1 Asama 1: 3B Yapi Elemanlari ile Bitiin-Parga (Stage 1: Whole-
Part with 3D Building Elements)

Atolyedeki deneylerin ilk asamasinda mimari tasarimda énemli bir yeri
olan “tekrar” Uretiminin 3 boyutlu hacimsel dislnceye yansitiimasi
denenmistir. Bu denemelerdeki sinirlayicilar, yaklasik 10x10m
ebatlarindaki bir dizlemin kullanilmasi ve en az iki yapi elamanin
yeniden yorumlanmasidir. Uretilecek olan genotip sahnelerin
tekrarlanarak yayilabilecek parametrelerinin distntlmesi istenmistir.
Boylece soyut anlamda, geometri, baglam ve islev arasinda hacimsel
iliskilerin calistiriimasi beklenmistir. Sengln’in (2016) belirttigi gibi
yapisaliga donlk yeni bir “ic baglami” ifade eden tektonikler
belirlenmistir. Radikal iliskiler icinde bu baglami yakalamasi beklenen
tasarimcinin inceledigi yapi elemanlarini alternatif kompozisyonlarda
kullanmasi icin spekulatif ¢izimler, isaretler ve notasyonlar tzerinden

yeni baglamlar aranmistir (Sekil 2).

3.2 Asama 2: Haritalama ve Alan Tanimlar ile Dikim-S6kiim
(Stage 2: Sewing-Disassembly with Mapping and Area Definitions)

Cizim nesnelerinin Uretilmesi ve tanimlanmasi, harita ve alan tanimlari
Uzerinde cahisiimistir. Haritalama slresince ¢izim nesnelerine 6znel ve
islevsel tanim kazandirmak Gzere, calismada kullanilan gizim nesnesinin
aldig1 bicim, alan konumu, yerlestigi yon, boyut ve tekrar sayisi ilgili
niceliklerin esneklikle kullanilmasina olanak taninmistir. Nesnelere
karakteristik 6zellik kazandiran nitelikler, tanimh alanin olcek
farkliliklarina gore degisen ihtiyaclarina bagli olarak yeniden cizilerek
degerlendirilmistir (Sekil 3).
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o~ E=
7

(8]

Cizim nesneleri dretildigi Olcekten, mevcut koordinatindan farkl
Olceklerde ve alanlarda tanimlanirken donUstlrilmusttr. Nesneler
cogaltilmis, kaybedilmis, vyeniden c¢izilmis ve vyeni tanimlar
kazandirilmistir. Haritalama siresince kullanilan sezgisel ve sistemli
sdreg, cizimin nitel ve nicel degerlerini bir arada kullanarak karma
paradigmas! ile tasarimcinin drettigi ¢izim nesnesinin  6zgUnlUgu
belirlenmistir. (Sekil 4).

3.3 Asama 3: Sahne Yaratimi (Stage 3: Scene Creation)

Cizim nesneleri, atélye slresince tasarimcinin kurgusal ve kavramsal
disiinme slreclerini de tartismaktadir. Bu tartisma tasarimcinin
hikayesinin olgunlastirilabilecegi sahne  vyaratimi Gzerinde
degerlendirilmistir. Bir taraftan kurgu baglamini destekleyerek tretilmis
3 boyutlu yapisal ve tekil elemanlar Uretilirken, 6ncesinde Uretilmis
elemanlar ise kurgu baglami ile yeniden dustintlmustir. Cizim
nesneleri her iki sireci de dontsli olarak desteklemistir. Nesneler,
mekana ait kurucu elemanlar ile cakistirilmistir. Yapisal elemanin model
algisina, mekansal deneyim hikayesini okunur hale getiren iliskisel bir
disiinmenin sonucu olarak anlam kazandirmistir. Boylelikle, nesnelerin
ortaya clkardigl daslnsellik, mekanin islevsel ve nesnel tanimini
izlenebilen bir stireg ve olus(um) haline getirmektedir. Nesneler, iliskiler

Sekil 3: Haritalama siireci
(Mapping process) (©2022,
MSY).

Sekil 4: Haritalama siirecinden
tlreyen nesneler (Object derived
from the mapping process) (©2022,

MSY).
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Sekil 5: Sahne nesnelerinin
mekansal deneyim hikayesinin

Uretimi (Production of spatial
experience story from stage object)

(02022, MSY).

Sekil 6: Nesneler tizerinden
atmosferik hibritleme

(Atmospheric hybridization on objects)

235

(02022, MSY).

ve cokluklar Uretebilmek adina gecisli(edilgen) hale getiriimektedir.
(Sekil 5).

3.4 Asama 4: Hibrit Atmosfer (Stage 4: Hybrid Atmosphere)

Atblyenin son asamasi cizim ve sahne nesneleri arasindaki iliskilerin,
bitinclil ve tutarli yaklasimini degerlendirmektedir. Bu baglamin
gorsellestirme asamasinda atmosferik mekan deneyleri ile calisiimistir.
Sis, bulut, buhar, 151k atmosferik nitelikler olarak tanimlanmistir. Yapisal
elemanlarin, icerik ve zamanla kurdugu iliskiselliklerin, kullaniimakta
olan atmosferin niteliklerine uygun sekilde gorsel doygun hale
getirilmektedir. Cizim nesneleri ve kullanilan sahne elemanlariyla bir
aradalik kurgulanmasi i¢in ¢izim ve sahne nesneleri oncelikle kendi
aralarinda iliskilendirilmektedir. Nesnelerin ve elemanlarin birlesim
detaylari  Ureterek mekan atmosferini hibrit hale getirmesi
beklenmektedir. Hibrit atmosfer yaklasimi, Batuk’a gére atmosfere ait
niteliklerin mekanla buttnlesen, donlstiren ve bitmemislik kazandiran
mekan tanimi ile ilgilidir. Mekan tanimina katimak Uzere, cizim
nesnesinin degisken ve 06znel taniminin bu asamada tasarimcisi,
kullanict ve seyircisine goére degiskenlik gosteren ozelliklerini
aranmaktadir. (Sekil 6).

[
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Geleneksel mimari mekanin temsil nesneleri, 6zneyi “cizimden sonra
olmak Uzere” aktif ya da pasif olarak ¢agirmaktadir. Tasarim girdisinin
birinci 6nclli olan 6zne, temsil alaninda okunmaz hale getirilebilir.
Sahneyi olusturan aksonometrik ve perspektif projeksiyonlar, 6znenin
temsil alandaki potansiyellerini olusturmaktadir. Atmosferik nitelikler
ve elemanlari ile cakistinlmalar Uzerine calisilmis ¢izim nesneleri,
imajinatif mekanlara dondstiridlmustir (Batuk, 2019). Her gdzlemci,
seyirci, 6zne veya aktore gore farklilasan mekansal deneyimler, temsil

alanina gizim nesnelerinin tanim slreciyle aktariimistir. (Sekil 7).

4. DEGERLENDIRME VE TARTISMA: (CiziM NESNELERI
UZERINDEN YARATICILIK (EVALUATION AND DISCUSSION: CREATIVITY
THROUGH DRAWING OBJECTS)

Calismadaki spekilatif ¢cizim nesneleri gercek nesnelerin yerine gecen
ve tasarimcinin yaraticiligini ortaya koyan farkh bicimleri anlamlandiran
temsillerdir. Kullanilan nesneler, temsil boyutu degistikce farkhlasir ve
yeni sekillere burinir. Uretim sirasinda karsilasilan nesnenin sahip
oldugu paradigmanin disina c¢ikarilmasi hedeflenir. Konulan yeni
kurallar ile nesneler ihtiyac duyuldugu kadar degisir ve donlsur. Cizilen
her nesne, yerine gectigi gercek nesnenin kendisini temsil etmekten
gblge” ya
da “bosluk” nesne katmanlarini olusturur. Katmanlar, bicim

n o« o

daha fazlasini ifade eder. Cizime eklenen “tarama”, “cizgi”,

farklilagmasini, bir araya gelis yontemini ve nesnesel ¢zelliklerin ifade
bicimidir. Olcii baglaminda kullanilan katmanlarin ifade diliyle birlikte
sahip oldugu anlam da farklilasir. Ornegin tekil nesnenin yer aldigi yakin
bir olgekten bakildiginda kullanilan gizim elemanlarinin ifade bigimi

Sekil 7: Haritalama siirecinden
tlireyen nesneler (Object derived
from the mapping process) (©2022,

MSY).
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daha hassastir. Kullanilan her arac mekan icin bir baglami temsil eder.
Kullanilan arag, vyeri geldiginde mekanin sinirlarini da olusturabilir,
kullanicinin sirkilasyon akisini da saglayabilir ya da dogal 1s18in gecis
alanlarini da gosterebilir. Daha uzak bir 6lgekten bakildiginda ise durum
biraz farkhdir. S6z konusu nesneler kadar nesnelerin bir araya gelis
bicimi de 6nem kazanir.

Calismanin yontemi tasarim sirecinin asamalari ile Uretilen temsiller
arasindaki iliskiyi saglamaktadir. ilk olarak temsil ve olcekler arasi
gecislerin tanimi yapiimalidir. Projenin yapildigi yerlesim alaninin,
kullanilan malzemenin ve vyapi elemanlarinin girdileri, kurguyla
harmanlanarak cizim slrecindeki ana hatlari olusturur. Rastlantisal ya
da bilingli karsilasma noktalari yeni nesnelerin Uretilmesine imkan
saglar. Uretilen her nesne bir veya birden fazla karaktere sahiptir.
Cizimin bUtlnline bakildiginda géze carpan karmasa, inilen her 6lgek
boyutunda tanimli hale gelir ve karakteristik 6zelliklerini ortaya koyar.

Cizim nesneleri, kagit Gzerinde stzllerek, kula¢ atarak ya da oylece
dikilerek okuyucunun dikkatini cekmeye calisir. Yer degistirdiginde
arkasinda biraktigl iz hareketin tanimini yapar. Olusan izler, temsil igin
yeni bir cizim elemanina déndslr. Duragan nesneler ise Uzerine gelen
Isigin etkisiyle yansittigi golgeler ile dngorilemeyen parcalar yaratirken
var olan elemanlar arasinda da kodpri kurar. Boylece rastgele olusan
nesneler, bilingli yerlesen nesneler ve diger ¢izim elemanlari paradigma
dist olusum bicimlerini temsile yansitir. Olcek, farklilasan cizim boyutlari
arasinda istenilen yaklasma bicimini yakalamak icin kullanilan aractir.
Boyut degisimine duyulan ihtiyacin temelinde nesne tabanli disinme
bicimi yatar. Cizim elemanlari, kendisinden daha kicuk elemanlarin bir
araya gelmesiyle olusur. Her nokta, bulundugu olcek boyutunun izin
verdigi kadar molekdllerini aciga cikarir. Pargalarin gorindrliGga,
nesnelerin bir araya gelis bicimini tanimlar ve kullanilan 6rintd bilgisini
okunur kilar. Boylelikle nesnelerin degisken algisal ifadelerini karsilayan
temsiller ortaya cikarihr.

Plug-in City Gtopyasinda kullanilan ¢izimlere dair aktarimla ortaya gikan,
kentsel/mimari/mekanik/beseri sistemler birlikte calisir (Cook, 1999).
Cizim nesneleri, kentin var olan fiziksel ve zihinsel tetikleyicileri ile yer
degistirir. Bu sayede degisken, dinamik ve kente eklenebilen “olus
halindeki yapinin (building-in becoming)” takiimasina olanak tanir.
Mimarin ¢izim nesnelerini cagirdigi alan ile kurdugu “iliskisi olmayan”
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yaklasim bir imalat alani yaratirken gizim nesneleri aralarinda yeniden
iliskilenir (Sandler, 2015). Haritalama slrecinden tlreyen nesneler,
mevcuttaki cevresel verilerin slperpozisyonlari ihmal etmeyerek
haritalama silrecine parcacil eleman ve iliskiselliklerini ekler. Parcacil
elemanlarin cizimleri ve mekansal yorumlari isleyis, Olcek, bilgi
katmanlari arasinda korelasyonlar Uretir. Harita streci, olus halindeki
devinimli sertiveni beslemektedir (Sekil 8).

Calismanin  gorsellestirme asamasinda  kus bakisi  ve seyirci
projeksiyonlari kullaniimistir. Uretilen temsiller, zihinsel gérintileri
hedefsel veya kendiliginden olusturulmak UGzere kisisellestirmistir. Kus
bakisi  projeksiyondan, seyirci projeksiyonuna gecisler aktor
perspektifliyle tanimlanmaktadir (Sekil 9). Bryan Cantley, deneysel
calismalarinda kullanilan mekanik parcalar, isaretlemeler, taramalar, iki
ve (¢ boyutlu gizimlerin bir arada kullaniimasi anlamsal ve sembolik
katmanlagsmalar Uretir. Cizim, kisisel deneyim ve birikimleri saptamak
icin icine donerek hangi elemanin nasil kullanilacagi, ne tirden iliskiler
kurabilecegine alternatif yollar ortaya cikarir (Asar, 2020).

Sekil 8: Pargacil elemanlar,
korelasyonlar ve “olus”

devinimi (Discrete elements,
correlations and motion of

“becoming”) (©2022, MSY).
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Sekil 9: Nesneler lizerinden
atmosferik hibritleme (Uist) ve
iliskisellik (alt) (Atmospheric
hybridization on objects(top) and
relationality (bottom)) (©2022,

MSY).

Sekil 10: Korelasyon grafigi
(Correlation graph) (©2022, MSY).
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Aksonometrik ve izometrik gizimler ile desteklenmis mekanik ve tekno-
morfik cizim sahneleri hikdayenin beslendigi korelasyon yontemiyle
olusturulur. Hikdye ve cizim nesnelerinin iliskisi arasinda Uretilen pozitif-
negatif [-1,1] korelasyon, mekanin temsil alaninda potansiyellerini
ortaya cikarir (Sekil 10).

|
(korelasyon
| katsayisi)

negatif korelasyon pozitif korelasyon

-1 0 +1

Tasarim sirecinin degerlendirilebilir 6lcek yaklasimlariyla ele alinmasi,

/N

A\ 4

¢izim nesnesinin tekrarlanamaz ve o6ngorilemeyen kesiflere olanak
sagladigl degiskenleriyle iliskilerine odaklanmaktadir. Cizim; pratik,
edim ve ortam araglariyla cogalttigi korelasyonlari, lineer ve dongisel
grafikleriyle okunakli hale getirebilmektedir. Bu calisma 6zelinde de
yukarida alt basliklara ayrilarak ¢izim nesneleri Gzerinden okunakli hale
getiriimeye calisilan  sezgisel slreclerin  sayisallasmasina  dair
korelasyonlar resmedilebilir (Sekil 11). Degerlendirilirken sezgisel
streclerin algoritmasini c¢ikaran, sayisallikta Uretimine isaret edilen
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korelasyon grafigi 2B ¢izim elemanlari ile 3B nesneleri iki uca tasiyan bir
ozellige sahiptir. Ayni zamanda 2B nesneler ile subjektif yaratici
distnsel faaliyetler arasindaki bir paralellik Uzerinden kurulan
degerlendirme kanali acilmistir. Grafik, mimari atélye slrecinin en
basindan itibaren yeniden tekrar edildigi varsayimindaki distinme
edimselliginde dahi proaktif tavir takinarak degiskenler ve
iliskiselliklerine dair farklilasan olasiliklarini ortaya cikarabilir. Bu sayede
mevcut olasiliklar kapasitesinin dogurdugu degisim dinamikleri, Gretilen
korelasyon grafiginin etkin faktorlerini olusturabilir.

s
o T

e '
| N |

&

;
I /
= ) | |
§| § D G N GEE—— _‘
| \ (agama) | i (agama) 11 | (agama) | (agama) 11 (agarna) 111 |
| T T T |
: 1 0 +1 ; !

—————— —

T v
—

sahne yaratimi

- Gizim elemani /2B nesne
D dislinsel asama /yaraticilik

E=—= 3Bnesne

Dijital araglarin kullanimi Gzerinden yaratici temsil Gretiminin bir
matematigini arayan bu calismanin katkilarini birka¢ 6lcege birden
iliskilendirerek degerlendirmek mimkindur. Bu degerlendirmeler:

1. Sezgisel streclere iliskin,

2. Korelasyonlar ve ¢agirdigl yanal ortamlara iliskin

3. Dijital Rastlanti atolyesi ve mimari atolye sireglerine iliskin
Katkilari okutmaktadir. Bu baglamda, sezgisel/bilissel slregler ile
beklenmedik 6geler veya birikimle ortaya cikarilan distnsel asamanin
sahne yaratim izlegini takip ve tekrar edebilecegi sayisal yaklasimlari
aranmas! hedeflenmektedir. Korelasyon saglayacak degiskenlerin
zaman-mekan yonulyle strece dahil edilerek belirsiz kiindigi Gst-lste
cakistirmalar mevcuttur. Cakistirilan temsillerin kurdugu bagintilara
farkli dijital tasarim araclarinin kullanildigi denemeler de eklendiginde
cok boyutlu bir korelasyon aginin olusumu goézlenebilmektedir.
Korelasyonlar aracihglyla bu belirsiz gibi goérinen karmasikligin
okunmasina donuk bilgi Gretimi olanaklari kesfedilebilecektir. Farkli
seviyelerdeki mimari proje atélyelerinin sezgisel distinme pratikleri ve
sirecleri  desteklenerek  6zglinlesebilecegi ortamlara yonelen
sinamalar, denemeler ve calismanin mimari atélye sireclerine etkisini
gorunur kilan analitik veriler de arastiriimalidir (Sekil 12). Béylece ortaya
cikarilmasini mimkdn kilan potansiyeller ve tartismalar yaratabilir.

Sekil 11: Cizim nesnelerine ait
sireg korelasyon grafigi (Process

correlation graph of drawing objects)

(©2022, MSY).
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Sekil 12: Farkl seviyelerdeki
mimari atélye slireclerinden

yontem denemesi, haritalama-

maket ¢calismasi (Method test,

mapping-model study from architecural
processes at different levels) (©2022,

241

Habat Bekiroglu).

5.SONUCLAR (RESULTS)

Calismada Mardin Artuklu Universitesi, Mimarlk B&lim( mimari proje
atélyelerinden biri olan Dijital Rastlanti tasarim stldyosunun
sirecglerinden  beslenen  temsil  Uretimi  slrecleri  Gzerinde
durulmaktadir. Calismanin, atélyenin sundugu tasarim araclarini bir
yonteme dayandirma cabasi vardir. Bu yontemin Uretilebilmesi igin
korelasyon kavramindan ve bunun {zerinden okunabilecek bir
degerlendirme biciminden bahsedilmektedir. Korelasyona dayall
degerlendirme bicimi spekulatif mimari ¢izimin, dijital mimari tasarimin
glncel tartismalarindan biri olan parcacil ve slrekli elemanlar dualitesi
ile kurdugu tezat iliskiyi aciga cikarmasi bakimindan bir tartisma alani
acmaktadir. Spekulatif mimari ¢izimi dne ¢ikarirken el ¢izimi, maket ve
kolaj yontemlerinin arasinda, konvansiyonel mimari tasarim
streglerinin aksine sirali eklemeli bir sekilde mimari nesnelesmenin ayni
zamanda  sayisallastirilabilecegi  bir alan  aranmaktadir.  Bu
sayisallastirma, gorsel kodlama dillerinin sundugu kutlUphane ve
algoritmalardan ziyade, sezgisel tasarim slrecinin Urettigi matematigi
aciga cikarmak olarak ele alinmaktadir. Ele alinan atélye calismasinin
baglamini olusturan Mardin mimarisi Gzerine lokal disinceler Greten
bu arastirma, sundugu korelasyona dayali yontem ve degerlendirme
bicimleriyle de daha genis kapsamli katkilar sunmaktadir. Bu bakimdan
calismanin  sundugu mimarlikta tasarim arastirmasina  doénudk
degerlendirmeler (1) sezgisel streclere, (2) korelasyonlara dayali yanal
virtel alanlara ve (3) dijital tasarim yontemlerinin kullanildigl mimari
proje atolyelerinin temsil Gretimi bakimindan kabul edilebilirligi Gzerine
tartismalar sunmaktadir.
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