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Guntmuzde yeni medya alanindaki sanat yapitlarinin yaratilmas: gelismekte ve
yayginlasmaktadir. Bu eserler i¢cin en genis kapsaml ifade yeni medya sanati olmakla beraber,
eserlerin timu duran bir nesne olarak gérmeye alistigimiz klasik, heykel, resim gibi sanat
eserleri hareketsizliginden siyrilip zaman kavramiyla buittinleserek dinamik bir nitelik
kazanmaktadir. Arastirma konusu olarak secilen eser hareketli bir dijital veri heykeli olan
Datamonolith’tir. Bu eserin c¢ikis noktasi ise Gobeklitepe’dir. Eserin temelini Gobeklitepe’ye ait
gorsel veriler olusturmaktadir. Yuruttlen calismanin amact dijital ve mekansal bir eserin
Gobeklitepe tizerinden kurdugu iliskiyi sorgulayarak, fiziksel ve dijital deneyim ayrimi
hakkinda detayli bir gértis elde etmektir. Edinilen bilgiler yeni medyayla gtinltik yasamda daha
cok yer edinme Uizerine gelisme gosteren durumun actigl tartisma alanina katk: saglayacaktir.
Calismada literatiir arastirmasi ve anket calismas: yartatilmustir. Sonuc olarak fiziksel
mekanin déntsttiga dijital biciminde iki eserin birbirinden farkli kavramlar ve farkl
deneyimler ifade ettikleriyle fiziksel deneyime kars: tutucu bir tavir bulundugu sonucuna
ulasilmistir.
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Abstract

Nowadays, artists are creating new media artworks that are becoming more and more popular.
Mentioned works are classified as new media art. However, they are different from classical
artworks (sculptures, paintings, etc.) that we are used to seeing as static objects because they
integrate with time and thus acquire a dynamic quality. The Datamonolith, a moving digital
data sculpture inspired by Gobeklitepe and based on images from it, is the subject of this
research. The aim of the study is to question the relationship between the Datamonolith and
Gobeklitepe and to obtain a detailed view of the distinction between physical-digital
experiences. The information will contribute to the field of discussion opened by the situation
that is developing with the new media gaining more space in daily life. The study included a
literature review and a survey. In conclusion, the two artworks express different concepts and
therefore convey different meanings and experiences.
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Giris'

Yeni medya kavrami internet, ses ve gdrtintii gibi olgularin teknoloji yoluyla
ortaya cikan farkh ortakliklarindan olusmaktadir. Teknolojinin farkh
medyumlara aracilik ettigi bu alan matematiksel bir temel tizerinde bulunur.
Yani arac olarak kullanilan teknolojik unsurun bicim ve yéntemi degisse de
sonucta hepsi teknik bir yolla olusmaktadir. Ornegin Sarah Cook ve Beryl
Graham (2010, s. 187) yeni medya sanati i¢in yalnizca bir galeride sunulan
resim, heykel, enstalasyon, video veya film performanslar gibi gériinmekle ilgili
degil, nasil gortiindtkleri kadar etkilesim, aglar ve hesaplamalarla da ilgili
olduklarinmi sdylemislerdir. Ayni zamanda Lev Manovich de (2001, s. 27) yeni
medyanin yapisindan bahsederken “Tim yeni medya objeleri, ister sifirdan
bilgisayarda yaratilmis olsun, ister analog medya kaynaklarindan cevrilmis
olsun, sayisal kodlardan olusur” demistir. Bu iki tanimda da yeni medya
sanatinin yaratilmasinda sayisal ve teknik bir yol izlendigi vurgusu ortaktir.
Sanatsal anlamda video sanati olarak yer bulan yeni medyanin bilimsel temeli
var olan medya bi¢imlerinin ve etkilesimlerinin déontisimuine zemin
olusturmaktadir.

Insan ve teknoloji arasindaki baglantiyla birlikte bir¢ok farkl yolla arag, tasarim
ve hikaye Uretir (Ouchhh, 2022, 10 Eylil). Gintimuzde dijital mekanlar sanat,
tasarim ve teknolojiyi iceren ¢ok disiplinli deneyimlerdir. Buglin ¢esitli yazilimlar
altinda, internet ortaminmi olusturan sayisal kodlarla mimari yapinin dogasini
bozmadan bir kabuk gibi bu dijital mekanlar eklenebilmektedir (Duygun, 2010,
s. 50). Bu deneyimler dijital ve fiziksel gerceklik arasinda képrii goérevi gorurler.
Yeni medya alaninin icerisinde gerceklesen, gelisen ve déntisen mekan algisi ve
bu yeni algilarin ortaya ¢ikardig: yeni deneyimler ve iletisim bi¢imleri tim alg1 ve
etkilesimleri sanal bir boyuta tasiyarak farklilagsmaktadir. Gintimtizde muizeler,
sanat galerileri, festivaller, ktilttirel mekanlar icin kullanilan bu deneyimlerin,
gelecegin fiziksel mekan algisini hangi boyutlarda etkileyecegi ve dijitalle fiziksel
arasindaki bu képrtintin neye evrilecegi énemli bir sorudur.

Mekan kavrami herhangi bir varligin su ya da bu sekilde bir yerde var olmasi
anlamina gelen kevn kékiinden tUremistir (Lefebvre, 2016, s. 7). Dijital sanat da
ana dolasim alani olarak goértilecegi tizere “yasanilan yer” kavramim gerceklik
lizerinden temele almaktadir (Albayrak, 2015, s. 27). Bu paralelde bahsedilen
sorular gelecek ve mekan kavrami cevresinde cevaplamak, temelde insanin
mekan algisinin farkh yapilara maruz birakilip maniptle edilmesinin tim
yanlarini ortaya koyarak nelere déntisebilecegi konusunda bir tartisma zemini

1 Bu ¢alismada yuirtitiilen saha arastirmasi icin T.C. Karadeniz Teknik Universitesi Rektérligi Fen ve Mithendislik
Bilimleri Etik Kurulunun 06/04 /2022 tarih ve 23 sayili toplantisinda oybirligiyle etik ilkelere uygunluk karar1
verilmis, ilgili kararin bir ntishasi dergi editérltiglince teslim alinmistir.
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olusturacak ve dijital mekanlarin déntisebilecegi bicimlere aydinlik
kazandiracaktir. Buradan yola ¢ikarak ele alinan calismada, dijital ve fiziksel
olarak mekanlarin farkli sekillerde deneyimlenmesi tizerinden, anket araciligiyla
izleyicilerde bu deneyimlemeler sonucu olusan izlenim ve bakis acilarinin ortaya
koyulmasinin, var olan bu genis tartisma alani icerisinde edinilecek yeni
gortslere katki saglayacag: distintlmustir. Amag imgelerin, kavramlarin, data
verilerinin neye doéntstiglint, doéntstigi bicim ya da hareket icerisinde ne
kadar algilanabilir oldugunu sorgulamak ve olusan goéruisleri ortaya koymaktir.

Yeni medya sanatiyla ilgili yapilan arastirmada sekil ve niteliklerine gére ayrilip,
ag ve yazilimsal sistemlerle ortaya cikan dijital eserler, sanatc¢ilara yeni bir kapi
aralamistir. Bu kapiyla sanatcilar 6zglr bir alan edinmislerdir. Fakat bunun
yani sira yaratma eylemini gerceklestirdigi icin sanatc¢: kimligi eserlerin verilerini
ortaya koyan sistemler ve makinelere de gecmistir. Bu calismada sanatci olan
sistemin yaratmis oldugu Datamonolith’in kaynagiyla kurdugu iliskiyi ortaya
koymak tizere Gobeklitepe tizerinden yapilan literatiir arastirmalar: sonucunda
ise Gobeklitepe’nin ne icin yapildigi, islevinin ne oldugu konusunda cok cesitli
bilgilere rastlanmistir. Bélgede bulunan heykeller ve yapinin en énemli unsurlari
olan dikili taslarin anlamlarinin ya da bu nesnelerin tizerinde bulunan cesitli
motif ve simgelerin tam olarak ne ifade ettiginin anlasilmasi i¢in daha ¢ok veriye
ihtiya¢ oldugu gérilmustir.

Yontem

Bu calismada kendisini global yeni medya yaratici stidyosu olarak tanimlayan
Ouchhh stiidyosunun Datamonolith isimli dijital veri heykelinden yola
cikilmistir. Eserin kaynak verilerini olusturan Goébeklitepe’nin dijital gérselleri
olusturmaktadir. Ele alinan dijital veri heykelinin aslinda tamamen soyut
kavramlardan olusmamasi ve fiziksel olarak var olan bir yapiyla iliski kurmasi
calisma icerisinde ele alinmasinda etkili olmustur. Calisilan eser, bir data
heykeli olarak tanimlanan, Genarative Adversarial Network — GAN (Cekismeli
Uretici Ag) ad1 verilen yapay bir sinir ag1 modeliyle Gébeklitepe gorsellerinin
islenmesiyle tiretilmis dijital bir sanat eseri érnegidir. Buradaki amag
yayginlasan dijital mekanlarin bir érneginden yola ¢ikarak fiziksel bir mekan
lUzerinden esere kaynak olusturan imgelerin, kavramlarin, data verilerinin neye
déntistigiinii, dénlistligl bicim ya da hareket icerisinde ne kadar algilanabilir
oldugunu sorgulamak ve ortaya koymaktir.

Calismaya yeni medya sanati ve dijital veri heykelinin kaynagim olusturan
Gobeklitepe ile ilgili literatlir arastirmasi yapilarak baslanmistir. Gébeklitepe’ye
ait erisilen gorsellerle Datamonolith’i olusturan veri modelleri incelenmistir.
Yapilan incelemelerle birlikte aralarindaki iliski sorgulanmistir ve sorgulamanin
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genisletilmesi icin bir anket hazirlanmistir. internet tizerinden hazirlanan anket
icerisinde karsilastirmay: desteklemesi acisindan Datamonolith’in sergilendigi
video ve gorsellerinin yani sira Goébeklitepe gorselleri de eklenmistir. Ankette
sorulan demografik bilgilerle birlikte iki eseri farkli kavramlar ve agilar
Uzerinden cesitli sekilde karsilastiran cok cesitli sorulara yer verilmistir.
Hazirlanan anket rastgele iki ytiz on ¢ kisi izerinde uygulanmistir.

Calisma temelde Uti¢ bashk tizerinde kurgulanmistir. Bu bashklardan ilki
“Gobeklitepe” sonra “Mimari bir veri heykeli: Datamonolith” ve son olarak “Yeni
medya sanatina bakig”tir. Caligmaya dijital eserin veri temelinin kaynagi olan
Gobeklitepe tizerinden okumalar ve incelemeler yapilarak baslanmaistir.
“Gobeklitepe” bashig altinda alanin kesfi, yapisal ve bicimsel 6zellikleriyle
birlikte bu alanin aslinda ne oldugu ve neye hizmet ettigi sorularina cevap
aranan boéliimlere yer verilmistir. “Mimari bir veri heykeli: Datamonolith”
bashiginda ise veri heykelinin tanimi ve bi¢imsel yapisiyla birlikte ilk bakista
Gobeklitepe ile kurdugu iliskiye deginilmistir. “Yeni medya sanatina bakis”
baslhginda bu tanimlamanin ve kapsaminin anlasilmasi icin cesitli bilgilere yer
verilmistir. Calismanin son adimi olarak ise Gobeklitepe ve Datamonolith
eserlerinin farkl kavramlar ve acilar 6zelinde karsilastirmalarinin yapildig: bir
ankete yer verilmistir. Anket Gobeklitepe'yi ziyaret etmis ve etmemis olan iki ytiz
on Uc kisi tizerinde gerceklestirilmistir. Anket sonucundan elde edilen verilerle
fiziksel bir mekanin déntisttigi dijital eserdeki yeri tanimlanmaya calisiimis ve
yakin gelecekte insan hayatina daha ¢ok entegre olacag: dtistintilen dijital
mekanlar hakkindaki mevcut gériise yer verilmigtir.

Gobeklitepe

Guntmuzde buytk bir bélimu Irak sinirlari icerisinde kalan Mezopotamya tarih
boyunca buiytik ve kéklt uygarliklarin yerlesim yeri olmustur. Orta Dogu’da
bulunan bu bélge, bugtin Turkiye sinirlari igerisinde bulunan Sanlurfa’y: da
kapsamaktadir. Mezopotamya bdlgesi insanin varolus stirecine tanik olmakla
birlikte cok cesitli inang sistemlerinin merkezi olmustur. Cok eski bir yerlesim
yeri olmasiyla ginimuze kadar farkli medeniyetlerin kurulma ve yikilmasina da
sahitlik edebilmis olan bu alan, bircok zenginligi icerisinde barindirir. Bu
zenginliklerden birisi de Gobeklitepe’dir.

Dulinyanin en eski tapinag: olarak nitelendirilen Gébeklitepe, Sanliurfa’nin sehir
merkezinden on sekiz kilometre uzaklikta bulunan Haliliye ilgesine bagli Orencik
mahallesindedir. Gébeklitepe’nin tarihi Canak Cémleksiz Neolitik Déneme (M.O.
10500 - M.O 7500) kadar dayanmaktadir (Schmidt, 2007). Bu kadar eski bir
tapinak yerleskesinin glinimiize ulasmasi oldukca etkileyicidir. Bir bolgede
yerlesme sonucu insa edilmis olan yapilarin zamanla yikilmasi ya da insanlar
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tarafindan toprakla érttilmesi ile héytkler olusur. Héytklerin i¢inde bulunan
kalintilar, tarihin izlerini hava ve iklim kosullarindan korunarak kendilerinde
sakl tutarlar. Gobeklitepe’nin de bilinmeyen bir sebeple fakat bilincli bir sekilde
Uizerinin toprakla 6rtildigt bilinmektedir. Béylelikle Neolitik Dénemden beri bu
anitsal yap1 buitinltiglinti bahsedilen bi¢imde bir héytik icerisinde kalarak
koruyabilmistir.

e {

)
GOBEKLI TEPE—

Sekil 1. Harita tizerinde Sanliurfa ve Goébeklitepe’nin genel gérintmu (Saygili, 2015, dilsiz siyasi
haritas: tizerinden calisilmistir)

Kesfedildigi gtinden itibaren Turkiye Cumhuriyeti Ktlttir ve Turizm Bakanhig ve
Alman Arkeoloji Enstittisiiniin, Prof. Dr. Klaus Schmidt baskanlhiginda
yuruttiigi arkeolojik kazilar, zamanla gelisip derinlesmistir (Ozcan, 2014, s. 31).
Kesfedilen bulgularin insanhga ulastirdig: bilgiler, sarsiciliklariyla yalnizca
akademik diinyada degil, turizm a¢isindan da oldukga ilgi ¢ekici bir duruma
gelmistir. Var olusun ortak bir paydasini olusturan bu boélgenin muizeye
cevrilmesiyle diinyaya tanitimi baslamistir. Yerli turistlerle ilgili ise Gobeklitepe
destinasyonu Uzerinden yapilan bir anket calismasi sonucunda genel olarak
bulunduklarn ziyaretten memnun kaldiklari ve bélgeyi tekrar ziyaret edecekleri
bilgisine ulasilmistir (Unal, 2020, s. 136). Buglin diinyanin ilk yerlesim yeri
olarak kabul edilen Gobeklitepe’nin ziyaretc¢i sayist giinde ortalama bin kisiyi
bulmaktadir (Ozcan, 2014, s. 32).

GObeklitepe'nin ortaya ¢ikisi

Gobeklitepe kazilar1 Alman Arkeolog Schmidt tarafindan 1995 yilinda
baslamistir. Bu kazilar tarihin tekrar yazilmasina sebebiyet vermis ve dogru
bilinenlerin sarsilmasiyla her seyin tekrar diistintilmesini gerektirmigtir.
Gobeklitepe arkeolojik alaninin ilk kesfi 1963 yilinda gerceklesmistir. Ylizeyde
gorilen cok sayida cakmaktas: buluntular bélgenin erken déneme ait bir
yerlesme yeri olarak saptanmasini saglamistir. (Yal¢cin, 2011, s. 11). Ancak kazi

2022 || Aralik December || Dijitallesme Digitalization 149




Demet Albayrak ve Funda Kurak Acici || Yeni medya sanatinda Gobeklitepe'nin yorumlanmasi

caligmalarindan edinilen bulgular degerli gériilmeyerek kazilar, Gébeklitepenin
oldugu yerde degil baska bir alanda devam etmistir. Bu sebeple bolgenin énemi
fark edilmis olsa da Gébeklitepe’nin kesfi Schmidt’in 1995 yili kazilariyla
gerceklesmistir (Basgelen, 2015, 30 Mayzis).

Gelistirilmis bir radar goértinttileme sistemiyle bélge tarandiginda 90 kilometrelik
bir kaz1 alaninda topragin altinda bir¢ok dairesel yapinin varhig: fark edilmistir.
Schmidt glin ytiztine ¢ikan yedi ana yapinin yani sira jeomanyetik arastirmalar
1s181inda bolgede bu yapilara benzer on bes yapinin daha bulunabilecegini ve “T”
bicimli taslarin sayisinin da iki ytize kadar ulasabilecegini belirtmistir (Collins,
2016, s. 77). Bilinen en eski tapinak olarak literatiire gecen Goébeklitepe yazinin
icadindan 6nceki bir déneme ait oldugu i¢in elde edilen sembolik bulgu ve
anlatimlarla anlamlandirilmasi oldukc¢a gtictiir. “T” bicimli taslarin tizerlerindeki
simgesel anlatimlari ¢ézmeye calismada ancak mantik ve sembollerle érttisen
bazi hikaye ve mitlerden faydalanilabilmektedir.

Bunlarin yani sira Gébeklitepe’yi anlamaya ¢aligmada genis bir bélgede bulunan
ayni déneme ait diger tapinak yapilar oldukca etkilidir. “T” bicimli taslara
Sanlhurfa’dan Diyarbakir’a kadar uzanan genis bir sit alaninda rastlanmaktadir.
(Ozcan, 2014) Bu kadar genis bir alanda ayni yapi biciminin tekrar ortak bir
kavram tizerinde durulmasim gerektirmistir. Bu da yapilarin kutsal ile baglantili
olabilecegini diisiindirtmustiir. Bazi arkeologlara gére Canak Coémleksiz Neolitik
Dénemde herhangi bir inanis, siyaset ya da birlikte hareket edip bir tapinak insa
edilmesi s6z konusu bile degilken; bu déneme ait Gébeklitepe’nin giin yltiziine
citkmasi oldukea sasirtici bir etki olusturmustur. Yapida sikca gortilen devasa
boyutlarda “T” taslarin yapim stireci ve belirlenen konumlarina yerlesmesi insan
glclinlin yani sira teknik bilgi birikimi de gerektirmektedir. Ayrica bu taslarin
lUzerindeki anlatimlar ve toplu dini térenlere isaret eden bulgular da avc: —
toplayiciliktan ¢ok daha fazla gelismislik gbsteren bir sosyal yasamin varligim
ortaya koyar. Derin bir kuilttir ve bilgiye isaret eden bu bulgular medeniyetin
baslangicini bir¢ok soruyla birlikte bulundugu noktadan ¢cok daha ge¢cmise, yeni
bir yere tasimaktadir.

GObeklitepe'nin bicimsel ve yapisal unsurlari

Gobeklitepe’nin bulundugu yerin tepe seklini almasinda yapinin kendi
bicimselliginin yaninda, lizerinin bilinmeyen bir sebeple toprak yigilarak
értiilmesinin katkisi bulunmaktadir. Insan eliyle yigilan toprakla beraber
Gobeklitepe tic ana katmandan olusur. Bélgenin genel jeolojik yapisim kire¢ tasi
ve bazalt olustururken ytizeyde bulunan kisim, yani birinci katmanin yumusak
topraktan olusmas: kendisini diger katmanlardan ayirir. Yumusak olmasinin
getirdigi farkliliktan yola ¢ikarak bilingli olarak yapinin tizerinin toprakla
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ortilmek istendigi anlasilmistir. Ayrica bu yumusak yapili katman icerisinde
cesitli araclar ve kemik kalintilar1 da bulunmustur. Ikinci ve tictincti katmanlar
ise Gobeklitepe’yi olusturan yapi unsurlarinin yer aldigi béltimlerdir (Ozcan,
2014, s. 33). Bu katmanlarda tapinagi olusturan daire, dikdértgen ve kare
biciminde yigma yapilar vardir. Belirtilen bu daire, dikdértgen ya da kare alanlar
icerisinde ¢ok sayida “T” bi¢imli taslara rastlanir.

Alanda kesfedilen daire bicimindeki yapilarin sayis: birden fazladir. Bu yapilar
kesfedilme siralarina gére A, B, C, D, E ve F olarak adlandirilmislardir (Ozcan,
2014, s. 34). Adlandirilan daire bi¢imli yapilarin boyutlar: birbirinden farkli
olmak tizere her bir yapinin ¢api on ve yirmi metre arasinda degiskenlik
gostermektedir. Genis bir alana yayilan ve bu sebeple farkl adlandirilan bu
yapilar: olusturan taslarin timutnutn tirQ ise bolgede bulunan kirec tasidir.
Kirec taslari Uist Giste yigilarak bir cember olusturmustur ve olusan cember
seklindeki duvarlara belli araliklarla gecirilmis, kirec¢ taslarindan ¢cok daha
buytk “T” biciminde taslar bulunur. “I” bicimdeki taslar temelde ktictik ve
buytik olmak tizere iki ana boyuttadirlar.

Ozellikle Ikinci katmandaki yapilarda bulunan “T” bicimli anitsal taslar, Uctinct
katmandakilere gére daha kuictik ve sadedirler. Asag: yukar birbirine yakin
uzunlukta olan ve kuiciik olarak nitelendirilen Ikinci katmandaki taslar, yaklasik
bir bucuk metre ytiksekligindelerdir. Taslarin net ytkseklikleri ise birbirinden
farklilik gosterirler. Farkli boyutlardaki bu taslar cember seklindeki duvarlarin
ceperlerine “T” bicimlerinin bir yarisi gecmis olan taslardir. Bu halleriyle
yigilarak ortaya ¢ikarilmis olan duvarlar: destekler niteliktedirler. Ayni zamanda
alandaki yapilarin bircogunda her cember duvarda on iki adet olarak
bulunurlar.

Uctincti katmanda cember seklinde olan yapilar ikinci katmandakilere gére cok
daha fazla sayida “T” seklinde tastan olusurlar. Bu katmanda merkezde
bulunan taslar digerlerinden ¢ok daha biiytik ve gosterislidirler. Bu buiytik
boyutlu taslarin ytukseklikleri yaklasik ti¢ ile bes bucuk metre arasinda
degismektedir. Belirtilen ytikseklikteki taglardan olan D yapisinin merkezindeki
tek bir tasin agirlhig yaklasik on iki tondur (Ozcan, 2014, s. 34). Ugtinct
katmanda gortilen bu agir ve ytksek taslar iki tane olmak tizere, cember duvarl
alanlarin merkezinde birbirlerine paralel olarak yerlesmis sekilde bulunurlar.
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Sekil 3. Gobeklitepe ana yapilarinin plani (Collins, 2016)

Bolgede bulunan kireg¢ tasi ocaklari ve anitlar tarihlendirilmek istendiginde
radyokarbon tarihleme yontemine basvurulmustur. Aralarinda en az tahrip
olmus yap1 olan ve en cok bilgi veren D cemberidir. D cemberinin digini
cevreleyen dairede bulunan balgik siva kalintisinin icerisindeki tortudan ve
toprak yigininda bulunan hayvan dislerindeki besin kalintilarindan 6l¢ctimler
yapilmistir. Bu calisma neticesinde Ikinci katmandaki kare ve dikdértgensel
yapilarin M.O. 9000, Uctincti katmandaki cember yapilarin ise M.O. 10000
yillarinda yapildig: ortaya koyulmustur (Ozcan, 2014, s. 34). Yap1 duvarlarim
olusturan taslarin malzemesinin kirec tas: olmasi gibi bu “T” bicimli taslar da
kirec tasindan olusmaktadir. Bir diger énemli 6zellikleri ise yekpare olmalaridir.
Kirec tas1 ocaklarinda kesilerek ya da yontularak olusturulan bu taslarin
mevcut bulunduklar: konumlarina nasil tasindiklar ise bilinmemektedir.

“T” bicimli taslarin tizerinde cesitli soyut semboller ve hayvan figlirlerine
rastlanir. Yapilarin merkezinde bulunan en biiytik boyutlardaki “T” taslardan
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birinin tizerinde ise insana ait kollarin ve ellerin bicimiyle 6rtiisen kabartmalar
gorulur. Kimi arkeologlar karsilasilan kol tasvirinin dini téreni yoneten kisinin
atkisi, el tasvirinin ise bu atkinin ptiskild oldugunu iddia etmislerdir. Bu
tasvirler ile ilgili Schmidt ise “T” biciminin dikey unsurunun insan bedeni onun
lzerindeki yatay uzanan seklin ise insan kafasinin bir ifadesi oldugunu
diistinmus ve bu taslarin insani sembolize ettigi kanisina varmaistir.

Sekil 4. “T” bicimindeki dikili tas 6rnegi (Kticik, 2012)

“T” taslarda hayvan olarak tilki, yaban domuzu, yaban esegi, yilan, akrep, 6rdek
ve akbaba gibi bazi kus ttirleri ve alageyik kabartmalar: bulunur. Bu
kabartmalarda en ¢ok karsilasilan hayvan figiirti yilan ve yaban domuzudur
(Ozcan, 2014, s. 36). Ayni zamanda “T” taslarda “H” harfi bicimi, hilal, halka ve
zikzak motifler de gérulir. Hayvanlar ve tim bu sembollerle bazi taslar tizerinde
bir anlatim bulundugu ¢ok aciktir. Fakat anlatilanlarin ne olduguyla ilgili net bir
bilgi yerine yalnizca varsayimlar bulunmaktadir. Cemberlerin ortasinda bulunan
“T” bicimindeki taslarin D alani kazilmadan 6nce kadin ve erkek sembolil oldugu
distnulmus fakat D alanmi kazildiginda bu taslarin daha az tahrip olmus olarak
govdelerinin butinune ulasilmistir. Ulasilan buttin haldeki gévdelerin alt
kisimlarinda stsli bir sekilde islenmis bir kemerle bele baglanmais olan, alt
boélgeyi kapatan hayvan postu resmi gértilmustir (Ozcan, 2014, s. 37).

Ayni déneme ait baska boélgelerde bulunan, baska heykel ve resimlerde bu
kemerli figtirlerin kadin olmadig: bilindigi icin buradan yola ¢ikarak “T” taslarin
da c¢ok yuksek bir ihtimalle bir kadin ya da tanrica ifadesi olmadig1 anlasilmistir.
Schmidt ytizleri olmayan “T” taslarin merkezi konumlariyla, diger taslara gére
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gosterisli stislemeleri ve boyutsal olarak buiytikltikleriyle 6nemli kisileri temsil
ettigini ileri stirmustiir. Merkezdeki btiytik taslari ¢cevreleyen, bazen tizerinde
resimler bulunan, bazen islemesiz daha kuicik taslarin ise bu 6nemli kisilerin
koruyucusu oldugunu séylemistir (Ozcan, 2014, s. 37). Schmidt cok daha cesitli
mitler ve hikayeler tizerinden iliskiler kurularak ortaya atilan fikirleri
degerlendirmede oldukea titiz davranmis ve giiclii séylemlerde bulunmaktan her
zaman cekinmistir.

GObeklitepe'nin islevi

Yaklasik sekiz ytiz metre yukseklikte bir tepede konumlanan Gébeklitepe
bulundugu Harran Ovasi’na ve ¢evresine hakim bir konumdadir (Cakmak, 2014,
s. 57). Cok c¢esitli bulgulardan yola ¢ikilarak yine gesitli anlamlarinin yaninda
boélgenin bir inan¢ merkezi ya da tanrisal bir bilince hizmet eden dolayisiyla
yapisal ozelliklerini de soyut bir anlam temelinde olusturan bir alan oldugu
dustnulmektedir. 2003 yilinda UNESCO toplumlar arasinda farklh boyutlarda
degerler tasiyan somut olmayan ktultiirel miras inang¢larini da biinyesinde
toplayarak koruma altina almistir. Buna bagl olarak, tarihi eserlerin tasidig
soyut degerler de kultiirel miras olarak tanimlanmis ve kabul edilmistir. Bu
baglamda sayisiz simgesel unsurlarla donatilmig olan Gébeklitepe icerisinde
barindirdigr somut olmayan kulttirel miras yéntinden oldukc¢a zengin bir
arkeolojik alandir (Manci, 2021, s. 275).

Gobeklitepe’nin bulundugu bélgede diger tas ¢ag1 merkezlerinde oldugu gibi
vadi, su kenar1 ya da ova yerlesmesine dair kalintiya rastlanmamaistir (Yalcin,
2011, s. 11). Bu bilgiyle birlikte tepede konumlanisiyla kutsal bir alan oldugunu
distindlirtmustir. Ayni zamanda ana yapilarin timutintin dairesel bigcimde
oldugu gortiltir. Ayni dairesel bicim genis bir bolgede daha 6nce kesfedilmis olan
tapinaklarin bi¢imsel 6zellikleriyle paralellik géstermektedir. Yalnizca
Gobeklitepe’de degil tarihsel stirecte farkli inan¢ merkezlerinde de tekrarl
sekilde goriulen dairesellik, inaniglarda sonsuzluk btittinti ve yaradilisi ifade
ettigi icin kutsal olma diisiincesiyle de 6rtismektedir (Goler ve Kurt, 2017,
1115).

Kare bicimli anitsal yapilarin bazi bélgelerinde daha énce farkl boélgelerde
kesfedilmis tapinaklarda bulunan sirik totemlere rastlanmistir. Bunun yani sira
bolgede az sayida teker boncuklar ve diigmeler de bulunmustur. Yine daha énce
bir tapinak alaninda rastlandig i¢in sirik totemlere ek olarak teker boncuklar ve
dugmeler de Gobeklitepe’nin bir inan¢ merkezi oldugunu destekler niteliktedir.
Gobeklitepe’de gortilen “T” taslar da yalnizca bu bélgeye ait degildir (Ozcan,
2014, s. 38). Genis bir alana yayilmislardir ve Mezopotamya gibi farkli bélgelerde
de gorulmektedirler. Mezopotamya uygarliklarinda tanri sembolil olarak
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kullanilan “T” taslarin bulunduklari inan¢ merkezlerinde hiyerarsik dtizende yer
aldiklar bilinmektedir.

Yapisal 6zellikleri ve alanda bulunan nesnelerle desteklenerek bir inan¢ merkezi
oldugu dustincesi kuvvetlenen Goébeklitepe’nin icerisinde bulunan nesneler pek
cok simge barindirir. Ozellikle Gébeklitepe’nin anlasilmasi icin “T” taslarin
lizerinde bulunan semboller bir¢ok verinin kaynagidir. “T” taslar tizerinde soyut
olarak simiflandirilan daire, hilal, “H” harfi ya da zikzak motiflerin yam sira ¢cok
cesitli hayvan figlirleri bulunmaktadir. Bunlarin yani sira yalnizca iki tane insan
kabartmasina rastlanmistir. Bunlardan biri bassiz bir erkek figtirti digeri ise
bedensel butiinliigi olan ve ayakta duran bir insandir (Ozcan, 2014, s. 36).
Mezopotamya uygarliklarinda hayvan figiirlerinin tanrilarla ve mitolojiyle
baglantili oldugu bilindiginden taslar izerindeki kabartma ve kazimalarla
olusturulmus bicim ve resimlerin inanc¢ anlatilar: oldugu distintlmustir.
Ozellikle Gébeklitepe’de D yapisinda bulunan kirk tic numaral tas tizerinde
farkli mit ve inanmis hikayeleriyle iligkiler kurularak anlam bulma arayisina
girilmis fakat veri eksikligi bu arayislarin 6ntinii tikamistir.

Sekil 5. D yapisindaki kirk ti¢c numaral tas (Gobeklitepe Project, 2010)

Yalnizca sekil ve semboller degil, kesfedilen bu yapilarda kullanilan malzemeler
de birtakim bilgiye ulasmada araci olmuslardir. Ornegin bélgedeki kazi
caligmalar sirasinda yapilarin zemininin terrazo oldugu fark edilmistir. Kirecin
sulandirilarak zemine stirtilmesiyle elde edilen bu parlak ytizey yapildig:
dénemde yalnizca tapinaklarda gértilmektedir (Schmidt, 2007). Bu da yapinin
isleviyle ilgili calismalara bir bulgu daha katmaktadir. Ayrica yapilarin
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bazilarinda suyun akisini saglayabilmek icin egim verilen zeminde énemli sivi
kalintilara rastlanmistir. Daha 6nceki kesiflerde Mezopotamya bélgesinde
bulunan tapinaklarda yapilan kutsal ayinlerde sikca sivilarin yer aldig:
gortlmustir. Bu sivi bazen su, bazen stt, bazense sirkedir (Goéler ve Kurt, 2017,
s. 1124). Buradan yola ¢ikarak Gobeklitepe’de elde edilen sivi bulgularinda diger
tapinaklarda oldugu gibi bir ayine eslik etme niyetiyle kullanilan sivilarin
kalintilar oldugu anlasilmigtir. Béylece yapinin bir inan¢ merkezi oldugu bir
bulguyla daha desteklenmistir.

Bahsedilen verilere ek olarak kazilar sirasinda birinci katmandaki toprak
yiginlan arasinda birkac kafatas: ve insan iskeletine rastlanmistir. Bulunan
kafataslarinda cakmak tasiyla oyulmus cesitli delikler bulunmaktadir. Onceki
tapinak kesiflerinden bilindigi tizere oyulmus hayvan ya da insan kafataslan
farkh bir ayin seklinin gostergesidir (Géler ve Kurt, 2017, s. 1127). Bu da
Gobeklitepe’nin farkl bir dini ritiiele ev sahipligi yaptigini kanitlamaktadir. Bir
diger bulgu ise alanda bulunan, hacimleri iki yliz kirk litreyi bulan tekne
bicimindeki biiytik kaplardir. Bu kaplarin tabaninda tahillarin mayalanmasiyla
ortaya cikan oksalik asit tuzuna rastlanmistir (Ozcan, 2014, s. 38). Yine daha
onceki kesiflerden yola ¢ikarak yiyecek yapmada bu tarz kaplarin kullanildig
bilindiginden bu kadar bluytlik yemek kaplarinin ancak bir sélen ya da téren icin
kullanilabilecegi iliskisi kurulmustur. Boylece Gobeklitepe’nin kalabaliklara ev
sahipligi yaptig1 bir kez daha anlasilmigtir. Tim bu bulgulardan, bélgedeki “T”
taslar tizerindeki hikayelerden ayin ve cesitli téren bicimleri hakkinda ileri
surtlen fikirlere bakarak Gébeklitepe’nin bir merkez niteligi tasidigi gérilur.
Dolayisiyla topluluklarin bir araya geldigi bir alan olmasi ona toplanma mekani
niteligini katmakla birlikte yalnizca kutsal bir alan degil, belki bir forum gibi ¢cok
farkl etkinliklerin de diizenlendigi bir yer olma ihtimalini eklemistir.

Eldeki verilerle bilinenler, Gobeklitepe’nin bir inan¢ merkezi olmas1 distincesini
oldukca kuvvetlendirmektedir fakat bunlarin yam sira farkh gérusler varhiklarini
devam ettirmektedir. Bu kadar sarsici ve yillar boyunca ezberlenen koklt
bilgilerin degisimine sebep olan Gobeklitepe’nin kesfi, teorileri de beraberinde
getirmistir. Tapinak oldugu diistincesinin yaninda kimi arastirmacilara goére
burasi Tevrat’ta bahsedilen kayip Aden bahgesi, bir saman merkezi ya da “T”
bicimli taslarin yerlesimlerinin birtakim yildizlarla uyumlu konumlandirilmis
olmasi sebebiyle bir gbzlemevidir. Bu ttr farkh fikir ve gértislere temkinli
yaklasan Shmidt elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak Goébeklitepe’nin ne
olduguna karsilik en uygun ifadenin “dini rittiellerin hatta sélenlerin
gerceklestigi, toplanmalara ve etkinliklere ev sahipligi yapan, cok yénld bir
tapinak” oldugunu séylemistir.
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Mimari bir veri heykeli: Datamonolith

Datamonolith Istanbul temelli bir yeni medya stiidyosu olan Ouchhh’un yapay
zekay, Neolitik tarihsel dénem hakkinda bilinenlerle birlestirdigi mimari bir veri
heykelidir. Calismadaki gértinttler tic boyutlu bir blok tizerinde, bir dizi
projeksiyon kullanilarak olusturulmustur. Enstalasyon, son yillardaki teknolojik
gelismeleri arastiran Tokyo’daki Mori Sanat Muizesinde Gelecek ve Sanat
sergisinin bir parcasi olarak sergilenmeye baslamistir. Daha sonra New York,
Barselona, Londra, Las Vegas ve Dubai’de sergilenmeye devam etmistir. Eser,
kurulan ¢elik konstrtiksiyonlar tizerine LED (Light-Emitting Diode, Isik Yayan
Diyot) panellerin eklenmesiyle olusan dikdoértgen prizma formundadir. Fakat bu
bicim ve ylkseklik sergilenen yerlere gore degisiklik gdstermistir. Datamonolith
panellere yansitilan gértinttilerden olusmasi sebebiyle bicimsel esneklige imkan
saglayan bir yapidadir. Cogu sergi alaninda alt1 metre uzunlugunda olan eserin,
Las Vegas’ta Intersect Festivali'nde ¢ok daha uzun bir versiyonu sergilenmistir.

Sekil 6. Datamonolith’ten bir géruntt (Ouchhh, 2022, 10 Eylul)

Mimari bir parca olan bu sanat eserinin amaci diinyanin bilinen en eski, en
antik varligina yeni bir nefes getirmek, onu carpici ve yeni bir seye
doénutsttirmektir. Esere kaynak olan veriler, Neolitik Caga ait Gobeklitepe’nin ve
bulundugu cevrenin gérsellerinden olusan dijital verileridir. Bu veriler
Generative Adversarial Network (GAN, Cekismeli Uretici Ag) ad1 verilen bir yapay
sinir aglar1 modeli ile islenerek makine 6grenme teknolojisiyle birlikte ti¢ milyar
piksellik yeni bir dataya dontstirulmustir (Ouchhh, 2022, 10 Eylul).
Datamonolith’e bakarken gorsel ve isitsel baglantilarla beraber Gobeklitepe’yle
6zdeslesebilen kavramlarin ifade bulup bulmadigi, bu fikir yolculugunun vardig
sonucta baslangic noktasinin ne kadar gérindtgu 6énemlidir. Bu bakis agisinin
baslangici olarak Gébeklitepenin ne oldugu sorusuna karsilik gelen “ktilt yapr”,
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“kuilt” kavram kuskusuz basta gelir. Tapinma anlamina gelen kultltik
déntistiigli eserde nitelik olarak ifade bulmasa da dolayl yoldan anitsallikla
iliskilendirilerek Datamonolith’in bicimine yansimistir. Alt1 metre ve daha
yuksek boyutlarda sergilenmis olan eserin biciminde bu nitelemeyi bulmak
mumkundur. Bir diger ifadeyle, cikis noktasini olusturan fikrin esere bicim
olarak yansidigl sonucuna ulasilabilmektedir. Bu anlamda iki yapit birbirleriyle
ilk karsilasmada bir baglant: icindedir.

Gobeklitepe her seyden O6nce bir inan¢ merkezidir. Sonrasinda solen ve
etkinliklerin, térenlerin yapildig: bir merkez olma niteligi tasir. Tarihte bu tip
o6nem arz eden mekanlarin hep bir yap: etrafinda konuslandigi gérilir. Bu yapi
bazen dini nitelikli, bazen de anitsal bir yap1 6rnegi olarak dikili taslardir. Kent
ya da toplum kimliginin bir ifadesi olan dikili taslar kendilerinde belli bir deger
ve anlam tasirlar. Bu anlam toplum i¢in bir zaferin simgesi ya da bir yenilginin
anit1 olabilir. Gébeklitepe’de de bu anlamsal degeri tasiyan yapi elemani “T”
taslardir. Bilinen doért kenarli, en ist noktasi piramit seklinde biten dikili
taslardan olmasa da Goébeklitepe’deki “T” taslar da 6nemli bir kisiyi ifade
ettikleri icin bu niteliktedirler. Bir anlam tasiyor olmasi bu “T” taslar dikili
taslarla ayni 6zelligi barindirma noktasinda bulustururken; Datamonolith ise
anitsallig: dikeyligi ile ve sergilendigi mekanlarda tipki “T” taslar ve kent dikili
taslarinda oldugu gibi merkezde konumlanmasiyla kazanmistir.

Datamonolith’i izlemek deneyimleyende ¢esitli duygulanimlar olusturur.
Duygulamimlar pek ¢ok etmen araciligiyla saglanabilirken Datamonolith’te bu ses
ve gérunttilerdeki renk, doku ve bicimsel unsurlarla ortaya cikmaktadir. Bu
unsurlarla birlikte eserin fikir kaynagi olan mekansal bir 6ge olarak
Gobeklitepe’nin tamamen soyut bir alanda bicimlenisini ve ¢ikan sonugcta
mekanin varlik smirlarinin nasil bir davranis sergilemis oldugu eseri tam
anlamiyla deneyimlemek ve anlamak a¢isindan merak uyandirmaktadir.

Yeni medya sanatina bakis

Diinyanin tarihsel stirecinde déntim ve déntistim noktasi olarak sanayi
devrimleri her alanda oldugu gibi teknoloji ve sanat alaninda da derin ve sarsici
etkilere sebep olmustur. Teknolojinin gelismesiyle de iletisim yéntemlerinden
biri olarak gorsel iletisim ortaya ¢cikmistir. Glinltik hayatin mutlak bir parcasi
olmaya evrilen internet sayesinde gorsel iletisim cok yonliilesmeye ve boylece
kapsamini genisletmeye devam etmistir. Sanata da etki eden bu alan
icerisindeki teknolojik gelismeler bilgi tabanimizi gii¢lii bir sekilde bilgilendirir,
tim yasam o6ncullerimizi, géorme ve diisiinme bicimlerimizi degistirir ve bu
durumlar sanat eserlerinin igeriklerini, felsefesini ve tarzina etki eder (Lovejoy,
2004, s. 13). Sanatin Oykiisi’ntn yazari Ernst Gombrich’e atfedilen ve sanat
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diye bir seyin olmadigi, esasinda yalnizca sanat¢ilarin oldugu yéntindeki
gorusler; sanatin ne’ligi ile ilgili sinirlar belirsiz durumunu pekistirmektedir.
Dolayisiyla yeni medyanin sanatsal degerini vurgulayanlarin yani sira bunun
sanattan bir hayli uzak bir alan oldugunu savunanlar da vardir.

Cok disiplinli bir alan olan yeni medya sanati geleneksel medya sanatindan ayri
olarak yazilim, robotik gibi teknolojik alanlar1 da kapsamaktadir. Yeni medyay1
gelisen bilgisayar, internet ve mobil teknolojisinden dogan, kullanicilarin
zamandan/mekandan bagimsiz bir sekilde interaktif olarak etkilesimde
bulunduklar ttim sanal ortamlar olarak tanimlamak miimkindur (Bulunmaz,
2014, s.25). Bu medya araclariyla sanatcinin, gecmisten glintimuize kadar
alismis oldugu ve en iyi bildigi malzeme olarak tuval ve boyaya dokunmadan,
boyanin kokusunu hissetmeden, kendi bulundugu mekanin disinda baska bir
zaman ve mekan gercekligiyle isleyen sanal ortamda “sanat” tiretebilir hale
gelmistir (Cokokumus, 2012, s. 53). Yeni medya araclarinin bu yeni yollarla
sanata dénustrken farkl disiplinlerle kurdugu etkilesimler ve bu etkilesimlerin
sanal bir alan icerisinde gerceklesmesi onu daha kapsamli bir kavrama
déntistirmektedir. Yeni medya hizla gelisen internetle birlikte daha 6zgtirdir.
Daha ulasilabilir, etkilesim kurulabilir, degisebilir ve dontsebilirdir. Bu
modulerlik de yeni medya sanatinin sahip oldugu yeni sifatini stirekli yeni
kilmaktadir.

Alanini genisleten yeni medya sanatiyla birlikte bilimden uzak, daha ¢ok
duygulanim ve ruhsal deneyimler izerinden gerceklesen sanat ve sanatcy; artik
bilimsel alanla teknoloji araciligiyla daha ¢ok etkilesim kurmaktadir. Bilim
temelinde ya da bilim araciligiyla sekillenen sanat: icra edebilmek i¢in de
sanatcinin teknik alanla etkilesimde olmasi gereksinimi dogmaktadir. Sanat¢ilar
caligma alanlarina gére muiithendisler, robotik ya da genetik bilimciler gibi
uzmanlarla etkilesim icine girmektedirler. Ortaya ¢ikan teknolojik calismalarin
yorumu ise artik yeni medya 6ncesindeki sanat yaklasimlariyla
yapilamamaktadir. Cok disiplinli bir yapida olan bu eserlerin yeni baglamlar
lizerinden ilerleyisini stirdirmesi nedeniyle siniflandirilmaya ihtiyag
duyulmayarak bir siniflandirilmaya gidilmemektedir (Din¢ ve Dinger, 2019).
Cunku ilerleyisi ve degisimi ¢cok genis bir alanda ve hizla gerceklesmektedir. Bu
nedenle bir siniflandirmaya gidilmesi zorlasmaktadir.

Teknolojinin ¢ok yonlaligtinin verdigi ¢ok disiplinlikle birlikte yeni medya
sanati, sonsuz bi¢cim ve kombinasyona da aritmetik ve sayisallik sayesinde
déntisebilmektedir. Yaratildigi ortamin sagladig avantajlar dijital kapsamdaki
islerin betimlenmesinde arada bulunan sinin siliklestirmektedir. Bu siliklesme
de yontem ve bicimlerin belli bir cercevede tanimlanmasini zorlastirmaktadir.
Fakat Manovich (2011) yeni medyanin sahip oldugu prensipleri sayisal temsil,
modulerlik, otomasyon, degiskenlik ve kod cevrimi olarak bes baslik icerisinde
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belirlemistir. Buradaki degiskenlik 6zelligi yeni medya objelerinin sayisal kodlara
dayanmasi ve moduiler olmasi sonucunda farkli versiyonlarda var olabilmesi
anlamina gelmektedir (Baslar, 2013). Bu degiskenlik kendine ifade bi¢imi arayan
sanatgilar icin genis bir alan sunarken yeni medya sanatinin da kendi
kapsamini biiytitmesine aracilik etmektedir.

Yazilim muihendisi olan Ben Fry; Python, JAVA ve javascript dillerinde sanatcilar
icin yazilim ktttphaneleri ve betik diller yaratmistir. Bu dillerle parametreleri
degistirerek bir sanatc¢inin anlayabilecegi ve tek basina bir uzman yardim
olmadan kullanabilecegi hale déntistiirerek islem yapmasini saglamaktadir. Bu
dillerin kullanilabilir olmas: her tirlt fikre uygulanmasina, istenildigi gibi
doénustirilmesine ve yine cok kolay bir yolla revize edilip baskalasmasina
olanak saglamaktadir. Bu cesitlilige aracilik eden yeni medya sanatinin Uretildigi
GAN teknolojisiyle ilgili farkh iki bakis agis1 bulunmaktadir. Bu dtistincelerden
biri Giretilen sanat eserlerinin ¢oklu olmasini temel alir. Yani ayni algoritma
temelinde bu sistemler sinirsiz sayida essiz isler ortaya cikarabilmektedirler.
Buradan yola cikarak sinirsiz is ortaya ¢cikarma becerisinin el yapimi eserlerle
ayni niteligi tasidigr distinuliur. Cinkd sanatcinin alt yapisi, karakteri de
algoritmaya benzetilir ve sanatci da benzer temel tizerinden sinirsiz eser
Uretebilir (Caldas Vianna, 2020, s. 5). Bahsedilen benzerlik GAN teknolojisine
bdylelikle sanatc¢i niteligi katmaktadir. Fakat bir diger diistincede ise SytleGAN,
ArtGAN, CycleGAN, StackGAN, AttnGAN gibi algoritmalarin bir sanatc¢i alternatifi
ya da benzeri degil yalnizca bir ara¢ olduklaridir. Yani burada kullanilan
teknoloji sanat¢1 olarak gériilmez sadece bir ara¢ olarak degerlendirilir.

Hizla gelisen teknoloji, tiretilen islere olan erisilebilirlik kurulan yeni baglam ve
iligkilere de hiz kazandirmaktadir. Bu kadar kollara ayrilmak ve genislemek yeni
medya sanatinin baz acgilardan sorgulanmasina kapi aralamistir. Bu
sorgulamalar daha ¢ok sanati olusturan unsurlarin yeni medya sanati igerisinde
sorgulanmasi seklinde gérilmektedir. Sanatct kimdir? Sanat eseri nedir? Eserin
haklan kimdedir? Yeni medya sanatiyla bu gibi bazi kavramsal ve etik
sorgulamalar ortaya cikmistir. Aslinda oldukca teknik bir temele dayanan yeni
medya sanatiyla ilgili dijital igler Gireten Zach Lieberman, su ifadeleriyle sanat
olan seyin 6zgunlesilen ve yaraticiligin kullanildig: nokta oldugunu, buradan
yola ¢ikarak sanatc¢inin makine degil fikir ireten ve 6zglinlesebilen insan
oldugunu vurgulamaktadir (Maya, 2018, 7 Kasim).

Bir vahsi yasam fotografcisi gibi gorebilirsiniz bizi. Teknik bir is yapiyoruz

belki ama bu teknik slirecte neyi ne sekilde yakalayabildigimiz isin sanat

y6nu. Nasil bir sonuc¢ yakaliyorum, bunu nasil paylasabiliyorum? Bence

sanat, sonu¢ olarak elde edilen eserde ama ayni zamanda anin
yakalanmasinda.

Nadide Gizem Akguilgil Mutlu (2018, s. 143) doktora tezinde isledigi yeni medya
sanatini sorgularken bir sanat¢i grubuna yoénelttigi sorular icerisinde sanatcgi
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kavraminin degisip degismedigi sorgulamasinda degismedigi cevabina ulasir.
Clunkt aracg degisse de sanatcinin sanat: yaratma bicimi temelde degismemistir.
Yine ortak bir yargi olarak tizerinde durulmas: gereken konunun eserin
arkasinda yatan fikir olmasi bu diistincenin temelini olusturmaktadir. Her seyin
olusmasina sebep olan olay 6rglistintin bas unsuru fikirdir. Tim bu neticelere
ve gelismelere sebep olan sey bir fikre sahip olmak ve onu ifade etmek icin bir
yol aramis olmaktir. Ayni zamanda sanat¢inin ortaya koydugu fikri bilim ve
teknoloji destekli ifade etmeye calisirken disiplinler aras: bu iligki fikir
sahipliginin paylasilmasina sebebiyet vermemektedir. Sanat¢i yine fikrin sahibi
olan kisi olmaya devam etmektedir.

Turlt malzemeler yerine artik glinliik hayatin icine sinmis olan teknolojiyi
sanatcilar yeni ifade araclar: olarak kullanmaktadirlar. Teknolojinin kolay
ulasilabilirligi, izleyiciye olan ulasilabilirlik, etkilesimin ¢ok daha kolay
kurulmasi ve dijitalin uyandirdigi merakla sanat¢ilarin ilgisini ¢eken yeni medya
sanati her calismada yeni bir yéntem ve anlam kazanmaktadir. Disiplinler arasi
kurulan yeni anlatim bi¢imleriyle geleneksel medya sanatindaki radyo, video ve
fotograf déntiserek yeni medya sanati altinda sanal gerceklik, biyo-teknoloji,
nano-teknoloji gibi alanlarla iligkiler kurarak pek cok sekilde ifade bulur.
Olusan bu yeni anlatim bi¢imleri bir nesne tizerinden sekillenmeyen yeni medya
sanatinda, diistince Uizerine kurulmaktadir yani kavramsallasmaktadir.
Kavramsal bir temel tagimakta olan yeni medya sanatinda kavramsal sanatta
oldugu gibi Uretilen isin 6zUnu fikirler olusturmaktadir. Bu sebeple yeni medya
sanatinin okunmasinda eserin temelini olusturan fikir ve kavramlar oldukca
6nem kazanmaktadir.

Her gecen glin kendine baska bir fikirle baska bir bi¢im ve yol bulan yeni
medyanin etki alani da hizla genislemektedir. Gliinltik hayatin her noktasina
yerlesmeye dogru giden bu genisleme onu anlamay: da gerektirmektedir. Insan
hayatinda somut olarak kurulan iletisimlerin, yasanilan fiziksel ve gorsel
deneyimlerin bu soyut alanin i¢ine dogru ¢ekilmesi hangi noktalara gidebilecegi,
ne kadar ilerleyebilecegi sorularina neden olmaktadir. Bu agidan bakildiginda
yeni medyanin olusturdugu mekansal deneyimlerde déntisttigli bu yeni bicimleri
anlamak 6nem kazanmaktadir. Yeni medyanmin karakteri tizerinde sekillenen,
glnlik yasamin icinde gittikce daha fazla yer eden teknoloji ve yeni medya
déntisimuini anlamak ileri bir gériis edinmede aydinlatici olacaktir.

Bulgular

Dijitallesen ve ylizeylere déntisen mekan kavramu fiziksel bir mekan olan
Gobeklitepe’nin esin kaynagi oldugu Datamonolith adli dijital bir eserde soyut bir
nitelik kazanmas1 alg1 ve kavramlar tizerinden bir anket ile sorgulanmigtir.
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Calisma 18 - 61 olmak Uizere genis bir yas skalasinda rastgele iki ytiz on bes kisi
Uzerinden gerceklestirilmistir.

47%
58%

kadin merkek ziyaret eden M ziyaret etmeyen

Sekil 7. Anketin uygulandig kadin — erkek ve ziyaret eden — etmeyen kisi oranlari

Yurttilen anket ¢caligmasina katilan kisilerin ytizde elli sekizi kadinken ytizde
kirk ikisi erkektir ve bu kisilerin ytizde kirk yedisi olarak ytiz iki kisi
Gobeklitepe’yi ziyaret etmistir. Katilimcilara anket tizerinden iletilen
Datamonolith eserinin sergilenme alaninda sesle desteklenen videosu izletilmekle
beraber eserin ve Gobeklitepe’nin de gorselleri sorular: destekleyecek bicimde
anket icerigine eklenmistir. Bu verilerden yola cikarak katilimcilardan birtakim
degerlendirmelerde bulunmalar: istenmistir.

hig benzer degil

benzer degil
m biraz benzer
m benzer
M ¢ok benzer
15 29 I 10 14 I 21 @S I

renk bigim doku

Sekil 8. Anket sonucunda ulasilan renk, bi¢im, doku benzerligi oylamalar:

Yukaridaki tabloda katilimcilar iki eserin benzerliklerini renk, bicim ve doku
baglamlar: tizerinden degerlendirmislerdir. Sonug¢ olarak renk ve doku olarak
biraz benzer, bicim olarak ise Datamonolith ve Gobeklitepe birbirleri ile benzer
bulunmustur.
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Sekil 9. Gobeklitepe’ye (sagda) ve Datamonolith’e (solda) ait kelime bulutu

Anket icerisinde katilimcilara Goébeklitepe ve Datamonolith Gizerinden ortak
degerlendirmenin yapilabilecegi on tane kavram verilmistir ve her iki eser i¢in de
ayr1 ayri bu kavramlarla eslestirilmeleri istenmistir. Elde edilen veriler Maxqda
veri analizi programinda kodlandiktan sonra ¢ikt: olarak iki eser icin de iki ayr1
kelime bulutu olusturulmustur. Elde edilen ciktilara gére Gobeklitepe icin en sik
eslesen Uc kelime sirasiyla anitsal, kiilttrel, etkileyicidir. i1k sirada bulunan
anitsal kavrami yliz seksen bir kere secilmistir. Datamonolith’e ait kelime
bulutuna bakildiginda ise en sik eslesen Uti¢ kelime sirasiyla gizemli, etkileyici ve
soyuttur. En cok eslesen gizemli kavrami ise ytiz elli iki kez secilmistir.

Anket icerisinde iki eser arasinda bir iliski kurulup kurulmadigl, varsa bunun
hangi acidan ve ne derece oldugunu ortaya koymak i¢in katilimcilara ¢ikarim
ctimleleri sunulmus ve bu kanilara ne derece katildiklar1 sorulmustur.
“Datamonolith ve Gobeklitepe’nin aralarinda renk, doku ve bi¢im benzerligi
yoktur” kanisina U¢ baslik icin de cogunluk olarak kismen katilindigi cevabi
alinmigtir. Soyutlasan yeni boyutunda kaynak verilerini igleyerek yeni bir bicime
doénustliren bilgisayar teknolojisinin bu ¢iktisinda net bir benzerlik
gorulmemekle birlikte baglamindan tamamen kopmadig: da anlasilmaktadir.
Ayni zamanda ulasilan bu sonucun daha énce renk ve doku benzerlikleri
Uzerinden yapilan oylamada iki eserin biraz benzer bulunmasi sonucuyla
paralellik gdsterdigi anlasilmaktadir. Renk, bicim ve doku benzerliginin kismen
bulunup kismen bulunmamasi gibi iki eser arasinda anlamsal, duyusal ve
gorsel iliski de eserler arasinda ¢cogunluk olarak kismen katiliyorum cevabiyla
sonuclanmistir. Anlamsal, duyusal ve gorsel iligki de cok net ve somut
baglamlar icermemekle birlikte katilimcilar tarafindan kismen kurulabilmistir.
Alinan cevaplarin pekistirilmesi i¢in anket icerisinde benzerlik sorular farkh
acilardan sorulmustur ve birbirine paralel cevaplar alinmistir. Bu ¢ikarimin son
olarak degerlendirilmesi icin anket icerisinde bulunan “Goébeklitepe ve
Datamonolith arasinda hicbir iliski kuramadim” ctimlesine anket katilimcilarinin
yarisindan fazlasi olarak ytiz kirk bir katilimei “kesinlikle katilmiyorum” yanitini
vermistir. Yani ylz kirk bir kisi bir iligkileri bulundugunu ifade etmistir. Hicbir
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iliski kurmayan ise yirmi dért kisi bulunmaktadir. Buradan yola ¢ikarak iki eser
arasinda cok gliclil ve acik olmamakla birlikte farkl baslik ve oranlarda iliskiler
kurulabildigi ve benzerlikler bulunabildigi gticlti bir sekilde nitelenmistir. Anket
icerisinde bulunan sorulardan Ugclu likert tipi 6lcekle elde edilen veriler SPSS
programinda ki-kare (chi-square) yontemiyle test edilmis ve sorulara yoneltilen
cevaplarin birbiriyle iliskileri sorgulanmistir. Gébeklitepe'yi ziyaret etmis
olmanin, cinsiyetin ve yasin begenme ve iligki kurma dtizeylerini anlamh olarak
farkhlastirip farklilastirmadigl anlasilmak istenmistir.

Cinsiyet Ziyaret Yas

Asymptotic Significance (2-sided) P degeri
Renk benzerligi 0,015 0,050 0,111
Bigim benzerligi 0,491 0,348 0,155
Doku benzerligi 0,322 0,208 0,087
Gorsel benzerlik 0,524 0,208 0,581
Birbirini Animsatma 0,838 0,390 0,486
Bir digerinin hissini uyandirma 0,227 0,875 0,334
Aralarinda baglanti kurma 0,039 0,017 0,590
Birbirinin yerini alma 0,010 0,392 0,909
Duyusal benzerlik 0,475 0,378 0,827
Anlamsal benzerlik 0,713 0,590 0,720
Kavramsal benzerlik 0,079 0,434 0,724

Sekil 10. Ki-kare test analizi sonucu ulasilan significance (anlamlilik) degerleri

Yukaridaki tabloda benzerlik ya da iliski kurma bicimlerinin cinsiyet, ziyaret ve
yas olgulariyla ki-kare test analizi ¢apraz tablolama sonucunda elde edilen
anlamlilik degerleri verilmistir. Test sonucunda minimum minimum beklenilen
deger (expected count) altinda bir degere rastlanmamaistir. Buradan yola cikarak
Pearson ki-kare testi sonucunun degerlendirilebilir olduguna ulasilmistir. Testin
sonucunda yas unsurunun p degerlerinde 0,05°e esit ya da kiictik bir degere
rastlanilmadig icin degerlendirmelerde herhangi bir etkiye sahip olmadig:
anlasilmistir. Fakat renk benzerligi ve cinsiyet, aralarinda baglanti kurma ve
cinsiyet, birbirinin yerini alma ve cinsiyet, kavramsal benzerlik ve cinsiyet, renk
benzerligi ve ziyaret, aralarinda baglant: kurma ve ziyaret degerlendirmeleri
sonuclarinda elde edilen p degerinin 0,05’ten klictik ya da esit oldugu
gorulmektedir. Elde edilen veriler 1s181nda séylenebilir ki, Gébeklitepe ile
Datamonolith arasinda renk benzerligi ve baglanti kurma diizeylerinde cinsiyet
ve ziyaret etmis olmak etkili faktérlerdir. Cinsiyet faktérii ayrica birbirinin yerini
alma degerlendirmesini de etkilemistir. Renkleri kadinlar erkeklere gére daha
benzer bulmuslardir. Yine kadinlarin baglanti kurma dtizeyleri erkeklerden
yuksektir. Iki eserin birbirinin yerini alma degerlendirmesinde de kadinlar daha
yuksek oranda birbirlerinin yerini alamayacaklarini belirtmislerdir.
Gobeklitepe'yi ziyaret etmis olan katilimcilar iki eseri daha ytiksek diizeyde
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baglantisiz bulmuslardir. Yine ziyaret etmis olan katilimcilarin renk benzerligi
kurma diizeyi etmeyenlere gére daha distktir. Yas etkeninin ise
degerlendirmelerde belirleyici bir etkisi olmadig gdérilmuistur.

Sonuc¢

Yeni medya yakin dénemde kendine olusturdugu teknik ve matematiksel taban
lizerinde actig1 yeni ve 6zglir alanda ¢ok cesitli esin kaynaklar: bularak yeni
bicimler edinmeye devam etmektedir. Bir mutizede ya da galeride bu tirden
eserlerle karsilasilabilecegi gibi bir meydan ya da caddede bir yapinin
cephesinde veya bir heykel olarak karsimiza cikabilirler. Fakat hangilerinin bir
anlam ya da kavram cercgevesinde ortaya ¢iktigi ya da sanat degeri tasidig: ise
tipk: sanatin ne oldugu gibi tartismali bir konudur. Bunun yani sira sistem ve
makinenin ara¢ olarak kullanildig: fakat bu sistem ve makinelerin verileri
isleyerek ortaya cikardiklar: ciktilarin eser olarak tanimlanmasi sanat¢inin kim
oldugu konusunda da tartismaya yol agcmaktadir.

Teknolojinin hayatin i¢cinde zamanla daha ¢ok yer edinmesiyle birlikte
gliniimuizde bu alanla iliski kuran kavramlardan biri de sanat olmustur.
Teknolojinin ve sanatin farkh dallariyla kurulan yeni iliskilerle birlikte sanatcgilar
muhendis, yazilimc: ve tasarimcilarla kolektif calismalar ortaya koymaya
baslamistir. Ortaya c¢ikan yeni ¢alismalar, yeni eserler beraberinde yeni izlenme
ve deneyimlenme bicimlerini getirmislerdir. Oncesinde bir tuval tizerinde kendini
gOsteren gorsel sanatlar, hareketli videolar biciminde ve farkl sekilde
izlenilebilir, igitilebilir hatta ti¢ boyutlu bicimde algilanabilir hale gelmistir.
Boylece enstalasyon kavraminin yaninda video enstalasyon kavrami da ortaya
cikmistir. Video enstalasyonlar: da sanatgilarin ifade bigimlerine farklh yollar
aramastyla diiz bir ytizeyde yalnizca projeksiyonlarla ti¢ boyut ve mekansallik
kazanabildigi gibi bazen de sanatcinin mekani ve nesneleri kullanmasiyla
olusmustur. Bu cercevede ortaya koyulan pek cok eser temelinde soyut bir
distince ya da kavramla iliski kurabildigi gibi kimi zaman bu zemini somut bir
olgudan almaktadir.

Yurutilen bu calismanin baslangic unsuru olarak bahsedilen ttirde sanat
eserlerinden biri olan ve farkh sergi alanlarinda kendine yer edinmis
Datamonolith, somut bir yapi olan Goébeklitepe’nin gérsellerini veri edinmistir.
Boylece stuirecte calismanin yont Gobeklitepe’ye ¢evrilmis ve yap: tim yodnleriyle
anlasilmaya calisilmistir. Edinilen bilgiler 1s181nda Goébeklitepe’yi yalnizca ¢ok
eski olmasiyla nitelik kazanan bir yap1 ya da yap1 birimi olarak tanimlamak
yetersiz kalacaktir. Okumalar sonucunda bu alanin Roma mimarisindeki
forumlardan cok 6tede cesitli toplantilara, kutlamalara ya da etkinliklere
taniklik etmesinin diginda farkli dogayla baglantili rittiellerin, tapinmalarin,
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ayinlerin gerceklestigi, hatta gézlemevi niteligi de tasiyan oldukc¢a boyutlu ve
katmanl bir kult merkezi oldugu anlasilmistir.

Kesfedilen her 6gesiyle yeni bir seyler anlatan ve tarihi ¢cok daha geriye tasiyan
bu derece carpici ve etkileyici bir alanin ilham oldugu dijital bir eserde neler
ifade ettiginin hangi baglamlarla iliski kurdugunun ve hangi noktalarda
ayrildiginin anlasilmas: amaciyla calismanin son asamasinda bir anket
calismasi dliizenlenmistir. Alinan cevaplardan yola ¢ikilarak calisma sonucunda
Datamonolith ve Gobeklitepe’nin renk, doku ve bicim tizerinden c¢ok gti¢cli
denilemeyecek fakat yok da sayilamayacak bir iligki kurdugu bilgisi edinilmistir.
Ankette katilimcilara Datamonolith ve Gobeklitepe’yle eslestirmeleri icin on tane
kavram verilmistir. Bu kavramlar zamansal, anitsal, soyut, somut, eski, yeni,
modtler, gizemli, etkileyici ve kuilttirel kavramlaridir. Bu yapilarla en ¢cok
eslestirilen ilk Gi¢ kavram icerisinde ise ortak olan yalnizca etkileyici kavramidir.
Fakat degerlendirildiginde iki eserin kendisine etkileyici niteligi kazandiran
unsurun farkh seyler olduklari anlasilabilir. Datamonolith bunu performansin
barindirdig: ses, 1s1k gibi farkl: 6gelerle elde ederken Gobeklitepe ise barindirdig
gizem ve anlamlarla edinmektedir. Burada iki eserin birbirinden ayrildig ve
farkl ifade bicimleri tasidigl anlasilmaktadir. Katilimcilardan kendilerinin
eserlerle ilgili bir kavram belirtmeleri istenildiginde ise Datamonolith modern,
teknolojik, sanal vb. kavramlarla bagdastirilirken Gébeklitepe icin tarihi, gizemli,
dini vb. kavramlari kullanilmistir. Bu noktada da en kapsamh bakis acisiyla eski
ve yeni ayriminin yapildigi géze carpmaktadir.

Sonugc olarak iki eser arasindaki baglantinin sorgulanmasina dair ankette farkh
bicimlerde cevrilerek tekrar eden sorular neticesinde renk, bicim, doku olarak
(doku kavrami eserlerde dokunsal deneyimlenmemektedir) yani kavramlar gérsel
baslig altinda toplanirsa gorsel olarak cok gliclii olmayan bir iliski kurmaktadir.
Fakat iki eserin deneyimlenme yollar1 basta olmak tizere biraktiklar izlenimler
ve hem varliklariyla hem deneyim sonucunda verdikleri bilgiler ve ifadelerle
birbirinden ayrilmaktadir. Buradan yola ¢ikarak anlasilmaktadir ki sistem ve
teknolojilerle olusturulan dijital eser ilham aldig1 yapiyr animsatmakta ve zayif
bir bicimde izleyiciye ilham olan yapiy1 gérmiis olmanin yalnizca hissini
uyandirmaktadir. Fakat hem deneyimsel hem de ifade olarak eserlerin ilettikleri
anlam ve kavramlar agisindan birbirlerinden ayrilmaktadirlar. Kaynagim fiziksel
bir mekandan alan dijital bir eserin yani Datamonolith’in o kaynaga 6zgi
algilanabilir unsurlar barindirdig: fakat kurulan bu iliskilerin tam olarak
ortismekte yetersiz kaldig anlasilmistir.

[Tham oldugu dijital data heykeli Datamonolith’i izlemek hatta isitmek, kendi
atmosferi ve 6zglin degerleriyle Gobeklitepe’yi ziyaret etmekten farkli bir deneyim
sunmakta ve bu iki deneyim birbiriyle 6rttismemektedir ve iki eserin deneyimi
birbirinin yerini tutmamaktadir. Iki deneyimin farkli edinimler sunacag: aciktir
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fakat calismayla birlikte hem bu kani desteklenmis hem de dijitalle fiziksel
karsilastirmasindaki baskin gériis ortaya ¢ikarilmistir. Yeni medyanin giinliik
hayatin i¢inde edindigi yeri, metaverse gibi soyut evrenlerle ve eserlerle
glclendirme yolunda hizla ilerlemesine karsi, dijital mekan ya da sanat
deneyimlerinin fiziksel olarak deneyimlenmesinin yerini alamayacag: bilgisi
verilerle elde edilmis ve kisilerin fiziksel deneyimi dijital deneyimlerden daha
Ustln tutan bir tavir icinde bulundugu anlasilmistir.

2022 || Aralik December || Dijitallesme Digitalization 167




Demet Albayrak ve Funda Kurak Acici || Yeni medya sanatinda Gobeklitepe'nin yorumlanmasi

Hakem dederlendirmesi || Peer-review
Dis bagimsiz
Externally peer-reviewed

Cikar ¢atismasi || Conflict of interest
Yazar c¢ikar ¢atigsmasi bildirmemistir
The author has no conflict of interest to declare

Finansal destek || Grant support
Yazar bu ¢alisma i¢in finansal destek almadigini beyan etmistir
The author declared that this study has received no financial support

Yazar Kkatkisi || Author contributions
% 50 - % 50

168 arts || 2022 Aralik December || Dijitallesme Digitalization




Demet Albayrak ve Funda Kurak Acicr || Yeni medya sanatinda Gobeklitepe'nin yorumlanmasi

Kaynakca

Akgtilgil Mutlu, N. G. (2018). Yeni medya sanati tizerine fenomenolojik bir calisma
(Yayimlanmamus doktora tezi). Anadolu Universitesi, Eskisehir.

Albayrak, A. (2015). Dijital sanati1 anlamak: Miguel Chevalier, Peter Kogler ve NOHlab’in
isleri Gizerinden bir degerlendirme. E. Turgut, A. Ziyai, B. Karabey, B. A. Akin ve O. Tekin
(Ed.), 21. uluslararast sanat sempozyumu sanat, gerceklik ve paradoks (1. baski) (s. 19-
29). Mugla Sitki Kocman Universitesi.

Basggelen, N. (2015, 30 May1s). Nevali Cori/Veba Vadisi'nden Goébeklitepe’nin dilek
agacina Klaus Schmidt. Aktiiel arkeoloji.
https:/ /aktuelarkeoloji.com.tr /kategori/arkeoloji/klaus-schmidt

Baslar, G. (2013). Yeni medyanin gelisimi ve dijitallesen kapitalizm. M. Akgul, U.
Caglayan, E. Derman, A. Ozgit, M. Toprakei, R. Uyar, O. Oral, S. Akbunlar, T. F. Kasalak,
E. Sezgin, F. Ytcel, H. Akar ve U. Ercan (Ed.), XV. Akademik bilisim konferans: bildirileri
(1. basky) (s. 775-784). https://ab.org.tr/ab13/kitap/eski/247.pdf

Bulunmaz, B. (2014). Yeni medya eski medyaya karsi: savas: kim kazandi ya da kim
kazanacak?. Karadeniz Teknik Universitesi iletisim arastirmalar dergisi, 4(7), 22-29.

Collins, A. (2016). Gébeklitepe ve tanrlarin dogusu (1. baski) (Cev. L. Tongu¢c Basmaci).
Alfa.

Cook, S. ve Graham, B. (2010). Rethinking curating art after new media (1. baski). MIT.

Cakmak, F. C. (2014). Inang turizminin turistik destinasyon pazarlamasindaki yeri ve
6nemi: Gébeklitepe 6rnegi (Yayimlanmamais yiiksek lisans tezi). Istanbul Universitesi,
Istanbul.

Cokokumus, B. (2012). Dijital ortamda kultlr ve sanat. International journal of new
Trends in arts, sports & science education, 1(3), 51-66.

Ding, M. A. ve Dinger, Z. (2019). Yeni medyada temsili anlamlandirmak. Dérdiincti kuvvet
uluslararast hakemli dergi, 2(1), 91-102.
https://doi.org/10.33464 /dorduncukuvvet.546223

Duygun, G. (2010). Mekdnn dijital teknoloji ile arasindaki iliski: Interaktif yiizeyler
(Yayimlanmamus yuksek lisans tezi). Kocaeli Universitesi, Kocaeli.

Gobeklitepe Project. (2010). Pillar 43 in Building D displays low reliefs of different
animals, insects and an ithyphallic human figure [Fotograf]. UNESCO.
https://whc.unesco.org/en/list/ 1572 /gallery/

Gobeklitepe Project. (2013). Aerial view of Gobeklitepe in 2013 [Fotograf]. UNESCO.
https:/ /whc.unesco.org/en/documents/ 165836

Goler, M. ve Kurt, A. (2017). Anadolu’da ilk tapinak: Gobeklitepe. Cumhuriyet ilahiyat,
21(2), 1107-1138. https://doi.org/10.18505/cuid.334942

Kuguk, Y. (2012). T bigcimli dikili tas [Fotograf]. DAI

Lovejoy, M. (2004). Digital currents art in the electronic age (2. baski). Routledge.

2022 || Aralik December || Dijitallesme Digitalization 169




Demet Albayrak ve Funda Kurak Acici || Yeni medya sanatinda Gobeklitepe'nin yorumlanmasi

Lefebvre, H. (2016). Mekamn tiretimi (2. baski) (Cev. I. Ergtiden). Sel.

Manci, A. R. (2021). Antik yerlesimlerin somut olmayan kulttirel miras agisindan
degerlendirilmesi: Gébeklitepe 6rnegi. Safran kiiltiir ve turizm arastumalari, 4(2), 274-284.
https:/ /dergipark.org.tr/tr/pub/saktad/issue /64807 /893665

Manovich, L. (2001). The language of new media (1. baski). MIT.

Maya, D. (2018, 7 Kasim). Nedir bu Yeni Medya Sanati dedikleri. Salom.
https://www.salom.com.tr/koseyazisi/ 108572 /nedir-bu-yeni-medya-sanati-dedikleri

Ouchhh. (2022, 10 Eylil). DATAMONOLITH_AI / Architectural data sculpture
installation. https://ouchhh.tv/AI-DATAMONOLITH-1

Ozcan, E. S. (2014). Dliinyanin en eski ve en biiylik tapinma alani: Gébeklitepe. Bilim ve
teknik, 560, 30-39.

https:/ /services.tubitak.gov.tr/edergi/vazi.pdf?dergiKodu=4&cilt=47 &sayiid=849&yil=20
14&ay=78&mod=tum

Saygili, R. (2015). Dilsiz Turkiye siyasi haritas: [Grafik|. Cografya Harita.
http:/ /cografyaharita.com/haritalarim /4jturkiye-dilsiz-sivasi-haritasi.png

Schmidt, K. (2007). Tas ¢agt avclarimun gizemli kutsal alant Gébeklitepe — En eski tapinagi
yapanlar (1. baski) (Cev. R. Aslan). Arkeoloji ve sanat.

Unal, A. (2020). Turistlerin destinasyon secimlerinde etkili olan faktérlerin belirlenmesine
yonelik bir arastirma: Goébeklitepe 6rnegi. Journal of tourism theory and research, 6(2),
130-139. https://dergipark.org.tr/tr/pub/jttr/issue/54411/686617

Yalcin, T. (2011). Canak Cémleksiz Neolitik Dénem’de Yukart Mezopotamya’da kiiciik tas
eserler (Yayimlanmamus yliksek lisans tezi). Selcuk Universitesi, Konya.

170 arts || 2022 Aralik December || Dijitallesme Digitalization




Demet Albayrak ve Funda Kurak Acici || Yeni medya sanatinda Gobeklitepe'nin yorumlanmasi

Extended abstract

There are two types of media: new media and traditional media. New media allows us to
create and disseminate digital interactive artworks using new technologies and
communication tools. What those artworks have in common is that they are not fixed
objects but are dynamic works integrating with time. Researchers conceptually and
theoretically evaluate the hypothetical results of this dynamism and systems and develop
new perspectives.

New media both transforms art and uses spaces as tools. The perception of space can be
manipulated and directed through digital video visuals on buildings. This manipulation
raises many questions; How do spatial experiences interact with the senses and how do
they become experiences? Where are those experiences embedded in daily life and under
what conditions are they used?

This study is based on Datamonolith by Ouchhh studio. The sculpture is inspired by
Gobeklitepe. This study focuses on Datamonolith because it relates to a physical
structure. Datamonolith is a digital artwork produced with an artificial neural network
model called the Generative Adversarial Network (GAN) and the processing of Gobeklitepe
images. This study addressed how audiences experienced spaces digitally and physically
and conducted a survey to elicit their opinions. Their impressions and perspectives will
pave the way for new insights. The aim is to question what images, concepts, and data
become and how perceptible they are in their new forms or in movement.

First, we conducted a literature review on new media art and Gobeklitepe. We focused on
Gobekli Tepe images to examine the data models of Datamonolith. We questioned the
relationship between them and developed a questionnaire to broaden the inquiry. The
questionnaire was supported by videos and visuals and included questions eliciting
demographic information and comparing the two works through concepts and
perspectives. The sample consisted of 213 participants who had or had never visited
Gobeklitepe before.

The study is organized under three titles: “Gobeklitepe”, “Mimari bir veri heykeli:
Datamonolith”, and “Yeni medya sanatina bakis”. Under the title “Gobeklitepe”, we
explored the site, revealed its structural features, and sought answers to what the site
serves. Under the title “Mimari bir veri heykeli: Datamonolith”, we defined the sculpture
and touched upon its relationship with Gobeklitepe. Under the title “Yeni medya sanatina
bakis”, we provided information to understand its definition and scope. Finally, we
conducted a survey. We used the data to define Datamonolith and reveal the current
opinion on digital spaces expected to become more integrated into life in the future.

The results showed that while Gobeklitepe and Datamonolith were slightly similar in color
and texture, they were pretty similar in form. The most common words participants used
to conceptually evaluate Gobeklitepe were monumental, cultural, and impressive. The
most common words for Datamonolith were mysterious, impressive, and abstract. What
they had in common was the fact that participants found both artworks impressive.
Participants associated Datamonolith with modern, technological, virtual, etc., while they
associated Gobeklitepe with historical, mysterious, religious, etc. This shows that viewers
most often make a distinction between the old and the new. They do not detect a clear
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similarity between Gobeklitepe and Datamonolith, but they think that they are not
completely decontextualized. The semantic, sensory, and visual relationship also does not
contain very clear and concrete contexts, but participants establish a context between
Gobeklitepe and Datamonolith. Although the relationship between the two works is not
very strong and clear, viewers can make connections and find similarities in different
titles and proportions. Female participants found the colors more similar than their male
counterparts. Female participants also made more connections between the two works
than their male counterparts. There were more female participants who stated that
Gobeklitepe and Datamonolith could not replace each other. Participants who had visited
Gobeklitepe before found the two artworks more unconnected than those who had never
visited Gobeklitepe before. Participants who had visited Gébeklitepe before also noted
that the two artworks were less similar in terms of color than those who had never visited
Gobeklitepe before. Age had no effect on participants’ views.

In conclusion, Datamonolith is reminiscent of Gobeklitepe and weakly evokes the feeling
of having seen Gobeklitepe before. These two experiences do not overlap and cannot
replace each other. The results show that although new media plays an increasingly
important role in everyday life through abstract universes and artefacts (e.g. metaverse),
digital spaces or art experiences cannot replace physical experiences. In other words,
people prioritize physical experiences over digital experiences.
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