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Oz

Teknolojinin gelismesi sanat alaninda yenilikleri
de getirmis sanat ve sanatciya farkli alanlar ve
imkanlar sunmustur. Bilim teknoloji ve sanatin
butiinlesmesi ile grafik tasarim bilgisayar destegi
ile teknoloji ve sanatin birlesiminden dogan ve
her tirld sanat dalii biinyesinde barindiran
kapsamlt bir sanat dali olmustur. Sanat ve
tasarim alaninda  teknolojinin  kullanimi  ve
bilgisayar destekli tasarim uygulanmalarini
Gelencksel sanat ile bilgisayar destekli sanat
karsilagtirildiginda bilgisayar destekli tasarimin
kiyaslanamaz bir¢ok ustiinliige sahip oldugu
gorilmektedir.  Bilgisayar  destekli  sanat
tasariminin  geleneksel tasarim  yontemlerine
tasarim siirecine ve tasarim ilke ve elamanlarina
gore hizlt ve verimliligini biytk 6lctide artirdigt
gorisindeyiz. Bilgisayar destekli tasariminda
tasarimin tim agamalarini tamamlamak icin
bilgisayar programlart kullanilmaktadir.
Bilgisayar teknolojisinin  hizlt  gelisimi, 21.
yuzyillda elektronik  bilgi c¢agmna  girmis
olmamizla beraber, bilgisayar teknolojisi cesitli
endustrilerde yaygin olarak kullanilmakta ve
bilgisayar, sanat ve tasarim acisindan da
vazgegilmez bir unsur olmaktadir. Bilgisayar
destekli tasarim tasarimcilara sanatin benzeri
gorilmemis bir ifade bicimi saglamaktadir.
Geleneksel tek sanat ile karsilagtirildiginda,
bilgisayar destekli sanat tasarimi daha hizlidir,
estetiktir, gbrsel olarak ¢ok Ustin performans
ve kaliteli ¢caligma.

ABSTRACT

The development of technology has brought
innovations in the field of art and offered different
fields and opportunities to art and artists. With the
integration of science, technology and art, graphic
design has become a comprehensive branch of art,
which is born from the combination of computer
support and technology and art, and includes all
kinds of art. When traditional art and computer
aided art are compared, it is seen that computer
aided design has many incomparable advantages.
We are of the opinion that computer aided art
design greatly increases its speed and efficiency
compared to traditional design methods, design
process and design principles and elements. In
computer-aided design, computer programs are
used to complete all stages of the design.

With the rapid development of computer
technology and the fact that we have entered the
electronic information age in the 21st century,
computer technology is widely used in various
industries and is an indispensable element in terms
of computer, art and design. Computer-aided
design provides designers with an unprecedented
form of expression of art. Compared to traditional
single art, computer-aided art design is faster,
aesthetically pleasing, offering visually superior
performance and quality work.
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Giris

Ginimiizde teknolojideki degisme ve gelismeler insanlarin hayatlarint ve yasama aligkinliklarini, firmalarin
ihtiyact olan ambalaj tasarimlarini, kartvizitlerini afis ve brositlerine vs. olan ihtiyaglarint artan riin tanitimi
icin kullanilan tanittim materyallerinin ¢oklugu bununla beraber grafik tasarim kirliligi de meydana getirmistir.
Bu baglamda bilgisayar destekli grafik tasarimciya da olan ihtiya¢ ortaya cikmustir. Bilgisayar destekli grafik
tasarimctya tanittm ve firmalar icin vazgecilmez bir unsur olarak ¢ok 6nemli bir yer tutar hale gelmistir. Bu
durum bilgisayar destekli grafik programlarinin gelistirilmesine neden olmustur. Su an oldukca genis bir
yetenegine sahip bilgisayar destekli tasarim programlari bilgisayar destekli grafik tasarimciarin kullanimina
sunulmustur.

Ulkemizde bilgisayar destekli grafik tasarim egitimi teknolojinin gerisinde kalmamali teknolojiyle birlikte
gelismelidir. Bilgisayar destekli grafik tasarim egitiminde &zellikle dikkat edilmesi gerekenler: Bilgisayar destekli
grafik tasarim yapanlarin, gérsel algt ve distinme, gorsel anlatim kabiliyetleri, zihinsel gelisimi i¢in, yeterli
egitim bilgi ve donanima sahip olmalart gerekmektedir. Teknolojinin gelisimi, bilgisayar destekli grafik tasarim
alaninda da stirekli olarak yeni ¢bztimler ortaya koymaktadir.

Teknolojiler, bilgisayar destekli grafik tasarimmn Onemli bir parcasidir. Sanatsal ve estetik kavramlar
tasarimlarina uygulama yetisi ve kabiliyetini gelistirmeli ve bilgisayarlari ve yetenekleri birlestirerek bu araclari
tasarimin bir pargast olarak kullanmalari tasarima kalite getirecektir ve bu teknolojik gelismeler grafik
tasarimctlara 6nemli firsatlar sunmaktadur.

Sanat estetik agisindan bakildiginda tasarim hayatimizin her alanina girmis ve vazgecilmez bir unsur olmustur.
Giyimden yeme i¢meye kadar reklam tasarim vardir ve bulunmaktadir. Artan reklam istegi tanitim la beraber
artan Urtin ve buna baglt olarak ortaya ctkan Grtn kirliligi glinlimuzde tasarimin énemini daha ¢ok ortaya
koymaktadir. Bu tasarim ihtiyact artan istekleri karsilamada hiz ve performans gerekmektedir. Yapilan
calismalarin baskist hazirlanmast tasarimi yani tasarim streci zaman aldigt icin zaman ¢ok 6nemlidir iste burada
teknolojinin 6nemini gérmekteyiz.

Insanlik bilgi ¢agina girdi, teknoloji ile beraber bilgi akisi da hizli ve bilgiye kolay ulasilmasini beraberinde
getirmistir. Yeni tasarim anlayist hayatimizi da etkilemektedir. Sosyal ekonomi ve bilimin gelismesiyle birlikte
cesitli disiplinlerin bir araya getiren teknolojik gelismelerdir. Modern sanat anlayist ile teknoloji bilgisayar vs.
modern bilimin temeli ve cekirdegidir. Bilgisayar cagina girmis bulunmaktayiz. Bilgisayar teknolojisinin hizli
gelisimi ile bilgisayar destekli tasarimin sanat alaninda uygulanmast ve giderek daha yaygin hale gelmis ve
yayginlasmaya devam etmektedir.

Ornegin; Evrensel sanat tasarimi, peyzaj tasarimi, modelleme, kostim tasarimi, reklam tasarimi, endustriyel
tasarim, web tasarimi, film ve televizyon animasyon tasarimi, baski,3D, vs. timi bilgisayar destekli tasarim
alanlaridir. Geleneksel sanata kiyasla eslenemez bir fark bulunmaktadir.

Arttk ginimizde tim okullarda teknoloji dersleri bulunmakta gittikce artmaktadir ve bilgisayar destekli
tasarim kurslart artmakta, grafik tasarim programlart hemen hemen acilmayan iniversite kalmamis durumdadir.
Bilgisayar destekli tasarimi etkilesimlidir ve bilgisayar animasyonu, film ve televizyon, reklamcilik, ¢evrimici
oyunlar, sanal gerceklik, ag, multimedya, dijital fotografcilik, dijital miizik, video ve etkilesimli cihazlar, ¢izgi
film ve DV (djjital video gibi) alanlarinda kapsamaktadir.

Bu calisma bilgisayar destekli grafik tasarim programlarinin kullanimint ve tasarima olan etkisini incelenerek
degerlendirilmistir. Bilgisayar destekli grafik tasarim programlarinin sanat ve tasarima olan katkist tizerinde
durulmustur. Sonug¢ olarak, bilgisayar destekli grafik tasarim programlarinin  hayatimiza her yerde
karsilastigimiz tasarimlarin nasil yapildigi ve nasil yapilmast gerektigi geleneksel sanattan ayrilan yonleri
tizerinde durulmustur. Bilgisayar destekli grafik tasarim programlarinin tasarimda vazgegilmez bir unsur oldugu
ve daha etkili ve verimli bir sekilde kullamlmasiin gerekliligi tzerinde durulacak ve bu konuda
degerlendirmeler yapilarak, gelecek calismalar icin 6nerilerde bulunulacaktir.

Teknolojiler insanlarin yasam sekilleri ve aliskinliklarini da degistirmistir. Tasarim hayatin her alaninda, ¢ok
6nemli bir yeri vardir. Tasarim hayatin her alaninda oldugu gibi grafik tasarim meslegi ile ugrasanlar agisindan
da 6nem arz etmektedir ve grafik tasarim egitimleri tilkemizde ¢ok 6nemli bir noktaya gelmistir. Eskiye gore
ginimiizde olduk¢a genis alana ve Ozelliklere sahip bilgisayar destekli grafik tasarim programlari
bulunmaktadir ve kullanicilarin kullanimina sunulmustur.
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Tasarim (Grafik Tasarim)

Grafik tasarim, bir mesajt gorsel ve s6zel unsurlari kullanarak hedef kitleye duyurmak icin yapilan afis, el ilan,
billboard, ambalaj, kitap, dergi gibi yazili ve basili grsel unsutlarla tasarim kriterleri icinde tasarlayan ve ¢izen
kisileri yetistiren egitim dahdir (Inceartk, 2012:5).

Fikirleri, diigiinceleri s6zel ve gorsel unsurlart kullanarak bir takim stireclerden gegirip gérsel olarak etkileyici
bir sekilde sunmaktir. (Ambrose ve Harris 2012:10).

Grafik tasarim, gorsel iletisim sanatidir. Mesaj iletmek, bir tirtin veya hizmeti tanitmaktir. Tletisim ise her tirlia
bilginin insanlar arasindaki alisverisidir. Grafik tasarimi, gbrintilerden olusan bilgilerin degis-tokusu olarak
tanimlamaktadir (Becer, 2009:33).

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim (Grafik Tasarim)

Bilgisayar destekli grafik tasarim, bilgisayar programlart destegiyle hedef kitleye anlatilacak konuyu etkili ve
bilgi verici, estetik olarak sunmaktir (Emre Becer 1997 5.32). Bir tasarimi neden etkili, estetik ve bilgi verici bir
bicimde anlatmak gerekir? sorusunun cevabi, tasarimcinin ve amactnin ne oldugun gésteren durumdur.
Bilgisayar destekli grafik tasarim (Ingilizce: Computer-aided design,), tasarimin yapilmasina, degistirilmesi, icin
kullanilan bir yaziim programlaridir (Narayan, K.Lalit 2008 ). Bilgisayar destekli grafik tasarim programu,
tasarimcilarin tasarim kalitesini artirmak, tretkenligini, artirmak i¢in kullanidir (Narayan, K.Lalit 2008 ).
Tasarimlara gore farkli programlar kullanilabilir.

Bilgisayar destekli grafik tasarim avantajlari el ile yapilan tasarim, bilgisayar ile yapilan tasarima kiyasla olduke¢a
fazla dezavantajlari bulunmaktadir. Bilgisayar ile yapilan tasarim, tasarim siirecinin saglkll ilerlemesini
saglamaktadir. Bilgisayar destekli grafik tasarim yapmanin avantajlar;

Bilgisayar destekli tasarim yapmak, cok biyitk zaman kazanimi saglayacaktir.

Yapilan hatada ¢alisma zarar gérmez, yapilan hata geri alinabilir.

Tasarim dosyast kayit, gonderme veya farkl sekilde degerlendirebilir.

Baski stireci saglikls ilerler.

Yapilan tasarimin yedegini alma, ¢ogaltma islemi yapilabilir.

Hayal glictiniizii, cok daha fazla ve sinirsiz uygulayabilir ve gelistirebilir.

Yapilan tasarimda revizeler cok hizli gerceklestirilebilir.

Bilgisayar destekli grafik tasarim programlarinin genel yapist kullanici tasarimcinin kendisidir; veri girisleri ile
bilgisayara komutlar vermek sureti ile ekranda degisik gesitli gériintiiler olusturulmasint saglar.

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarimda Kullanilan Genel Programlar

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarimda tasarimcilarin genel olarak kullandigt programlar.
a. Vektorel (¢izgisel) tabanlt Yazilimlar; FreeHand, Illustrator...
b. Piksel tabanlt yazilimlar; Photoshop, Painter, Corel Draw.

Vektor ve Vektorel Tabanl Programlar

Cizime ne kadar yaklasirsaniz yaklasin, bozulma olmaz nesnenin detay kaybetmeden herhangi bir boyutta
yeniden biytltilebilen ve kii¢tlttlebilen bir bilgisayar destekli grafik tiriidir. Vektor ¢izimleri olusturmak igin
kullanilan birkag program vardir. Bu Program tasarimcilara bir¢ok avantaj sunmaktadur.

Yapilan grafik tasarimlar bir Sl¢iiye gére meydana gelir. Vektorel tabanli grafikler vektérel tabanlt programlarla
olusturulmaktadir. Vektor tabanl grafikler logolar, teknik gerektiren ¢izimler yazi iceren resimler gibi alanlarda
yaygin olarak kullanimaktadirlar.

Vektorel tabanl grafikler genelde SVG, EPS, PDF veya Al grafik gibi dosya uzantist olarak kullanilmaktadir.
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Vector

Yaygin Kullanilan Kullanilan Bazi Vektorel Cizim Programlar
e Adobe illustrator:
e Corel Draw:
e Inkspace
e Drawlt (Mac)
¢ SKI1 (Linux)
e Xara Xtreme (Mac, Linux)
e Skencil (Linux)
o Ipe (Linux, Mac)
e Jfig Mac, Win, Linux)
e ZecusDraw (Mac)
¢ NodeBox (Mac)

e Tplot (Win)
Piksel ve Piksel Tabanl Programlar

Noktalarin yanyana veya alt alta dizilmesi ile olusan bir grafiktir. Pikseller bitmap gériintiiyii meydana getiren
en kictk noktadir. Piksel tabanli programlar icinde Adobe Photoshop en ¢ok ve en yaygin kullanilan bir
yazilimdir. Adobe Photoshop’a rakip olarak Corel PaintShop Proyu gosterebiliriz. Piksel tabanli grafik tasarim
programlarinin en ¢ok kullanilan uzantilar .jpg, .png, .gif, .bmp vb diyebiliriz.

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim; tasarim asamasinda ve basim asamasinda teknoloji ile i¢ icedir. Bu nedenle
de teknolojideki gelisimler grafik tasarimin gelismesini ¢ok etkilemis ve etkilemeye devam etmektedir.
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Bitmap

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim ve Tasarimct

Grafik tasarim ve grafik tasarimci, giniimuize c¢ok fazla gelisen ihtiya¢ duyulan ve bir zorunluluk haline gelen
dinya capinda bir olgudur. Bilgisayar ve internetin smnirlarint zorlayan ve agan grafik tasarim programlart
sayesinde grafik tasarimcilar hayal giiclerini serbest birakabilmis sinirsizca hayal giictinii tasarim programlar ile
hayata gecirmeye baslamuslardir.

Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim yapanlarin tasarimt hizli ve kaliteli sekilde yerine getirebilmeleri icin en
temel arag bilgisayarlardir, en gelismis ara¢ ve teknikleri ve bilimsel verilerin, yeteneklerinin, hayal giiciinin,
biitiin istidatlarini kullanmalar1 gerekmektedir. Bilgisayar Destekli Grafik Tasarimer hizla degisen ve gelisen
teknolojiyi takip etmesi, kullanmasi ve yeni tretim teknikleri bularak grafik drGnler ortaya ¢ikarmasi
zorunludur.

Bilgisayar destekli grafik tasarim stirecinde tasarimct, patron ile hedef kitle arasinda oturur ve hedef kitleyi
bilgilendirir. Radyo, televizyon, bilgisayar veya diger yazili ve gbrsel medyadaki duygu, distince ve tutumlart
degistirmek icin kavramlarin iletmesi gereken mesajlart sekillendiren kisidir.

Bilgisayar destekli grafik tasarimda yer alan; kitap kapags tasarimu, kitap resimleme (illiistrasyon) dergi tasarimu,
gazete tasarimu, afis tasarimi, brostr tasarimi, davetiye tasarimi, web tasarimi, animasyon, etkilesimli CD’ler gibi
uygulamalar grafik tasarimcinin gelisimine énemli katkilar saglamaktadur.

Bir tasarimcinin olmazsa olmazi yapilmayant yapmak, simdiye kadar yapilanlardan yola ¢ikarak imkansizi
distinmek ve tasarimlar 6zglin bir sekilde sunabilmektir. Boylelikle gelistirilen tasarim, yeniden ve eksiklerini
tamamlamis olarak hedef kitleye sunulabilir. Bu stire¢ “re design (varolan urlinin yeniden yorumlanmasi)"
olarak adlandirilir. Bu durum, tasarimcinin ortami istedigi gibi degistirmesine ve giincellemeye zorlamasina
olanak tanir. Tasarimcilar, tasarim ortamlarinda belirli niteliklerden 6din vermemelidir. Dolayisiyla belirli bir
stire¢ icin sunulan tasarim, bu siirecin tim asamalarinda iletisim gorevini en iyi sekilde yerine getirmelidir.
Arastirmalar sonucunda ihtiyaclart karsidamayan tasarimin yeniden ele alinmasi, hedef kitlenin isteklerinin
yeniden ele alinmast ve yaratict bir tavirla yeniden yorumlanmasi gerekmektedir. Grafikerler bir tasarim
olustururken 6ncelikle kafalarinda istedikleri konsepti olustururlar. Sézciik, harf, resim, hareket gibi simgelerle
bu formu olustururken bu simgelerden hangisinin kavrami en iyi ifade ettigini 6énce zihninde sonra taslaga
dékerek sonra tasarima ge¢melidir.

Semboller, alict tarafindan algtlanan mesajlar haline geldigi 6lctide talep yaratir. Sembol algilanabilir bir bicimde
ifade ediliyorsa, yani tasarimciun ilettigi mesaj, alict tarafindan algllanan mesajla eslesiyorsa, arzulanani
uyandirmak esastir ve basariya ulasmis demektir. Bir tasarimin ana fikrini olusturan, kalitesini, bagarisint ve
amagclarina ulasip ulagmadigini belirleyen ana faktSrdir. Grafik tasarim ortaminda bir¢ok mesaj vardir. Bu
mesajlar, bir izleyici tarafindan etkili bir sekilde yakalandigi stirece hatirlanir. Boylece alict gonderilen mesaj
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tzerinde distnebilir, diisincelerini tamamlayabilir ve bir degerlendirme yapabilir. Mesaj basarilt olursa, izleyici
trind talep edebilir.

Emre Becer'in Iletisim ve Grafik Tasarim adli kitabinda, grafik tasarimcilarin tasarim ¢ézlimleri olustururken
sorduklart sorulardan hareketle (Becer, E. 1997, 5.55), hedef kitlenin bazt sorulart sormast beklenmektedir:
Tasarimin Ggelerini ve aralarindaki iliskileri daha fazla algilayabiliyor musunuz, algilamakta ne gibi giiclikler
yastyorsunuz?

-Algilayabildigim unsurlar bana ne anlatmak istiyor?

-Algilayabildigim bu faktorler, iriinii hayatimda olmast gereken yere yerlestirmek igin 6neriler sunuyor mu,
yardimei olacak m1?

Tasarimcinin tasarimi hakkindaki sorulan bu sorularmna olumlu cevaplar varsa, tasarim amacina hizmet etmistir
demektir. Bu nedenle tasarimcilar taslak hazirlarken kendilerini izleyicinin yerine koymalt ve bu sorulara yanut
vermeli ya da izleyiciyle 6n taslak arastirmasi yapmalidir.

Grafik tasarimcy; misterinin ne istedigi, tasarimin olusturuldugu hedef kitle, olusturulan tasarimin hangi
baglamda kullanilacagi, aradaki mesajin ne oldugu gibi sorular cercevesinde ise Oncelikle tasarimlarinizi
belirleyerek baslamali ve hedef kitleye gore belirlemeli. Topladiginiz verilerin bilingli kullanimi, tasariminizi
hedefli bir sekilde hedef kitleye ulastiracaktir. Tasarimcilar biitin tasarim stirecinden sorumludur.

Grafik Tasarim Streci

Grafik tasarim stireci strekli devam eden bir siireci kapsamaktadir diyebiliriz. Belitli sorunlara ¢6zimler
gelistirin ve tasarimlar sonucunda iriinler dretin. Grafik tasarim siirecinde, tasarimcinin izleyici ve miigteri
tarafindan belirlenen hedefler dahilinde tasarimi en etkili sekilde sunmaya ¢alismasi, izleme anlamina gelir ve
tasarimt analiz etmenin ik adimudir. Tasarmedarn Griin gelistirmeden 6nce  algilarini, deneyimlerini,
gozlemlerini ve topladiklar verileri kullanarak sorunlart belirlemeleri ve ¢6ziim gelistirmeleri zorunludur. Bu
strecte tespit edilen sorunlara ne kadar yaratict, 6zgiin ve gercekei ¢oziimler iretilirse tasarim o kadar basarilt
olur. Tasarim siirecinin problem tanimlama, ¢6zim gelistirme ve Uriin sunum asamalart bir faktSrler zinciri
iginde ele alinmalidir. Bu faktorler; tasarimin estetik boyutu, fonksiyonel boyutu ve hedef kullanicidir.

Bilgisayar Destekli Tasarimin Ortaya Cikist

Bilgisayar destekli grafik tasarim, bilgisayar destegi ile tasarimin sozel ve gorsel olarak tasarim siirecinin
bilgisayar makineler ile analizlerinin yapilmasini saglayan sistemdir.

Bilgisayarin, grafik tasarim agisindan kullanidmast ilk olarak 1960l yillarda ABD*“de MIT Universitesinde
basladigi goriilmektedir. Tlk adimlarint 1. E. Sutherland ve Stephen Coons® atmustir. TX—2 isimli bir bilgisayar
kullanilmigtir. Bu bilgisayatla yapilan calismalar, ¢ikti olarak alinabilecek bir hale getirilmistir.

Grafik Tasarima Bilgisayar’in Etkisi

Bir tasarimci tasarimlarini olustururken hem teknik hem de estetik bilgiye sahip olmalidir. Estetik bilgiyi
islevsel hale getiren teknik bilgidir. Teknik bilgi, sanat¢inin imkanlari dahilinde degisip geliserek, yeni ufuklar ve
olanaklar sunarak, tasarimcinin sanatsal ortama gegisini sinirsiz hale getirir. Bu nedenle modern teknolojinin
gelismesiyle birlikte bireylerin iletisim ortamlarindan biri olan grafik tasarim streci de gelismeye girmis ve son
teknolojiyi kullanan grafik tasarim ilerlemeye baslamistir. Bilgisayar ortami ¢agimizin en gelismis grafik tasarim
teknolojisi ortamudir. Tasarim bu ortamda gérsellestikce yeni bir karakter kazanmustir. Anlatm araglart degisti
ve gelisti. Aktarilan kavramlart daha iyi sunabilir ve hedef kitlenin iletisim ortamina hitap edebilir. Grafik
tasarimin yeni aract olan bilgisayar, sundugu olanaklar sayesinde tasarim strecine yeni bir boyut kazandirabilir.
Bilgisayar destekli grafik tasarimin programlarinin kullanimi tasarim stirecine ¢ok buyiik etkisi vardir. Bilgisayar
ve programlar olmadan 6nce destekli tasariminim meydana getirilmesi olduk¢a zor bikurici, yorucu, zaman
alan bir surectit.
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Bilgisayar destekli grafik tasarim, hizli kolay ve estetik yapmamizi saglamaktadir. Bilgisayar destekli grafik
tasarim programlari ilk ¢iktiklarinda sinirlt 6zellikleri bulunmaktaydi. Bu problemler zamanla giderilmistir.

Bilgisayar Destekli Tasarim’in Avantajlart
e Tasarimcinin Uretim siirecine katk: saglar
e Tasarimin estetik ve kalitesinin artmasini saglar
e Tasarimcinin hedef kitle ile iletisimlerinin gelismesini saglar
e Veri tabani olugturulmasini saglar
e Tasarim siirecinin analizinin yapilmasint saglar

Tasarim hatalarinin azalmasini saglar

Tasarim stirecinin hizli olmasini saglar
Tasarimin daha hassas ve detaylt olmasini saglar
Tasarimin daha temiz ve net olmasini saglar

Tasarimda cizim tekniklerini en genis sekliyle kullanilmasini saglar

Malzemeden ve emekten tasarruf saglar
e Tasarimda degisikliklerin hizli olmasini saglar

Amac

Makalemiz, bilgisayar destekli grafik tasarim programlarinin kullanimi geleneksel sanatla arasindaki farklari,
bilgisayar destekli grafik tasarim programlarinin hizt performansy, iilkeye ve egitime katkisi agisindan énemlidir.
Calismamizda, sanatcilarin ve kullanicilarin tasarim problemlerine nasil baktiklari tasarim siirecine katkist ve
tasarim ve tasarimciya etkisi irdelenecektir.

Makalemizde, bilgisayar destekli grafik tasarimin gelisimi ve sanat alaninda kullanilmasindan itibaren, baslayan
stireg ile ortaya ¢ikan tasarim problemleri incelenecek ve grafik tasarim alanindaki galismalari degerlendirmek,
gincel ve teknolojik gelismelerle grafik tasarimin ve tasarimeisi ile ilgili durum analizi yapmaktir. Bu nedenle
literatiire katkist acisindan galismamiz Onem arz etmektedir. Bilgisayar destekli grafik tasarim meslegini yapan
tasarimcilarin Ustindeki etkisini, grafik tasarim stireci agisindan incelenerek grafik tasarim sanatint ve
tasarimctyt nasil etkiledigini tespit etmek amaclanmustir.

Teknolojinin olusturdugu ortamin olanaklart sagladigi kolayliklart ele almak, bilgisayar destekli grafik tasarim
strecine sagladigi yenilikler ve olumlu ve olumsuz yonlerini ortaya koymaktir.

Kapsam

Bilgisayar destekli grafik tasarim programlarinin tasarimel agisindan irdelenmesidir. Bilgisayar destekli grafik
tasarim slrecinde tasarimct agisindan eksikliklerin, sorunlarin ve gerekliliklerin belitlenmesidir. Calismanin
kapsami, bilgisayar destekli grafik tasarim ve ortaya cikan tasarim problemleri bunun etkisi ile tasarima
tasarimctya olan etkisi teknoloji ve artan triin ¢coklugu ve hayatimizin her alanina giren tasarimin tasarimciya
etkisi incelenmistir. Burada, bilgisayar destekli grafik tasarim programlarini tasarim stirecinin her asamasinda en
iyi sekilde kullanabilmeleri, tasarimcilar agirlikli olmak bu alanda is yapan veya Bilgisayar destekli grafik tasarim
programlarini kullananlar icinde faydalt olacaktir.

Yontem ve Sinirliliklart

“BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM VE TASARIMCI” adli calismamizda nitel arastirma ile literatiir
taramasi yapdmistir. Verilerin toplanmast ve tarama ile konuyla ilgili makaleler, kitaplar, dergiler ve internet
kaynaklart incelenmis ve yararlanidmistir. Arastirmayla ilgili elde edilen veriler teknolojinin gelisimi ve grafik
tasarima ve tasarimctya olan etkisi irdelenmistir. Bu amacla benzer yapilacak calismalara alternatif bir bakis
acist sunmak amaglanmistir. Grafik tasarim ve teknoloji ile tasarimer iligkisi ve bu siirecin tasarima ve
tasarimctya etkisi ele alinmistir.
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Calismamiz bilgisayar destekli tasarim ve tasarimcilart kapsamaktadir. Teknolojinin sagladigt kolayliklar ve
sonugclarini ele alarak tasarimei tstiindeki etkileri ve teknik 6zelliklere deginilmeden teknolojinin getirdigi ve
sagladig1 yenilikler tistiinde durulmustur.

Calismanin Onemi

Tekonolojinin gelisimi ile bilgisayar destekli grafik tasarim ortaminda, bilgisayar destegi ile yapilan tasarimlarda,
tasarimeinin bu imkanlari kullanmamast en biylik hatalardan biridir. Yapilan tasarimlarin kalite, stire ve
verimlilik bakimindan deger kaybetmemesi ve bilgisayar teknolojisinin iyi incelenmesi, tam anlamiyla
kullanilmasi geregi tizerinde durarak tasarimcilarin 6nemi ve tasarim kalitesinin artmast bakimindan c¢alisma
onemlidit.

Sonug ve Degerlendirme

Guntimiz iletisim diinyast, teknolojinin gelisimine paralel olarak bir degisim ve gelisim siireci icerisindedir. Bu
streg, bireyin kavrami gerceklestirme yetenegini en ust diizeye ¢ikardr. Degisen iletisim ortami, stirekli iletisim
halinde olan insanlarin teknolojik gelismelere uyum saglamasini  kolaylastrmistir. Kendi ihtiyaclar
dogrultusunda iletisim kurmaya ¢alisan bireylerin ihtiyaglarini karsilamak icin gelisen dinyanin imkanlarina
kapalt kalmasi imkanstzdir. Tletisim ortami ile teknolojik gelismenin paralelligi, bireylerin ilgi ve ihtiyaclarini
gelenekten egitim diizeyine, bu ortama kaydirmak icin pek ¢ok faktorii zorunlu kidmistir.

21. yuzyilin en 6nemli unsuru olan iletisimin degisimlerini ve 6nemini kesfetmeye devam ettikge, teknolojik
stireclerin temeli olan bilgi islem diinyasinda kavramlarin iletilmesi, islenmesi ve saklanmasi icin teknolojinin
artan 6nemi artmaktadir. Bireylerin teknolojik gelismenin olanaklarindan yararlanmak icin ¢evrelerindeki her
seyi yeniden dizenlemeleri de iletisim ve iletisim teknolojisinin gelisiminin bir sonucudur. Giniimiziin
teknolojik gelismelerinin temeli olan djjital diinya, bilgi islem ortamy, iletisim alaninda her alanda inovasyonu
kolaylagtirmistir. Tletisim ortaminin bir parcast olan grafik tasarim ortami da teknolojinin gelisimine ayak
uydurmustur. Gelisen iletisim ortaminda ayakta kalabilmek ve iletisim adina yaptiklari taahhiitler nedeniyle
grafik tasarimcilarin ve tasarimcilarin bu gelismelere, yeniliklere ayak uydurmast gerekmektedir. Bu nedenle
bilingli her grafik tasarimct sanat ve teknoloji ya da bilim arasindaki tim iliskileri gézlemlemeli, takip etmeli ve
uygulamalidir.

Utretken siirecte, grafik tasarimcilar birok olastlif1 gerceklestirmek icin bilgisayar teknolojisini kullanmislardir.
Cunki bilgisayarlar, hayallerin Otesinde imkansiz gorsel sonuglar ve vizyonlar saglar. Bilgisayarlar, ¢ok kisa
stirede mikemmel kalitede sonuclarin elde edilmesini saglayarak, duygulart kafamizda gérsellestirme kolayligt
saglayarak tasarimcilart motive eder.

Ketizmen (1997) yapugt arastirmada; “tasarim kolaylig1”, “kurgu zenginligine erisim”, “6lciilendirme”, “cizim
araclarina erisim”, “detay calismast”, “hata diizeltme”, “degisim”, “ylzey kaplama ve renk”, “kopyalama”,
“sonucu gérme” baghkl konular incelendiginde tasarim i¢in harcanan siire klasik yéntem ile yapilan tasarim ile
Bilgisayar Destekli yapilan Tasarim kiyaslandiginda Bilgisayar Destekli Grafik Tasarim c¢alismast daha az
strede verimli ve farkli tekniklerle kaliteli caligmanin yapildigt gérilmiistiir.

Grafik tasarim strecinin tamaminda tretken bir tavirla hareket eden tasarimcilar, tasarim problemlerini
¢6zmek icin topladiklari verileri bilgisayar ortaminda birlestirerek tasatlar ve bilgisayart kendi yaratici tutumlari
dogrultusunda kullanir, olasihiklari kovalar. Kaliteyi en kolay sekilde tasarlayin. Bu nedenle bilgisayar
teknolojisinin grafik tasarima yansimast ve tasarimcilarin yaratictlii tasarim olusturmada hayali boyuttan ¢ok
sunum boyutuna getirilen kolayliklar ve firsatlar olarak gbriilmektedir.
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EXTENDED SUMMARY

From an aesthetic point of view, elemental beer has entered every region and has become indispensable in
achieving the design of life. There is a rata advertisement design from clothing to eating and drinking. The
increasing demand for advertising, the increasing product and the resulting product content reveal the
importance of design today. Speed and performance are needed to meet these increasing design needs. We see
the importance of the business print preparation design, that is, the era in which we take the design process,
which we will provide here.

Humanity has entered the information age, and the flow of information along with technology has brought
with it fast and easy access to information. The new design approach also affects our lives. It is the
technological developments that bring together various disciplines with the development of social economy
and science. Technology, computer, etc. with the understanding of modern art. It is the foundation and core
of modern science. We have entered the computer age. With the rapid development of computer technology,
the application of computer aided design in the field of art has become and continues to be widespread.

For example; Universal art design, landscape design, modelling, costume design, advertising design, industrial
design, web design, film and television animation design, printing, 3D, etc. are all fields of computer-aided
design. There is an incomparable difference compared to traditional art.

Nowadays, there are technology courses in all schools, and computer aided design courses are increasing, and
there is no university left with graphic design programs.Computer-aided design is interactive and covers
computer animation, film and television, advertising, online games, virtual reality, networking, multimedia,
digital photography, digital music, video and interactive devices, cartoons and DV (such as digital video).

This study has been evaluated by examining the use of computer aided graphic design programs and their
effects on design. The contribution of computer aided graphic design programs to art and design is
emphasized. As a result, the aspects of computer-aided graphic design programs that differ from traditional
art are focused on how designs that we encounter everywhere in our lives are made and how they should be
done. It will be emphasized that the programs of computer-aided graphic design programs are an
indispensable element in design and the necessity of using them more effectively and efficiently, evaluations
will be made on this subject and suggestions will be made for future studies.

Technologies have also changed people's lifestyles and habits. Design has a very important place in every
aspect of life. Design is important for those who deal with the graphic design profession, as it is in every field
of life, and graphic design education has come to a very important point in our country. Compared to the
past, there are computer-aided graphic design programs with a wide range of features and features and they
are available to users.
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