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insanoglunun yasam alani buldugu her ortam sosyolojik, kiiltiirel, hukuki ya da ekonomik
olgular igcermektedir. Bu ortamin dijital bir diinya olmasi bu olgularin olusumuna engel
teskil etmemektedir. Glinimiz teknolojilerinden Metaverse, insana yasam alani sunan yeni
bir platformdur. Henliz emekleme asamasinda olan bu platformun odaginda insanin yer
almasi platform igerisinde sosyolojik, kulttrel, hukuki ya da ekonomik olgulari beraberinde
getirecektir. Bu olgular bir sorunsal olarak ele alindiginda etik sorunsali ve kamusal sorunsallar
olarak iki grupta tasnif edilebilir. Calisma Metaverse platformunun teknik altyapisini
aktararak bu platformlarda olasi etik ve kamusal sorunsallari ortaya koymayr amacglamistir.
Gerek glinimiizde gerekse gelecekte yasanabilecek sorunsallar igin ¢6ziim Onerileri ortaya
konulmustur. Literatlirde Metaverse platformunun kamusallik yonu incelenmedigi dikkate
alindiginda galisma bu alani literatiire tasimada 6nayak olabilecektir. Calismadan elde edilen
bulgularin basinda Metaverse platformunda etik ve kamusallik sorunsalinin mevcut oldugu
ve bir otorite tarafindan bu alanlarin denetim ve gozetim altinda tutulmasi gerektigi yer
almaktadir. Platformun kendi blinyesinde kamusallik ya da etik agisindan bir aksaklik mevcutsa
bir otoritenin dogrudan bu alani dizenlemesi gerekmektedir. Diger taraftan bu sorunsallara
Ulkeler kendi ¢abalariyla ¢oziim gelistirebilecegi gibi uluststi bir kurum tarafindan da ¢éziimler
gelistirilebilir.
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Abstract

Every environment in which human beings find a living space includes sociological, cultural,
legal or economic phenomenon. The fact that this environment is a digital world does not
prevent the formation of these phenomena. Metaverse, one of today's technologies, is a new
platform that offers a living space to people. The human being at the center of this platform,
which is still in its infancy, will bring sociological, cultural, legal or economic facts within the
platform. When these phenomena are considered as a problematic, they can be classified in
two groups as ethical problematic and public problematic. The study aimed to reveal the pos-
sible ethical and public problematics in these platforms by transferring the technical infrastru-
cture of the Metaverse platform. Solution suggestions have been put forward for the problems
that can be experienced both today and in the future. Considering that the publicity aspect of
the Metaverse platform has not been examined in the literature, the study may be a pioneer
in bringing this field to the literature. At the beginning of the findings obtained from the study
is that there is an ethical and a publicity problematic in the Metaverse platform and that the-
se areas should be kept under control and surveillance by an authority. If there is a defect in
terms of publicity or ethics within the platform itself, an authority should directly regulate this
area. On the other hand, countries can develop solutions to these problems with their own
efforts, or solutions can be developed by a supranational institution.
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1. Giris

Teknoloji ve dijitallesme glinlimiiz diinyasinin en 6nemli paradigmalarindan birisi
olmayi basarmistir. Bilgi ve iletisim alaninda yasanan ilerlemeler neticesinde giin
ylziine gikan dijitallesme her gecen hayatin her alaninda karsilik bulmaya ve in-
sanlarin yasantisini, algisini, bilgi diizeyini, kiltlrinG ya da sosyolojik yapisini da
etkileme baslamistir. Dahasi insanoglunun alisilagelmis is ve islem tekniklerimiz-
den gilindelik yasami sekillendirme bicimlerimize kadar bir¢ok alanda bu paradig-
malarin etkisi bulunmaktadir. Her gecen giin daha da ivmelenen bu paradigmalar
egitimden sagliga, haberlesmeden ulasima kadar bircok alanda bizlere kolaylk
saglamaktadir.

Bilgiye ulagsma hizimizi artiran, islem maliyetlerimizi diisiren, ekonomik yasam-
da yeni alanlar ve yeni sektorler ortaya ¢ikaran ya da Gretim imkanlarini artiran
bu paradigmalar insanlarin sosyolojik ve psikolojik boyutlari dikkate alindiginda
va da dogru kullanim saglanmadiginda bizleri olumsuz etkileyebilmektedir. Bu
olumsuzluklara sosyal becerilerin zayiflamasi, teknoloji ve dijitalizme bagimlilik,
dijital platformlardaki glivenlik agiklari ya da 6fke ve korku gibi psikolojik etkiler
ornek verilebilir. Nitekim her gecen giin artis gosteren dijitallesmenin yakin bir
gecmisi oldugu goz 6nine alindiginda insanoglunun bu alandan nasil etkilendigi
net olarak bilinmemektedir. Diger taraftan bu alanlarin denetim ve gézetiminde
otoriteler yetersiz kalabilmekte ve sosyolojik, ahlaki ya da hukuki sorunlar ortaya
cikabilmektedir.

insanoglunun yasam buldugu her ortam insanin dogasi geregi sosyolojik,
kiltlrel, ahlaki, hukuki ve ekonomik olgulari icermektedir. Son yillarda daha sik
giindeme gelen dijital platformlar icinde de bu olgular dogrudan ya da dolayl
yollarda ortaya ¢ikmakta, sekillenmekte ve gelisim gostermektedir. Teknolojik
ilerlemeler neticesinde ivme kazanan dijital platformlardan birisi de Metaverse
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Metaverse blokzinciri teknolojisi temelinde gelisti-
rilmis bir platform olmasina karsin binyesindeki birtakim 6zellikleri onu diger di-
jital platformlardan ayirmaktadir. Bu 6zelliklerin basinda bireylerin avatar adi ve-
rilen dijital kimlikleriyle interaktif olarak etkilesim kurabilmesidir. Diger taraftan
artirllmis gergeklik (AR) ve sanal gergeklik (VR) teknolojisini de biinyesine katan
bu platform ¢agimiz agisindan adeta yeni bir sanal diinya olusturmayi basarmistir.

Metaverse, bir¢ok bireyin esanli katihm saglayabildigi ve gercek diinyada icra
edilen bircok faaliyete imkan taniyan yeni bir yasam formu olarak ele alinabilir.
Temelinde insanin oldugu bu platform siiphesiz insanin dogasi geregi ortaya ¢I-
kan sorunlara ya da kolektif ihtiyaclara haiz olacaktir. Bu sorunlarin basinda etik
degerlerin nasil ve kim tarafindan insa edilecegi ile hangi etik degerlerin yer veri-
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lecegidir. Dijital bir platformda da olsa odaginda insanin oldugu bu platformlarda
olusabilecek kolektif ihtiyaclar nasil karsilanacaktir. Diger taraftan Metaverse kav-
raminda sanalliga odaklanilirken bu platformlarin bir sahibinin oldugu unutulma-
malidir. Nitekim bireyler bu platformlarda kisisel bilgilerini paylasmakta ve bir¢ok
faaliyet icra etmektedir. Dijital ortamda avatar olarak faaliyet gerceklestirse bile
geri planinda bireyin bulundugu géz 6niine alindiginda etik degerler kapsamin-
da bu bireylerin haklari nasil ve kim tarafindan giivence altina alinacaktir. Sanal
diinya ve gercek yasam arasindaki baginti dikkate alindiginda regiilasyonlar, etik
degerlerin dinamik sunulmasi, kisisel verilerin korunmasi ya da diger haklar ve ih-
tiyaclar tamamen otonom karsilanabilecek degildir ve bu noktada bir kamusallik
ihtiyaci ortaya ¢ikmaktadir.

Calismada Metaverse platformunun bugiini ve geleceginde ortaya cikabilecek
etik sorunlarini ve kolektif ihtiyaclari ortaya koymayi amaclamistir. Bu amag dog-
rultusunda Metaverse'ln teknik altyapisi ve blinyesindeki 6zellikler aktariimistir.
Ardindan Metaverse ve etik kavrami irdelenerek hangi etik degerlerin sunulmasi
gerektigi ve kim tarafindan icra edilecegi tartisiimistir. Diger taraftan kolektif ih-
tiyaglara kamusallik kapsaminda yaklasiimis ve kamu kesiminin bu alandaki rolu
aktariimistir.

2. Metaverse ve Teknik Altyapisi

Teknolojik ilerlemeler son elli yilda ciddi bir ivme kazanarak altin bir ¢ag yasa-
maktadir. Son zamanlarda ortaya ¢ikan bilgisayar, akilli cihaz ya da sistemler ve
blokzinciri gibi buluslar ise adeta devrim niteligindedir. Basta iletisim alaninda
yasanan gelismeler Gretim faktorlerinin hareketli hale gelmesinin yolunu agarak
kiresellesme adi verilen bir hareketi de baslatmistir. Bilgi ve iletisim alaninda
yasanan ilerlemeler neticesinde kiresellesme ginimuz kosullarinda gelisimini
onemli 6l¢clide tamamlamistir. Kiiresel alanda meydana gelen bu hizli degisim ise
sosyal yasantidan ekonomiye, kiltliirden ahlaka bir¢cok alanda degisimi de bera-
berinde getirmistir. Tum bu gelismelere dijitallesme alanindaki ivme de eklenince
ortaya etik agidan incelenmesi gereken bir¢ok yeni alan ¢ikmistir.

internet ve bilgisayar basta olmak lizere giiniimiizde mobil cihazlarda dahil ol-
mak Uzere fiziki mal ve hizmet kavraminin yani sira dijital mal ve hizmetler piya-
saya cikmistir. internet platformlarinda, dijital igerikler ve bunlarin pazarlari olus-
turulmaya baslanmistir. Bu gelismeler yasanirken blokzinciri teknolojisi devrim
niteliginde bir bulus olarak glin yiziine ¢ikmis ve dijital diinya daha da derinlik
kazanmaya baslamistir. Blokzinciri teknolojisi kavramsal ¢cercevede ilk kez Satoshi
Nakamoto tarafidan yayimlanan “Bitcoin: A Peer-to-Peer Electronic Cash System”
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isimli makalede yer almaktadir (Nakamoto, 2008: 1-3). Blokziniciri teknolojisi
merkeziyetsiz bir 6deme araci olarak ortaya ¢ikmistir. Temel felsefesi blinyesinde
gerceklestirilen islemlerin bloklar halinde kayit altina alinmasi ve bu kayitlarin
katihmcilar ya da sunucular tarafindan saglanmasidir. Bu 6zelligi blokzinciri tek-
nolojisini merkeziyetsiz bir yapiya kavusturmaktadir ¢cinki diger sistemlerden
farki agdaki kisiler ya da sunucular birbirlerinden habersizce sisteme katki sagla-
maktadir (Halpin ve Piekarska, 2017: 1-3; Ozpence ve Noyan, 2022: 24). Blokzinci
teknolojisinin temel isleyisi asagidaki sekilde sunulmustur;

- Onceki blogun 1% . Onceki biog M| . Onceli blogun
Bk basle aretbilgsi | | — Biok bashéy swthilgs | 1§ — Blok baslg et bilgsi
Islem sayaci l | islerm sayaci | I Islem sayaci
slem Blem Bem islem islem islem Blem Eem elem

Sekil 1. Blokzinciri Teknolojisi Temel isleyisi Kaynak: Tanriverdi vd., 2019: 207.

Sekil 1 incelendiginde her bir blok kaydinda bir 6nceki blogun 6zet bilgisini
iceren blok bashgi yer aldigi gorilmektedir. Bu 6zet bilgiler bir takim algoritma
ile sifrelenmis bir sekilde islenmektedir. Diger taraftan blok basligl blok versi-
yonu, zaman damgasi ve esik deger bilgisi gibi bilgiler de icermektedir. islem
sayacl ise her bir blok igin tayin edilen islem miktarini otomatik hesaplayan bir
algoritmadir. islem miktari esik degere geldiginde blok otomatik kapanmaktadir.
Bunlarin yani sira bu islemlerin gergeklestiriimesi agdaki kisilerin ¢ogunlugunun
onayina ihtiyag¢ vardir. Bu 6zellikleri butliniyle ele alindiginda, verilerin ya da
islemlerin degistirilemeyecegi, gliven sorununun olmadigl ve merkeziyetsiz bir
yapliya sahip oldugu gorilmektedir.

Blokzinciri teknolojisinin ddeme araci temelli ortaya ¢ikmasi peer to peer (p2p)
olarak ifade edilen taraflar arasi islemi de beraberinde getirmistir. Bu ozelligi
ise yeni bir dijital sistemin ya da diizenin temelini olusturmustur (He vd., 2018:
27324-27325; Samanci ve idikut Ozpence, 2022: s. 149). 2009 yilinda 6deme ara-
ci olarak giin yliziine gikan sistemde, kurallarin degistirilememesi, gliven sorunu-
nun olmamasi, islem takiplerinin sistemde otomatik saglanmasi ve yeni blok ek-
lemek icin bir sinirlandirmanin olmamasi gibi 6zelliklerin bulunmasi, 2013 yilinda
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akilli sézlesmeler olarak adlandirilan yeni bir dijital sistem ortaya ¢ikarmistir (Tan
vd., 2022:s. 1761-1763). Temeli blokzincirine dayanan akilli sézlesmeler, finansal
uygulamalar 6zelinde ortaya ¢ikmis olmakla birlikte 2020 yilinda finansal olma-
yan uygulamalarin da akilli s6zlesmelerle sunulmasi is ve islem anlayisimizi ya da
ticaret algimizi degisime ugratmistr.

Basta bitcoin ve bitcoine benzer aglarda olusturulan kripto varliklar ortaya cik-
misken sonrasinda bir aga entegre olarak token adi verilen para ve icerikler tre-
tilmeye baslanmistir (Rhue, 2018: s. 6-7). Tokenlar, akilli s6zlesmelerle birlikte ele
alindiginda ise dijital diinya ve gergek diinya i¢ ice gegmeye baslamaktadir. Clink{
tokenlar reel ekonomideki karsiliklari dijital ekonomiye aktarabilen igeriklerdir.
Bu gelismelerin yani sira egitim, ticaret ya da kimi kamusal hizmet igin blokzin-
ciri teknolojisini temel alan projeler gelistirilmis ve yurirlige konulmustur. CAF
(Charities Aid Foundation) bagis platformu, BenBen tapu kayitlari icin, The Voatz
sec¢im i¢in, RFID (Radio Frequency ldentification) gida glivenligi icin, bu projelere
ornek olarak verilebilir (Web_1; Web_2; Tian, 2016: s. 2-4).

GunUmiuzde turizm, egitim, bankacilik ya da emlak gibi bircok sektorde bu tek-
nolojinin kullanim yéntemleri ya da projeleri arastirilmaya baslanmistir. Barclays
bankacilik faaliyetlerinde, International Business Machines (IBM) tedarik zinci-
rinde, Oracle veri depolamada blokzincirini aktif olarak kullanmaya baslamistir
(Glven ve Sahinoz, 2018: 81-82; Mendi ve Cubuk, 2018: s. 20). Glinden giine
ivme kazanan bu yeni teknoloji, tokenlar ve akilli s6zlesmelerin birlesimini bir
adim daha 6teye goturerek artirlimis gercgeklik teknolojisini de sisteme dahil ede-
rek Metaverse adinda dijital bir diinyayi giin ylGzine ¢ikarmistir. Metaverse'lin
temeli blokzinciri teknolojisine dayandigi icin otonom birgok 6zelligi biinyesinde
barindirmaktadir. Bunlarin basinda ise merkeziyetsiz olmasi yer almaktadir (Kara-
arslan ve Yilmaz, 2022: s. 51-52). Metaverse, kavramsal olarak sanal topluluklarin
kurulmasina imkan taniyan, sanal gergeklik ve artirilmis gerceklik teknolojisiyle
kullanicilarin interaktif olarak etkilesim kurabildigi bir sanal alan ya da siber uzay
seklinde ifade edilebilir. Zuckerberg (2021), Metaverse kavramini bireylerin in-
teraktif olarak bir araya gelerek eglenebilecekleri, alisveris yapabilecekleri ya da
iletisim kurabilecekleri bir alan seklinde ifade etmektedir. Metaverse teknolojisi
bir dizi gelisim sonucunda ortaya ¢ikmis olmakla birlikte evrim agaci asagidaki
sekilde sunulmustur;
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Giivenli blok I5 ispat Blokzinciri 1.0 Blokzinciri 2.0 Blokzingiri 3.0
caligmalart ¢aligmalary Para transferi ve Akills Metaverse
1901 1997 ddeme Sozlegmeler 2020
2008 2013

Sekil 2. Metaverse Evrimi

Sekil 2 incelendiginde blokzinciri teknolojisine iliskin 1991 yilinda bu alanda ilk
cahismalarin basladigi gortlmektedir. Algortima alaninda yasanan gelismeler isi-
ginda ilk kez 2009 yilinda bitcoin kavrami ile blokzinciri teknolojisi uygulama alani
bulmustur. Ardindan 2013 yilinda akilli sozlesmeler algoritmalara gomili hale
getirilmistir. Son olarak da dijital igeriklerin yayginhk kazanmasi ve tokenlarin kes-
fiyle Metaverse platformlari 2020 yilinda hayatimiza girmistir.

Toplumsal yasamdaki teknoloji temelli kokli degisimler gecmiste uzun yillar si-
rerken glinimuizde on yillara kadar digsmustir. 1990’larda bilgisayar teknolojisi,
2000’lerde WEB, 2010’larda mobil cihazlar ve 2020’lerde ise Metaverse kokli
degisimleri beraberinde getirmis ve getirmektedir (Lee, 2021: s. 72-73).

Metaverse, meta (6te) ve Universe (evren) kavramlarindan tiretilmistir. Temeli
blokzinciri teknolojisine dayanmakla birlikte fiziksel ve dijital ortamlari bir ara-
ya getiren yeni bir platformdur. Bu platform, biinyesinde yer alan kullanicilara
interaktif bir etkilesim sunmakla birlikte artirllmis gergeklik ve sanal gergeklik
teknolojisini de bilinyesine alarak adeta bir yasam formu olusturmustur (Emrem,
2022:s. 268-269). Metaverse, alisilagelmis dijital platformlardan fiziksel diinya
ile dijital dlinya arasinda bag kurabilme 6zelligi ile ayrilmaktadir. Nitekim artirilmig
gerceklik ve sanal gercekligin yani sira karma gerceklik olarak ifade edilen bu tek-
nolojiyle Metaverse, fiziksel ve dijital nesneler 6zelinde gercek zamanl bir etkile-
sim olanagi sunan ortamlar olusturabilmektedir. Temelinde algoritmalar yer alan
Metaverse, yapay zeka sistemini de kullanmaktadir. Buglin gelisim asamasinda
olan yapay zeka gelecekte bu platformda otonom dijital icerik, Griin ya da avatar
olusturmasina imkan taniyabilecektir (Yilmaz vd., 2022: s. 18). Bu 6zelliklerinden
dolayi hizla itibar kazanmis ve giindelik yasantimizda yer edinmeye basglamistir

Metaverse'lin hizli bir glindem olusturmasinin ve gelecekte bu platformlardan
beklentinin artmasinin sebebi sistemin altyapisindan kaynaklanmaktadir. iki
farkh bileseni blinyesine katan bu yeni dijital diinya, blokzinciri teknolojisi teme-
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lindeki bulut sistemini ve sanal avatarlarin yer aldigi interaktif bir yapiyir esanh
sunmaktadir. Dolayislyla bir iletisim ya da etkilesim platformunun 6tesinde bi-
reylerin yatirim, tasarruf, harcama ve tiketim aliskanliklarini icra edebilecegi bir
sistemdir.

Metaverse gercek ekonomi ile bag kurabilecek kadar yeterli altyapiya sahip yeni
bir teknolojidir. Glindelik yasamda ragbet géren (riin, marka, icerik ya da de-
gerler bu platformda satisa konu olabilmektedir. Diger yandan reel ekonomideki
Urlin ve icerikler de satisa konu olabilmektedir. Egitimden dini ritlellere, saglik-
tan turizme birgok alana ev sahipligi yapabilecek olan bu teknolojinin bir diger
boyutu ise kisi ya da kurumlarin bu alanda bilfiil yer alabilmeleridir. Dijital plat-
form olsa da bir nevi yeni bir diinya olan bu teknolojinin birey temelli olmasi ve
bireylerin diger bireylerle bir arada bulunmasi, Metaverse platformunda en azin-
dan yakin bir gelecekte hukuk, hak ve adalet gibi kamusal nitelikteki ihtiyaclari
ortaya cikaracaktr.

3. Metaverse'te Etik ve Kamusal Sorunsallar

Metaverse, blokzinciri teknolojisinin glinimiiz igin en ileri diizeyi olarak deger-
lendirilebilir. Bu yeni teknoloji odagina insani aldigi icin yakin gelecekte etik ve
sosyolojik sorunlarla karsi karsiya kalabilecektir. insanlarin interaktif olmasi ve
gercek diinyadaki birgok faaliyeti bu platformlarda icra edebilmesi beraberinde
insan haklarinin ihlali, adaletsizlik, gizlilik ihlali ya da itibarin zedelenmesi gibi
sorunlari glin yiziine ¢ikarabilecektir. Metaverse giinimizde heniiz yeni bir
teknoloji olsa da Ovr, sonium ya da metavibe bircok platform interaktif faaliyet
gbstermeye baslamistir.

Ovr, somnium, metavibe ya da sandbox gibi Metaverse platformlari her ne kadar
strecin ilk agsamasi olarak karsimiza giksa da bireylerin yakin gelecekte bu alanla-
ra daha fazla itibar géstermesi MMetaverse’ll sosyal bir platforma donistiirecek-
tir. Pazarin diinya oldugu Metaverse platformunda bireylerin interaktif sistemde
yer almasi ve en dnemlisi bu platformda ekonomik faaliyetlerin de varligi dikkate
alindiginda reel ekonomideki gibi regtilator bir kuruma ya da sisteme ihtiyag ol-
dugu asikardir. Metaverse platformunda bireyler benzerleri olarak ifade edilen
avatarlara sahip olmaktadir. Avatarlarin sosyal, kiltlrel ya da ekonomik iliskileri-
nin sekillenmesi ve gelismesi gelecekte bu avatarlarin glivenlik, gizlilik, yasam ya
da milkiyet gibi haklarinin korunmasi ihtiyacini da ortaya cikaracaktir. Blokzinciri
teknolojisi bircok regiilasyonu otomatik sunabilmektedir. Bu sistemde meydana
gelebilecek olasi ihtiyaglari ¢coziime kavusturabilir fakat yeterli degildir.

Teknik olarak Metaverse platformu, blokzinciri temeline haiz olsa da blokzinciri
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gibi tam anlamda merkeziyetsiz degildir. Clinkl ger¢ek diinyada bir sahibi ya da
tasarruf hakki bulunan kisi ya da kurumlar bu platformlarin sahibidir. Kisisel veri-
lerin korunmasindan bu platformlardaki ekonomik faaliyetlerin denetlenmesine
kadar Ustlin ve ayricalikh yetkiyle donatilmis bir regilatére ihtiyag vardir. Platform
dijital de olsa avatarlarin kimlik, mahremiyet ya da itibar gibi haklarinin glivence
altina alinmasi gerekmektedir (Kun, 2022: s. 8-9).

Gergek yasamda alisilagelmis bircok is ve eylem bu platformlarda sunulabilmek-
tedir. Dolayisiyla Metaverse'iin gelecekte 6nemli iki sorunla karsilasacagi orta-
dadir. Bunlardan ilki etik degerlerin nasil sekillenecegi ya da kim tarafindan se-
killendirilecegidir. Cunki interaktif platform dijital de olsa temelinde insan yer
almaktadir. Avatarlar nezdinde dirust, tarafsiz ve esit bir davranis sisteminin
etikle insa edilmesi gerekmektedir. Digeri ise insanin sosyal bir varlik olmasinin
dogal sonucu olan sosyolojik sorunlarin nasil ya da hangi organ tarafindan diizen-
lenecegi 6nemli bir sorunsaldir. Miilkiyet haklarinin nasil tayin edilecegi, kisisel
verilerin nasil ya da kim tarafindan korunacagi gibi bir¢cok sorun da bu kapsamda-
dir. Gergek diinyada kamu kesimi bu sorunlar igin kurumlar olusturarak dogrudan
va da dolayli olarak sorunlari gidermektedir. Fakat Metaverse'te bu sorunlar nasil
ve kim tarafindan ¢oziime kavusturulacaktir?

3.1. Metaverse'te Etik Sorunsali

Etik, kavramsal ¢ercevede insani degerlere sahip olmak ya da dogru davranisla-
ri icra etmek seklinde ifade edilmektedir. Etik toplumsal yasamda yaygin kabul
edilmekle birlikte ahlaki olarak neyin dogru ve neyin yanhs oldugunu rasyonel
yordamlamalarla harmonize eden bir disiplindir. Etik bu agilardan ele alindinda
etik kavraminin, icra edilecegi mecranin gercek ya da sanal olmasi tartisma ko-
nusu olmaksizin insanin bulundugu her alanda var olmasi gerekmektedir (Yiksel,
2015: s. 11-13). Dijitalizmin her gegen giin ivmelenerek ilerleme kaydettigi gu-
nlimuz toplumsal yapilarinda etik ile ilgili politika ya da yonetmelik gibi kurallar,
dijital dlinyaya hizla cevap verememektedir. Dolayisiyla bu alanda ahlaki ikilemler
va da etik kapsaminda sorunlar giin ylziine ¢ikabilmektedir. Bu alanlardan birisi
de Metaverse'tir.

Metaverse'e iliskin bir 6nceki bashkta teknik altyapisi aktarilmistir. Bu altyapi in-
celendiginde Metaverse'ln etik ile ilgili konulara otonom ¢oziimler gelistirebile-
cegi sezilmektedir. Sistem, akilli s6zlesmeler ile bir takim etik sorunsallarina kalici
coziimler getirebilecek altyapiya sahiptir. Ornegin avatarlarin bir icerik ya da tiriin
satin almasi neticesinde platform otomatik olarak mulkiyet hakki tayin etmekte
ve sistem aktif olarak ¢alistigl siirece milkiyet hakki sorunu yasanmamaktadir.
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Diger taraftan platformdaki para transferi ya da alim-satim gibi birtakim faaliyet-
ler p2p glivencesiyle sunulmakta ya da Grln ve igerikler harici bir ciizdanda sak-
lanabilmektedir. Bu agidan bakildiginda platform giivenlik sorununu kimi alanda
otonom bir ¢6zlime kavusturmustur. Fakat etik kavrami bir hakki ele alirken tu-
miuyle saglanmasi izerine normatif ve normatif olmayan énermelerde bulunur.
Diger bir ifadeyle bir hakkin ya da bir dogrunun bir kisminin sunulmasi etik agidan
yeterli degildir.

Etik kavrami normatif ve normatif olmayan seklinde temelde ikiye ayrilmakla
beraber normatif etik kuramsal olarak siniflandirildiginda teleolojik, deontolojik
ve rolativist etik olmak Gzere Ug sekilde tasnif edildigi goriilmektedir (Tsakilis ve
Fritzsche, s. 1989: 696). Teleolojik etik, bir eylem ya da davranis sonucunda ey-
lemi ya da davranisi gergeklestiren kisinin nasil etkilendigi ile ilgilenir. Kisi olumlu
bir sonucla karsilasiyorsa eylem ya da davranis ahlaki, kisi olumsuz bir sonugla
karsilasiyorsa eylem ya da davranis gayri ahlaki olarak degerlendirilir (Esen, 2020:
s.299-301). Deontolojik yaklasim bir eylem ya da davranisin ahlaki ya da gayri ah-
laki oldugu kanisina eylem ve davranisin sonucu ile varmaz. Kant’in “6dev etigi”
kavramini temel alarak bir davranis ya da eylemin adalet, saygi ve dirustlik gibi
ilkeleri de blinyesinde barindirmasi gerekir. Deontolojik yaklasim o6dev etiginin
yani sira evrensellik kavramini da biinyesine alarak “haklar yaklasimi” ve “adalet
yaklasimi” olarak iki yaklasim 6zelinde sekillenmistir. Haklar yaklasimi bireylerin
glvenlik, yasam, gizlilik ya da mulkiyet gibi haklarini kapsamaktayken, adalet yak-
lasimi evrensellik temelinde adalet, esitlik, tarafsizlik ve diirtstlik gibi kavramla-
ri 6n plana ¢ikarmistir (Ferrell ve Gresham, 1985: 89-92). Rélativist yaklagim ise
neyin ahlaki ve neyin gayri ahlaki oldugu kanisina farkh 6l¢tlerle varmaktadir.
Ahlaki degerlerin topluma, insana ya da zamana bagl degisim icerecegini ifade
etmektedir (Yildiz, 2018: s. 50-51).

Metaverse'lin, en azindan glinimiiz kosullarinda muhatabinin kilcal damarlar ol-
madigl, diger bir ifadeyle devletlere, kiiltlirlere ya da cografi kosullara gore spesifik
ozellikler icermeden genel bir kitleyi hedef aldig1 gérilmektedir. Dolayisiyla evren-
sel capta ilerleme yolunda girisimi baslayan bu alanda, etik kavrami da bu agidan
ele alinarak deontolojik olarak ilerleme kaydetmelidir. Elbette ki egitim, turizm ya
da emlak gibi spesifik alanlar igin olusturulan platformlarda rolativist etik, token-
larin, avatarlarin ya da diger Urin ve iceriklerin platformdaki varolus bicimlerinde
teleolojik etik 6n plana ¢ikabilmektedir. Fakat deontolojik etik interaktif etkilesimin
oldugu sanalliga bakmaksizin var olmalidir. Bireylerin gercek diinyada icra ettikleri
aktivitelerin birgogunu bu platformda icra edebilecegi gbz 6nline alindiginda deo-
ntolojik yaklasimin haklar yaklagimindaki ve adalet yaklasimindaki etik ilkeler bu
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platformlarda yasanabilecek sorunlarin basinda gelmektedir.

Metaverse platformunun kendi igerisinde aktiviteler icra edilirken platformun etik
ilkeleri kullanicilara sunmasi gerekmektedir. Algoritma temelli bu platformlarda
etik ilkeler algoritmalara gdm{ili olmali ve katiimcilarin tercihleri disinda onlara ait
kisisel veriler ya da miilkiyet haklari korunmalidir (Oztiirk ve Zeybek, 2021: 10-11).
Diger taraftan platformda gerceklestirilecek tiketim, yatirim, tasarruf gibi davra-
nislar ya da sosyal davranislar platformdaki diger kisilerin zarar gérmesine neden
olabilir. Metaverse platformu deontolojik etik degerlere gbre insa edilerek taraf-
larin haklari gozetilmelidir. Altyapisi akilli s6zlesmelere ve blokzinciri teknolojisine
dayandigi icin bunlar zor olmamakla birlikte dinamik bir yapida olmalidir.

Etik degerler agisindan Metaverse timiuyle ele alindiginda gergek diinyadaki gibi
teleolojik, deontolojik ve rolativist yaklasimlari binyesinde barindirabilecektir.
Degistirilemez algoritmik dogrulamalar, sistemin merkeziyetsiz olmasi, p2p olana-
g1 ya da akill sozlesmeler gibi 6zellikler Metaverse sisteminde etik degerler basta
insa edilmisse otonom olarak sunulabilecek bir yapiya sahiptir. Diger taraftan yeni
kurulan bir Metaverse platformunun ya da siiregelen bir platformun etik degerlere
sahip olup olmadig ya da dinamik uyum gosterip gdstermedigi harici izlemeye ta-
bidir. Bireylerin sosyolojik iliskilerinin yani sira bu izleme gerekliligi ya da Metaverse
her ne kadar sanal mecra olsa da gergek diinyada bu platformlar tizerinde miilkiyet
ya da tasarruf hakki sahiplerinin bulunmasi bu alanda regiilator gorevi gérecek bir
kurum ya da normu en azindan gelecekte zorunlu kilacaktir.

3.2. Metaverse'te Kamusal Sorunsallar

Reelden sanala gegcisi destekleyen ve hizlandiran Metaverse, sanal alan olusturur-
ken kamunun roll ne olmalidir sorusuna cevap aranmasi gerekmektedir. Metaver-
se, blokzinciri teknolojisini temeline alarak artirilmis gercekligi ve sanal gercekligi
avatarlar ile interaktif olarak sunabilmekte ve ¢ok hizli bir sekilde gelisim goster-
mektedir. Bu hiz, bilgisayar teknolojileri, akilli telefon teknolojileri ilerleme hizlarina
esdeger degildir clinkii bu teknoloilerde know-how etkisi cok giicliidiir. internet
erisimi ve hizi, kullanilacak bilgisayarlarin 6zellikleri, sanal gozliklerin teknolojisi,
tuketici davranislari, dijital kimligin gelecegi gibi konular, sanal gerceklik ilerleme ve
gelisme hizini dustik kilmaktadir. Kamunun bu alandaki rolii ve kamunun gorevleri-
nin belirlenme siireci ise daha yavastir.

Konuyu daha anlasilir kilmak adina Uretici ve tlketici agisindan duruma bakmak ge-
rekmektedir. Bir tarafta Metaverse Ureticileri bulunurken diger tarafta Metaverse
tiketen kisim bulunmaktadir. Tuketiciler, gercek kisiler ve tlzel kisiliklerden olus-
maktadir.
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3.2.1. Ureticiler Agisindan Kamusal Diizenlemeler

Ekonomik faaliyetlerin bircogu 6zel kesim tarafindan arz edilse de kamu kesiminin
ekonomik faaliyetlerde en azindan diizenleyici olarak rol almasi gliniim{z ekono-
milerinde tartismasiz kabul edilmektedir. insanin sosyal bir yapiya sahip olmasi ve
birlikte yasama gidisi neticesinde kolektif ihtiyaclar ortaya ¢ikmakta ve bu ihti-
yaclarin giderilmesi icin de kamu kesimi miidahalesi olagan hale gelmektedir. Bu
goris felsefi agcidan da destek bulmakla birlikte Hegel gibi Plato gibi bircok filozof
kamu kesiminin neden var olmasi gerektigini tartismistir. (Armstrong, 1997: s. 4).

Ozel sektdr, bir diger ifadeyle piyasa, iretimde bulunurken karhlik giidisiiyle ha-
reket etmektedir. Piyasanin dogasinda bulunan karlilk gidis, piyasanin kolektif
ihtiyaglarin giderilmesinde ya da haklarin temini, insan haklari, adalet ve esitlik
gibi konularda yetersiz olmasi sonucunu dogurmaktadir. Bu sorunlar insanin do-
gasi geregi giin ylziine ¢itkmaktadir ve insanin bulundugu ortamin dijital olmasi
bu sorunlarin olusmasina engel degildir. Buglin Metaverse seklinde ligatimiza
giren, artirilmis ve sanal gerceklik teknolojisiyle interaktif etkilesim olanagi sunan
ve gergek diinyadaki birgok faaliyetin icra edilebildigi platformlar olusturulmaya
baslanmistir. Bugiiniin kosullarinda olmasa bile en azindan yakin gelecekte bu
platformlarda gercek hayattaki gibi sorunlar ortaya ¢ikacak ve kamu midahalesi
ya da bir Gstiin ve ayricalikli yetkiye haiz organa ihtiya¢ duyulacaktir.

Metaverse'lin blinyesindeki icerikler, merit (erdemli) mallardan olusabilecegi gibi
demerit (erdemsiz) mallardan da olusabilecektir. Platformda dijital icerik olarak
sunulabilecek uyusturucu, pornografi ya da siddet gibi erdemsiz mallar toplumsal
yasami olumsuz etkileyecek ve bir nevi negatif dissallik olusturabilecektir. Diger
taraftan platformda sunulabilecek egitim igerikleri, kiilturel faaliyetler ya da sa-
natsal faaliyetler gibi erdemli mallar da pozitif bir digsallik olusturabilecektir.

Metaverse platformunda, dijital kimlikleriyle yasam alani bulan avatarlar gelecek
donemde birbirlerinin haklarini ihlal edebilir, suc iceren faaliyetlerde bulunabilir-
ler ya da insan haklarini ihlal edebilir. Platformun psikolojik etkilerinin ne olaca-
ginin belli olmamasinin yani sira avatarlar belirli bir kesimi ya da kisileri psikolojik
etki altina alabilir. Platform iginin yani sira platform disi yansimalar da olabilecek-
tir.

Metaverse kavramsal olarak sanalligi 6n plana gikardigi icin gercek ekonomideki
olasi sorunlar goz ardi edilebilmektedir. Nitekim bu platformlarin gercek ya da
tuzel kisilik olarak sahipleri bulunmakta ve belirli bir ekonomik faaliyet icra et-
mektedirler. Platformda yer alanlarin kisisel verilerinin glivenligi kim tarafindan
garanti altina alinacaktir. Dogrudan sug odakli bir platform olusturulabilecektir
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va da platformlar su¢ unsuru barindirabilecektir. Bunlarin dizenlemeleri ya da
denetimi hangi otorite tarafindan icra edilecektir.

Metaverse platformlarinin dissallik icermesi, suc iceren icerikler barindirabilmesi
va da insan haklarini ihlal edebilecek olmasi gibi birgok husus bu alandaki kamu-
sallik ihtiyacini ortaya ¢ikarmaktadir. Arz eden kuruluslarin hangi kurallara tabi
olacaginin belirlenmesinden platformun hayata gectigi andan itibaren bu norm-
larin dinamik yapisi kamusallik ihtiyacinin net bir gdstergesidir ve ¢oziimi sanila-
nin aksine daha karmasiktir. Buglin evrensel olarak algilanan platformda diinya-
nin farkh kdltirlerinden, farkl cografyalarindan ve farkli inanislardan bireyler yer
almaktadir. Bu heterojen yapi her gecen giin artis géstermektedir ve platformda
meydana gelebilecek kamusallik ihtiyaglari tGlkeler nezdinde ¢6ziimden uzak kala-
bilecektir. Henliz emekleme asamasinda olan Metaverse icin glinimizde olmasa
bile gelecekte bir uluststl kurulus olusturularak bu denli sorunlara yanit verile-
bilecektir.

Metaverse kullanicilarinin kétliye kullanim ve dolandiriciliktan korunmasi, kisisel
verilerin glvenligi, manipillasyonlarin 6niline gecilmesi gibi gerek sosyo-ekono-
mik gerekse hukuki normlarin olusturulmasi alanlarinda birtakim kontrollerin ya-
pilmasi en elzem konularin basinda gelmektedir. Gergek diinyanin sanal diinyaya,
sanal diinyanin da gergek diinyaya eklemlenmesi noktasinda dncelikle bu hizmeti
verenlerin icerik yonetmeliklerinde (akilli s6zlesmeler) diizenlemelere gitmesi ilk
asamay!i olustururken kamunun da bu alanlarda oncelikle hukuki normlari belir-
lemesi gerekmektedir.

Nasil ki sosyal medya alaninda Ulkeler birtakim kurallar getiriyorsa gelecekte Me-
taverse icin de bu tip uygulamalarin yapilacagi beklentisi garip karsilanmamahdir.
Merkeziyetsiz bir yapiyi barindiran ve temel alan Metaverse, tipki diger mal ve
hizmetler gibi kamu dizenlemelerine konu olacaktir. Bu 6zellikleri iginde barin-
dirmasi onun denetlenemeyecegi veya birtakim kurallara tabi olmayacagi anla-
mina gelmemelidir. En azindan Birlesmis Milletler, Diinya Ticaret Orgiitii, Diinya
Saglik Orgiitii gibi kiiresel kamusal mal 6zelligi tasiyan ulusiistii bir érgiite tabi
olabilecektir.

3.2.2. Tiiketiciler Agisindan Kamusal Diizenlemeler

Bir ekonomik faaliyetin istikrar igermesi icin Gretimde ve tiiketimde etkinlik sag-
lanmalidir. Bu etkinlik 6zel mallarda genellikle piyasa kosullarinda saglanmak-
tadir. Fakat piyasa kendi basina kimi zaman etkinlikten uzaklasabilmektedir. Bu
tir durumlarda etkinligin tesisi i¢cin alisilagelmis ekonomik faaliyetlerde kamusal
mudahaleler 6n plana ¢ikmaktadir. Metaverse bugliniin diinyasinda piyasa tara-
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findan sunulmaktadir ve kamusallik ihtiyaci iceren bir platformdur. Arz yéniyle
kamusallik ihtiyaci daha ¢ok 6n plana ¢ikmakla birlikte talep yonli de ihtiyaglar
ortaya ¢ikabilecektir.

Metaverse, tiketiciler agisindan ele alindiginda dijital kimlik kavrami 6n plana
ctkmaktadir. Buglin avatar seklinde ifade edilen dijital kimliklerin platform ice-
risindeki davranislarindan bu kimliklere ait bilgilere kadar bircok alanda norm
diizenlemesine ihtiya¢ duyulmaktadir. Platform igerisinde sug iceren davranis ve
eylemlere ya da gizlilik ihlallerine hangi norm kapsaminda nasil bir mieyyide uy-
gulanacagi gibi sorunlar bulunmaktadir. Diger taraftan Metaverse platformunda
ekonomik faaliyetler de s6z konudur. Tiketiciler bu platformlarda tiiketim, ta-
sarruf ya da yatirnm gibi davranislarda bulunmaktadirlar. Ekonomik her bir faa-
liyet ya dogrudan kamusal miidahale ya da kamusal regiilasyonlar icermektedir.
Platformlarda icra edilecek ekonomik faaliyetlerde ihtiya¢ duyulabilecek olan
kamusal miidahale ya da regilasyonlar kim tarafindan ve nasil icra edilecektir?

Metaverse platformu, gercek hayattaki faaliyetlerin bircogunu kapsamina aldigi
icin firsat esitsizligi iceren tiketim alanlari da platformda yer alabilecektir. Bun-
lara egitim hizmetleri ya da saglik hizmetleri 6érnek gosterilebilir. Bu alanlar po-
zitif dissallik icerecegi icin Ucretli olmasi durumunda tiketicilere bunlari ticretsiz
sunacak bir kamu kesimi ihtiyaci olusabilecektir. Diger taraftan negatif dissallik
icerebilecek uyusturucu, siddet, pornografi gibi alanlarda olusabilecektir. Bunla-
rin tiketimlerinin dnlenmesi icin yine bir kamusallik ihtiyaci ortaya ¢ikmaktadir.

Metaverse platformunda bir diger sorun teskil edebilecek konu da kisisel veriler-
dir. Kisisel veriler Metaverse sirketleri icin ekonomik bir varlik olarak kabul edil-
mektedir. Tuketicilerin zevk ve tercihlerini 6grenerek lretime konu edilmesiyle
kisisel veriler bir piyasa haline gelmektedir. Bu durum tiketiciler agisindan mah-
remiyetin kaybolmasina yol agmakta ancak sirketler icin bir veri depolama alani
olusmasini saglamaktadir. Hatta sirketlerden herhangi bir veri talep edilirse ticari
sir ya da gizlilik politikasi adi altinda sirketler bu talebi reddetmektedir (Akman ve
Ovgiin, 2022:49). Kisisel verilerin ihlal edildigi bir tiiketici, haklarini nasil ve ne-
rede arayacaktir ya da bunun énlenmesi igin kural koyucu otorite kim olacaktir?

Sunucular (Ureticiler) tarafindan verilen hizmetlerin kullanimina baslamadan
once akilli s6zlesmelere yer verilmektedir. Kullanicilarin bu sézlesmeleri hem
iyi bir sekilde okumalari hem de bir takim guivenlik 6zelliklerini aktiflestirmeleri
gerekmektedir. Yapisi geregi merkeziyetsiz olmasi kullanicilara birtakim gorevler
yukledigi icin kullanicilarin daha rasyonel davranmalari beklenmektedir. Burada
vurgulanmasi gereken nokta kullanicilarin rasyonel bireyler olmayabilecegi ger-
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¢eginin sunucular tarafindan goz ardi edilmesidir.

Yakin bir zamanda bu konuda bir taciz davasi glindeme gelmistir. ismi agiklanma-
yan bir kadin sanal gozlik kullanarak oyun oynadigi bir sirada s6zIi ve fiziki olarak
tacize ugradigini belirtmis, sunucu tarafindan ise giivenlik 6zelliklerini aktiflestir-
medigi belirtilmistir. Bir talihsizlik olarak vurgulanmistir. Metaverse icinde bu tip
olaylarin yasanmasi ve sorunun ¢6zimi nasil olacaktir? Kanaatimizce yakin bir
gelecekte kamusal diizenlemeler daha aktif olacak ve yasa koyucular birtakim
dizenlemeleri hayata gecirecektir.

Diger yandan tliketicilerin uygulamalari kullanirken ya da verilen hizmetlerin be-
dava olmasi nedeniyle istenen kisisel verilerin (s6zlesme hikimlerinin) hepsini
girmeleri ve bu verilerin kullanilmasina izin vermeleri 6nemli bir sorun olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital kimlik olusturulmasi, bu sorunlarin ve ortaya ¢ikma-
st olasi diger sorunlarin ¢éziimiinde etkin olabilir. Soyle ki, eger dijital kimlikler
fiziki kimliklerle iliskilendirilip ulustst dijital kimlik onaylayici sirketler kurulup,
hemen her Ulkede yasal temsilcilikleri olusturulursa en azindan kullanicilara siber
zorbalik, etik sorunlar, kisisel verilerin korunmasi gibi konularda ¢6ziim olabilir.

Tuketiciler agisindan olasi sorunsallar ele alindiginda odak noktasinin norm du-
zenlemesi oldugu gorulmektedir. Metaverse platformu algoritmalarla belirli
normlari blinyesinde sunabilecektir. Fakat bu normlarin optimize edilmesi ve etik
degerler gergevesinde genellenmesi gerekmektedir. Diger taraftan tiketicilerin
uymasi gereken normlarin kim tarafindan olusturulacagi da 6nemli bir sorun ol-
makla birlikte ulusiisti bir kuruma ihtiyag oldugu gortlmektedir.

4. Sonug

Gelecegin interneti olarak etiketlenen Metaverse'ln; bireyleri, firmalari, top-
lumlari, ekonomileri ve hatta kamuyu derinden etkilemesi beklenmektedir. Blok-
zinciri temelinde gelistiriimesine ragmen artirilmis gerceklik ve sanal gergeklik
teknolojisini de icinde barindirmasi sanal alemin sosyopsikolojik, ekonomik ve
politik etkilerini glindeme getirmektedir. Ve hatta zit iki kavram olan belirsizlik ve
gelecek beklentilerini biylk bir muammaya donustirmektedir. Karar alma su-
reclerinde beklenmeyen olgularin ortaya ¢itkmasini icinde barindirmasiyla Meta-
verse, bir belirsizlik olustururken, ayni zamanda kendisinin gelecekte cok dnemli
gelismeleri gerceklestirme olasiliginin yiksek olmasi gelecek beklentilerini olus-
turmaktadir. Yani etki alanlari genis bir yelpazeyi kapsamaktadir. Kanaatimizce en
oncelikli etkisi insan Gzerinedir.

insani icinde barindiran bir yasam formu olarak nitelendirebilecegimiz Me-
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taverse, insanlar sosyal bir varliktir argimani iginde kolektif ihtiyaglara haiz
olmaktadir. Kolektif ihtiyaglarin karsilanmasi konusu ise etik degerleri ve kamuyu
ilgilendirmektedir. Metaverse, sanal ile gergegin karmasini bizlere sunarak hangi
etik degerlerin kim tarafindan ve ne sekilde optimuma ulasabilecegi sorunsalini
da ortaya cikarmistir.

Temel felsefesi, gerceklestirilen islemlerin bloklar halinde kayda alinarak katilimci-
lar (tUketiciler) ve sunucular (Ureticiler) tarafindan saglanmasi olan Metaverse'lin
bu 6zelligi onun merkeziyetsiz bir yapi sergilemesine neden olmaktadir. Fiziki bir
varlik olan bireyler, avatarlari ile 6te evrende reel diinyadaki tim faaliyetlerini
gerceklestirebilmektedir. Boylece bireyler arasindaki sosyal, psikolojik, ekono-
mik (yatirim, tasarruf, harcama, tilketim vb.), hukuk, hak ve adalet gibi ihtiyaglar
kamusal ihtiyaclar biinyesinde ortaya cikacaktir. Gelecekte o6zellikle avatarlarin
glvenlik, gizlilik, yasam ve mulkiyet haklarinin korunmasi s6z konusu olacaktir.

Sunucular, bu sorunlarin ortaya ¢ikmasini engellemek adina akilli sézlesmeler
kullanmaktadir. Yasanan birtakim sorunlar ise akilli s6zlesmelerin bu sorunlari
¢6zemeyecegi endisesini icinde barindirdigini gostermektedir. Metaverse'lin etik
konularinda otonom g¢ozlimler getirdigi bir gercektir ancak bir hakkin ya da bir
dogrunun bir kisminin saglanmasi etik agidan yeterli degildir.

Tuketici davranislarina bakildiginda Metaverse'iin sadece bir oyun platformu ola-
rak algilandigi goriilmektedir. Bu algi negatif digsalliklarin ortaya ¢ikmasina zemin
hazirlamasi agisindan énemlidir. Uyusturucu, pornografi ya da siddet gibi erdem-
siz mallarin varhgi bu alanda kamunun dizenlemelerine konu olacaktir. Kullanici-
larin bu algisinin degismesi zaman alacaktr.

Nasil ki sosyal medya alaninda Ulkeler birtakim kurallar getiriyorsa gelecekte Me-
taverse icin de bu tip uygulamalarin yapilacagi beklentisi garip karsilanmamahdir.
Merkeziyetsiz bir yapiyi barindiran ve temel alan Metaverse, tipki diger mal ve
hizmetler gibi kamu dizenlemelerine konu olacaktir. Bu 6zellikleri iginde barin-
dirmasi onun denetlenemeyecegi veya birtakim kurallara tabi olmayacagi anla-
mina gelmemelidir. En azindan Birlesmis Milletler, Diinya Ticaret Orgiitii, Diinya
Saglik Orgiitli gibi kiiresel kamusal mal 6zelligi tasiyan uluslaraiistii bir drgiite tabi
olabilecektir.

Cikar Catismasi Beyani
Makale yazarlari herhangi bir ¢ikar catismasi olmadigini beyan etmistir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyan Ozeti

Yazarlar makaleye %50 (1.Yazar) ve %50 (2.Yazar) oraninda katki
saglamis olduklarini beyan ederler.
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