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Yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde Egitsel Aktivitelerin Etkisi Uzerine
Bir Calisma: IGUN-TOMER

Nerma ZAIMOVIC?
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Oz. Dil canli bir ara¢ olarak insanlarin duygularimin, diisiincelerinin ve tecriibelerinin paylasiimasinda,
bilgilerin ve kiiltiir birikiminin aktarilmasinda iletisim konusunda &nemli bir soyut kavramdir. Yabanci
ogrencilere Tiirkge dgretirken dil 6gretimini oyun haline getirmek, kelimelerin daha kolay anlagilmasini ve
akilda kalmasini saglamistir. Bu c¢aligmanin amaci yabancilara Tiirkce Ogretiminde yararlanilan egitsel
aktivitelerin daha etkin bir bi¢imde uygulanmasina katki saglamaktir. Dil 6gretimi okuma, dinleme, konugma
ve yazma olarak bilinen dort temel beceriyi kapsamaktadir. Bu temel becerilerden yola ¢ikarak farkli 6grenci
gruplar1 {izerinde uygulanan birtakim egitsel aktivite yontemlerinin uygulama sekilleri ¢aligmamizda konu
edilmistir. Ozellikle oyunun, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimini saglayan etkinliklerden biri oldugu
sOylenebilir. Oyun gibi egitsel aktiviteler, yabanci 6grencilerin zihinsel ve fiziksel becerilerini kullanarak
kendilerini ifade etmelerini kolaylastiran bir motor 6grenme (alistirma ve deneyime dayali) bigimidir. Buna ek
olarak yabancilara dogru ve etkin bir Tiirk¢e 6gretiminde kalicilig1 pekistiren eglenceli ve pratik bir yontem
olarak goriilmiistiir. Pratige dayali bu yontem sayesinde dgrencilerin okuma, dinleme, yazma ve konusma
becerilerinde gelisim ve ilerleme gozlenmektedir. Oyun temelli egitim siirecinde dgrencilerin fikirlerini rahatca
savunma, paylagsma, soru sorma, sorgulama, hipotez kurma, tartigma gibi kazanimlan kisa siirede elde ettigi
saptanmistir. Egitsel aktivitelerde Tiirk¢eyi daha kolay ve hizli bir sekilde 6gretmek i¢in farkli tilkelerden gelen
ogrencilere sunuldugu yontemden faydalanildigi goriilmiistiir. Oyunlar sayesinde ¢ok kisa siire igerisinde
kelime 6gretimi hizli ve faydali bir sekilde gergeklestirilmistir. Baz1 grup 6grencileri igin yazma, bazilari igin
ise konusma becerilerinin diger becerilere gore daha geri planda oldugu ve bu becerileri gelistirmeye yonelik
tiim metotlarin ve tekniklerin yogun kullanildigi saptanmistir. Bu ¢alismada, yabanci dil 6greniminin ilgi ¢ekici
yaklagim, yontem ve teknikler kullanilacak bi¢imde planlanmasinin ve bu plan dogrultusunda materyal
kullaniminin 6nemi ortaya koyulmaya calisiimistir.

Anahtar Kelimeler: Yabancilara Tiirkge Ogretimi, egitsel aktiviteler, oyun, yontem.

The Effect of Educational Activities in Teaching Turkish to
Foreigners: Study case of IGUN-TOMER

Abstract. Language, as a living tool, is an important abstract concept in communication, sharing people's ideas,
thoughts, and experiences, and transferring information and culture. In teaching Turkish to foreign students,
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turning language teaching to a game has proven to have outstanding educational advantages. The aim of this
study is to contribute to the more effective implementation of educational activities used in Turkish language
training for foreigners. As language teaching involves four core skills - reading, listening, speaking, and writing
- we examined various student groups' responses to questionnaires and explored the application of different
educational activity methods. Among these methods, games stand out as an effective way to actively engage
students in the learning process. Through games and other activities, foreign learners can develop their mental
and physical skills, thus enhancing their ability to express themselves in Turkish. Moreover, game-based
education is not only enjoyable but also reinforces the proper and effective acquisition of the language. As
students practice and gain experience through these activities, they can improve their reading, listening, writing,
and speaking skills. Our findings also reveal that game-based education enables students to defend their ideas,
share opinions, ask questions, hypothesize, and discuss in a concise and effective manner. In educational
activities, it was seen that the method presented to students from different countries was used to teach Turkish
more easily and quickly. Thanks to the games, the students were able to teach vocabulary quickly and efficiently
in a very short time. It has been determined that writing skills for some group students and speaking skills for
others are in the background compared to other skills, and all methods and techniques are used intensively to
develop these skills. In this study, the significance of teaching with methods, approaches, and techniques that
will attract the attention of students in language learning, and using appropriate materials is explicated and
demonstrated.

Keywords: Teaching Turkish to Foreigners, educational activities, game, method

1. GIRIS

Insanligin var oldugundan beri insanlar kendi aralarinda miimkiin oldugu kadar en iyi iletisimi saglamak
i¢in farkli sekillerde iletisim kurmuslardir. Herhangi bir isaret, hareket veya ses ile saglanabilen iletigim;
sadece insanlar arasindaki iletisime atifta bulunmaz, ayn1 zamanda insanlarin hayvanlarla en ¢ok da evcil
hayvanlar ile kurduklari iletisime de atifta bulunabilir. Insanlar arasidaki karsilikl1 iletisim ve anlam
aligverisi igin kullanilan isaretler ve kurallar aracilifiyla gerceklesen iletisim, her dilin sahip oldugu
kelimelerden, gramer kurallarindan ve ses tonlarindan olusan ana iletisim sistemi olarak dile atifta
bulunan iletigim tiiriidiir.

Insan, duygu ve diisiincelerini diger insanlara dil araciliiyla iletmektedir. Dil, sozlii ve yazili
fenomenlere hizmet eden sosyal bir kategoridir. Bir iletisim aract olarak dil her zaman diislince ve bilince
baglidir. Boylece tek bir birlik i¢inde bulundugu diisiincenin miikemmellesmesiyle dil de miitkemmellesir
ve dogal olarak dilin miikemmellesmesiyle diisiince de gelisir.

Dil, insanlar arasinda saglikli iletisim kurabilmek ve ayni zamanda duygu ve diisiincelerini ifade
edebilmek gibi ¢ok cesitli sebeplerle ihtiya¢g duyulan en 6nemli araglardan biridir (Yavuz, 2021).

Temel bir iletisim araci olarak dil, benzersiz bir insan olgusudur, asil rolii iletisime hizmet etmek olan
soyut bir isaretler sistemidir. iletisime ek olarak, dilin eylem araglari, yaratma ve tanimlama gibi gok
sayida baska rolii de bulunmaktadir. Bir igaretler sistemi olarak dil, dinleme, konusma, okuma ve yazma
gibi becerileri ¢esitli dil etkinlikleri araciligiyla gerceklestirilir.

Fairclough’a gore dil, ilk olarak toplumdan bagimsiz degil, toplumun bir pargasidir; ikinci olarak
toplumsal bir siiregtir ve tiglinciisii de toplumsal olarak kosullandirilmis bir siiregtir ve toplumun dilsel
olmayan diger bolimleri soylemi kosullandirmaktadir (Fairclough, 2001).

Canl1 bir varlik olarak dil sosyal baglarimizi diizenleyip biitiin iliskilerimizde bize aracilik etmektedir.
Gostergeler dizgesi olarak adlandirilan dil bir islev yerine getirmedigi, herhangi bir diislince ya da ifade
olusturmadig1 zaman bos ve anlamsiz bir aractir. Duygu, diisiince, istek, dilek, emir gibi olanlar dil ile
aktarilmaktadir.
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Dil, insanlar arasinda anlagmay1 saglayan dogal bir arag, kendisine 6zgii kurallari olan ve ancak bu

kurallar igerisinde gelisen canli bir varlik, temeli tarihin bilinmeyen donemlerinde atilmig bir gizli
anlagmalar diizeni, seslerden oriilmiis toplumsal bir kurumdur (Ergin, 2008).

Basarilt bir iletisimi gergeklestirmek icin yukarida siralanan hususlara dikkat etmek ¢ok oénemlidir.
Basarilt bir iletisim gerceklestirirken sadece kelimeler degil, iletisimin gerceklestigi dilin gramer
kurallarini bilmek de 6nemlidir.

Her disiplinde bir gorevi ya da sorunu basarili bir sekilde ¢ézmek i¢in dogru ve uygun yontemi bulmak

¢ok onemlidir. Dil de dahil olmak {izere her bilim dalinda yabanci dil 6grenirken ortaya ¢ikan bazi
zorluklarin iistesinden gelmek i¢in kullanilan uygun yontemler se¢mek gerekmektedir.

Dil 6gretim yontemlerinin se¢iminde Onerilen ¢6ziim ise “En icteki halkadan baslayarak digsa dogru
amaglara uygun se¢imler yaparak secmeli (eclectic) bir yontem gelistirmektir” (Enginarlar, 1983). Hakan
Giir’tin (1995) belirttigine gore yabanct dil 6gretiminde Avrupa Konseyi Modern Diller Boliimiince
kabul edilen ve kullanilan dgretim yontemlerinden bazilari ele alinarak kisa bilgiler verilmistir.

1. Dilbilgisi Terciime Yontemi (Grammar-Translation Method)
2. Direkt Yontem/Dolaysiz Yontem (Direct Method)

3. Dogal Yaklasim (Natural Approach)

4 Iletisimsel Dil Ogretimi (Communicative Approach)

5. Isitsel-Dilsel Yéntem (Audiolingual Method)

6. Isitsel-Gorsel Yontem (Audiovisual Method)

7. Se¢meci Yontem (Eclectic Method)

8. Sessiz Yontem (Silent Way)

9. Telkin Yontemi (Suggestopedia)

10. Biligsel Yontem (Cognitive Method)

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan yontem, 6gretimin siirecinde yontemlerin temel prensiplerini,
smirlarini ve 6zelliklerini bilmek ¢ok 6nemlidir.

Dilbilgisi-Ceviri Yontemi (Grammar-Translation Method) Batida Latincenin doguda Arapganin
Ogretimine dayanmaktadir. Yontemin dayandigi belli bir 6grenme kurami olmadigini ve daha ¢ok akla
dayali ¢oziimlemeler, kural 6grenme ve karsilastirmali caligmalar {izerinde durulmaktadir. Bu yontemin
temel amaci, dilin kurallarini 6gretmektir. Baslangic seviyesinde metinlerdeki gramer kaliplarina 6ncelik
verilmekte ve daha sonra karmagsik gramer sekilleri iizerinde durulmaktadir. Ogretim sirasinda anadili
ve yabanci dil birlikte kullanilmaktadir. Hengirmen’e (2006) gore bu yontem yazma ve okuma becerileri
yoniinden basarilidir, fakat konusma ve dinleme becerileri yoniinden 6grencilere sorun yaratmaktadir.

Direkt Yontem / Dolaysiz Yontem (Direct Method). Yabanci dil 6grenmesi sozlii 6gretim ile yapilir
(Demirel, 2010). Ders baglamadan 6nce 6grencilere kisa hikaye ya da olay anlatilir. Sinifta ve cevrede
bulunan veya karsilasilan seyler, nesneler sozel olarak ve gosterilerek 6gretilir. Demirel’e (2010) gore
okuma pargalarinda kullanilan metinlerin hedef dili konusan {ilkenin kiiltiiriinii ve gilinlik yasamini
yansitmasina 6zen gosterilir. Ogretmen her zaman merkezli olur ve onun yeteneklerine ve dili kullanma
becerilerine gore yontem basarili olur.
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Dogal Yaklasim (Natural Approach) Yéntemi siirekli konusma yoluyla iletisim kurulur. Ogrencinin
yaptigi yanliglari 6gretmen tarafindan diizeltir. Bu yontemde telaffuz 6zellikleri sesli okumayla calisilir.
Sozciik ya da kelimenin anlami bilmese de 6grenciden taklit etmesi ve tekrarlanmasi istenir.

“Dogal yontem; yabanci dil 6grencilerine, bagindan itibaren yalnizca, 6gretmenin kendi anadili olan
yabanci dili kullanarak, siirekli konugma yoluyla iletisim kurmak ve bu etkilesimi birbirleriyle bir metin
olustururcasina baglantili, ama dilbilgisi agiklamasi yapilmaksizin anlasilabilecek 6lgiide yalin bir ciimle
dizisiyle gergeklestirmek bigiminde tanimlanabilir” (Demirel, 2010).

fletisimsel Yontem (Communicative Method) olarak dgrenci tarafindan tiim ders malzemeleri, 6gretim
ortam1 ve aktiviteler hazirlanir. Dilbilgisi kurallari, yapi, etkinlik ve diyaloglarin icerisinde uygun
climleler eklenip 6gretilir. Etkinliklerde “rol iistlenme, réportaj, bilgi bosluklari, oyunlar, dil degisimleri,
incelemeler, ikili ve grup ¢alismalari, sunum ve dgreterek 6grenme” kullanilir (Memis, Erdem 2013).
Okuma pargalarindaki konu ve durumlara gore 6grencinin hayat: ile ilgili sorular sorulabilir. Ayrica
okuma parcalari1 kolaylastirmak amaciyla anahtar kelimeler yer alir. (Demirel, 2010). Bireysel
caligmalarinda bu yontem basarili sayilabilir, ama ikili ya da grup caligmalarinda &gretmen tiim
ogrencileri takip edemez ve yaptigi hatalar1 diizeltemez.

Isitsel-Dilsel Yontem (Audiolingual Method) Amerika’da, 1930'lu yillarda Michigan Universitesinin
yardimlariyla gelistirilmistir. 1950°li yillarda orta dereceli okullarda da Kulak-Dil Aligkanlig1 yontemi
yayginlasmigtir. Dilin 6grenimi once dinleme ile baslar daha sonra konusma, okuma ve yazma
becerilerinin kazanilir. Bu yontem dinleme-anlamaya ve konusmaya diger becerilerden daha ¢ok 6nem
verir (Memis, Erdem 2013). Isitsel-Dilsel Yénteminde diyalog ¢cok énemlidir ve her islem diyalog ile
yapilir. Diyaloglar bazen dgretmen bazen de cihazlar yardimiyla seslendirilir, daha sonra bireysel ya da
gruplar halinde tekrar eder (Demircan, 2013). Her yontemin hem avantaji hem de dezavantaji var. Bu
yontemin dezavantaji dil tekrar yolluyla dgrenildigi i¢in yalnizca kaliplar seklinde konusabilmektedir.

Isitsel-Gorsel Yontem (Audiovisual Method) 1960 sonrasinda, bastan Fransizcanin 6gretimi igin
gelistirilmistir. Teknoloji aletleri, CD, ses kayitlari, ses kayit cihazlari, kisa film seritli projeksiyon MP3
calar, teyp, radyo, resimler, fotograf, slayt, film, kukla gibi aletler kullanilir. Bilgisayar, televizyon, sesli
filmler gibi 6nemli araglardan faydalanir. Dersler ¢cogunlukla film veya ses sunumuyla yapilir. Bu
yontemde soru-cevap sistemi kullanilir (Demircan, 2013). Bu yontemde O6gretmen dersleri yazili
anlatimdan ¢ok sozIii anlatim yoluyla yapar ve alistirma ve metinlerin ¢ogunlugu diyaloga dayanir.

Se¢meci Yontem (Eclectic Method). Ozel prensipleri gelistirerek dili 6gretmek igin her yontem ve
aragtan yararlanir. Ogretilecek konunun genel hedefi aciklanir, arastirma yapar, daha sonra 6grenilenlerle
baglant1 kurulur. Ogrencilerin konuyu 6grenip 6grenmedigi dlgiiliir, dersin sonunda dgretilen konu
mutlaka 6zetlenir ve konuyla ilgili ev ddevi verilir (Dogan, 2012).

Sessiz Yontem (The Silent Way) bir matematik 6gretmeni olan Calep Gattegno tarafindan 1972 yilinda
Fransa’da gelistirilmistir. Yontemde dgretmen sessiz kalir 6grencilerin ise aktif olmasini beklenir. Renkli
tablolar ve renkli ¢ubuklar kullanilir. Bir kelime seslendirilir ve dgrencilerden bu kelimeyi olusturan
simgeleri tahmin etmeleri istenir. Odev verilmesi tavsiye edilmez. Kelime listeleri, duvar panolari,
cizimler, plak, bant, resim, slayt, film, ders i¢i gorev kagitlar1 ve okuma kitaplar1 kullanilmaktadir
(Dogan, 2012).

Telkin Yonteminde (Suggestopedia) en ilgi ¢ekici 6zellikleri sinifin dekorasyonu, miizik kullanimi ve
Ogretmenin otoriter tutumudur. Duvarlarda yapibilgisi kurallari ile ilgili gesitli renklerde asilmistir. Derse
baglamadan dnce her 6grenciye yeni bir isim ve yeni bir kimlik kart verilir ve glinliik konusmalar miizik
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esliginde ogretilir. Kalabalik olan siniflarda yontemin kullanilmasi tavsiye edilmez. Yabanc1 dil 6gretim

ortamlart rahat iletisim kurulacak sekilde diizenlenmekte ve dgretimde miizikten etkin bir bigimde
yararlanilmaktadir (Memis, Erdem 2013).

Biligsel Yontem (Cognative-Code Method). Bu ydntemin 6grenme metodu yabanci dildeki yeni
bilgilerin depolanmasi ve eski bilgilerin yeni anlamlar ve baglar kazanmasidir. Ezber yerine anlamli
6grenme ve bireysel aktiviteler tercih edilir, fakat arag olarak kitap, gorsel ve isitsel segenekler kullanilir.
Biligsel 6grenme kuramcilarindan Ausubel ve {inlii dilbilimei Chomsky'nin gériislerinin etkisiyle1960’11
yillarda biligsel psikolog John Bissell Caroll ve uygulamali dilbilimei Kenneth Chastain tarafindan
gelistirilmistir (Memis, Erdem, 2013).

1.1. Amag

Calismanin amaci yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde egitsel aktivitelerin kullanim yontemleri ve etkisi
izerinde durmaktir. Dort temel becerinin esit agirlikli olarak okuma, dinleme, konusma ve yazma
derslerinde farkli 6grenci guruplarinda uygulanan yontemlerin ve egitsel oyunlarm uygulanma
sekillerinden bahsedilmistir.

1.2. Problem

Ogrencilere yabanci dil dgreten 6gretmenler, dil bilgisine hakim olmanin yani sira bilgiyi 6grencilere
aktarma yoOntemini de c¢ok iyi bilmelilerdir. Tiirk¢e egitim veren kurumlarda, yabancilara Tiirkge
Ogretimi giderek yaygmlagmaktadir. Bu durum, dersler yapilirken bazi eksiklikleri de beraberinde
getirmistir.  Yabancilara Tiirkge dgretirken kullanilmasi gereken egitsel aktivite kaynaklar1 dogru bir
sekilde tespit edilemedigi i¢in derslerde egitsel aktivitelere yeterli seviyede yer verilememistir. Egitici
aktivite yontemi kullanilan bazi derslerde ise oyun kurallarint yerine getirme hususunda birtakim
sikintilar yasanmistir. Bu sikintilarin giderilebilmesi igin, tiim 6grencilerin kolaylikla katilabilecegi
diizeyde, dil seviyesine uygun bir oyun se¢ilmesi gerekmektedir. Yapilan aragtirmalarda 6zgiin igerikli
oyunlar sayesinde derslerin daha eglenceli ve verimli gegtigi tespit edilmistir.

2. YONTEM
Aragtirma modeli: Bu ¢alisma g6zleme dayanan kalitatif (nitel) bir arastirmadir.

Bu makalede Kalitatif (nitel) arastirma yontemlerinden igerik analizi yapilmustir. Kalitatif (nitel)
aragtirma, bir yontem olarak disiplinler arasi bir bakis a¢isini esas alarak, arastirma problemini
yorumlayic1 bir yaklasimla incelemeyi benimsemektedir. Insanin kendi sirlarni ¢dzmek ve kendi
cabasiyla bigimlendirdigi toplumsal sistemlerin derinliklerini kesfetmek iizere gelistirdigi bilgi tiretme
yollarindan birisidir (Ozdemir, 2010). Arastirmalarda temel ara¢ arastirmacidir. Nitel arastirmacilar
olaylarin ve baglamlarin dilini kullanir, olaylarin baglami igerisinde incelemesini yapar. Veri, problemini
gectigi gergek ortamda elde edilerek sayilardan degil, kelimelerden ve resimlerden olusur. Sonug kadar
stire¢ de 6nemlidir. Anlam biiyiik dnem tasir. Ders esnasinda yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde kullanilan
oyun, egitsel aktivite olarak tiim becerilerde (okuma, yazma, dinleme ve konusma) ¢ok faydali oldugu
gosterilmektedir.

Sorunlari, igerisinde olusup gelistirdigi degerler sisteminden yalitarak analiz etmez, boylece durumlara
egemen olan iliskiler agin1 kendi dogal ortaminda yorumlamaya veya bunlarin anlamlarini ortaya
¢ikarmaya ¢aligir (Neuman, 2012).
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2.1. Evren-Orneklem

Aragtirmanin evreni, Yabancilara Tiirkce Ogretimi, 6rneklemini ise Istanbul Gedik Universitesi IGUN-
TOMER’de egitim goren yabanci dgrencilere Tiirkce dgretiminde egitsel aktivitelerin etkisi iizerinde
kazanimlar olusturmaktadir. TOMER Dil Ogretiminin yaygin olarak kullanilan ydntemlerinden ve
ogretim tekniklerinden biri egitsel oyunlardir. Yukarida bahsettigimiz yontemlerin ¢gogu (Direkt Yontem
/ Dolaysiz Yoéntem, Dogal Yaklasim, Isitsel-Dilsel Yontem, Isitsel-Gorsel Yontem, Telkin Yéntemi ve
Biligsel Yontem) egitsel oyunlarda bir sekilde kullanilmistir.

Ogretici aktivitelerin bir toplu 6grenme bigimi olmasindan yola ¢ikilarak, arastirma ve gozleme dayali
bir perspektifle oyunlarin etkinlikleri incelenmistir. Oyunlarin 6gretici olmasinin yani sira eglendirici
nitelik tagimast gerektigi diigiincesi ile karigik olmayan bazi oyunlarin 6grencilere ne gibi katkilari
oldugu gozlemlenmistir.

Arastirmanin evreni, Yabancilara Tiirkce Ogretimi, 6rneklemini ise Istanbul Gedik Universitesi IGUN-
TOMER’de egitim goren yabanci dgrencilere Tiirkge dgretiminde egitsel aktivitelerin etkisi iizerinde
kazanimlar olusturmaktadir.

2.2. Veri Toplama Yontemi

Veriler, birincisi 6grenim siirecinde derslerde uygulanan egitici oyun aktivitelerinden, ikincisi dersi
veren O0gretim gorevlilerinin ders esnasinda kullandiklari oyunlardan, kullandiklart materyallerden, bu
oyunlar hakkindaki goriislerden, arastirmada elde edilen verilerin dogru ve etkin bir sekilde
yorumlanmasindan, onerilerle gelistirilmesinden olmak {izere iki gekilde toplanmustir.

2.3. Verilerin Analizi

Calismada veriler, dokiiman analizi seklinde toplanmistir. Calismada kullanilan veriler kurs siiresince
tim seviyelerde yabanci Ogrencilere Tiirkge Ogretiminde verilen egitsel aktivite olarak oyun
orneklerinden toplanmustir. Bu calismada igerik analizi kullamlmistir. Igerik analizi, Yildirim ve
Simsek’e (2021) gore toplanan verilerin derinlemesine analiz edilmesi gerekmektedir. IGUN-
TOMER’de yabancilara Tiirkge 6gretiminde kullanilan oyun, egitsel aktivite olarak tiim becerilerde
(okuma, yazma, dinleme ve konusma) ¢ok faydali oldugu gosterilmektedir. Egitimin ayrilmaz bir pargasi
olan oyun; hareket, duyusgsal ve biligsel becerilerin iizerinde etkili oldugu i¢in 6grenci karar verebilme,
akilda tutabilme, problem ¢6zebilme ve yaratict diisiinebilme oyunla kazanilan 6nemli becerilerdir
(Cavus, Ayhan ve Tuncer, 2016). Bu caligmanin Yabancilara Tiirkge 6gretimi yoniiyle alana katki
saglayacagi diisiiniilmektedir.

Calisma, nitel arastirma yontemi kullanilarak siniftaki dgrencilere ve tiim seviyelere kur boyunca
uygulanan farkli oyunlarin sonucu ve konuyla ilgili tespit edilen veri analizi ile yapilmistir.

3. BULGULAR VE YORUM
3.1. Egitsel Aktivitelerin Etkisi ve Yararlari

Yabancilara Tiirkce 6gretiminde egitsel aktivitelerin etkinliklerini kullanmak yabanci 6grencilere Tiirkge
o0grenme konusunda ¢ok faydali ve eglenceli metot olacagi diisiiniilmektedir. Sinif igerisindeki
etkinlikler kolaydan zora dogru olmalidir. Bir sinif ortaminda uygulanacak oyunlar 6gretmen tarafinda
dikkatlice se¢ilmelidir. Aktivitelerin 6grencilere eglenceli ve basit gelmesi, uygulamasinin kolay olmasi,
ogrenciler tarafindan sevilmesi, ne ¢ok uzun ne de ¢ok kisa, faydali, seviyelere ve gruba uygun olmalidir.
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Egitsel aktivitelerin arasinda birka¢c grup bulunmaktadir. Bu caligmada sadece oyunlarmn isimleri
verilecektir. Bu oyunlar, iki grupta toplanabilir: sosyal dil oyunlar: ve bireysel oyunlar. Sosyal dil
oyunlar1 a) s6zlii oyunlar (hatalar1 olan bir hikdye; nasil, ne zaman, nerede, vs.) b) yazili oyunlar

(sonuglar, sayismaca vs.) ¢) gorsel-isitsel oyunlar (resim, tombala, kartlari eslestirme oyunu, vs.), d) tahta
ve kart oyunlar1 (s6zciik tiiretme oyunlari vs.), €) sessiz sinema, pandomima gibi oyunlardir. Bireysel
oyunlar ise a) bulmacalar (¢apraz bulmaca, resimli bulmaca, anagram, vs), b) medya oyunlar (televizyon
ve radyo i¢in slogan bulma vs.), ¢) sozlii sakalar (s6zciik oyunu, vs.) seklinde siralanabilir. Bu egitsel
aktiviteler, 6grencilerin dinleme, konusma, okuma ve yazma gelistirmesini saglarken bu temel becerilere
destek olan sozciik hazinesini ve gramer bilgilerini gelistirmektedir (Kara, 2010).

Tiirkge 6gretiminde kullanilan egitici oyunlar yabanci 6grencilere her seyden dnce aralarinda iletisimin
saglanmasi konusunda yardim etmektedir. Ogrenciler arasindaki etkilesimi olumlu yénde etkilemektedir.
Ozellikle egitsel aktivitelerden biri olan iletisim oyunlarinda 6grenciler dil bilgisi kurallarim tekrarlayip
pekistirmektedir.

Ayni zamanda birden fazla duyu 6grenme siirecine katildigindan bilginin kalic1 olmasini saglamaktadir
(Kalfa, 2014).

Yabanci dil egitiminde basari, 6grencinin sikilmasini engelleyecek bigimde hareketli, rekabete agik,
heyecan verici, kolayca uygulanabilen, belirli 6grenme hedeflerine yonelik, sinif i¢i dersleri destekler
nitelikte egitici oyunlardan yararlanilmasina baghdir (Bumpass’tan akt. Engin, Seven ve Turhan, 2004).

“...Birgok egitimci oynayarak Ogrenmenin bilgilerin hafizada kaliciligi sagladigini, mukayeseli
diisiinme ve karar verme ustalig1 kazandirdigi ve davraniglart olumlu yonde gelistirdigini tespit etmistir”
(Akandere, 2003).

Ogrenci egitsel aktivitelerin ortasinda bulundugunda bedensel, zihinsel ve psikolojik gelisimine katki
saglayacagi, giiven kazanacagi ve sosyallesme konusunda yardimci olacagi diisiiniilmektedir.
Motivasyonun yaninda dgrencilerin 6z giivenlerini kazanmalart konusunda oyunlar ¢ok faydalidir.

Yabancilara Tiirkge 6gretimi derslerinde uygulanan egitsel aktivitelerinden biri olan oyunun yararlar
Kara’ya (2010) gore soyle siralanabilir: 6grenciye hareket 6zgiirliigii saglama, toplumsal kurallara
saygili olmay1 d6gretme, insanlar arasi etkilesimi arttirma, kendi yonettigi, denetledigi bir hayal diinyasi
yaratmasini saglama, arastirmaya yardimci olma, ilgi ¢ekme ve dikkat toplama, gelisme, karar verme,
deneyim kazanma, mantik yiiriitme yetenegini gelistirme.

Bunun yaninda &grenci kendini ifade edebilme, diyalog kurarken giiven duymasini saglamasi ve
kargidaki kisiyle rahat iletisim kurabilme, bulundugu ortamda herhangi bir konuda soru sorabilme gibi
oyun etkisinin sayesinde kendini gelistirebilmek, yeni sozciikleri ve dogru telaffuzu 6grenebilmektedir.

Egitsel aktivite olarak uygulanan oyunlar, Tiirk¢e 6grenenlere temel diizeyden orta ve ileri seviyeye
kadar okuma, yazma, dinleme ve konusma becerisi saglamaktadir. Dili giizel bir sekilde, her bulundugu
ortamda ve durumda kullanabilmek i¢in yukarida belirtilen dil becerilerinin esit sekilde 6grenilmesi
gerekmektedir.

Ana dili ile hedef dil arasindaki benzerlik ve farkliliklarin 6grenmeyi olumlu ya da olumsuz ydnde
etkiledigi bilinmektedir. Ogrenicinin ana dilinde bulunmayan sesler ya da hedef dildeki seslerin
bogumlama bi¢imlerinde ve noktalarindaki farkliliklar bazi 6grenme giigliiklerine yol a¢maktadir.
Yabancilara Tiirkge 6gretimi siireci agisindan 6zellikle Arapganin konusuldugu iilkelerden gelen
Ogrenciler, en c¢ok yazmada ve kendi dillerinde olmayan bazi seslerin telaffuzunda problem
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yasamaktadir.

Bu tiir seslerden biri, Arapca konusulan bolgelerden gelen &grencilerin ‘p’ ve ‘b’ seslerini ayirt
edemedikleri ‘p’ sesidir, bu nedenle ¢cogu zaman, birka¢ aylik yogun Tiirk¢e egitiminden sonra bile aym
sorunu yasadiklar1 bir duruma diismiistiir. Ote yandan, Afrika iilkelerinden gelen 6grenciler en sik
iletisim sorunu yasamaktadir. Tiirk¢eyi oyun yoluyla 6grenme ydntemi, bu tiir problemler i¢in iyi bir
¢ozlim olabilir. Bunun sayesinde 6grenciler sinifin ve diger 6grencilerin 6niinde ¢ekinmeden, utanmadan
ve hata yapma korkusu yasamadan rahatlayacaklar ve Tiirk¢eyi daha rahat 6greneceklerdir.

Giivensiz ve belki ¢ekingen olan &grenciler oyun oynarken grup ig¢inde kendilerini daha rahat hissettigi
diisiiniilmektedir. Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde temel seviyeden itibaren her beceri, 6zellikle yazma
ve konugma tlizerinde daha fazla durulmasi gerekmektedir.

3.2. IGUN-TOMER’de Uygulanan Yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde Oyun Etkinlikleri

IGUN- TOMER’de kurs seviyeleri Avrupa Dil Portfolyosundaki temel dil seviyelerine uygun olarak
diizenlenmistir. Merkez biinyesinde egitim ¢evrim i¢i ve yiiz ylize ayn1 anda yapilmaktadir. A1-A2
baslangi¢ temel, orta seviye olarak adlandirildigi B1-B2 ve yiiksek seviye olarak adlandirildigi C1°de
Azerbaycan, Pakistan, Afganistan, Kazakistan, Ozbekistan, Sri Lanka, Irak, Iran, Misir, Urdiin, Cezayir,
Tunus, Kamerun, Demokratik Cumhuriyeti Kongo, Kenya, Burkina Faso, Uganda, Gabon, Senegal,
Ekvator Ginesi, Zimbabve, Endonezya ve Kanada uyruklu hazirlik 6grencileri bulunmaktadir.

Tiirkiye’ye farkl iilkelerden gelen yabanci 6grencilerin Tiirk¢eyi daha hizli, kolay 6grenebilmeleri ve
daha verimli olabilmesi i¢in 6grencilerin dil becerileri oyunlarla desteklenmektedir.

Tablo 1

Oyuna yiiz yiize katilan temel diizeydeki 6grenci sayisi

Ulke Toplam Ogrenci Sayist
Kazakistan 2
Iran 5
Ekvator Ginesi 3
Misir 3
Senegal 1
Kongo 1
Zimbabve 1
Kanada 1
Irak 2
Libya 3
Gabon 1
Afganistan 1
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Kamerun 2
Demokratik Kongo Cumhuriyeti 1
Endonezya 1
Uganda 1
Ozbekistan 1
Cezayir 1
Tunus 1
Pakistan 1
Azerbaycan 1
Burkina Faso 1
Sri Lanka 1

Calisma grubunda temel diizeydeki dersleri yiiz yiize takip eden, 36 yabanci 6grenci katilmustir. 23 farklt
iilkeden gelen 6grenciler yapilan igerik analizi sonucunda oyunlarin ¢ok eglenceli, ilging ve kolay
olduklar belirtmislerdir. Tiim &grenciler aktif bir sekilde rahat bir atmosferde oyun oynamislardir.

3.2.1 Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Uygulanan Temel (A1-A2) Diizeydeki Egitsel Oyunlar

1. Derste kullanilan kitaplarda bulunan gesitli konular (yasadig: yer, yaptig is, aile, okul, hobi,
dogum giinil, yilbasi tebrigi, ile ilgili kendi ismini vermeden siniftaki arkadasinin ismini vererek
kisa, basit cimleleri kullanarak bir not yazar. Bu not hocaya teslim edilir. Hoca tek tek notu
okurken dgrenciler siniftaki notun kimin yazdigini tahmin etmektedir.

2. 1lk derslerde dgrenciler adlarini ve soyadlarini kiigiik bir kagida yazip hocanin masasinin {istiine
birakirlar. Ogrenciler sirayla masaya gelip kagittaki yazilar1 okurlar. Buldugu kisiyle basit ve ilk
derslerde 6gretilmis konulart: ’Merhaba, Benim adim ..., senin adin ne? Nasilsin? Nerelisin?’’
gibi sorulart sorup diyalog olusturulmaktadir.

3. Simifbirkag gruba ayrilir. Hoca 6grencilere 10 saniye siiresinde bir fotograf, resim gosterir. Daha
sonra gruplara belli bir siire verilir ve 6grenciler resimdeki gordiiklerini yazmaya baglar. Gramer
kurallarina uygun, en az hatalara sahip olan, resim ile ilgili metni yazan grup kazanir.

4.  Smuftan bir 6grenci kelime sdyleyerek oyunu baslatir. Yandaki 6grenci daha dnceki 6grencinin
soyledigi kelimenin son harfini alip yeni bir kelimeyi bu harfle sdyler. Ogrenci daha once
soylenmis bir kelimeyi tekrar sdylerse oyundan ¢ikar. Ornek: “’masa’’- “’araba’’. Masa kelimesi
“’a’” harfiyle bittigi icin bir sonraki kelime “’a ** harfiyle baslayacak. Oyunu oynarken grenci

kelime hazinesini ¢aligsmaktadir.

5. Kelime oyunlarindan biri ii¢c harfli kelime oyunudur. Bu oyun temel ve orta seviyelerde
uygulanmistir. Ogretmen bir dgrenciyi secip tahtaya alir. Ogrenci ii¢ harfli bir kelime sdyler ve
siniftan baska bir 6grenciyi seger. Ornek: Ogrenci toz kelimesini sdyler. Siniftan dgrenci her harf
icin bir kelime soyler: tuz, oka ve zil sdyleyebilir.
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6. Smmftaki biitiin 6grenciler ayaga kalkar. Ogretmen, es anlamli veya zit anlamli kelimeleri tahtaya
yazar ve tahtadaki kelimeleri 6grencilere tek tek sorar. Dogru cevabi veren ayaktaki 6grenci
yerine oturur ve tiim kelimelerin es ve zit anlamlilar1 bulunana kadar etkinlik devam etmektedir.

7. Piramit bulmaca oyunu sinifta bireysel ve grupca oynanabilir. Bulmaca piramit seklinde
Ogretmen tarafindan hazirlanip 6grencilere dagitir. Bulmacayi piramit seklinde ilk ¢6zen kazanir.

Tablo 2

Oyuna yiiz yiize katilan orta diizeydeki 6grenci sayisi

Ulke Toplam Ogrenci Sayist
fran 3
Misir 2
Irak 6
Afganistan 3
Kamerun 2
Demokratik Kongo Cumhuriyeti 1
Ozbekistan 1

Bu calisma grubunda orta seviye derslerini yiiz yiize takip eden, 18 yabanci 6grenci katilmigtir. 7 farkli
iilkeden gelen 6grenciler yapilan igerik analizi sonucunda oyunlarin biraz zor, ama eglenceli ve ¢ok
faydali olduklar1 belirtmislerdir. Oyun oynarken 6zgiivenli, hata yapmaktan korkmadan oyuna dahil
olunmasi seklinde goriis bildirmiglerdir.

3.2.2 Yabancilara Tiirkce Ogretiminde Orta (B1-B2) Diizeydeki Egitsel Oyunlar:

1. Smmfikiye béliiniir. iki grubun temsilcileri segilir. Hoca, tahtaya derste kullanildig1 kitaplardaki
kelime listesinden kelimeleri karigik olarak yazar. Temsilcileri tahtaya gelir. Hoca metni
okurken tahtaya gelen 6grenciler duydugu kelimeleri tahtada isaretler. Metinden en fazla kelime
isaretleyen grup kazanir. Oyun sirasinda grup temsilci 6grenciyi degistirebilir. Bu oyunla
6grenciler hem dinleme hem de kelime tekrart konusunda ¢alisma yapmaktadir.

2. Hoca sinifi iki gruba ayirir. Daha dnceden isledigi iinite ile ilgili sdzciikleri kagitlara yazip bir
cuvala koyar. Tahtaya ¢ikan 6grenci sozciigii sectikten sonra gruba anlatmaya baglar. Hangi
grup belli zaman i¢inde daha fazla sozciik bilirse o kazanir. Bu oyun ileri seviyede de
uygulanabilir.

3. Smifin ilk sirada oturan 6grenciye 6gretmen kisa bir ciimle ya da kelime fisildayarak sdyler. Bu
ogrenci yandaki 6greniciye duydugu kelime ya da ciimleyi sdyler. Kelime bu sekilde kulaktan
kulaga gider ve en son 6grenciye sira geldiginde 6grenci duydugu kelimeyi sesli sdylemesi
gerekmektedir.
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4. Bilmeceler hem orta hem de ileri seviyelerde uygulanmaktadir.

Bilmece Ornekleri:

Kuyrugu var / Canli degil / Konusur /Ama insan degil / Cam1 var /Ama pencere degil
(Televizyon)

Mavi tarla tistiinde / Beyaz giivercin yiirir.

(Yelkenli)

5. lsimlere sifat bulma aktivitede dgrenci birkag gruba ayrilir ve her grubun temsilcisi segilir.

Grup temsilcisi bir isim séyler, karsi gruptaki 6grenciler bu isme uygun dort sifat sdyler. Bir isme karsilik
dort sifat sdylendikten sonra sira ikinci gruba geciyor. En fazla dogru cevap veren kisi basarili olup 6diili
kazanir.

Tablo 3

Oyuna yiiz yiize katilan ileri diizeydeki 6grenci sayist

Ulke Toplam Ogrenci Sayist
Iran 2
Misir 1
Irak 6
Afganistan 2
Ozbekistan 1
Kamerun 1

Ugiincii calisma grubunda ileri seviyelerdeki dersleri yiiz yiize takip eden, 13 yabanci 6grenci katilmistir.
6 farkl iilkeden gelen 6grenciler yapilan igerik analizi sonucunda oyunlarm zor oldugu, diisiince ve
konsantrasyona ihtiyaci duyuldugunu séylemislerdir.

3.2.3 Yabancilara Tiirkce Ogretiminde ileri C1 Diizeydeki Egitsel Oyunlar:

1. Hoca, tahtaya Ogrencilerin secgebilecekleri araliklarla zor sdzciikler ve o sozciiklerin es
anlamhisim yazar. Ogrenciler sozciikleri ezberler ve birkag dakika sonra her gruptan birer
Ogrenci tahtaya ayni zamanda gelir. Hoca bir sdzciiyii sOyledikten sonra &grencilerden
soyledigi sozciiniin es anlamlisinin sdylemesini ister. Bu oyunda hiz ¢ok énemlidir. ilk
dogru sdyleyen 6grenicinin grubu kazanir. Tahtada olmayan, yani oturan &grenciler cevap
veremezler. Ornek: arkadas — dost.

2. Hoca bir kagida sozciik ve bu sozcligiin bulunmasini kolaylastiracak yasakli bes s6zctigi
yazip ¢uvala koyar. Ogrenci ciimleleri kullanarak yasakli sdzciikler kullanmayarak
istenildigi sozciigii anlatir. Bu oyun derslerde siirekli isledigimiz oyunlardan biridir.
Ogrencilerin kelime hazinelerinin genisligini ve konusma diizeyinde etkisi gérmektedir.
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Ornek: Mimarlik, yasaklanmis kelimeler: mimar, ¢izim, tasarim.

3. Oyun topla oynar. Hoca bir ciimle sdyleyerek hikayeyi baglatir ve bir 6grenciye atar. Topu
alan 6grenci hikayeye bir climle ekler. Ciimleyi s6yledikten sonra topu baska birine atar ve
yine de topu alan kisi hikdyeye birer ciimle ekler.

4. Smufiki gruba ayrir. Resimler ve kartonlar hazirlanir. Hoca resimde iilke, sehir, kisi, olay1
gosterdikten sonra her gruptan birer 6grenci gelir ve se¢ildigi resmi anlatmaya baglar. En
iyi anlatan kisi / grup kazanir.

5. Derste siirekli oynadigimiz oyunlardan biri de sessiz sinema oyunudur. Hoca bulmaca,
film, dizi ve kitap isimleri, deyim ve atasdzleri yazildig1 kagitlar1 guvala koyar. ki farkli
grup temsilcilerini seger. Cuvaldan c¢ikarildigi hi¢ konugmadan, isaretlerle, jest ve
mimikleriyle anlatir. Parmaklarla ka¢ kelimeden ciimle olustugunu ve hangi kelimeyi
anlatt181 isaretlenir. En ¢ok yapan grup oyunu kazanir.

4. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Yabanci dil &gretiminde dil bilgisini 6gretmenin yaninda dil becerilerini ve iletisim yeteneklerini
gelistirmeye de ¢ok 6nem verilmektedir. Ogrenciye monoton dersler yerine eglenceli ve faydal ders
hazirlamak daha ¢ok tercih edilmektedir. Oyunlar sayesinde Ogrencilerin sosyallesme duygulari
artmakta, kelimeleri daha rahat kullanmak ve dil 6grenme konusunda daha hizli sonuca ulasabilecegi
diisiiniilmektedir. Cografya olarak farkli yerlerden gelen 6grencilerin bazi dil becerileri konusunda daha
fazla sorun yasadiklari goriilmektedir. Arap ilkelerinden gelen Ggrenciler en fazla yazma ve bazi
harflerin soyleyisi konusunda sorun yasadiklar1 goriilmektedir. Afrika {ilkelerinden gelen 6grenciler en
fazla konusma becerisinde sorun yasamaktadir. Oyunun sayesinde 6grencilerin dil 6grenim siirecini
hizlandirdiklari, kolaylastirdiklar1 ve 6grenciler arasindaki sosyallesme ve iletisimi kuvvetlendigi fark
edilmistir.

Istanbul Gedik Universitesi Tiirkce Ogretimi Uygulama ve Arastirma Merkezi IGUN-TOMER’de egitim
alan yabanct Ogrencilere uyguladigimiz egitici oyunlar seviye olarak ¢alismada verilmistir.
Uyguladigimiz egitici oyunlarin kolay, eglenceli, zevkli ve faydali oldugu diistintilmektedir.

Yabancilara Tirk¢e Ogretiminde kullanilan materyal, ders, c¢alisma ve diger Kitaplarda egitsel
aktivitelerin daha fazla olmasi gerektigi diigiiniilmektedir. Dilin asil iglevinin iletisim saglamak oldugu
g6z oniinde bulundurularak oyunlar konusunda daha genis arastirma ve galigmalar yapilmasi ve her
seviye i¢in dil becerilerine yonelik oyun érnekleri hazirlanmasi gerekmektedir.
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Extended Abstract

In foreign language teaching, great importance is given to improving language skills and communication
skills as well as teaching grammar. It is preferred to prepare fun and useful lessons for the student instead
of monotonous lessons. Thanks to the games, students' feelings of socialisation increase, and it is thought
that they can use words more easily and achieve faster results in language learning. It is seen that students
coming from different geographical areas have more problems with some language skills. Therefore,
students from Arab countries have the most problems writing and pronouncing some letters. Students
from African countries have the most difficulty with their speaking skills. Thanks to the game, it has
been noticed that the students accelerate and facilitate the language learning process and strengthen
socialisation and communication among themselves.

Educational games that we applied to foreign students studying at Istanbul Gedik University Turkish
Teaching Application and Research Center IGUN-TOMER were given as a level in the study. It is
thought that the educational games we apply are easy, fun, enjoyable, and useful.

To that note, educational activities should be more focused on materials, lessons, studies, and other books
used in teaching Turkish to foreigners. The main function of language is to provide communication in a
foreign language. For this reason, it is necessary to conduct more extensive research and studies on games
and to prepare game examples for language skills at all levels.
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