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NFT VE GUNUMUZ DIJITAL SANAT KAVRAMI ARASINDAKI iLiSKi*
THE RELATIONSHIP BETWEEN NFT AND TODAY'S CONCEPT OF DIGITAL ART

Mehmet Nuri KIVRAK?, Mehmet OZKARTAL®

0z: Giincel bir konu olan Non-Fungible Token NFT (Nitelikli
Fikri Tapu) kavrami gevresinde birgok tartisma, lretim ve
kazang olusmaktadir. Bu olusumun birgok Griini ve alani
olsada asil konu suphesiz dijital sanat calismalari ve bu
calismalar cevresinde gelismektedir. Sanatin tanimindaki
kural ve on gerekliliklerin bu ¢alismalarda bulunup
bulunmadigi, sanatin dijital medyada ne kadar nitelikli
uygulandigi gibi sorulardan ziyade bu organizasyonun ve
yapinin sanatcilar icin neler getirecegi, maddi kazang,
yazillm ve sanatin hibrit yapisi, bu medyanin nereye
gidecegi gibi konular kullanici ve izleyiciler tarafindan daha
¢ok merak edilmektedir. Bu ¢alismada NTF nedir, sanat ve
dijital sanat nedir ve NFT’nin sanat ile olan iliskisinin nereye
ulasabilecegi irdelenmeye ¢alisiimistir.

Anahtar Kelimeler : NFT, Dijital Sanat, Modern Sanat.

ABSTRACT: Non-Fungible Token NFT (Intellectual Property
Rights) has been a topic of much discussion, production and
gain in recent times. Though this formation has many
products and fields, the main topic is undoubtedly digital art
works and the development around them. Rather than
questions such as whether the rules and prerequisites of
the definition of art are present in these works, or how art
is applied qualitatively in digital media, users and viewers
are more interested in what this organization and structure
will bring to artists, financial gain, software, the hybrid
nature of art and the future of this media. In this study, an
attempt was made to investigate what is NFT, what is art
and digital art, and where the relationship between NFT and
art can reach.
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1. GiRIS

Verileri glivende tutmak icin yiksek glvenlikli teknolojilerden biri olarak kabul edilen
Blockchain teknolojisi, veri bloklari tizerine insa edilmistir. Blockchain teknolojisi hizli, halka acik, ucuz,
kullanimi kolay, seffaf ve programlanabilir bir teknoloji olarak karsimiza gikmaktadir (Ante, 2021).

Bu teknoloji, hemen hemen her alanda kullanilabilir durumdadir. Sanattan finansa, Gretimden
egitime bircok alanda bunun 6rneklerini gorebilmekteyiz. Blockchain ya da Tirkge olarak blok zincir
olarak ifade edilebilecek olan bu teknoloji, insanlarin mevcut yizyl icerisindeki modern yasantilarinin
vazgecilmezleri arasina girebilecek bir potansiyele sahiptir. Bu nedenle insan ihtiyaglarina gore
gelistirildigi icin yasami kolaylastiran taraflarinin yaninda kitlesel gelisime de katkisinin distntlmesi
gerekmektedir. Blockchain teknolojisi, glvenilirligi artirmak ve 6lgeklenebilirligi saglamak igin son
zamanlarda 6nemli 6lclide popller hale gelen bir teknoloji olarak tanimlanabilir. Blockchain, ayni
zamanda isim verilen merkezi olmayan sistemlerin temelini olusturmak icin kullanilan bir teknoloji
olarak da tanimlanabilir. Blockchain, islemlerin gerceklestirilmesinde kullanilan bir defter olarak da
tanimlanabilir. Blockchain teknolojisi, cogu zaman Bitcoin olarak da bilinir.

Blockchain teknolojisi, merkezi olmayan bir sistemde kullanilan birden ¢ok bilgisayarin bir
araya gelmesi ile olusturulmustur. Bu bilgisayarlar, aga katilan her bir tGyenin ¢alistirdigi bir bilgisayar
agi olarak da tanimlanabilir. Blockchain, Gyelerin olusturdugu aglar araciligiyla bireyler veya kurumlar
arasindaki islemlerin kaydedilmesini, yonetilmesini ve izlenmesini saglayan bir sistemdir.

Blockchain teknolojisi, Gye aginin birlesmesi ve glivenilirligini arttirmasi sayesinde 6zel bilgi
glvenligini temin etmektedir. Blockchain, verilerin dogrulanmasi ve sifrelenmesi sayesinde tye aginin
glivenligini arttirmakta ve cogu zaman hacker saldirilarina karsi koruma saglamaktadir. Blockchain, her
bir Uyenin islemlerinin birbiriyle eslesmesini ve karsilikl olarak onaylanmasini saglayarak islemlerin
dogrulanmasini glivence altina almaktadir.

Blockchain teknolojisinin ana avantajlarindan biri de dlceklenebilirliktir. Blockchain teknolojisi,
Gye aginin blylumesine bagl olarak o6lceklenebilirligi arttirmakta ve kullanicilarin islemleri
hizlandirmaktadir. Blockchain teknojisi, ayrica verimlilik ve veri glivenligi saglamaktadir. Blockchain,
kullanicilarin glvenilir, hizli ve glivenli bir sekilde ¢alismalarini saglamaktadir.

BIiT odakli bilgi ve bilginin kiiresel olarak dagilimini saglamak icin dijital kiiltiir ve sanatin bilgiyi
tim katmanlara yayabilecegi, elestirel olarak bilgilendirilmis kontroli uygulayabilecek ve tim
faydalardan yararlanabilecek kaliteli egitim de dahil olmak tzere bir altyapi gelistirmek ve uygulamalari
uygulamak sarttir. S6z konusu kapsayici toplumla sonuglanan sosyal ve ekonomik yansimalarla yaratici
bir bulusma noktasi olabilmek icin sanat ve bilim arasindaki kati sinirlarin ve geleneksel bdlinmenin
ortadan kaldirilmasi gerekmektedir. Arastirma ve gelistirmenin geleneksel yapilandirmasi yaraticiligi
icermelidir, ¢link(i dlinyayi hareket ettiren ve toplumlarin ilerlemesine izin veren fikirler ve yaraticihktir
ve bu fikirleri kiiresel 6lgekte saglamak icin teknoloji ve bilimin kullaniimasi gereklidir (Arbelo, 2014).

iki bilimsel alanda da sanat ve teknoloji arasindaki iliskilerin ve etkilesimin kullanimi, dzellikle
de dijital olarak, diinyamizin kiiltir, ekonomi ve bilimsel ilerlemesi igin hayati éneme sahip oldugu
konusunda herkes hemfikir. Teknolojik ve bilimsel bilgi, yaraticilik ve Gretkenlik arasindaki baglantilarin
glclendirilmesi, ozellikle de dijital alanda, muazzam bir oranda artti. Dijital teknoloji, kiiltlrel tGretim
ve tlketimin diinya ¢apinda kolayca erisilebilir hale gelmesini saglayan ¢ok katmanli, kiiresel bir
ekosistem olusturmak igin kullanilan malzemelerin bir arada toplanmasini saglar. Bu sayede, sanat ve
bilimi bir araya getirerek, bilimsel ve teknolojik bilgiyi kullanarak gelismeye devam eden kiiltirel
alanlarin hizli, verimli ve sorunsuz bir sekilde gelistirilebilmesi mimkin olmaktadir (Arbelo, 2014).

Teknolojideki bu gelisimlerin getirdigi olgularin tamami olumlu sonuglar doguruyor demek
iyimserlik olarak gorulebilir. Sanatin nesnellestirdigi ciktilarin Gretim sireglerinin ve araglarinin
degismesi, nitelik baglaminda birtakim yeni gelismeleri de yaninda getirmistir. Uretim siireglerindeki
degisimler ise ortam ve ara¢ (medya) degisimi temelinde alirsak geleneksel sanatta kullanilan yagh
boya, sulu boya, karakalem, mirekkep gibi alisila gelmis malzemeler yerine, bilgisayar tabanli
teknolojilerden olan dijital ¢izim tabletleri, ¢izim yazilimlari gibi glincel medyalari sanat nesnesi
Uretmek icin 6rnek gosterebiliriz.
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Sanat nesnesi denildiginde sanat olarak Uretilmis ya da bu alan iginde gruplandiriimis ya da
tanimi ne olursa olsun bu alanin icine dahil olmasi amaciyla tasarlanmis nesneler anlasilmaktadir.
(Bayraktar, 2017)

Sanat nesnesi tanimlamasina gore niteliksiz kabul edilen kitsch yaratimlar, genel begeniye
hitap edebilen, modern tiketim kiltiirline gére tasarlanip hazirlanmis seri iretim bantlarinin bir Grind
olarak tanimlanabilir. Kitsch, sanatsal nitelikleri tasimayan, kolaylikla elde edilebilen ve genel begeni
seviyesine indirgenmis Uretimleri tanimlayan bir kavram olarak kapitalist sistemin bir enstrimani gibi
degerlendirilmektedir. Kiltlrel yetersizlik ve post modern toplumlarda kitschin yaygin olarak kabul
gormesi, tahmin edilebilecek bircok alanda (siyasi, kiltlrel, ekonomik) ve 6zellikle sanatin teknoloji ile
birlesme gibi ¢cok derin etkilere sahip olgularla karsilastigi siireglerde kendisine bir sekilde yayilma alani
bulabilmistir. (Sahin, 2016).

Kiltirel yetersizlik konusunda giiniimiiz toplumlarindaki durumu anlama ve kavrama adina
Yardimci 2001’e gore; “Ayrica bugiin gelismekte olan llkelerde toplumsal degisimler ve yeni norm
arayislari onlarin kendilerine 6zgl kitsch yaratmalarina neden olurken, diger taraftan da gelismis
Ulkelerin yarattigi kitsch'leri ithal etmektedirler. Bu nedenle az gelismis Ulkeler igin kitsch daha koklu
ve farkli gelismektedir diyebiliriz. Dolayisiyla Tirkiye igin buglin arabesk adiyla nitelenen ve yalniz
mizikte degil her alanda yayginlasan bir kitsch vardir. Diger taraftan Bati kokenli kitsch Uriinler de
ortaya konmaktadir. Ve nihayetinde bu ikisinin karisimlari belirmeye baslamistir. Bunun en glizel 6rnegi
glnim{z Tark pop muziginde agik¢a goriilebilmektedir.”

Buglin gelismekte olan (ilkelerde toplumsal degisimler ve yeni norm arayislari onlarin
kendilerine 6zgil kitsch yaratmalarina neden olurken, diger taraftan da gelismis Ulkelerin yarattigi
kitsch'leri ithal etmektedirler. Bu nedenle az gelismis Ulkeler icin kitsch daha kokli ve farkli
gelismektedir diyebiliriz.

Kitsch, her Glkede 6zgiin bir bicimde tiketim aliskanliklarini ve sosyal degerleri yansitmaktadir.
Bu lkelerin kilturel gegmisleri, ekonomik durumlari ve hatta uluslararasi iliskileri de bu trtinlerin
Uretiminde etkilidir. Ornegin, Turkiye'de arabesk bir kiltiir oldugu icin arabesk triinlerin tretimi ve
tiketimi daha fazla olmaktadir. Ayni sekilde, Bati'dan ithal edilen Grinler de Turkiye'de itibar
gormektedir. Bu, Tirkiye'deki toplumsal degerleri ve tliketim aliskanliklarini yansitmaktadir.

Bu nedenle, her tlkenin kendi 6zglin bir kitsch kiltiiri bulunmaktadir ve bu tlkenin sosyal ve
kiltirel degerlerini yansitmaktadir. Bu degerler, {lkelerin ekonomik durumu, uluslararasi iligkileri ve
toplumsal degerleri gibi unsurlara gore degismektedir.

Yardimci (2001)’e gore kitsch; kendisini talep eden genis ¢ogunluk icin estetik tasiyan, ama
sanatin binlerce yildir kendine 6rdigiu 6zel "koza"nin iginden bakildiginda higcbir sanatsal anlam
tasimayan tiim olgularin genel adidir. Kitsch onu talep eden igin zevkli, etmeyen igin zevksiz gibi bir
basitlestirme yapmak yanlis olmayacaktir.

2. KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Dijital Sanat

Paul (2003)’a gore yeni medya sanati kendini bircok kez adlandirdi. Birkag ay icinde dahi hizlica
gelisen ve ilerleyen dijital teknolojiler baglaminda yeni medya kendini yeniden tanimlamaya basladi.
ilk olarak ‘computer art’ (bilgisayar sanati) olarak karsimiza cikmaktadir. Ardindan ‘multimedia art’
(coklu ortam sanati) olarak belirtilmistir. 20. ylzyilin sonlarinda ise ‘new media’ olarak tanimlanmistir.
Sonug olarak ‘yeni medya’ akiskan bir gegisle analogdan dijitale gegcisini yapmis ve 21. yizyilda ise
‘interactive art’ (etkilesimli sanat) olarak kullanilmaktadir. Bu terimlerin hepsi de ayni seyi
anlatmaktadir: dijital teknolojiyi kullanarak olusturulmus sanat eserleri. Gliniimizde ise bu terimlerin
hepsi birbirinden ¢ok farkli olmaya baslayarak yeni medyanin farkli alanlarini tanimlamak igin
kullanilmaktadir (Paul, 2003, s.3).

195



Oguzhan Sosyal Bilimler Dergisi — Oguzhan Journal of Social Sciences

Cilt/Volume: 4 Sayi/Issue: 2 Aralik 2022 December (s./p.: 193-202)

Gorsel 1. Oscillon 45

Kaynak: Ben Laposky, 1952,
https://web.archive.org/web/20150331201814/http://bonpurloryan.com/2014/10/27/bilgisayar-araciligiyla-yapilmis-
ilk-sanat-eserleri/_Erisim Tarihi: 14.03.2020

Laposky ilk eserlerini bir osiloskop kullanarak, kiiciik bir ekran lizerinde elektronik dalgalari
maniplle ederek yaratmistir (Gorsel 1).

Bu gorseldeki is alisilagelmis tekniklerden olan yagl boya, sulu boya, karakalem kullanilarak
kagit ve tuval Uzerine degil, bir elektronik 6lciim cihazi olan osiloskop ve onun ekrani (zerinde
olusturulmustur.

Osiloskop Uizerinde, elektronik dalgalarin dalga sekilleri ve zaman araliklarini gézlemleyebilmek
icin sinyal olusturan devreler kullanilir. Bir osiloskop ile, sinyal parametreleri arasindaki iliskiyi
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gozlemleyebilir ve sinyallerin dalga sekillerini gizerek elektronik dalgalarinin gorsellestirilmesini
saglayabilirsiniz.

Laposky osiloskopa monoton, karmasik ve diizensiz sinyaller yikleyerek, ekran (izerinde degisik
sekillerde gorintiler olusturmustur. Ekran Gzerindeki bu gorintiler, giinimizde ‘Laposky dalga
sekilleri' olarak adlandirilir.

Laposky'nin yaptigi bu islemler, glinimuzde bilgisayar grafikleri ve animasyonlarinin
temellerini olusturmustur. Laposky'nin osiloskop Uzerinde yarattigl gortntiiler, sonradan elektronik
mizik, matematiksel modeller ve teknolojik tasarimlarin olusumuna zemin hazirlamistir.

Gergekistli Uretimler ve geleneksel goriintilerde degisiklik yapan sanatgilar, dijital sanatin
gelecegini belirleyen 6rnekler sunmaktadirlar. Bu sanatgilar arasinda bilgisayarda resimleri birlestiren
James Porto, bir fotograf¢idan cok plastik cerrah gibi insanla hayvani birlestiren, gergek Ustl portreler
Ureten Daniel Lee, stiidyosunda reklam ve ticari fotograf lireten Raymond Meier, goriintileri bir araya
getirerek ve yeni kompozisyonlar olusturan Charly Franklin, fotograflardan resim tarzinda fantastik
¢alismalar Gireten Frank Horvat, bicimsel degisimler yaratan Inez van Lamsweerde, resim ve fotografi
birlestirerek mitsel éykiiler anlatan Allessandro Bavari, fotograf ve resmi bilgisayarda bir araya getiren
Maggie Danon, fotograf lizerinde renksel oynamalar yapan Liitfii Ozgiinaydin, insani ve cevresini
sorgulayan Adnan Atag, dissel kurgular yapan Reha Bilir, geleneksel ve dijital teknolojiyi karistiran ve
duslinceyi 6n plana alan Sadik Demiroz, disiplinler arasi yaklasimi agir basan Orhan Cem Cetin, fotograf
tabanl dijital goriintiiler reten ilke Veral, fotograf ve karisik teknik kullanarak kavramsal ¢alismalar
reten Tahir Un sayilabilmektedir (Kivrak, 2015, s. 16)

Gorsel 2. Faces and Dreams

Kaynak: Tahir Un, 1996, http://www.tahirun.net/faces-and-dreams, Erigim Tarihi: 29.06.2022

2.1.1. Dijital Sanat’in Avantajlari

Dijital sanat, sanatcilarin kendi 0zglin yaratimlarini yaratmalarini ve paylasmalarini
kolaylastiran, kiresel bir ortamda ¢alismalarinin kolaylastiran bir aractir. Dijital sanat, eskiden yapilan
klasik sanat tekniklerinin 6tesinde, sanatgilarin yeni ve 6zglin teknikler gelistirmelerine olanak saglar.
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Sanatglilar, dijital sanatin sundugu avantajlardan faydalanarak kendi yaratimlarini gelistirmek
ve paylasmak icin kullanabilirler. Ornegin, dijital sanatcilar, cesitli yazilmlar ve uygulamalar kullanarak
¢ogu zaman kolayca 6zgiin isler gelistirebilirler. Ayrica, dijital sanatgilar, ¢alismalarini internet
lizerinden paylasarak diinya capinda insanlara ulasabilirler.

Dijital sanat, sanatgilarin galismalarini daha hizli ve dogru bir sekilde tamamlamalarini saglar.
Sanatgllar, dijital sanat tekniklerini kullanarak islerini daha hizli tamamlayabilirler. Yaratimlarini daha
yluksek bir kaliteye ulastirmak icin, sanatgilar hem klasik hem de dijital sanat tekniklerini kullanabilirler.

Dijital sanat, sanatgilarin gcalismalarini diizenleme ve degistirme olanagi verir. Sanatgllar, dijital
ortamda c¢alismalarini tekrar diizenleyebilir ve istedikleri gibi degistirebilirler. Ornegin, bir sanatginin
calismasinda renkleri degistirmek ya da resimdeki golgeleri diizenlemek gibi islemleri daha kolay bir
sekilde gerceklestirebilirler.

Son olarak, dijital sanat, sanatcilarin ¢calismalarini kolayca basili formata donistliirmesini saglar.
Sanatgllar, dijital calismalarini baskiya hazir bir formata cevirerek, ¢alismalarini kolayca ¢ogaltmalarini
ve diinyaya daha kolay bir sekilde paylasmalarini saglayabilirler.

Sonug olarak, dijital sanat, sanatgilarin 6zglin yaratimlarini gelistirmelerini ve paylagmalarini
kolaylastiran, kiresel bir ortamda calismalarini kolaylastiran ve basili formata dontstlirmelerini
saglayan cok onemli bir aractir. Sanatcilar, dijital sanatin sundugu avantajlari kullanarak, 6zgiin
yaratimlarini gelistirmek ve paylasmak igin kullanabilirler.

2.1.2. Dijital Sanat’in Dezavantajlan

Dijital sanat, son yillarda ¢ogu sanatginin tercih ettigi, 6zellikle sanatin farkh alanlarindaki
kullaniminin artmasina neden olan bir teknolojidir. Ancak, dijital sanatin kullaniminin artmasi, bazi
dezavantajlara da neden oluyor. Bu dezavantajlarin bazilarini inceleyelim.

Birincisi, dijital sanat, sanatgilarin kendi Urettikleri islerin kalitesini kontrol etmesini
zorlastiriyor. Sanatcllar, dijital ortamda calisirken, kotl kalitedeki sonugclarla karsilasabilirler. Ayrica,
cogu dijital sanat programi, ¢cok sayida ayrintiya sahip olan islerin olusturulmasini zorlastiriyor.

ikincisi, dijital sanat, sanatcilarin farkli malzemelerle ¢alismalarini sinirlandiriyor. Dijital sanat,
baskiya hazirlanan calismalar icin ¢ok daha kisith bir malzeme kullanimina sahip olan bir teknoloji
olarak, sanatcilarin ¢alismalarinin icerigini ve yaraticiliklarini sinirlandiriyor.

Ugiincii olarak, dijital sanat programlarinin kullanimi, ¢ogu zaman kéti kalitede sonuglar
olusturabilir. Boylece, sanatgcilar, Urettikleri islerin kalitesini kontrol etmek icin ¢ok fazla zaman
harcayabilir.

Son olarak, dijital sanat, cogu zaman daha pahali bir secenek olarak karsimiza cikiyor. Dijital
sanat programlarinin satin alinmasi ve kullanimi, sanatgilar icin ek ekonomik yakimlalikler getirebilir.

Gordugumiz gibi, dijital sanatin kullaniminin artmasi, bazi dezavantajlara da neden oluyor.
Sanatgilar, kendi Urettikleriislerin kalitesini kontrol etmek, farkli malzemelerle ¢alismak ve daha kaliteli
sonuglar elde etmek icin daha fazla zaman harcayabilirler. Ayrica, dijital sanat programlarinin satin
alinmasi ve kullanimi, 6nemli bir ekonomik ytkimluliik olarak karsimiza gikabiliyor.

2.2. NFT

Verileri giivenli bir sekilde saklamak icin en glvenilir teknolojilerden biri olarak kabul edilen
Blockchain (blok zincir) teknolojisi, veri bloklari Gizerine insa edilmistir. Bu teknoloji finansal varliklarin
ya da bilgilerin herhangi bir yere transferini saglayabilen, halkin kullanimina agik, ekonomik, gilivenli,
kullanici dostu ve en 6nemlisi seffaf bir teknolojidir. Blok zinciri icerisinde her bilgiyi barindirabilir. Her
bir blok ile digeri arasindaki iliskiye ise zincir ismi verilmistir. Bloklar birbirine bu zincirlerle baglidir ve
bu durum degistirilemez. Blok zincirin glivenilirligi onun icindeki bilgilerin bir kez kaydedildikten sonra
kesinlikle degistirilememesinden dolayidir (Ali ve Bagui, 2021).

Gorsel 3. Beeple, Everydays — The First 5000 Days NFT
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GUnUmuzde, dijital sanat dinyasinda blyik bir devrim yasanmaktadir. Bu devrim, dijital
sanatlara yeni bir boyut ekleyen ve onlari ¢cevrimigi piyasalara tasiyan Non-Fungible Token'lar (NFT) ile
gerceklesmektedir. NFT'ler, Sanal Diinya Ekonomisinin (VDE) 6nemli pargalarini olusturmaktadir.
NFT'ler, cevrimici piyasalarda degismeyecek, benzersiz ve lizerinde madencilik yapilamayan dijital
varliklar olarak tanimlanmaktadir. ilk olarak, NFT'lerin kdkeni, yapisi ve 6zellikleri hakkinda kisa bir
tanimlamaya gidilecektir. Sonrasinda, NFT'lerin ¢evrimici piyasalardaki etkileri, sanatcilarin ve
koleksiyoncularin NFT'leri nasil kullandiklari, NFT'leri nasil satin alabileceginiz ve Uretebileceginiz,
NFT'lerin blockchain tabanh ekonomiye katkilari, gelecekteki potansiyelinin neler olabilecegi ve
NFT'lere iliskin glivenlik basliklarinin ele alinmasi planlanmaktadir.

NFT'lerin kdkeni, 2013 yilinda Ethereum blockchain'i izerinde ortaya ¢ikan ve sanal diinyalar
icin bir ekonomi olusturma c¢abasiyla baslayan CryptoKitties projesine dayanmaktadir. CryptoKitties,
tipki fiziksel diinyada yapilan kedi koleksiyonculugu gibi, ¢cevrimigi kullanicilarin dijital kedi toplamasini
saglayan bir projeydi. CryptoKitties projesinin basarisi, blockchain teknolojilerinin ¢ok daha fazla
kullanilacaginin gostergesi olmustur (Smith, 2022).

Blockchain'in glivenilirligi ve NFT'nin yeni bir dijital sanat ticareti bicimi olarak yayginlasmasiyla
su soru ortaya cikiyor: NFT'LER dijital sanatin gelecegi midir? NFT, hem dijital reklam 6geleri hem de
yatirmcilar i¢in minhasirlik ve kazangh isler/yatinmlar vaat ederken, sanatcilar icin benzersiz riskler
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olusturuyor, sistematik olarak somdurilebilir, cevre icin dnemli risk olusturuyor ve bu nedenle uzun
vadede surdurilemez.

Sonug olarak, NFT sistemi sanatgilarin somirilmesini 6nlemeye yardimci olurken ve
sanatgilarin arz kaynakli kithg1 kontrol etmelerine izin verirken, finansal faydalar da risksiz degildir. Mali
kaynakli ekonomik balon, fiyat disislerinde oynaklik yaratiyor ve uzun vadede, kaynaklarini NFT
Uretimine yatirim yapan sanatgilar 6nemli finansal sorunlarla karsi karsiya kalacaklar. Alicilara gelince
piyasa istikrara kavustuktan sonra bile yatirim yapmak isteyen finansal riskler potansiyel faydalardan
cok daha fazladir. Ek olarak, ¢6zlilmemis t¢lincl taraflar 6nemli kayiplara maruz kalma riski altindadir.
NFT'nin yerel ve uluslararasi 6lcekte sahip oldugu yikici cevresel etkilerden ve sistemdeki kolayca
somdirilmesini saglayan yasal bosluklardan dolayidir. Bu nedenle, NFT'ler su anda oldugu gibi
surdirdlebilir bir model degildir ve dijital sanat endustrisinin gelecegi degildir (Khawaja, Arhum
Khawaja, 2021).

Non-Fungible Tokenler (NFT) son zamanlarda ¢ok popller hale geldi. NFT’ler, dijital sanatlarin
da icinde bulundugu, ¢ogunlukla Ethereum agi lGzerinden islem goéren dijital Grtnleridir. Benzer bir
sekilde, geleneksel sanat da tarih boyunca, insanlarin kiltirlerini, cevrelerini ve toplumlarini temsil
eden, essiz ¢calismalarinin Griinidir (Djelic, 2016). NFT’lerin geleneksel sanatla karsilastiriimasi, her iki
sanat formunun 6zelliklerine ve sahip olduklari farkl teknolojilere olan baglilhigini ortaya koymak igin
onemlidir. NFT’ler, sanatgilarin dijital sanatlarinin 6zglnlGgini, 6zglnliglini ve fiyatini garanti
etmelerini saglayan bir teknolojidir (Chopra, 2021). Geleneksel sanat, ise cogunlukla fiziksel
formatlarda ve bu formatlarda 6zglinlik saglanmasi icin mevcut teknolojilere baghdir. Bir diger fark,
NFT’lerin, geleneksel sanattan farkli olarak, ¢cogaltilabilir ve kopyalanabilir olmasidir. NFT’ler, dijital
formatlarinin 6zglinligini ve 6zglinliiglini garanti eden bir altyapiya sahiptir. NFT'lerin kopyalanmasi
ve cogaltilmasi, sanatcilarin calismalarini, diinya capinda genis bir kitle tarafindan erisilebilir hale
getirme agisindan dnemlidir. Teknoloji, NFT’lerin ve geleneksel sanatin pazarlanma ve satisi agisindan
da onemli farkhliklar sunmaktadir. NFT’ler, blockchain teknolojisi sayesinde merkezi olmayan bir
platformda satisa sunulabilir. Geleneksel sanat ise cogunlukla, satici ve alici arasinda yapilan ve kisilerin
kendilerine glivenmesi gereken anlasmalara dayanan klasik bir pazarlama ve satis slirecinden gecer
(Yin, 2019). NFT’lerin geleneksel sanatla karsilastirilmasi, her iki sanat formunu, teknolojilerine ve sahip
olduklar farkh pazarlama siireglerine olan baghliklarini ortaya koymak icin 6nemlidir. Dijital sanatin,
geleneksel sanattan farkli olarak c¢ogaltilabilir ve kopyalanabilir olmasi, sanatcilarin ¢alismalarinin
diinya capinda genis bir kitle tarafindan erisilebilir hale gelmesini saglamaktadir. Teknolojinin, NFT’lerin
ve geleneksel sanatin pazarlanma ve satisi agisindan da farkliliklar sundugu unutulmamalidir.

2.2.1. NFT Avantajlari

NFT'lerin en blyulk avantaji, her biri benzersiz olan ve kopyalanamaz olan dijital varliklari ve
Urdnleri tanimlama ve dogrulama yetenegidir. Bu, kullanicilarin dijital varliklarinin higbir sekilde
¢ogaltilamayacagini garanti eder. NFT'ler, kullanicilara ayni zamanda dijital varliklarinin orijinallerini
kolayca tespit etme yetenegi saglar. Ayrica, NFT'lerin dagitimini ve ydnetimini basitlestirir.

Bir diger NFT avantaji, kullanicilarin dijital varliklarinin tiimiyle kontrol edilebilecegi ve
rahatlikla takip edilebilecegidir. Bu, dijital varliklarinin sahiplerinin ve saticilarinin, platformda yapilan
herhangi bir islemi takip etme ve kontrol etme olanagi saglar. Ayrica, NFT'lerin kullanimi, isletmelerin
Urlnlerini dijital olarak kripto para olarak satmasini saglar.

Son olarak, NFT'ler, kullanicilara, dijital varliklarinin degerini artirma ve koruma yetenegini
saglar. Kullanicilar, dijital varliklarinin degerini artirmak ve calinma riskini azaltmak igin NFT'leri
kullanabilirler. Boylece, kullanicilar, dijital varliklarinin giivenli bir sekilde kaydedilmesi ve takip
edilebilmesi icin NFT'leri kullanabilirler.

NFT teknolojisinin, kripto para sektériinde yaygin olarak kullanilan ¢ok sayida avantaji vardir.
Bu teknoloji, kullanicilara ¢cok daha glivenli, hizli ve kolay bir islem yapma olanagi saglamaktadir. Ayrica,
kullanicilarin dijital varliklarinin g¢ogaltilamaz ve kolayca tespit edilebilir olmasini saglar. Ayrica,
isletmelerin dijital Grtnlerini kripto para olarak satmasina olanak saglayarak, dijital varliklarin degerini
artirma ve koruma yetenegini de sunar. NFT teknolojisinin bu ¢ok sayida avantaji, kripto para
sektoriinde kullaniminin yayginlasmasina neden olmustur.
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2.2.2. NFT Dezavantajlari

Birincisi, NFT'nin merkezi olmayan uygulamalarin glivenlik ve gizlilik agisindan hassas olmasina
neden olmasidir. NFT, merkezi olmayan uygulamalarda kullanilmak {izere tasarlanmistir, bu da onlarin
potansiyel olarak glivenlik ve gizlilik agisindan zayif olmasi anlamina gelmektedir. NFT kullanimi, kot
niyetli aktiviteyi tesvik edebilir ve Uclincli taraflarin glvenlik agiklarina maruz kalmalarina neden
olabilir.

ikincisi, NFT'lerin bir Griiniin veya hizmetin lisanslanmasi icin kullanilmasinin sz konusu
olmasidir. NFT, lisanslanmis Uriin veya hizmetlerin kopyalanmasini énlemek icin kullanilabilir. Ancak,
bu tir lisanslama islemlerinin uygulanmasi karisik ve zaman alici olabilir, bu da NFT'nin kullaniminin
zorluguna neden olabilir.

Ugiinci olarak, NFT'nin merkezi olmayan uygulamalarda kullanimi diizensizliklere ve
uyumsuzluklara neden olabilir. Cogu Ulke, merkezi olmayan uygulamalarin kullanimini yasaklamistir.
Bu, NFT'nin kiresel 6lgekte kullanimini ciddi dlgtide sinirlamaktadir. Ayrica, NFT'nin kullanimi, gesitli
Ulkelerdeki mevzuat ve hukuk uygulamalari arasindaki uyumsuzluklar nedeniyle de zorlagsmaktadir.

Son olarak, NFT'nin kullanimi, ¢ogu Ulkede mevcut olmayan veya kisith vergi mevzuati
nedeniyle de zorlagsmaktadir. NFT'nin kullanimi, ¢ogu (ilkede kripto para birimleri ve diger dijital
varliklar igin mevcut olan vergi mevzuatina goére degerlendirilmektedir. Bu, NFT'nin kullaniminin ¢ogu
Ulkede kisith olmasina neden olmaktadir.

3. SONUC

Bircok yonden, bu ve diger benzer calismalar, NFT'lerin sanat ve toplum tzerindeki cok yonliu
etkisini agiklamak igin gereken daha genis bir arastirma programinin yalnizca baslangicidir. Modeller,
veri ve ag bilimi araglarinin NFT ekosisteminin ortaya ¢ikisini ve sistemin yonetimini belirleyen unsurlar
olabilmesi muhtemeldir. Ayni zamanda, sosyal sorumluluk, kamu politikasi, maliye, yasal ve etik
konular gibi konularin NFT'ler araciligiyla nasil etkilenmeyecegi ve etkilesmesi gerektigi arastirmalari
da gerekebilir. Bunlarin hepsi, NFT ekosisteminin yasamimiza ve toplumumuza sundugu degerlerin
tam potansiyelini anlamamizi saglayacaktir.

NFT teknolojisinin kullanimi, bir¢cok avantajin yani sira dezavantajlarini da beraberinde
getirmektedir. Guvenlik, lisanslama, uyumsuzluk ve vergi mevzuati gibi sorunlar nedeniyle, NFT'nin
kullanimi, tlkeler arasindaki farkhliklara ve mevzuatlarina gore degisiklik gostermektedir. Yine de
NFT'nin teknolojik olanaklarinin cazip oldugu da bir gercektir ve bu teknoloji, merkezi olmayan
uygulamalarin gelistirilmesi icin 6nemli bir arac olarak kullanilmaya devam edecektir.

NFT'nin  avantajlari  arasinda, merkezi olmayan uygulamalar ve daha O©nce
gerceklestirilemeyecek kadar hizli ve dogru islemlerin yapilabilmesi de vardir. NFT'nin dijital varliklara
sahip olan kullanicilarin varliklarini kontrol etmelerini saglamasi da avantajlarindandir. NFT'nin merkezi
olmayan uygulamalar i¢cin 6nemi daha da artacaktir ¢linkli NFT, giivenlik agisindan daha kuvvetli
Ozelliklere sahiptir. NFT'nin diger avantaji da dijital varliklarin daha kolay degistirilebilmesini, kontrol
edilebilmesini ve alici ve saticilar arasindaki islemlerin daha givenli bir sekilde gerceklestirilmesini
saglamasidir.

NFT'nin dezavantajlari arasinda, ¢ok fazla yeterince gelismemis olan mevzuatlar ve hukuki
mevzuatlarin olmamasi sayilabilir. Ayrica, NFT'nin kullaniminin glivenlik agisindan riskler de igerdigi de
disindlmelidir. NFT, cogu zaman merkezi olmayan uygulamalarin gelistirilmesine yardimci olacak
sekilde kullaniliyor olmasina ragmen, dolandiricilar tarafindan kotlye kullanilabilir. Diger bir dezavantaj
da NFT'nin kullanimi i¢in bliytik miktarda eneriji tiketmesi ve yiksek maliyetleri olmasidir.

NFT'lerin sanat ve toplum (izerindeki ¢cok yonliu etkisinin anlasiimasi ve degerlendirilmesi icin,
teknolojik, ekonomik, sosyal, kiiltiirel ve politik alanlarda daha fazla bilgiye ihtiyac vardir. Ozellikle,
NFT'lerin sanat ve toplum arasindaki etkilesiminin belirlenmesine yonelik kapsamli arastirmalar
yapilmasi gerekmektedir. NFT ekosisteminde, insanlarin etkilesim ve ticareti etkileyen faktérleri ve bu
etkilesimlerin sosyal, kiltirel ve politik etkilerini anlamak icin ¢esitli modeller gelistirilmelidir. Ayrica,
NFT'lerin kullanimini kolaylastirmak icin gerekli calismalar da yapiimalidir.

NFT'lerin kullaniminin kolaylastiriimasi icin, oncelikle kullanici arayizii ve dijital teknoloji
uygulamalarinin daha kullanish ve erisilebilir olmasi gerektigi belirtmek gerekir. Ayrica, NFT'lerin
glvenliginin saglanmasi ve tim kullanicilarin esit haklara sahip olmasi igin gereken calismalar da
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yaptimalidir. Ayrica, NFT 6deme sistemlerinin etkin kullanimini ve kullaniminin kolaylastirilmasi icin de
gerekli calismalar yapilmalidir. Bununla birlikte, NFT'lerin etkili bir sekilde kullaniminin saglanmasi icin,
NFT'lerin avantajlarinin ve dezavantajlarinin anlasilmasi, degerlendirilmesi ve bunlarin kullaniminin
etkin bir sekilde yonetilmesi gerektigi de unutulmamalidir.

Bu baglamda, sanatcilarin, cagdas estetikleri ve 6zglin fikirleri 6ne ¢ikarmasini saglayacak
sekilde NFT ile Uretilen sanatsal nesnelerin tasarimlarinda 6zginlik ve yenilikgilik aranmalidir.
Sanatcilar, bu nesnelerin tasarimlarini olustururken, cesitli teknikleri kullanmahdir. Ornegin, 3D
yazicilar ve dijital gizimler gibi sanat¢inin 6zel ¢izim ve tasarimlarini iceren teknolojileri kullanabilirler.
Sanatcilar, NFT ile Giretilen sanatsal nesnelerin tasarimlarinin 6zgiin olmasini saglamak icin 6zgiin gizim
ve tasarimlarin yani sira, estetik ve iyi tasarlanmis detaylari da kullanabilirler. Sanatgilar, ayni zamanda,
cagdas estetikleri ve 6zgin fikirleri 6ne ¢ikarmak igin, kullanilan malzemelerin 6zelliklerini ve teknolojik
ozelliklerini de dikkate almalidir. Sanatgilar, Gretim esnasinda malzeme secimleri, kullanilacak tretim
teknikleri ve son kalite ve glivenilirlik kontrol slirecleri gibi konularda da 6zenli ve kararli olmalidir.
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