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DIJITAL CAGDA SANAT VE SANATCI: HA:AR UZERINE BIR
INCELEME

Art and Artist in The Digital Era: An Analysis on ha:ar

0z

Icinde yasadigimiz ¢ag; teknolojideki gelismelerle beraber dijital
sanatin ve dijital sanatgilarin giderek daha fazla 6n plana ¢iktig1 bir
donemdir. Her ne kadar sanat ve teknoloji tarihin her agamasinda
etkilesim iginde olsa da bugiin dijital alanda gézlenen yenilik ve
imkanlarla, etkilesimin yayilim hizi kadar popiilaritesi de
artirmigtir. Sanat, yeni bir form kazanmig ve yeni tekniklerle
uygulanmaya baslanmustir. Ozellikle sanat ve yeni medya arasinda
verimli bir birliktelik ortaya ¢ikmustir. Yeni medya sanati velya
dijital sanat olarak anilan bu yapi, sanatin deneyimlenme
bigimlerini oldugu kadar iiretim bigimlerini de dontstirmiistiir.
Sanatin geldigi nokta, sanat¢ilar arasindaki kolektivite kiiltiiriini
pekistirerek ortak tretimleri daha degerli hale getirmistir. S6z
konusu bu c¢erceveden yola ¢ikarak, ¢aligma kapsaminda once,
sanat ve teknoloji arasindaki iliski kisaca aktarilmig, dijital sanat
olgusu ele alinmig; daha sonra ise kokleri Tiirkiye’de olan ancak
iinii diinyaya yayilan dijital sanat¢1 bir ¢ift, ha:ar ikilisi ve sanati
mercek altina alinmistir. Heykeltiras Hande Sekerciler ile yeni
medya sanatgist Arda Yalkin’dan olusan ha:ar ikilisi;
birlikteliklerinin ¢ikis noktasi, sanat anlayislari, iiretim siiregleri
gibi konularla tanitilmaya ¢alistimistir. Ikilinin eserleri ve felsefesi
tizerinden dijital sanatin diinii, bugiinii ve gelecegi hem arastirma
kapsaminda yapilan roportaja dayanarak hem de medyada yer alan
diger roportajlarindan faydalanilarak tartigilmuigtir.  Arastirma
metodu, kavramsal ¢ercevede geleneksel literatiir taramasina dayali
bir betimlemeye, analizde ise roportaj teknigi ile elde edilen
bilgilerin  betimsel analiz  teknigi vasitasiyla tartigilip
yorumlanmasina dayalidir. Bulgular, ha:ar’in uzunca bir siire
adindan s6z ettirecegini, ayrica sanatin anlam ve igeriginin dénemin
gereksinimleri  ve  olanaklart  ¢ercevesinde  evrildigini
gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital sanat, dijital sanatgi, ha:ar, yeni medya
sanat1, teknoloji.
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ABSTRACT

The age we live in is a period in which digital art and digital artists
are increasingly coming to the fore with technological
developments. Although art and technology interact at every stage
of history, today, the popularity of this interaction and spread rate
has increased with the innovations and opportunities observed in
the digital field. Art gained a new form and started to be applied
with new techniques. This structure, known as new media art or
digital art, has transformed the forms of production and the way of
experiencing art. The point that art has reached has made joint
productions more valuable by reinforcing the culture of collectivity
among artists. Within the scope of the study, firstly, the
phenomenon of digital art was discussed, and the origins and
development of the relationship between art and technology were
conveyed. Then, a digital artist couple, ha:ar and their art, whose
roots are in Turkey but whose fame has spread worldwide, were
examined. ha:ar consists of sculptor Hande Sekerciler and new
media artist Arda Yalkin has been tried to be introduced to subjects
such as the starting point of their collaboration, their understanding
of art, and their production processes. Through the works and
philosophy of the ha:ar, the past, present and future of digital art
were discussed both based on the interview made within the scope
of the research and by using other interviews in the media. The
research method is based on the traditional literature review in the
conceptual framework and the discussion and interpretation of the
information obtained through the interview technique in the
analysis. The findings show that ha:ar will make a name for itself
for along time and that the meaning and content of art have evolved
within the framework of the needs and possibilities of the period.
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technology.
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EXTENDED ABSTRACT

The age we live in is a period in which digital art and digital artists are increasingly coming to the fore with technological developments.
Although art and technology interact at every stage of history, today, the popularity of this interaction and spread rate has increased with the
innovations and opportunities observed in the digital field. Art gained a new form and started to be applied with new techniques. This structure,
known as new media art or digital art, has transformed the forms of production and the way of experiencing art. The point that art has reached
has made joint productions more valuable by reinforcing the culture of collectivity among artists.

The value and meaning of art has also transformed. The understanding of art, which has evolved throughout the historical process from mastery
in craft to originality in style, from experimental forms to the expression of identities and ultimately to the sovereignty of the idea, has not been
able to escape the influence of technological determinism. As people's knowledge, skills, values and feelings about life and the universe
transform; Art has also had to renew its shell and redefine its qualities and basic structure in accordance with the requirements of the age and
opportunities.

Even though digital and internet-based technologies come to mind when technology is mentioned today; Technology exists at every stage of
history and is the most important companion in the technical mastery of artists. However, it should be emphasized that art history is not some
kind of history of technological developments; It is the history of the transformation in the ways of thinking, feeling and applying that created
the technique. The birth of digital art, which emerges as a new way of interpreting art has been based on the transformation of technology on
our thinking and perception has led to the proliferation of digital technologies and the ability to produce works of art through these technologies.
Todays, pigments have been converted into pixels, and pixels into processes. Whereas in the past, the products were produced with the attraction
of uniqueness to be exhibited to a select group behind closed doors, now there are products that are opened to the consumption of the masses
and even produced by robot arms and artificial intelligence-supported software. These are exhibited in virtual spaces. The main characteristic
of the aesthetic language of digital art is that it includes different forms; This means that it represents the beginning of a new hybrid art
movement. With the influence of digital art, traditional art objects have become capable of being produced in digital environments, and a
significant transformation has begun in the art world. This transformation, along with the diversity in the aesthetic language of digital art, has
enabled new discoveries, experimental approaches and expansion of boundaries.

The frame of this study, a new digital artist couple ha:ar and their art view has been analyzed. The duo ha:ar, which has made a hame for
themselves nationally and internationally in the field of digital art and has achieved significant successes, consists of sculptor Hande Sekerciler
and new media artist Arda Yalkin. ha:ar's founding purpose is the intersection of classical art with the modern technology based on the
statements of their website. ha:ar produces works that explore "the conflict between the civilisation created by humanity, the technology it
produces and the way of existence”. The duo, whose works deal with man's struggle with the technology he has created and with himself,
express that they are fed by the movement of everyday life, that they produce works that are not based solely on aesthetic concerns and that
they do not refrain from making a political discourse. Ha:ar, who values the concept of mastery, also admires the understanding of classical
art. This admiration leads them to work very hard to master the techniques and technologies they use while producing; it creates an atmosphere
in which they personally complete each stage in their own studios and workshops. The effort put forth with such sensitivity has enabled them
to specialise in many different fields such as 3D modelling, animation, vfx, motion capture or video as well as classical methods and to diversify
their works. Their distance from works based solely on visuality and the aesthetics of technology without content, which is fashionable in
contemporary art, is another reason why the duo takes the compositions and refined craftsmanship of classical period artists as an example and
leads them to a contemporary iconography. Therefore, the works they produce are always a wink to classical works.

Based on the findings of the interview with ha:ar, the study analyses ha:ar's understanding of art and the future of the digital art. It has been
found that the future and reputation of digital art will only be worthwhile if it builds on the legacy of conventional art.
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Insanlik tarihi biiyiik oranda iletisim araglarinda ve teknolojilerinde gozlenen yeniliklerin tarihidir. Teknolojide
gbzlenen evrim, giindelik hayatin isleyisinden sanata insanligin tiim bilissel ve davranigsal edimlerine yansimakta;
bunlar tizerinde belirleyici olmaktadir. Yazinin icadindan matbaaya, televizyondan nesnelerin internetine, yapay
zekadan artirilmis gerceklik uygulamalarina tiim yeniliklerin topluma bir maliyeti vardir. Her yeni teknoloji eskisinin
omuzlari tizerinde yiikselse de, herhangi bir teknoloji topluma girdiginde eski toplum + yeni teknoloji formiilasyonu
gecerli olmamaktadir. Her teknoloji toplumda topyekiin bir doniisiim yaratmakta ve yeni teknolojiyle sekillenen yeni
bir toplum ortaya ¢ikmaktadir.

Icinde yasadigimiz enformasyon toplumu ya da diger bir ifadeyle dijital ¢ag da teknoloji devriminin bir sonucudur.
Enformasyon toplumu bilgiye dayali bir tiir kontrol toplumudur. Han, algoritmalar ve yapay zekad yoluyla
enformasyonun toplanmasinin ve islenmesinin yeni bir tahakkiim bi¢imine yol a¢tigini, sosyo-politik ve ekonomik
stirecler tlizerinde belirleyici oldugunu dile getirmektedir (Han, 2022: 7). Dijitallesme ile “birbirinden ayr: olan
enformasyon bigcimlerini toplumsal sisteme ait genel bir isleme ve miibadele aracina doniistiirme(k)” mimkiin
olmustur ve bdylece dijital sistemler pek cok “enformasyonel faaliyette dogrudan paramin yerini almaya
baglanmistir” (Crowley ve Heyer, 2011: 454). Endiistri toplumundan enformasyon toplumuna gegis, yalnizca parayla
olan iliskiyi degil; bilginin degerinden estetik begenilere, “6zne’nin niteliklerinden iktidar tekniklerine her seyi
degistirmistir. Endiistri toplumun uysal ve itaatkar 6znesi yerini kendi kendini gergeklestiren, kendini iireten
performatif 6zneye terk etmistir (Han, 2022: 8). Bireyler kadar toplumsal kurumlar da bu doniisiimden etkilenmis;
yeni yapilanmalar zorunlu hale gelmistir.

S6z konusu cergeve baglaminda sanatin da degeri ve anlami doniismiistiir. Tarihsel siire¢ icerisinde zanaatta
ustaliktan tisluptaki 6zgiinliige, deneysel bigimlerden kimliklerin ifadesine ve en nihayetinde fikrin hiikiimranligina
evrilen sanat anlays1, teknolojik belirlenimciligin etkisinden kagamamistir. Insanlarin yasama ve evrene dair bilgi,
beceri, deger ve duygular1 doniistiik¢e; sanat da kabugunu yenilemek, ¢agin ve olanaklarin gereklerine uygun bigimde
niteliklerini ve temel yapisini yeniden tanimlamak zorunda kalmistir.

Sanat, insanligin varolusundan beri siiregelen ve zaman iginde evrilen bir olgudur. Insanlar, tarih boyunca diinyay1,
dogayi ve kendilerini ifade etmek i¢in sanatin farkli dallarin1 kullanmislardir. Sanat, her daim giiniin teknolojisinden
faydalanmigtir. 21. yiizyilla birlikte teknolojinin gelisim hizinda gézlenen ivme, sanat alanina da yansimig; sanatin
tiretim bi¢imleri kadar anlamu, igerigi ve islevi de farklilagmistir (Sar1, 2018: 132).

Her ne kadar bugiin teknoloji dendiginde akla dijital ve internet tabanl teknolojiler gelse de; teknoloji, tarihin her
asamasinda vardir ve sanat¢ilarin teknik ustaliginda en 6nemli yol arkadasidir. Yine de vurgulamak gerekir ki sanat
tarihi bir tiir teknolojik gelismeler tarihi degildir; teknigi yaratan diislince, duyus ve uygulayis bicimlerindeki
dontisiimiin tarihidir. Bu ayrimi akilda tutarak, Lascaux Magarasi’nin duvarlar resimlerinden Antik Misir’da
bedenleri kusursuz korumaya yarayan mumyalama yontemlerine; insan yapimi bir pigment olan ve Misiwr mavisi
adiyla bilinen stronsiyum, kalsiyum ve baryum bakir silikattan elde edilen boyadan, bir hava kompresoriine bagl
olarak ¢alisan Airbrush’in icadina teknolojik gelismeler hep vardir ve sanati beslemektedir. Sanat tarihine
bakildiginda teknigin ve teknolojinin 6nemli degiskenler olarak sanatgilar1 ve eserlerini etkiledigi asikardir.

Latince techne sozciiginden gelen teknik, “Aristoteles’e gore, bir seyi en iyi nasil yapacagini bilme” ile ilgilidir;
“... eyleme degil de yaratmaya yonelik bir iyelik ’tir (Torer, 2019: 153). Antik Yunan'da giizel sanatlarin yani sira
zanaatlar1 da betimlemek i¢in kullanilan bir kelimedir. “Aristoteles, techneyi, dogru kurallar esliginde iiretim yapmak
tizere gereken donanim, gercgek bir akil yiiriitme yoluyla bir sey iireten egilim olarak tanimlamaktadir ve bu tanim,
techne'nin biitiin sanat dallarini icerdigini ya da beceri gerektiren her tiirlii etkinligi kapsadigint gostermektedir”
(Durhan, 2020: 1981). “Teknoloji ise bilimsel bilgiye dayali olarak, makina ve cihazlari imal etme bilgisidir”
(Giinay, 2017: 163). Insanin bedensel ve zihinsel yetilerinin kisitlarini, artifactler, iiretilmis nesneler yoluyla asma
cabasidir. Teknoloji, insan yagamini kolaylastiran ve insan1 diger canlilardan ayiran kiiltiiriin de yapi taslarindan olan
onemli bir aragtir. Atesi tutmak igin iiretilmis masadan, yazili komutlardan gorseller iireten yapay zekdya kadar
insanhigin eyleme sinirlarin1 genisleten her sey bir teknolojidir. Insan edimi olan sanat da tarihin her doneminde ve
pek tabii glinlimiizde teknoloji ile i¢ igedir.

Arapga sanat sozciiglinden tiiretilen sanat, Tiirk Dil Kurumu sozligiinde soyle tanimlanmaktadir (URL 1);

1. Bir duygu, tasari, giizellik vb.nin anlatiminda kullanilan yontemlerin tamami1 veya bu anlatim sonucunda
ortaya ¢ikan {istiin yaraticilik,
2. Belli bir uygarligin veya toplulugun anlayis ve zevk dlgiilerine uygun olarak yaratilmis anlatim,
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3. Bir sey yapmada gosterilen ustalik,
4. Bir meslekte uyulmasi gereken kurallarin tiimii,
5. Zanaat.

Sanat tarihine bakildiginda, sanatin 6nce zanaatla es anildigi, zaman iginde giize/ Sanatlara, sonra modern sanata,
ardindansa ¢agdas sanata evrildigi goriilmektedir (Sari, 2018). Bugiin gelinen nokta ise dijital sanat ¢agi olarak
nitelenmektedir. 1970’lerde bilgisayar sanati adi ile anilan dijital sanat, daha sonralar1 multimedya sanati ve siber
sanat adlarmi almistir. 1990°1arla birlikte dijital teknolojileri kullanan sanat formlarina dijital sanat denmeye
baslanmig; 2000’lerle ise kapsamina video, ses, film ve hibrid formlar1 da almasindan 6tiirii yeni medya sanat: olarak
adlandirilmistir. Giiniimiizdeki yaygin niteleme dikkate alindiginda yeni medya sanati ve dijital sanatin ayni1 sanat
formunu/tarzini ifade edecek sekilde birbiri yerine kullanildigi goriilmektedir (Paul, 2016: 1).

Dijitallesmenin sanatta da etkisini gostermesi, liretimde kullanilan tekniklerle araglardan eser degerlemesine, sanat
tiikketicisinin beklentilerinden ve estetik begenilerinden eserlerin sergilenme bi¢imlerine, sahiplik yapilarindan telif
haklarina dek pek ¢ok unsuru da doniistiirmiistiir. Pigmentler piksellere, piksellere proseslere evrilmistir. Gegmiste
kapali kapilar ardinda seckin bir ziimreye sergilenmek iizere biricikligin cazibesiyle iiretilen eserlerin yerini, bugiin
kitlelerin tiikketimine agilan ve hatta kitlenin gozii 6niinde robot kollara, yapay zeka destekli yazilimlara iirettirilen,
sanal mekanlarda sergilenen eserler almigtir.

Sanatin yeni bir yorumlanma bi¢imi olarak kargimiza ¢ikan dijital sanatin dogusuna, basta yeni medya araglari olmak
tizere dijital teknolojilerin yayginlagmasi ve sanat eserlerinin bu teknolojiler vasitasiyla tiretilebilir hale gelmesi kadar
teknolojinin diisiiniis ve algilayisimiz iizerinde yarattig1r doniisiim yol agmistir. Bu alanda calisan sanatgilar, dijital
teknolojilerin sundugu imkanlar sayesinde, kaliplar1 ve sinirlar1 asan yenilik¢i eserler {iretebilmekte; dnceki sanat
formlartyla ifadesi kisitli kalan ya da hi¢ ele alinamayan konulara deginebilmektedirler. Anlatim zenginligini ve
giiclinili biiyiik oranda teknoloji ve yapay zekddan aldig1 destek sayesinde degisen duygulanim ve deneyimleme
cesitligine borglu olan dijital sanat; bilgisayar teknolojileri dolayimiyla sanat eseri iiretimi olarak ifade
edilebilmektedir.

Dijital sanatin tarihine bakildiginda ilk 6rneklerin 20. yiizyil baslarinda ortaya ¢iktigi; Tiirkiye’den 6rneklerin ise 21.
ylzyil ile adindan soz ettirir hale geldigi goriilmektedir. Teknoloji ve yeni medya ile kol kola ilerleyen dijital sanatin,
edebiyattan miizige, resimden heykele hemen tiim sanat dallarinda dontisiim baslattigi fark edilmektedir. Teknoloji
iireticisi olan iilkelerde bu doniisiim daha hizli seyrederken, teknoloji tiiketicisi iilkelerde kismen daha yavag yol
almakta ama tiim diinya, dijitale adapte olmaktadir.

1990’1ar itibariyle dijital araglar, benzeri gériilmemis bir hizla dijital devrimden yeni medya devrine ge¢mistir. Pek
cok dijital teknolojinin temeli sadece 80’lerin ortalarina uzansa da; bu teknolojiler yirminci yiizyilin son on yilinda
yaygin olarak bulunabilir hale gelmistir. Yazilim ve donanim rafineleserek erisilebilir fiyatlara inmis; World Wide
Web’in kullanima girmesi, “kiiresel baglant1”y1 ivmelendiren bir katman olarak bu yeniliklere eklenmistir (Paul,
2003).

Dijital sanatin estetik dilinin ana karakteristigi, farkli formlar1 igermesidir; bu da yeni bir melez sanat akiminin
baslangicini temsil ettigi anlamina gelmektedir. Dijital sanatin etkisiyle geleneksel sanat objeleri, dijital ortamlarda
uretilebilir hale gelmis, sanat diinyasinda 6nemli bir doniisiim baglamistir (Atmaca, 2011: 296). Bu doniisiim, dijital
sanatin estetik dilindeki gesitlilikle birlikte yeni kesiflere, deneysel yaklagimlara ve sinirlarin genislemesine olanak
saglamistir.

Dijital sanat {iretiminde bilgisayarlardan {i¢ boyutlu yazicilara, ¢izim tabletlerinden dijital kameralara pek c¢ok
teknolojik ara¢ gere¢ kullanilabilmekte; bu da sanatgilara geleneksel sanat formlarini dijital diinyayla birlestirme
veya tamamen dijital ortamda yeni ifade bigimleri ile yaratma imkani1 vermektedir. Dijital sanat¢ilar, farkli arag
kombinasyonlar1 sayesinde birden fazla duyuya hitap edebilecek karmasik ve etkileyici eserler olusturabilmekte;
sanatseverlere interaktif bir deneyim ortaminda eserlerle etkilesime girme firsati sunabilmektedir. Bdylece, yeni
medya araglarinin 6nemli bir getirisi olarak etkilesim, sanat eserleri i¢in de s6z konusu hale gelmektedir. Dolayisiyla
dijital sanattan soz edildiginde yalnizca yazilim, kodlama ve/ya veri setleri akla gelmemeli; dijital medya
enstalasyonlar1 ve edimsel igler de diistiniilmelidir. Dijital teknolojiler ile tiretilen generatif sanat, interaktif sanat ve
benzerleri de dijital sanat i¢inde konumlandirilmaktadir (Akin, 2015: 88). Dijital sanat, etkilesimli ve/ya ag baglantil
enstalasyonlar; tanimlanmis herhangi bir fiziksel tezahiirii olmayan yazilim veya internet sanati; sanal gerceklik,
artirllmis veya karma gergeklik; akilli telefonlar gibi mobil cihazlar araciligiyla veya GPS sinyallerinden RFID

79



akademi
sana

teknolojisine kadar uzanan konum tabanli teknolojiler kullanilarak gergeklestirilen yerel medya sanat1 gibi farkli
formlarda olabilmektedir (Paul, 2016: 2). Bu baglamda dijital sanat, teknolojinin ara¢ ya da ortam olarak
kullanilmasi gozetilerek siniflandirilmaktadir. Simiflandirma kapsamindaki tiim tiriinler, dijital sanat adiyla nitelense
de; estetik dlgiitler ile disavurum teknikleri ¢er¢evesinde yorumlanma ve alimlanma asamasinda ayrisma vardir (Paul,
2016: 1-2). Dijital sanat alaninda eser iireten sanatgilar ise ¢ogunlukla iki ug arasinda gezinen ve farkli diizeylerde
eserler iireten insanlardir. Onceki sanat donemlerinde oldugu gibi tiirler ve icracilar birbirlerinden keskin cizgilerle
ayrilmamaktadir.

Calisma kapsaminda, dijital sanat icracisi iki ismin kurdugu ha:ar ele alinacak ve tanitilmaya calisilacaktir. ha:ar,
Tiirkiye’den dogan ve diinya ¢apinda adi anilan, gelecek vaat eden, dijital sanat tarihine kalic1 izler birakacagi
diisiiniilen bir sanat ortakligidir. ha:ar’1 tanimak, dijital sanatin seyrini kesfetmek agisindan da ilgi ¢ekicidir. ha:ar’a
gecmeden Once dijital sanatin inceliklerini 6grenmekse dijital sanatin konvansiyonel sanattan ayristigi noktalar
anlamakta ve ha:ar’in islerini kavramakta yardimci olacaktir.

1. Dijital Sanat Hakkinda

Dijital sanat1 bir terim olarak ilk dillendiren, sanat iiretmek igin tasarlanmig bir bilgisayar programi olan AARON'un
tasarimcisi, Harold Cohen’dir. En genel anlamiyla dijital sanat, dijital teknolojiler yardimiyla tiiretilen ve/ya
sergilenen sanattir. Bu nedenle dijital sanatin detaylarina inmeden dnce “teknoloji” kavramina biraz daha yakindan
bakmak gerekmektedir.

Teknolojinin bir kavram olarak ilk kez kullanilmasinin tarihi Endiistri Devrimi’ne dek uzansa da; yayginlagmasi
giiniimiizle birliktedir. Daimi ilerlemeyi, degisimi ve hizi birer ilke misali biinyesinde barindirmasi, teknolojinin ayirt
edici 6nemli nitelikleridir (Artut, 2014: 21-22). Her teknoloji, bir 6ncekinin omuzlari iizerinde yiikselmekte;
teknolojik gelisim olarak ifade edilen ileri yonlii hareket, daima birikimli bir siirece isaret etmektedir. Dolayisiyla
teknolojik dontisiimleri tarihsel biitiinliigli icinde ele almak ve topluma etkilerine de bu baglamda yaklagmak
gerekmektedir.

Artut (2014: 24)’un Brian Arthur (2009)’dan aktardigi tizere teknoloji, insanlarin amaglarini ger¢eklestirmesinde bir
aractir. Bazi teknolojilerin neye neden aracilik edeceklerine dair amaglari agikken; bazilari igin bu daha belirsiz ve
degisken olabilmektedir. S6z gelimi, teknolojik bir yenilik olarak petrol {iriinlerinin rafine edilmesinin neye hizmet
edecegi daha netken; bilgisayarin icadinin ne getirecegi daha belirsizdir. S6z konusu ikili ¢ergeve nedeniyle, Neil
Postman gibi isimler teknolojinin nétr oldugu; Marshall McLuhan gibi isimlerse aksine insanligin varolus tarzini
degistiren yanli araglar oldugu iddiasindadirlar.

Teknoloji kavraminin kokeni antik Yunan’da sanat, zanaat gibi anlamlara gelen techne sozciigiine ve evreni bir biitiin
olarak inga eden, devam ettiren anlamindaki logos s6zctigline dayanmaktadir. Teknolojiden s6z edildiginde aslinda
yasami teknik beceri ve estetikle kuran temel bir unsurdan s6z edilmektedir. Heidegger, teknolojinin bir kesif bi¢imi
oldugunu ve ortaya ¢ikardig1 potansiyeli olusturan her unsurun insana bagimli yapisini vurgulayarak; insanin, bir
ara¢ olan teknolojiyi manipiile etme giictiniin altin1 ¢izmektedir (Artut, 2014: 25-28). S6z konusu bagimlilik ve
manipiilasyonsa énemlidir; zira Han (2022: 38-39)’1n da altini ¢izdigi lizere yapay zeka gibi teknolojiler gerekceler
sunmakta yetersizdir yalmzca hesaplamalar yaparlar. Bu da argiimanlarin yerini algoritmalarin almasina ve
argiimanlarin stireg igerisinde gelistirilebilir olma niteligine dayali birikim kiiltiirinden, algoritmalarin optimizasyon
becerisine dayali yigilma kiiltiirine gegise yol acar. Sdylem, yerini makine dgrenmesine terk eder. Dolayisiyla
gilinimiiziin teknik olanaklar1 kapsaminda sanatin da form degistirdigi dile getirilebilir. Ekoller ve okullar baglaminda
diinyay1 yorumlama bi¢imi olarak bir sdylem etrafinda toplanma ve eser iiretme edimi, yerini taklit yoluyla
ogrenmeye ve farklarin eritildigi bir diizene birakir gibidir.

Bilgisayarla es zamanli olarak giindeme gelen dijital sanat, 20 yiizyilin son g¢eyreginde ortaya cikmuistir.
Bilgisayarlarin kiiciilmesi, teknolojik olarak gelismesi ve kisisellestirilebilmesi sonucunda bilgisayar kullanimi
evlere kadar girmis ve pek ¢ok sanatgi, eser iiretiminde bilgisayar teknolojilerinden faydalanir hale gelmistir (Tugal,
2018: 105). Dijital devrim, her ne kadar 1990’larda egemenligini ilan etmis olsa da, bu alandaki denemelere aslinda
¢ok daha 6nce baglanmistir. 1948'de Norbert Wiener tarafindan formiile edilen sibernetik kuram, bilgi felsefesi ve
genel sistem teorisi ile 1969'da internetin ilk tezahiirii olan ARPANET'in kullanima agilmasi; sanat¢ilardan dnce
bilim insanlarinin dijital tiretimler yapmasini saglamistir. Bell Laboratuarlarinda Ben Laposky, John Whitney Sr. ve
Max Mathews gibi isimler tarafindan dijital sanatin ilk 6rnekleri ortaya konmustur. 1970’lerde heniiz bilgisayarlar
toplumda yayilmamisken; Jack Burnham'in “Systems Esthetic” (1968), “Real Time Systems” (1969) ve “Beyond
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Modern Sculpture: The Effects of Science and Technology on the Sculpture of Our Time” (1968) adli makaleleri
teknolojinin sanat baglaminda yaratacagi doniisiimiin ayak seslerini haber vermistir.

Dolayisiyla ilk dijital eserler, bilgisayar programlarini ve algoritmalar: kullanmakta mahir olan matematikgiler ve
miihendisler tarafindan olusturulmustur. Bu dénemde bilgisayarlarin matematiksel islemleri ve grafik yetenekleri
kullanilarak gérsel ve isitsel deneyimler yaratilmistir. Ilk dénem eserlere bakildiginda, genellikle laboratuvar
ortamlarinda tretilen ve sergilenen bir yap1 goriilmektedir. Zamanla fiireticiler ve iiretim mekanlar1 kadar sergi
alanlar1 ve bigimleri de degismistir.

Teknoloji ve sanat, daima birbirleriyle etkilesim halinde olagelmistir. Teknolojinin gelismesi, sanatin da
doniismesine ve yeni ifade bigimlerinin ortaya c¢ikmasina katki saglamistir. Sanatgilarin, bilgisayar teknolojisi
yardimiyla eser liretmeye baslamasi, sanat1 mimesis 6zelliginden uzaklastirmis; daha deneysel ve algoritmik bir alana
tagimistir. Yeni teknoloji gercegin anlamini, icerigini ve konumunu sarsmis; 6n plana ¢ikan “sanallik” sanata da
yansimistir. Zaman ve mekan sinirlarini asan dijital sergilerden, eser sahipliginin anlamini degistiren NFT gibi yeni
tiretim bigimlerine dek sanallik ve sanat birbirlerine son derece yakisamistir (Saglamtimur, 2010: 215). Burnham,
bu yakinsamay kiiltiirel ve sanatsal liretim agisindan “nesne yonelimli bir kiiltiirden sistem yonelimli bir kiiltiire
gecis” olarak tanimlamis ve doniisiimiin seylerden degil de islerin yapilis sekillerinden kaynaklanacagini yazmistir
(Aktaran Paul, 2016: 5).

Giiniimiizdeki yapay zeka (ai) teknolojilerinin temeli de bu sistem kiiltiiridiir. Tamamen yapay zeka tarafindan ya
da yapay zekanin kismi yardimiyla sanat eseri iiretmek icin her seyden 6nce sistemi veriyle beslemek gerekmektedir.
Sanatg1 bir algoritma olusturabilmek i¢in Once bir dizi goriintli segip onaylamakta; algoritma da kendisine verilen
anahtar kelimeler dogrultusunda bu veri tabanindan uygun goriintiileri ¢ekip yeni bir yiizeyde biraya getirmektedir.
Generative Adversarial Networks (GAN) adi verilen ve sanat {iretiminde temel alinan bu algoritma, aslinda
mevcuttan ¢ok da uzaklagsmadan goreceli bir “yeni”yi ortaya ¢ikarmaktadir zira temel mantig1 taklide dayanmaktadir.
Artificial Intelligence Creative Adversarial Network (AICAN) diye adlandirilan ve daha otonom hareket edebilen ve
¢ok daha genis capli bir veri tabanindan beslenen bir diger algoritma ise yiiklenen veriler arasindan taninabilir stilleri
analiz ederek simiflandirmakta ancak kendisi eser tiretirken bu stillere belli bir benzerlik oraninin {izerinde yaklasirsa
iiretim cezalandirilmaktadir. Dolayisiyla ilk sistemin isleyis mantigina gore gorece “6zgiin” iiriinler ortaya ¢ikarma
ihtimali artmaktadir. Yaraticis1, Rutgers Universitesi Bilgisayar Bilimleri Profesorii, Ahmed Elgammal olan AICAN
sanat diinyasini derinden sarsmistir. Yeni medya sanatcilar1 arasinda adi gegen Tim Bengel, Devin Gharakhanian
gibi isimler AICAN yardimiyla; Mario Klingemann ve Amir Zhussupov ise GAN yardimiyla eser tiretmektedir.

Algoritmalar yardimiyla yapilan dijital sanat, 21. yiizyilin hakim egilimi olarak anilmaya aday niteliktedir. Ozellikle
2010’lardan itibaren gelisen ve yine algoritmalardan faydalanarak varlik gosteren processing art ya da Tiirkce
ifadesiyle siire¢ sanati da doneme damgasini vurmaktadir. Sanatin {iretim bigimleri kadar kullanilan malzemeler de
teknolojik gelisimle yeni bir boyut kazanmaktadir. Nanoteknolojik boyalardan 1s18a ya da sese duyarl araglara dek
skala genislemektedir (Tugal, 2018: 257). Diger taraftan teknoloji yardimiyla yeni diinyalar yaratan sanat¢ilarin,
sanatlarinin merkezine bilgiyi koymalari takip edilen yeni bir toplumsal gergeklik alan1 da yaratmistir. Bu alan,
sanallikla es anilmaktadir ve “yiizeyde derinlik etkilerinden ve yassilagan bir mekdn algisindan fiziksel ve kimyasal
perspektiften, foton ve isima teknolojilerinin yaratacagi yeni algilama bicimleri ile yeni gérme bicimlerinin
dogmasina kadar ki” tiim stiregleri kapsamaktadir (Coskun, 2014: 80).

Dijital sanatin temelini olusturan teknoloji, glinlimiizde yagamin ve sanatin her alanina girmis durumdadir. Teknoloji,
sanat tretimi i¢in sadece bir arag degil, ayn1 zamanda bir ortam ve medya halini de almigtir. Dijital teknolojiler,
devrim niteligi tasiyan yeni anlatim bi¢imleri yaratirken; melezlik, yapay organizmalar ve yapay zeka gibi kavramlar
da sanatc¢ilarin daha sik ilgilendigi konular haline gelmistir. Teknolojinin, bilimin ve sanatin kesistigi noktada cagdas
sOylemler artmis ve sanatin arastirmact boyutu dne ¢ikmistir (Saglamtimur, 2010: 214). Bdylece yeni bigimler,
katisik ve karigik tekniklerle iiretilen yapitlar cok daha sik goriiliir hale gelmistir. Dijital sanat, pek cok alt kolda
gelisim gostermistir; dijital fotograf ve baski tekniklerinden dijital heykellere, enstalasyonlardan animasyonlara,
kinetik sanattan biyosanata, yazilim ve kodlama sanatindan artirilmig gerceklik (AR) sanal gergeklik (VR) ya da
karma gerceklik (MR) sanatina bu kollar ¢esitlenmektedir.

Dijital sanat, teknolojik araglar ve yazilimlarin kullanimiyla ortaya ¢ikan bir dizi nitelik icermektedir. Bunlar arasinda
dijital ortamlarda iiretilebilme, kolay ¢ogaltilabilme ve yayilabilme, interaktif ve ¢oklu ortam deneyimleri sunabilme,
deneysellik unsurlar1 icerme, sanatin demokratiklesmesine yardimci olma, sinirlart agabilme ve yeni ifade olanaklar
sunabilme gibi nitelikler goze ¢arpmaktadir. Bu nitelikler arasinda belki de en dikkat ¢ekici olani dijital sanat
tiriinlerinin, genellikle dijital depolama ortaminda var olan bir bilgisayar dosyasi olarak temsil edilmesidir. Sanat
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eserinin fiziksel bir icrasinin olmadig1 durumlarda bile dijital bir dosya olarak varligi pek ¢ok degeri degistirmis ve
pek ¢ok tartigmay1 da beraberinde getirmistir. S6z gelimi, son yillarda koleksiyonlarin dijital ortama aktarilmasi ve/ya
dogrudan bu ortamda tiretilir hale gelmesi, sanal miize ve dijital kiiratorliik kavramlarinin da ortaya ¢ikmasina yol
acmuistir.

Sanal miize, teknolojik gelismelere paralel bigimde 20. yiizyilin son ¢eyregi ile birlikte hayatimiza girmis bir
kavramdir. Multimedya araglarindan, yazilimlarindan ve internet tabanli teknolojinin imkanlarindan faydalanarak
bilgisayar ortaminda ger¢ek bir miize geziyormus hissi uyandiran; koleksiyonlara sanal ortamdaki 3D modelleme ile
olusturulan birebir varyasyonlar {izerinden erisim imkani sunan bir yapidir. Sanal miizeler egitim, halkla iliskiler,
pazarlama ve marka yOnetimi gibi alanlara katki sunarken; miizelerin daha erisilebilir olmasin1 da saglamakta,
miizeleri hayata dahil etmektedir (Divrak, 2020: 264-277). Sanal miizeciligin yayginlasmasiyla beraber, fiziki
koleksiyonlarda yer almayan, yalnizca dijitalde varlik gdsteren eser iiretimi de artmistir; dijital sanatin kendisine alan
bulmasi bu yondeki tiretimi de tesvik etmektedir.

Dijital kiiratorliik de yine dijital sanatin gelisimine paralel bicimde ortaya ¢ikan bir kavramdir. Dijital kiiratorliik,
dijital ortamda sergilenen eserlerin se¢ilmesi, diizenlenmesi ve sergilenmesi ilgili faaliyetleri ifade etmektedir.
Verilerin ve bilgilerin uzun vadede siirdiiriilebilirligini saglarken; giivenilir erisim, nitelik artigi, resmi ve yasal kayit
ve kanit olusturma, erisim ve paylasim kolayligi, 6zgiinliik ve dogruluk kontrolii gibi birtakim faydalar da
sunmaktadir (Oztemiz ve Ozel, 2019: 1208-1209). Dijital kiiratorliik yeni bir bilgi ve beceri alani olarak dijital sanatla
birlikte gelismektedir.

Dijital sanata bagl gelismelerin yan1 sira bir de tartismalar vardir. Ozellikle kripto sanat olarak da nitelenen NFT ler
ve AIART denilen yapay zeka sanati iizerinden yiritiilen bu tartismalar, sanat eserinin degeri ile sanat¢inin kimligi
konularinda yogunlagsmaktadir. Degerin, nesnenin/yapitin biricikligiyle ol¢iildiigii bir sanat anlayisinin yok
olusundan sanatcinin tahtinin sarsiliyor mu yoksa kuvvetleniyor mu olduguna; telif ve miilkiyet haklar1 sorunlarindan
sanatin demokratiklesiyor mu yoksa yozlasiyor mu oldugu sorularina konusulan pek ¢cok konu baglig1 vardir.

Tartismalara karsin, dijital sanatin varlig1 ve gortintirliigii sanat festivallerinde, bienallerde ve diger 6zel etkinliklerde
de giderek artmaktadir. Dijital sanat eserleri ile sanatseverlere interaktif deneyimler, sanal gergeklik ve/ya artirilmis
gergeklik uygulamalariyla mekan algisini ve sinirlart doniistiiren farkli tecriibeler sunulmaktadir. Ayrica yeni medya
platformlari, dijital sanatin yayilmasina ve paylasilmasina biiyiik katki saglamaktadir. Sanatgilar, eserlerini ¢evrimici
olarak erisime agarak daha genis bir kitleye ulasabilmekte ve aninda geri bildirim alabilmektedir. Dijital sanatin
kullanim alanlar1 da genislemektedir. Reklam sektoriinden oyun ve animasyon sektoriine, turizmden hizmet ya da
saglik sektoriine pek ¢ok farkli endiistride dijital sanat uygulamalari ile karsilasilmaktadir. Dijital sanat, yasamin her
alaninda kendine yer bulmaktadir.

2. ha:ar’a Dair

Dijital sanat alaninda ulusal ve uluslararasi diizeyde adindan
sikca soz ettiren ve 6nemli basarilara imza atan ikili ha:ar,
heykeltiras Hande Sekerciler ile yeni medya sanatgist Arda
Yalkin’dan olusmaktadir. ha:ar’in kurulus amaci kendi web
sitelerinde yer alan ifadelere dayanarak klasik sanatin modern
teknolojiyle kesistirilmesidir. ha:ar, "insanligin yarattigi
uygarlik, iirettigi teknoloji ve varolus bicimi arasindaki
catismayr” aragtiran eserler tiretmektedir (URL 2).

Ikili olarak eser iretmeye baslamadan once de fikir
aligverisinde, ortak mekanlarda ve islerde yan yana gelen
Hande ve Arda’nin, ha:ar olarak calismaya baslamasi 2018
yilinda New York’ta kabul edildikleri bir misafir sanatgi
programi vasitasiyladir. Dolayisiyla ha:ar’in kurulus tarihi
2018 olarak isaretlenebilir.

Gorsel 1: ha:ar profil fotografi

ha:ar ilk sergisini de yine New York’ta 2018 yilinda agmustir. 2019°da bir dijital sanat fuari olan CADAF’a katilan
ikili; 2018-2022 yillar1 boyunca da Contemporary Istanbul’da bulunmustur. Pek ¢ok ulusal ve uluslararasi serginin
ardindan ilk sanatg1 kitaplarin1 JD Malat Gallery (Londra) ile yayinlayan ha:ar; Benkiire / Planet I isimli sergilerine
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ait bir ig olan gorsel-isitsel enstalasyon MindFlow ile Miami Sanat Haftas1 2022 kapsaminda The Bass Museum'da
yer almistir. ha:ar, Tirkiye’nin yan1 sira Amerika, Avrupa ve Rusya'daki miize, sanat fuar1 ve galerilerde de
eserleriyle varlik gostermektedir.

Eserlerinde insanin, yarattig1 teknolojiyle ve kendisiyle olan miicadelesini konu edinen ikili; lretirken giindeligin
deviniminden beslendiklerini, yalnizca estetik kaygilara dayanmayan ve politik bir sdyleme varmaktan da
kacinmayan isler iirettiklerini ifade etmektedir. Ustalik kavramina deger veren ha:ar, klasik donem sanat anlayisina
da hayranlik duymaktadir. Bu hayranlik, iiretim yaparken kullandiklar1 tekniklere ve teknolojilere hakim olmak
konusunda ¢ok fazla caligmalarina yol agmakta; her asamayi kendi stiidyolarinda ve atdlyelerinde bizzat
tamamladiklar1 bir atmosfer yaratmaktadir. Boyle bir hassasiyetle ortaya konulan efor, klasik yontemlerin yan1 sira
3D modelleme, animasyon, vfx, motion capture ya da video gibi birgok farkli alanda uzmanlasmalarini ve eserlerinin
cesitlenmesini saglamistir. Giincel sanatta moda olan, igerik olmaksizin yalnizca gorsellige ve teknolojinin estetigine
dayali islere duyduklar1 mesafe de; ikilinin klasik donem sanatcilarinin kompozisyonlarini ve incelikli ig¢iliklerini
ornek almalariin bir diger sebebidir ve onlar1 ¢cagdas bir ikonografiye gotiirmektedir. Dolayisiyla iirettikleri eserler
mutlaka klasik eserlere goz kirpar niteliktedir (URL 3).

ha:ar’in sanat anlayigina ve eserlerine daha yakindan bakmadan 6nce Hande Sekerciler ile Arda Yalkin’in bireysel
profillerini tanimak faydali olacaktir.

2.1. Hande Sekerciler

1982 Bursa dogumlu olan Hande Sekerciler, heykeltiras ve yeni medya sanatgisidir. Marmara Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Heykel Anabilim Dali mezunudur. Ilk eserlerinden bu yana, insan ve bedeni iizerindeki
deformasyon, doniisiim ve 6zsel olanin dissal goriiniimleri ilgi alamidir. Insanin kendisiyle ve diinyayla olan
miicadelesini anlatmaya calismaktadir. Eserlerinde tel polimerlerden epoksi ve akrilige pek cok farkli malzemeyi
arastirmaci bir iislupla kullanmaktadir. Calismalarinda Gustav Klimt ve Egon Schiele etkileri vardir. Heykellerinde,
temsil ettigi Oznelerin zihinlerinden gegen gizli ve ¢ogu zaman bastirilmis arzulari anlatmaktadir. Psikolojiye de
meraki olan Sekerciler, insan1 hayal ile delilik arasinda tutan niianslar1 yansitmaktadir. “Fanteziyle cinnet arasindaki
ince simr benim ilgilendigim nokta. ... yaratmak istedigim alternatif ger¢eklik duygusunu, yeteri kadar
detaylandirmayla saglayabilecegimden, buna olanak saglayan malzemeleri kullantyorum ™ demektedir (URL 4).

Heykeltiras olmay1, heykel yapmayi “alternatif bir gergekligi var
edebilme giicii” olarak tanimlayan sanatci, “heykel hakkindaki bu
diisiincem ve hissettiklerim zamanla derinlesti ama nerdeyse hig
degismedi. Kafamdakileri formlar, bosluk ve doluluklarla oynayarak
anlatabilmek beni her zaman heyecanlandiriyor. Sadece tizerine yeni
katmanlar eklendi. Zira her gecen giin yeni teknoloji, malzeme ve yollar
tiretiliyor. Ben de yeni heyecanlara ve fikirlere kapilyyorum. Bu yiizden,
asla onu yapmam, bunu kullanmam dememeye ¢alisirim. Bigim olarak,
klasik heykel ile giiniimiiz form ve fikirlerini bulusturarak yeni/taze bir
dil kesfetmeye c¢alisiyorum.” diyerek sanat anlayigini 6zetlemektedir
(URL 5).

Hande Sekerciler, klasik heykeltiragligit modern teknolojilerle birlestiren
bir isimdir. Dijital teknolojilere olan ilgisi ve yetenekleri, sanatini ileri
teknoloji yazilimlar ve donanimlarla destekleyerek yeni ve deneysel
iretim yontemleri kullanmasina olanak tamimaktadir. Bu sayede,

i geleneksel sanatin  sinirlarint - zorlayan ¢agdas bir anlatim  dili
Gorsel 2: Hande Sekerciler, yaratmaktadir. Bir roportajinda “teknoloji oyle bir noktaya geldi ki yeni
ecstasy sergisinden bir eser, 2021 bir diinya diizeninin gelecegi belli. Internet her seyi degistirdi. Eski
sistemler dayanamayacak. Sosyal medya, sanat¢ilarin diinyasin da ¢ok
etkiliyor. Sanatseverler, koleksiyonerier diinyanin neresinde olursa olsunlar sanat¢ilara dogrudan ulasabiliyoriar.
Bu da tabii is yapis bigimlerini degistiriyor” diyerek, cagini yakalayan bir sanat¢1 olmanin énemini vurgulamaktadir
(URL5).
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2.2. Arda Yalkin

1974 Ankara dogumlu olan Arda Yalkin, yeni medya, 3D ve CGI (computer-generated imagery) sanat¢isidir. Lise
egitimi elektronik tizerinedir; tiniversitede turizm ve arkeoloji gibi béliimleri denemis ancak miizige olan tutkusu
nedeniyle mezuniyet asamasina gelmemistir. 1999 yilinda Istanbul’a yerlesen Yalkin, burada ses teknolojisi iizerine
calismis ve video-animasyon-vfx gibi alanlara ilgisini kesfetmistir. 2004 yilinda uluslararasi festivaller ve
miizisyenler i¢in video performanslari ¢ekmeye baglamig, pek ¢ok isim ve organizasyonla ¢alismistir. Video-art
alaninda ilk kisisel sergisini 2012 yilinda, 38 yasinda, agan Yalkin; sanat ¢evrelerinden aldig1 olumlu tepkiler sonrasi
sergide yer alan eserleri ile New York’ta, Ispanya’da, Fransa’da fuarlara katilmistir. 2017 yilinda New York’ta
katildig1 bir fuarda sanatgilar i¢in ikamet olanagi sunan Residency Unlimited ile baglanti kurmus ve New York’ta
calismak icin davet almistir. Yalkin, sz konusu bu davete, o donemde heniiz ha:ar olmadiklar1 ancak 2005’ten beri
tanidig1, pek cok projede yan yana calistiklart Hande Sekerciler ile katilmaya karar vermis; boylece ikilinin adlarinin
bas harflerinden olusan ha:ar ortaya ¢ikmistir. New York’ta kaldiklar1 4 ay, aslinda ha:ar’in yeni bir olusum olarak
kendini kesfetme ve persona edinme siirecidir. ha:ar, Sekerciler’in yaptig1 bir life-size heykel ile ilk igini New York’ta
ortaya koymus; aldig1 olumlu tepkilerle Tiirkiye’de Contemporary Istanbul gibi énemli platformlara hizli bir giris
yapmustir.

Hande Sekerciler’le ha:ar’1 kuran Yalkin, 2018’den itibaren yeni medya alanina agirlik vermistir. Yalkin, sanatct
olarak eser tiretimlerinin yani sira bu alanda kiirator, konugmaci, uzman gibi sifatlarla da varlik gostermektedir. 2020
yilinda Sekerciler ile birlikte kurduklari, halihazirda OdeaBank’in ana destek¢isi oldugu, Piksel Egitim
Akademisi’nde dijital alanda iiretim yapan ve/ya yapmak isteyen geng sanatcilara destek vermektedir.

Arda Yalkin, teknoloji ile sanati bir
araya getiren caligmalartyla
taninmaktadir. Yaratici ve deneysel
yaklagimiyla video, animasyon, gorsel
efektler gibi alanlarda 6zgiin projelere
imza atmaktadir. Sanatini besleyen ¢ikis
noktasinin aslinda hayatin bizzat kendisi
olduguna vurgu yaparak; “Iktidar-insan
catismast, tiiketim toplumu,
asimilasyon, savas, siyaset, din ve
¢oziilme  gibi  sevimsiz ~ konular
islerimde  isliyorum. MTV  ¢ocugu
olarak biiyiimemis olsam da iktidara,
yontemlere ve zekdya ¢ok onem
veririm” demektedir. YOntemini tersine
mihendislik  olarak  tanimlayarak,
Gorsel 3: Arda Yalkin, Gymferno, 135x217 cm, mixed media, insanlar1 }(mkl.rtma},],l S?leglflden ve
2013, sanatinda 6zellikle giic elitlerini r.al.lats1z
edecek yontemlere yer verdiginden
bahsetmektedir (URL 6).

2.3. ha:ar ve Dijital Sanat

Dijital sanat literatiiriine adim basariyla yazdiran, ulusal ve uluslararasi sanat ¢evrelerinde eserleri begeniyle
karsilanan ha:ar, hi¢ bitmeyen bir merakla tireten bir olusum. ha:ar’la ilgili bilgiler i¢in hem medyada yer alan ge¢mis
roportajlardan derlenen verilere, hem de bu calisma kapsaminda 24.05.2023 tarihinde teams programi {lizerinden
yapilan online roportajda elde edilen verilere bagvurulmustur.

ha:ar’1 tanimaya kurulus amacindan baslanacak olursa; boyle bir birlikteligin aslinda ¢agin gereklerinin bir sonucu
oldugu soylenebilir. ha:ar, “lizerine sz séylemek istediklerimizi daha yaratict yontemlerle ve mediumlarla ifade
edebilmek” olarak ifade ettigi kurulug amacini anlatirken, “spesifik bir medium iizerine yogunlasip o mediumu sadece
tek ifade araci olarak kullanmak, bir siirii imkan varken tek bir aracin svmrlarina hapsolmak eksiklik hissi
uyandwrryor” diye de eklemektedir (ha:ar roportaji, 2023). Dolayisiyla her ne kadar yeni medya sanatgisi ya da dijital
sanat¢1 olarak adlandirilsalar da aslinda ikilinin kendilerini tek bir aragla ve alanla kisitlamadigi; sanati ¢ok daha
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biitiinciil bir bakis acis1 ile ele aldigi acgiktir. Yine de dijitallesmenin 6neminin farkinda olarak, teknolojinin
imkanlarindan en iist diizeyde faydalanabilmek igin igsel bir egilim sergiledikleri de yapilan roportajda ortaya
konmustur. Bu egilimlerini kamu yararina kullandiklar1 bir de egitim programlart mevcuttur. Piksel Egitim
Akademisi adi altinda yiiriittiikkleri bu program kapsaminda daha ¢ok konvansiyonel sanatla ilgilenen sanatcilar
teknoloji ile tamistirilmakta ve eser Tiretiminde teknolojiden nasil faydalanabilecekleri konusunda
bilinglendirilmektedirler. ha:ar, giintimiiz diinyasinin sorunlarini, arzularini ya da 6zlemlerini yalnizca konvansiyonel
yontemlerle ifade edebilmenin miimkiin olmadigini diisiinmekte ve egitim programiyla da yeni yollar konusunda
onci bir rol tistlenmektedir. Dijital diinya hakkinda sanatgilarin en azindan fikir sahibi olabilecek kadar bilgi sahibi
olmasini dnemseyen ikili; dijital sanati, yalnizca yeni estetik imkanlar yaratan degil topluma, olgulara ve olaylara
dair yeni bakis agilar1 da olugturmaya imkan taniryan bir alan olarak kavramaktadir. Estetigin dnemini goz ardi
etmeksizin teknolojiden faydalanmanin farkli bi¢imlerini aramaktadir.

ha:ar’a, 6zellikle de kendisi sanat egitiminden ge¢mis bir isim olan Hande Sekerciler’e gore sanat yapmak icin sanat
egitimine sahip olmak bir 6n kosul degildir; zira sanat¢i “sonradan olunabilecek bir sey degildir ve yaratici
diistinceye sahip kisi” demektir. “Bu kisi bir fikri anlatmak i¢in herhangi bir seyi ve/ya birden fazla seyi kullanabilir”
(ha:ar roportaj1, 2023). Dolayisiyla bugiin sanattan ya da sanatgidan bahsedildiginde akla yalnizca yagliboya, heykel
gibi spesifik alanlarda ¢alisan ve/ya yalnizca yeni medya gibi belli bir araci kullanan kisi gelmemelidir; dijital sanatla
es anilan donem, ¢ok daha multidisipliner bir yap1 arz etmektedir. Boyle bir yapiya karsin ha:ar, dijital sanata dair
yanlig ve yaygin bir algi oldugu diislincesindedir; “sanat yaparken teknoloji kullanan insanlarda yanhs bir yaklasim
var, herkes bir seyleri yikmaktan, par¢alamaktan, konvansiyonel sanati alasagi etmekten, bir devri kapatmaktan vs
bahsediyor. Ozellikle o déniisiim ¢ok kisa siirede gerceklestigi icin NFT lerde bu ok belirgindi, ‘NFT geldi
konvansiyonel sanat bitti’ dendi. Halbuki bu 6yle bir sey degil. Biz de NFT yaptik ve Isvigre’de, Italya’da ulusal
televizyonlara dek c¢ikti, hi¢ aklimiza hayalimize gelmeyecek insanlar satin aldi. Ama biz bununla ilgili ilk
roportajimizdan itibaren hep sunu dedik; bu béyle bir sey degil, konvansiyonel sanat, miizeler, galeriler... Bunlar
oyle kolay yikilabilecek yapilar degil, tarihin ilk donemlerinden beri varlar ve devam edecekler. O giin NFT
sanatgisiyiz diye ¢ikan pek ¢ok insan, o furya dinince simdi geleneksel kurumlara girmeye ¢abalyor. Kisaca NFT de
yvapsaniz bir arka plant olmali” (ha:ar réportaji, 2023).

ha:ar’a gore bugiin sanat ortamlarinda “demokratiklesme” kisvesi altinda sik¢a s6z edilen herkesin sanat yapabilir
hale gelmesi durumu, aslinda bir tiir kitschlesmedir. Dijitalin imkanlari dolayisiyla bir seyler tiretebilen pek ¢ok insan,
¢ok dnemli bir soruyu gozden kagirmaktadir; “Dijital sanat, ‘neden sanat yapryoruz?’ sorusu es gegilerek sadece
bilgisayarda, ekranda gériintii olusturabiliyoruz diye yapilabilecek bir sey degil. Ge¢misteki estetigi, diisiinceyi, el
emegini, is¢iligi, ustaligi, oradaki bakis agisint bugiine tasiyacak bir képriiye ihtiyag var, biz buna ¢ok inantyoruz.
Orayi reddederek bir sey yapilabilecegini diistinmiiyoruz. Biz biitiin soylemimizi de bunun tistiine kurduk” (ha:ar
roportaji, 2023) diyen ha:ar, gelenekten gelecege yol almanin 6nemine dikkat cekmektedir. Boyle bir sdylem, dijital
sanatla ugragan pek c¢ok isim arasindan siyrilip farklilagmalarin1 da saglamaktadir; zira teknolojinin bu kadar
kutsandig1 bir ¢agda, elestirel mesafeyi yitirmeden nimetlerinden faydalanabilmek i¢in yapilan iiretim, siire¢ ve
araclar {lizerine ciddi ciddi diistinmiis olmak gerekmektedir.

ha:ar, teknolojiyle iliskilerini soyle ifade etmektedir: “Evet, bilgisayarlarimiz var ¢ok iyi kullaniyoruz ama bizim bir
de dokiimhanemiz var. Biz orada oturup bronz dokiiyoruz, kaliplar ¢ikariyoruz. Bu tiir seyler de yapryoruz ve o alani
¢cok seviyoruz. O gegisten gelen seyi... o bakis agisini nasil siirdiirebiliriz buna kafa yoruyoruz” (ha:ar roportaji,
2023). ha:ar igin sanat tarihi, yalnizca bir teknolojik ilerleme tarihi degildir; sanatin toplumla, gelenekle ve gegmisle
olan iliskisinin farkinda olan ikili, “aslinda kiiltiir sanat kendiliginden var olmuyor. O NFT cilerin ya da bugiin genel
olarak dijital sanat¢ilarin anlamadigi sey bu. Sanat dedigimiz sey énceki neslin yaptiklart tizerine eklemleniyor. Yeni
gelen kendinden oncekileri reddetse bile, onun temel taglarin alip ondan yeni bir sey yapryor. Tual de yok boya da
vok falan diye reddetmiyor, éyle bir sey degil. Onu dese bile oradaki birtakim degerleri kullaniyor” (ha:ar rdportaji,
2023) diyerek, sanatin birikimli yapisina dikkat ¢ekmektedir. Hande Sekerciler ha:ar olarak konumlandiklari yeri
anlatirken; “Biz de isin o tarafindayiz. Evet biz yeni medyayt kullaniyoruz, heykel yaparken ben ZBrush kullaniyorum
va da Ipad’de yapiyorum, 3D printer kullantyorum ya da robot kol kullanyyorum. Tamam, ama ben gelenek olarak
heykelin oziinden besleniyorum. Ya da ha:ar bu isleri yaparken o klasik resimlerden o klasik heykellerden ilham
alarak, onlara oykiinerek yapiyor, oradaki birtakim temel kurallart kullanarak yapryor” demektedir (ha:ar roportaji,
2023). Dolayisiyla tiim diger sanat formlar1 gibi dijital sanat yaparken de; temel degerlerden, estetik bilgisinden,
sanatin bugilinkii halini alana dek ge¢irdigi doniisiimden ve bunlar gibi pek ¢ok icerikten yoksun olarak, ortaya bir
“eser” koymak miimkiin degildir. Her giizel resim yapani ressam olarak adlandirmak ne kadar yanligsa; her dijital
goriintli olusturabileni de dijital sanat¢1 olarak adlandirmak o kadar yanligtir.
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Kavramlan kullanirken dikkat gosterme geregine Hande Sekerciler de farkli bir acidan isaret etmekte ve soyle
demektedir: “Kavramlar: kullanis bicimimizde genel olarak bir karmasa var. Teknoloji deyince akluimiza yapay zekd,
robotlar, bilgisayarlar geliyor. Evet, bunlar teknoloji ama teknoloji sadece bu demek degil. Vakti zamaninda yumurta
akuyla pigmenti karistirarak boya yapmak o giin i¢in bir teknolojiydi. Sonra o boyay: tiipe koymak ve kimyasallardan
tiretmek de bir teknolojiydi. Teknoloji sanatta yeni kullanilan bir sey degil. ... Dolayisiyla sanat ve teknoloji bugiine
ait bir sey de degil. Sanat ve teknoloji, hayatin birlikteligi gibi... Nasil ki hayatinizdan artik Iphone u, bilgisayarlari,
elektrigi cikaramazsiniz ki bunlar teknolojidir, sanattan da c¢ikaramazsimiz. Nasil ki hi¢ birimiz bir sirkette
teknolojinin neden kullamildigini sorgulamiyoruz, sanatta kullanmimimi da sorgulamamaliyiz. Isin dogast bu.” (ha:ar
roportaji, 2023).

Gorsel 4: ha:ar, Impossible Sculptures no.1, 2018.

ha:ar, teknolojinin giiniimiizde geldigi noktayla beraber artik ortak bir dilin olugmaya basladigindan ve bunun da pek
¢ok disiplini birbirine yaklastirdigindan s6z ederek; “Tipta da mimaride de u¢ak miihendisliginde de bilgisayarlar
kullaniliyor. Bilgisayarlar aym dili kullantyorlar. Dolayisiyla sanatgilarin biitiin bu bilgilere erisim ve iletigim
kolayligi var. Sanat ve miihendislik arasinda mesela bir iletisim dili var” diyerek “bilgisayarin 1-0 kod dili “ne dikkat
¢ekmektedir (ha:ar roportaji, 2023). 1-0 dili yaygin olarak elestirilen, gri alanlar1 yok ettigi, diislinceyi
tekdiizelestirdigi ve yaraticiligi 6ldiirdiigti soylenen bir dilken; ha:ar’in konuya bu agidan yaklagmasi enteresandir.
Boyle bir bakis acisi, iiretmek, yaratmak isteyen insan i¢in her seyin verimli bir malzeme olabilecegine isaret ederken;
gegmisin mirasini iyi bilmenin ve baglanti noktalarini yitirmemenin de énemini vurgulamaktadir. Zira bu sayede,
ha:ar, tam da durus noktalarina uygun bigimde teknolojiyi kendi amaglarina hizmet edecek bir arag olarak kullanmay1
basarabilmis; trendlere ya da kolayciliga kapilmadan kendi 6zgiin yaratim dilini kurabilmistir.

ha:ar’1in teknolojiyle iliskisine bakildiginda, 6zgiirlestirici ve dengeli bir bag i¢inde kesfedilmeyi bekleyen firsatlara
duyulan heyecan goriilmektedir. ha:ar, 6zellikle biyo-teknolojik gelismelerin sanat iizerinde tahmin edilenden de
biiytik etkiler yaratacag goristindedir: “Biz biyoteknoloji dedigimiz seyi onemsiyoruz. Biyoteknolojinin sanatla ilgili
kasmunu... Diistintirseniz, diinyayt algilarken iletisim kurmamizi saglayan duyu organlart aslinda sinirli. Mesela insan
olarak gece géremiyorsun ya da belli frekanslart duyamiyorsun. Biz buna miidahale etmeye basladigumiz zaman
artik bizim diinyayla iletisim bi¢imimiz degisecek. Mesela su an yalnizca istedigimiz zaman enformasyon alyyoruz,
telefona baktigimiz zaman bilgi var bakmadigimiz zaman yok. Ama goziiniize taktiginiz bir seyle 7/24 enformasyon
aldigimizi diisiiniin... O zaman diinyaya bakisiniz degisecek ki mesela Apple gozliik ¢ikartiyor, biitiin diinyay
degistirecek ¢ok biiyiik bir icat. NFT gibi dijital varliklar aslinda su an hayatimizin fiziki alanina girmis degil, sadece
ekrandan bakabiliyoruz. Ama mesela bu gozliiklerle, implantlarla NFT ler gergekten bir deger olacak. Siz benim
evime geldiginizde, eger Apple gozliigiiniiz varsa, benim evimde kosede duran heykeli gorebileceksiniz. O orada
olacak. Iste o zaman gercek ve sanal karismaya baslayacak” (ha:ar roportaji, 2023). Boyle bir gelisme,
enformasyonun kesintisiz akisi ve duyu simirlarini asan diizeyde bir algi; insanligin kaginilmaz olarak baska bir yere
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evrilmesini saglayacaktir. Byung Chul Han (2022), bu evrime enfokrasi adin1 vermekte ve daha elestirel bir sdylem
iretmektedir. Enformasyonun bu denli kesintisiz ve yogun akisinda, iletisimin bir tiir gdzetime doniisecegi yoniinde
¢ekinceleri vardir ki haklidir da... Ancak sanat agisindan bakildiginda, siirecin farkli deneyimlenebilecegi de kuvvetli
bir ihtimal olarak ortadadir. ha:ar, bu ihtimale soyle yaklasmaktadir; “Biz su an algiladigimiz kadar anlayabiliyoruz,
algiladigimiz kadar veri toplayp onu isleyip bir sey yapabiliyoruz. Yapay zekdy: insanlar su an diinyada var olan
bir seyin kopyasini iiretmek i¢in kullantyorlar. Kitsch yani, su anda biitiin yapay zeka islerinin %99.9 u kitsch iistiine
kurulu. Diinyadaki binlerce fotografin resmin taranmis hali var bunlardan yapay zekdyr kullanarak bir seyler
tiretiyor gibi goziikiiyorsunuz ama aslinda var olan bir seyin kitschini iiretiyorsunuz. Oysa bize gore yapay zekdnin
bambaska bir fonksiyonu var. Bizim zaten belli bir matematiksel diisiinme kapasitemiz var; biz, yapay zekdyr bu
kapasiteyi artirmak igin kullanmaya baslayacagiz. Aslinda kullaniyoruz ama su an disardan, daha i¢sellestirecegiz.
O zaman bambaska bir sey olmaya baslayacak. Var olan bir seyi iiretmek icin kullanmak yerine benim
diisiinemedigim seyleri, kapasitemin anlamaya yetmedigi seyleri anlamak i¢in kullanmaya baslayacagim. O zaman
bambagska bir sey olacak, sanat kavrami degigecek.” (ha:ar réportaji, 2023).

Marshall McLuhan’in (1964: 38) “Ciddi sanat¢ilar algilama ve duyumsamanmin nasil degistigini kavrayan
uzmanlardir” s6ziine istinaden ha:ar’in da teknoloji-sanat iliskisine dair bir uzmanlik gelistirmis oldugu soylenebilir.
Burada tanimlarin ve kavramlarin miisrif kullanimi nedeniyle Oyle adlandirilsalar da; iiretim yapan ancak
algoritmalarin ¢izdigi ¢erceveyi asamayanlarin aslinda “sanat¢1” olmadigi gergegi animsanirsa, ha:ar’in 6ngorisi
daha da yerine oturacaktir. Dolayisiyla ¢calismanin giris boliimiinde bahsedildigi tizere, tipki bundan 6nceki tarihsel
kirllma noktalarinda sanat nedir? sorusuna atfedilen anlamin déniismesi gibi; yapay zekanin ve diger teknolojilerin
etkin kullanimiyla mevcut anlam da degisecektir. Bugiin kimi ¢evrelerce sanatin demokratiklesmesi olarak kutsanan
seyin sanatin yozlagsmasi olup olmadigi ya da ne oldugu da boylece agiga cikacaktir. ha:ar, konuyla ilgili bir
tartismaya dair anekdotu soyle aktarmaktadir; “Pikselde koyu bir tartisma oldu. Ebru Yetiskin sol goriislii insanlar
olarak bizim aslinda savundugumuz sey sanat herkes icindir, sanat bir ziimreye 6zgii olmamalidir, sanat elit bir sey
olmamalidir gibi diisiincelerdi ama dedi, simdi yapay zekd gelip de herkes sanat itiretmeye basladigi zaman sey
oldum, acaba istedigim bu muydu gerc¢ekten? Simdi herkes yapabiliyor iste, buyur. Burada iste sanat ne sorusu daha
da tartismalr hale geliyor.” (ha:ar réportaji, 2023).

Tartismal1 hale gelen yalnizca sanatin tanimi degildir; uygulama bi¢imleri ve hatta iiretim siirecleri de hizla
doniismektedir. Yalkin, bu doniisimi soyle ifade etmektedir; “Ben kendi kisisel sergimde bir resmi photoshopla
vapabilmek icin giinlerce haftalarca ugrasiyordum. Simdi mesela diin fire yeni bir versiyon ¢ikardi, insanlar artik
sadece yazarak yapacaklar. Biz kullandigimiz yazilimlar: 6grenmek igin aylar yillar harcarken yeni gelen nesil ¢ok
degil, 3-4 sene sonra benim yaptigim seyleri sadece yazarak yapabilecek. Anlattigini yapmaya bagsliyor yazilimlar ve
bu bambagska bir sey yani, bunun diinyayr degistirebilecegini gérebiliyorum ama ne yonde degistirir bilmiyorum.”
(ha:ar roportaji, 2023). Yalkin’in bu goriislerine karsin Sekerciler, bir itiraz getirmekte ve soyle demektedir; “evet
ama yeni yeni gelen nesilde ¢ok biiyiik bir eksiklik var, okumuyorlar. Dolayisiyla kendilerini ifade etmekte
zorlantyorlar, sozciik dagarciklart kisith. Kendi aralarinda yetiyor, zaten kendi 200 kelimeyle iletisim kuruyorsa
karsisindaki de oyle. Bizim ¢ocuklugumuzla, bizim ne kadar ¢ok okudugumuzla kiyasladiginda... Diistintiyorum da,
yapmak istedigini nasil tarif edecek acaba? ” (ha:ar roportaji, 2023). Bu soru 6nemlidir zira bugiin yaygin algi, yapay
zeka sayesinde insana ihtiyag¢ kalmayacagi yoniindedir. Belki temel diizeydeki isler/yapilar i¢in bu sav gegerli olabilir
ancak sanat gibi yaratici liretimin pek ¢ok baska sosyo-kiiltiirel, psikolojik ve iktisadi unsurla birlestigi, isin igine
duygularin da girdigi bir alanda tarihe iz birakan eserler verebilmek i¢in yine insani nitelikler ve performans
gerekmektedir. Zira tasvir ve tarif iginin de yapay zekaya birakildigi diistiniilse bile, heniiz makine 6grenmesi denilen
sey insan akliyla es diizey seviyede degildir; o seviyeye gelse bile bu kez de yaraticilik denilen sey makinelerde var
olabilir mi? sorusu belirmektedir. Seri iiretim ile yaratici liretim arasindaki onemli ayrima Yalkin soyle dikkat
cekmektedir; “Mesela sanat¢iyr tamdigim arkadaslarim var. Bu ¢ocuklarin igerisinde yapay zekayla ugrasanlar var,
konvansiyonel sanatla ugrasanlar var. Yapay zekdyla ugrasan insanlara baktigim zaman sunu gortiyorum; her giin
bir sey tiretiyorlar. Her giin boyle bir sey... Diistintiyorum simdi, dogru bir sey mi bu diye, bizce degil. Mesela biz
kasimda bir sergi yaptik, duruyoruz, diisiintiyoruz. Onlar siirekli iiretirken diistinmeye vakit harcamiyorlar. Boyle
enteresan bir sey” (ha:ar roportaji, 2023) . Cok tliretmekle nitelikli iiretmek arasindaki farkin hala ¢arpisan dualiteler
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oldugu; “deger”, “eser”, “soylem”, “ideoloji” gibi kavramlarin hala 6nemli oldugu asikardir.

Teknoloji pek ¢ok asamayi kolaylastirtyor, uzmanlik bilgisine olan ihtiyaci ortadan kaldirtyor, siiregleri hizlandirip
herkesin dahil olabilecegi sekilde seffaflastirtyor, firsat esitligi sagliyor ya da sanati halkin erisimine agiyor gibi
gorilinse de; suyun dibi bulaniktir, higbir sey anlatildigi kadar berrak ve kusursuz degildir. Bu ylizden sanat ve
teknoloji iliskisi tartisilirken gézden kacgirilmamasi gereken belki de en énemli nokta hala sanatin sinifsalligidir.
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Sanat yapmak, devasa bir potansiyel olarak teknoloji ve teknoloji dolayimiyla gelisen iletisim imkanlariyla herkese
acilmis bir alan gibi goziikse de; teknolojiyi yaratict ve dogru bi¢imde kullanabilecek bilgiye ve/ya bizzat o
teknolojinin kendisine erisim kadar teknolojik okuryazarlik baglaminda gelistirilecek iletisim becerileri de hala belli
siiflara mahsustur. Bu yap1 kirilamaz m1 noktasinda ise teknolojiyle nasil iliskilendigimiz sorusu 6nem kazanmakta;
iligkinin niteligine gore teknoloji bir firsat ya da tehdit halini almaktadir.

ha:ar’a gore “diistinsel olarak bize uzmanlk saglayacak sey yapay zeka; fiziksel olarak uzmanlik saglayacak seyse
biyoteknoloji. Ve bizim iletisim bicimimiz degisiyor. Baktigimiz zaman bu iigii zaten sanat kavramini bastan asagi
degistirecek. Diger taraftan bu degigimin bir de sosyolojik tarafi var. Bugiin miizeleri ve benzeri yapilart yonetenler
hala ge¢mis kusagin insanlart oysa bu koleksiyonlar, bu sanat eserleri, bu kurumlarin yonetimleri alfa kusag
dedigimiz kusaga gectigi zaman olay degisecek. Ciinkii onlarin diinyay: algilama bicimi de farkli. Beden dilleri bile
farkli. Gegenlerde bir sosyal medya postunda sayle bir sey gérdiim,; adam onlu yaslardaki kizindan el isaretleriyle
telefon agcmay:, fotograf cekmeyi ve benzeri seyleri gdstermesini istiyor. Hichiri bizim kusaklarin alisilageldik
hareketleri gibi degil, farkli. Alfalar teknolojin icine dogmus kusak. Dolayisiyla onlarin yapacagu isler, yonetecegi
kurumlar, fonlar, sanat organizasyonlart da bambagska olacak. Mantik, bu a¢idan da kaginilmaz sekilde degisecek.
Sanata dair hemen her sey, su an bir doniisiim, bir yeniden olusum evresinde ama bu sanat 6ldii ya da 6lecek de
demek degil. ” (ha:ar roportaji, 2023).

SONUC

Yirminci ylizyilla beraber yasamin pek ¢ok alaninda hissedilmeye baglanan dijitallesme egilimleri, yirmi birinci
ylizyilda neredeyse hakim yapi1 halini almig; yeni medyada ve teknolojide gézlenen gelisim, sanatin da doniismesini
saglamistir. Sanatin ic¢erigi kadar uygulanma bigimlerinin ve deneyimlenme tarzlarinin da degistigi goriilmektedir.
Yirmi birinci yiizyil, dijital cag olarak nitelenmekte ve sanat da biiyiik oranda dijital ortamlar ve araglar vasitasiyla

iretilip tiiketilmektedir.

Sanat ve teknoloji arasindaki iliski yalnizca teknolojik araglarin sanat iiretiminde kullanimiyla simirli degildir.
Sanatgilar ve teknoloji uzmanlari arasindaki ortak ¢alismalar, her iki alani da doniistiirmektedir. Sanat, teknolojiyi
sorgulamak, elestirmek ve farkli bir perspektiften ele almak i¢in platform saglarken; teknoloji ise sanatgilara,
yaraticiliklarini ifade etmek, toplumsal, kiiltiirel veya politik konular1 ele almak icin yeni yollar sunmaktadir. Sanat
ve teknolojinin birlikteligi, inovasyonun ve doniisiimiin ortaya ¢ikmasini saglamakta; iki alan arasindaki etkilesim,
insan deneyimini zenginlestirmekte, diisiince diinyasin1 genisletmekte, yeni ufuklar agmaktadir.

Calisma kapsaminda dijital sanatin genel nitelikleri ile gelisim seyrine bakilmis, dijitallesmenin sanata etkisi
tartisilmistir. Dijital sanatin ulusal ve uluslararasi arenada 6nemli bir temsilcisi olan ha:ar’in sanat anlayisi ve
dijitallesemeye bakisi ele alinmistir. Dijital sanatin geleceginin ve itibarinin ancak konvansiyonel sanatin mirasi
iizerine temellenirse kayda deger olacagi bulgulanmistir.
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