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OZET

Film tarihi ac¢isindan 6nemli bir yere sahip olan animasyon sinemasi 6zellikle hedef kitlesi
cocuk olan filmlerde farkli konular ve farkli teknikler araciliiyla niceliksel olarak dnemli bir
noktadir.

Animasyon filmleri, karakterlerin ve diinyalarin tasarimi agisindan ¢ok c¢esitli firsatlar
sunar. Iyi bir animasyon filmi, izleyicinin kendisini o diinyaya ait hissetmesini saglayacak kadar
gercekei bir tasarim kullanirken, ayni zamanda fantastik 6gelerle dolu bir hikayeyi anlatma
Ozgiirligiini de sunar. Tasarimsal agidan, animasyon filmleri sinirsiz yaratici potansiyele sahiptir
ve bu nedenle biiyiik bir sanat eseri haline gelebilirler. Alg1 yonetimi agisindan, animasyon filmleri
izleyicinin beklentilerini ve duygusal tepkilerini yonlendirmede etkilidir. Karakterlerin ve
diinyalarin tasarimi, filmin tonunu ve izleyicilerin filmden ne bekleyecegini belirleyebilir.
Animasyon filmleri ayn1 zamanda farkli kiiltiirlere ait temalar1 ele alabilir ve bu kiiltiirlerin
algilanmasina katkida bulunabilirler. Ornegin, bir Japon anime filmi, Japon kiiltiiriine ait bircok
0geyi igerir ve izleyicilere Japon yasam tarzi ve degerleri hakkinda bir anlayis kazandirabilir.
Tasarimsal agidan sinirsiz yaratict potansiyele sahip olan animasyon filmleri, izleyicilerin
beklentilerini ve duygusal tepkilerini yonlendirmede etkili olabilmektedir. Bu c¢alismada
animasyon filmlerinden Karlar Ulkesi Elsa filminin gdstergebilim cercevesinde algi tasarimi
iliskisi sorgulanmistir. Bu ¢er¢evede dncelikle algi tasarimi baglaminda animasyon filmleri kisaca
ele alinmis, ardindan Karlar Ulkesi filmi gostergebilimsel metodolojiye dayanarak filmin
coziimlemesi Greimas’in eyleyensel 6rnek¢esine gore incelenmistir.
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ABSTRACT

Animation cinema, which has an important place in terms of film history, is a quantitatively
important point through different subjects and different techniques, especially in films whose target
audience is children.

Animated movies offer a wide variety of opportunities for designing characters and worlds.
A good animated film offers the freedom to tell a story full of fantasy elements while using a design
that is realistic enough to make the viewer feel like that world. Design-wise, animated films have
unlimited creative potential and can therefore become great works of art. In terms of perception
management, animated films are effective in directing the expectations and emotional reactions of
the audience. The design of the characters and worlds can set the tone of the movie and what
audiences can expect from it. Animated films can also address themes belonging to different
cultures and contribute to the perception of these cultures. For example, a Japanese anime movie
contains many elements of Japanese culture and can give viewers an understanding of Japanese
lifestyle and values. Animated films, which have unlimited creative potential in terms of design,
can be effective in directing the expectations and emotional reactions of the audience. In this study,
the relationship between perception design and semiotics of Elsa, one of the animated films, was
questioned. In this framework, first of all, animation films were briefly discussed in the context of
perception design, and then the analysis of the film, based on semiotic methodology, was examined
according to Greimas's actative example.

Keywords: Animation films, Semiotics, Perception, Perception Design, Greimas,
Actantial Model.

1. GIRIS

Algi tasarimi baglaminda animasyon filmleri ve gostergebilim, izleyicilerin algisini
etkilemek ve belirli mesajlart iletmek i¢in gorsel sembollerin kullanimini ele almaktadir.
Animasyon filmleri, gorsel ve isitsel unsurlarin bir araya geldigi karmasik bir sanat formu olarak
goriilmektedir. Gorsel semboller, karakterler, renkler, mekanlar, hareketler ve diger gorsel dgeler,
izleyiciye belirli bir hikdye veya mesaj iletmek i¢in kullanilmaktadir. Algi tasarimi agisindan,
animasyon filmleri bu sembollerin bilingli bir sekilde kullanilmasiyla izleyicinin algisim
sekillendirebilmektedir.

Gostergebilim ise sembollerin incelenmesi ve anlamlandirilmasiyla ilgilenen bir disiplin
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bir sembol, bir nesnenin gercek anlamiyla iligkisiz olarak, baska bir
anlami temsil edebilen bir isarettir. Gostergebilim, sembollerin nasil islendigini, nasil algilandigin
ve nasil anlamlandirildigini arastirmaktadir. Algi tasarimi baglaminda, animasyon filmlerinde
kullanilan sembollerin izleyicinin algis1 iizerindeki etkisini incelemek ve anlamlandirmak
onemlidir.
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Animasyon filmleri, karakter tasarimi, arka planlar, renk paletleri, animasyon hareketleri ve diger
gorsel 0geler araciligiyla duygusal tepkileri, mizahi, mesajlar iletebilir ve izleyicinin algisini
etkileyebilir gorsel sembollerin yan1 sira gostergebilim ilkelerini kullanarak izleyicilere derinlikli
anlatilar sunabilmektedir. Ornegin, sevimli bir karakterin kullanilmast, renklerin belirli duygular:
cagristirmast veya hizli kesilmelerin bir gerilim atmosferi yaratmasi gibi unsurlar, izleyicinin
animasyonu nasil algiladigini ve hissettigini belirleyebilir. Ya da bir karakterin yavas hareketleri
veya g0z temasi, izleyiciye o karakterin i¢ diinyas1 hakkinda bilgi vermektedir. Sonug olarak, algi
tasarimi baglaminda animasyon filmleri ve gostergebilim, gorsel dilin ve sembollerin nasil algi
olusturdugunu ve iletisimde nasil etkili oldugunu anlamak i¢in birbirini tamamlayan alanlardr.
Animasyonlar, izleyiciye istenen mesajlar1 aktarmak ve belirli tepkileri tetiklemek i¢in semboller
ve gorsel unsurlar etkili bir sekilde kullanarak algiy1 sekillendirebilmektedir.

Gostergebilim tarihine bakildiginda kokleri neredeyse insanlik tarihine dayanmaktadir. Bu
alanda yapilan ¢aligmalar, gostergeleri ve gosterge sistemlerini inceleyerek anlamin olusumundaki
rollerini ele alan bir sekilde, 20. ylizy1l boyunca biiylik bir gelisme kaydetmistir. Antik donemlere
kadar uzanan bir ge¢mise sahiptir. Ornegin ilk semiotik diisiiniirlerden biri olan Yunan filozofu
Herakleitos, dili ve sembolleri anlamanin 6nemini vurgulamistir (Bagder 1999: 143). Modern
doneme baktigimizda Gostergebilim, modern déonemde ayri bir disiplin olarak ortaya ¢ikmustir.
Charles Sanders Peirce, semiyotik caligmalariyla gdstergebilimin gelisimine katkida bulunarak
Peirce, isaretlerin iiglii yapist olan semiyotik liggeni gelistirmistir (Deledalle, G, 2001, s:14).
Ferdinand de Saussure ise, dilbilim alaninda yaptig1 ¢alismalarla gostergebilimin ilerlemesine
onemli katkilar saglamis Saussure, dilin yapisini ve isaretlerin iligkisini incelerken, semiyotik
kavramlarii da kullanarak dilbilime yeni bir bakis acis1 getirmistir. 20. yiizyilin ikinci yarisindan
itibaren, yapisal gostergebilim ve post-yapisalct gostergebilim gibi yeni yaklasimlar ortaya
cikmustir.

Roland Barthes, Jacques Derrida, Julia Kristeva ve Umberto Eco gibi diisiiniirler, sembolik
yapilari, metinleri ve Kkiiltiirel fenomenleri inceleyerek gostergebilimi gelistirmiglerdir.
Gostergebilim, diger disiplinlerle de etkilesim halinde olan bir alan haline gelmis, sinema,
edebiyat, reklamcilik, gorsel kiiltiir ve iletisim gibi alanlarda semiyotik analizler yayginlagsmistir.
Gostergebilim, giiniimiizde hala aktif bir disiplin olarak kullanilmakta ve sembollerin, isaretlerin
anlami, kiiltiirel iirtinleri ve toplumsal iletisimi anlamak i¢in kullanilan 6nemli bir aractur.

Algisal semantik veya anlambilim, dilin anlamsal yapisim1 ve sembolik iligkilerini
inceleyen bir disiplindir. Algilamay1, anlami ve dilin isleyisini agiklamak amaciyla farkli modeller
ve teoriler gelistirilmistir.

Fransiz dilbilimci ve semiyotik¢i olarak bilinen Greimas’in Eyleyenler modeli, Greimas'in
yapisal anlambilim teorisi ¢ergevesinde ortaya ¢ikmistir. Bu model, bir anlatiy1r veya bir metni
analiz etmek icin kullanilan bir aragtir. Greimas'in eyleyenler modeli, anlatilar1 ve metinleri bir
dizi yapisal unsur etrafinda analiz eder. Bu yapisal unsurlar, Greimas'in "dizi" veya "kare" olarak
adlandirdig1 kavramlarla temsil edilmektedir (Akbulut 2002: 66; Parsa ve Parsa 2004: 89).
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Coziimlemeye katki saglayan bir diger bilimci Vladimir Propp, yapisal anlambilim ve
halkbilim (folklor) alanlarinda 6nemli katkilar yapmis, En ¢ok, "Morfoloji Arastirmalar1" adli
eseriyle bilinmektedir (Ince, 2018, 82) Propp, Rus masallarin1 inceleyerek, masallarin ortak
temalarin1 ve yapilarini analiz etmistir. Masallarin temel 6gelerini ve bu 6gelerin islevlerini
belirleyen bir model gelistirerek, bu modeli masallarin anlatisal yapisini ortaya ¢ikarmayi ve
masallarin anlamini agiklamayi1 amaglamistir. Propp'un calismalarinin temel noktalari; Masalin
sistematigi, islevi, karakterleridir (Propp, V. 1968, s:19-20).

Masalin Sistematigi: Propp, masallarin belirli bir sistematige sahip oldugunu savunur.
Masallarda belli bagh temalar, karakterler ve olaylar bulundugunu belirlemistir.

Masal Islevleri: Propp, masallardaki olaylarin belli islevlere sahip oldugunu tespit etmistir.
Ornegin, kahramanin zarara ugramasi, yardimcinin ortaya c¢ikmasi, diismanin yenilmesi gibi
islevler masallarda tekrarlanan 6gelerdir.

Masal Karakterleri: Propp, masallarda belirli karakter tiplerinin bulundugunu saptamaistir.
Kahraman, diisman, yardimei gibi karakterler, masallarin vazgegilmez 6geleridir.

Bu calisgmanin hedefi, animasyon filmlerinin ¢oziimlemesinde Greimas'in Eyleyenler
Modeli'nin nasil bir gostergebilimsel analiz modeli olarak kullanilabilecegini gdstermektir.
Coziimleme igin secilen animasyon filmi ise "Karlar Ulkesi-Elsa" olarak belirlenmistir.

2. GREIMAS VE EYLEYENLER MODELI

Greimas'in Eyleyenler Modeli (Actantial Model), anlatisal yapilar1 analiz etmek ve
anlamlandirmak amaciyla Fransiz dilbilimci ve semiotik¢i A.J. Greimas tarafindan gelistirilmis
bir modeldir. Bu model, Greimas'in yapisal anlambilim (semantik) teorisi ¢ergevesinde ortaya
cikmistir. Eyleyenler Modeli, bir anlatinin temel unsurlarini ve bu unsurlar arasindaki iliskileri
aciklamak i¢in kullanilir. Bu model, eyleyenlerin (actant) rollerini ve bunlarin ¢esitli eylemleri
gerceklestiren 0geleri temsil eden yapisal bir ¢ergeve sunar. Greimas, 1979 yilinda 645 terim
iceren bir gdstergebilim sozliigli yayimlayarak gostergebilimi bagimsiz bir bilim dali haline
getirdi. Bu ilerleme, gostergebilimin iist dilini olusturdu. (Rifat, 2013, s. 192-206).

Masallar igindeki ortak yapi ve islevler lizerine yogunlasan Propp, 31 islev ve yedi
roliinden temelde biitlin anlatilarin alt1 eyleyenden olustugunu ileri siirer. Greimas, olaylar1 bir
eyleyen olarak ele alir ve Propp'un biitiin anlatilarin alti farkli eyleyen tarafindan
gergeklestirildigini ortaya koyar. Eyleyen kavrami, "eylemin belirttigi olusa etken ya da edilgen
bigimde katilan varlik ya da nesne" seklinde tanimlanir. (Kiran, 2011, s. 271). Eyleyen sadece
insan olarak tanimlanmamaktadir.
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Gonderici mss) Nesne s Alicl

Yardimc: msssss) Ozne mssss=d  Engelleyici
Sekil 1: Greimas’in Eyleyenler Modeli (Kiran, 2011, s. 273)

Greimas’in yukaridaki modelini 6zetlersek;

Gonderen (Emittent) : Iletiyi gdnderen veya baslatan kisiyi temsil eder.

Alict (Receiver) : Iletiyi alan veya hedefleyen kisiyi temsil eder.

Konu (Subject) : Eylemin ger¢eklestigi ve eylemi gergeklestiren kisiyi veya varligi
temsil eder.

Nesne (Object) : Eylemin hedeflendigi veya etkilendigi varligi temsil eder.

Destekleyen (Helper) : Eylemin gergeklesmesine yardimci olan veya destekleyen kisiyi
veya unsuruyu temsil eder.

Engelleyen (Opponent): Eylemin gerceklesmesine engel olan veya karsi ¢ikan kisiyi veya
unsuruyu temsil eder (Kiran, 2011, s. 272-285). Bu alt1 eyleyen, Greimas'in anlam ingsas1 ve
sembolik analizlerdeki dilbilimsel ve yapisalist yaklasiminin temel taglarindan birini olusturur.
Greimas, alt1 eyleyenini islevleri acisindan kendi aralarinda ikiserli olarak ii¢ noktada tanimlar.
(Kiran ve Kiran 2003, 216).

o Isteyim ekseni: Ozne ve nesne arasindaki karsithg ifade eder. Ozne ve nesne
arasindaki iliski temel esas olandir.

. Iletisim ekseni: Gonderici ve alic1 arsinda iliski ve karsith@idir. Génderici nesneyi
bularak, 6zneyi harekete gegirir.

o Gii¢ ekseni: Destekleyici ve engelleyici karsitligidir. Destekleyici, kahramana direk
ve dolayli olarak yardim ederek nesneyi bulmaya g¢alisirken, engelleyiciler 6zneyi nesneyi elde
etmesine engel olmaya ¢aligan eyleyendir.

Rifat’a gore; 6zne ve nesne arasinda durum sdzcesi ve edim sdzcesi olarak iki temel sozce
vardir (Rifat, 2007, s. 95). Bu kavramlar, eylemler veya durumlar hakkinda bilgi veren bir yapiy1
ifade eder. Durum sozcesi, eylemler veya durumlar hakkinda nesnel bilgi saglar ve olayin nasil
gergeklestigini anlatir. Durum s6zcesi, eylem ve hedef bilesenlerini igerir. Edim sézcesi (actantiel),
Greimas'in yapilandirmaci dilbilim ve anlambilim teorilerindeki bir baska kavramdir. Edim
sOzcesi, bir eylemin gergeklesmesi icin gerekli olan aktorlerin veya katilimeilarin rollerini ifade
eder. Bu yapi, bir eylemdeki aktorlerin islevlerini ve iliskilerini belirtir (Rifat, 2007, s. 95-96).
Anlat1 durumu, eyletim, edinim, edim ve yaptirim olmak tizere dort evreyi igerir. (Parsa ve Parsa
2004: 99-100)
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1. Eyletim (Gonderme): Anlatinin basladig ilk evresidir. Bu ilk evre olaym akisini
yonlendirecek Ozneyi bularak temel doniisiimii saglar. Eyletim, anlatida harekete geciren,
gonderen veya baslatan unsurun roliinii temsil eder. Bu unsur, genellikle bir aktor veya bir glictiir
ve anlatida eylemi baslatan veya etkileyen unsurdur.

2.Edinim (Yeterlilik, Giiclenme): Edinim, eylemin hedef veya alict unsuru olan unsurun
roliinii temsil eder. Bu unsur, eylemden etkilenen veya eylemin sonuglarindan etkilenen kisi veya
nesnedir.

3. Edim (Subject): Edim, anlatida eylemi ger¢eklestiren veya eylemde 6nemli bir rol
oynayan unsurun roliinii temsil eder. Bu unsur, genellikle ana karakter veya aktordiir ve hikayenin
merkezindeki eylemleri gergeklestirir.

4. Yaptirnm (Teyit Etme): Yaptirim, anlatida eylemin gerceklestirildigi veya etkilendigi
nesne, hedef veya durumu temsil eder. Bu unsur, eylemin yonlendirildigi veya etkiledigi seydir.

Bu dort anlati durumu bileseni, Greimas'in anlati analizi i¢in temel yapi taglarini olusturur.
Her bir bilesen, anlatida farkli bir rol ve islev iistlenir ve anlatinin yapisal ve iglevsel 6zelliklerini
anlamak i¢in kullanilir. Anlati durumu, anlatinin aktorlerini, eylemlerini, etkilenenleri ve
hedeflerini belirlemek ve anlatinin anlamini ¢oziimlemek i¢in bir analitik aractir. Sinematik
anlattimda Greimas’in bu gostergebilimsel ¢6ziimlemesinde yer alan anlati durumu ele alinir
(Ozden 2000: 124).

Sinema, kendine 6zgii bir anlatim dili olan ve dil dis1 gdstergelerden olusan bir iletisim
dizgesidir. (Bagder 1999: 144). Calisgmamizin konusu olan “Karlar Ulkesi-Elsa” animasyon filmi
bir sinema filmi olmast nedeniyle Greimas’in anlati dili esas alinarak c¢oziimlemesi
gostergebilimsel olarak tanimlanacaktir.

3. KARLAR ULKESi ELSA FiLMININ GREIMAS’IN EYLEYENSEL
ORNEKCESINE GORE COZUMLENMESI

Karlar Ulkesi — Elsa Filmi Hakkinda Genel Bilgi

a) Filmin Kiinyesi

Yonetmen: Chris Buck, Jennifer Lee

Senaryo: Jennifer Lee

Hikaye (Eser) Chris Buck, Jennifer LeeShane Morris

Oyuncular: Kristen Bell, Idina Menzel, Jonathan Groff, Josh Gad, Santino Fontana
Yapim Tasarimcisi: Harley Jessup

Miizik: Christophe Beck

Yapim Sirketi: Walt Disney Pictures, Walt Disney Animation Studios
Tiir: Animasyon

Gosterim Tarihi 17 Ocak 2014 (Tiirkiye)
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b) Filmin Konusu

Krallik, Karlar Kraligesi'nin laneti sonucunda sonsuza kadar siirecek bir kis mevsimine
mahkiim edilmistir. Bu krallikta yasayan maceraperest ve iyi kalpli Anna, Karlar Kraligesi'ni bulup
laneti sonlandirmak ve sehirde yasayan insanlar1 eski giizel giinlerine geri dondiirmek amaciyla
kararlidir. Anna, masals1 bir yolculuga ¢ikar ve yol arkadasi olarak usta bir dagci olan Kristoff'u
yanina alir. Basarili olabilmeleri i¢in Karlar Kraligesi'ni taniyip onunla yiiz yiize gelmeleri
gerekmektedir. Ancak goriindiigii kadar basit olmayan bu plan, dagdaki izbe yolculuk ilerledik¢e
zorlasmaya baglar. Mitolojik yaratiklar ve trkiitlicii biiyiiler esliginde ilerleyen bu yolculuk, her
donemecte yeni bir tehlike ortaya ¢ikarir. Asil zorluk ise zamanla yarigsmalar1 gerektigi gercegidir
(beyazperde.com).

¢) Filmin Ozellikleri

Karlar Ulkesi, Disney tarafindan iiretilen popiiler bir animasyon filmidir. Filmde, Kraliyet
ailesinin bir liyesi olan Elsa adinda bir karakter bulunmaktadir. Elsa, dogaiistli buz giiclerine sahip
olan bir prensestir. Elsa'nin yetenegi, elinden buz ve dondurma gibi elementler ¢ikarmasi ve onlart
istedigi gibi kontrol etmesidir. Ancak, bu gii¢lerin kontrol edilmesi Elsa i¢in zor olmustur ve bu
nedenle c¢ocuklugundan itibaren yeteneklerini gizlemek zorunda kalmistir. Filmin hikayesi,
Elsa'nin tahta ge¢mesiyle birlikte gelisir. Ancak, giiclerinin kontroliinii kaybeder ve Karlar
Ulkesi'ni sonsuz bir kisa hapsederek kraliyet satosundan kacar. Kardesi Anna, Elsa'y1 bulmak ve
iilkeyi kurtarmak i¢in macera dolu bir yolculuga cikar. Elsa, ¢cogu izleyici tarafindan sevilen ve
Karlar Ulkesi'nin unutulmaz bir karakteri olarak kabul edilen bir karakterdir.

Elsa, ailenin 6nemi, kardeslik ve sevgi gibi temalar tizerine kurulu olan bir filmde tematik
olarak insa edilmistir.Filmde yer alan 6zellikle i¢erdigi fantastik 6geler, renkler, temsili duygular
ve bunlarin filmin gorsel diliyle aktarilmasindaki cabadir: Filmde yer alan mekanlar fantastik
ogeler ile tasarlanarak soguk renklerle ifade edilmistir. Insan iistii giigler, biiyii gibi doneler de
gercekci ifadeler ile tanimlanarak izleyicinin dikkatini gekmistir. Ornegin; Elsanin kendisine kendi
giicii ile ingaa ettigi buzdan sato biiyii tanimlamasini ortaya koymaktadir. Elsa’nin 6fke ile kontrol
edilemez giicti kizginlik ve 6fke duygu durumlarini izleyiciye gostermektedir. Elsa'nin karakteri,
serbest ruhlu, gii¢lii ve bagimsiz bir kadini temsil etmektedir. Karakterinin gelisimi, korkularini
yenme, kendini kabul etme ve sevdiklerini koruma iizerine odaklanir. Ayrica, filmin miizikal
yoniiyle de Elsa'nin giiglii sesi ve "Let It Go" gibi ikonik sarkilarla da taninir.

Karlar Ulkesi-Elsa Filminin Greimas’in Eyleyensel Ornekgesine Gore Coziimlenmesi
Frozen Filminin Betimleme Asamasi

Filmde Elsa 6zne, Biiy, buz nesne olmak iizere bir eylem ¢izgisi kurulmustur. Elsa’nin
giiclinlin farkinda oldugu an baslangi¢c noktasini olusturur. Baslangigtan sonu¢ durumuna
gelinmesi i¢in doniisimii saglayacak olan evrelere gore filmin analiz agamalar1 asagida
siralanmuistir:
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1. Eyletim (Géonderme): Elsa, sevgi dolu bir aile ortaminda yasayan bir kii¢iik ¢cocuktur.
Elsa’nin en sevdigi en keyif aldigi durum kardesi Anna ile oynamaktir. Ancak belli bir yasa
geldiginde kendi giiciinii farkinda olmadan kardesini agir bir sekilde yaralamasi, bu giicii nedeniyle
aileden diglanmis hissetmesi ve giiciinii kullanabilecek duruma gelene kadar en sevdigi kardesi
basta olmak iizere herseyden asimile edilmesi.

2. Edinim (Yeterlilik, Giiclenme): Bu gii¢c arayisi i¢cinde kendine yeni bir rol edinen
Oznenin nasil bu roliinde gelistigini ve yetkinlik kazandigin1 gézlemliyoruz. Elsa'nin yolculugu
boyunca, ailenin ne anlama geldigini, ailesini ve kardesini nasil korumasi gerektigini ve neler
yapmasi gerektigini kesfeder. Zaman zaman bu yliksek sorumluluk onu mutsuz kilar. Bu agsamada,
Oznenin nesneyi elde etmesine yardimci olan unsurlar (Anna, Olaf, Kristoff) disinda, onlar
ayirmay1 hedefleyen engelleyiciler (Hans, Diik'lin yardimcilari) ortaya ¢ikar ve ¢atisma bu iki gii¢
arasinda yasanir.

3.Edim (Goésterme): Bu asamada, 6zne giiciinii kontrol etmeyi hedefler ve ailesine,
kardesine geri donmek istegiyle yanar. Ancak bu arzusu, yolculuga neden olan gii¢ arzusuyla
catisma i¢indedir. Geri donebilmek i¢in bu giicii kontrol etmeli ve dengelemelidir. Elsa, bu
catigmanin ortasinda geri doniis planini uygulamaya ¢alisirken, ayn1 zamanda engelleyiciler de
aktif bir sekilde miidahale etmektedir.

4.Yaptirnm (Onaylatma): Bu son asamada, Elsa, kardesi Anna'y1 engelleyicilerden
kurtarmak i¢in geri doner ve giiciinii kontrol ederek, cok sevdigi kardesi ve iilkesini kurtarmay1
basarir. Béylelikle yolculugunu tamamlar. Ofkesi, giicii ile arasindaki engellerin gegmis
gizemlerin aydinlanmasiyla yok olur. Elsa, giicii ile kardesi arasinda se¢im yapma
zorunlulugundan kurtulmustur. Ozne, génderen tarafindan bagislanir ve nesnesine kavusur.

Anlati Durumu

Bu evrede, anlatinin eylemsel o6rneklemesi, Greimas'in olusturdugu semaya uygun olarak
cikarilmaktadir (Greimas, 1989: 539-550). Bu semada, 6zne ve nesne arasindaki yonelim ile
birlikte yardimci ve engelleyici unsurlarin etkisi ve yasanan gerilim ok yonlerinde ifade
edilmektedir.

Tletisim Seviyesi
Aile’nin baskis) === Gii¢ (Nesne) ., Sevgi
(Gonderen)

Isteyim Ekseni

(Yardimcr) (Ozne) Gii¢ Ekseni  (Engelleyici)
Sekil 2: "Karlar Ulkesi-Frozen" filmine uyarlanan Greimas'in Eyleyensel Ornekgesi semasi
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Lévi-Strauss'un diisiincesinde ele almman bir fikir olarak ikili karsithiklar kavrami
bulunmaktadir. En temel tanimiyla birbiriyle iligkili iki kategoridir. A-B kategorisinde ikili bir
karsithiktir. Evreni bu tiir ikili kategorilerle tanimlamaya ve anlamlandirmaya calisiriz (Fiske,
2003: 153).

Yapisalc1 diislinceye gore, anlamlarin olusumu ve anlamlandirmanin temelinde karsit
unsurlari varligr 6nemli bir rol oynar. A ve B'nin birbirleri olmadan anlam kazanamamasi,
karsithigin anlam olusumundaki temel unsur oldugunu ifade eder.

Yapisalc1 perspektifte, Yaradilis (Genesis) kavrami diinyanin yaratilmasi degil, karsit
birimlerin yaratilmasi olarak yorumlanir. Bu baglamda, doga ve kiiltiir karsithig onemli bir
karsitlik olarak kabul edilir. Lévi-Strauss'a gore kiiltiir, doganin karsisinda anlam olusturma
cabasidir. Doga ve kiiltliir arasindaki karsithik, anlamin {iretildigi ve anlamlandirmanin
gerceklestigi bir zemin olarak goriiliir (Fiske, 2003:158).

Bu arastirmanin kapsaminda gerceklestirdigimiz ¢oziimlemede, Karlar Ulkesi - Frozen
filmi igerisinde yer alan cesitli karsitliklardan en dikkat ¢ekenleri asagida siralanmistir. Film
boyunca sikga karsimiza ¢ikan ikili kategoriler olan ¢ocuk-yetigkin karsitligi, anlatinin 6znesi ve
nesnesi arasindaki temel karsitlig1 belirleyen niteliktedir.

Ikili Zithklar
. Sevgi Olim
. Yerel Fantastik
. Iyi Kotu
. Ben Oteki
. Cesur Korkak
. Giic Cesaret
. Hakl1 Haksiz
. Ozgiirliik Esaret
. Zay1f Gigli
. Diiriist Yalanci
. Sicaklik Sogukluk
. Kisitlama Ozgiirliik
. Korku Cesaret

Sicaklik-Sogukluk: Elsa'nin giicleri buz ve kar ile iliskilidir, bu da onun soguk ve
dondurucu bir dogaya sahip oldugunu gosterir. Bu durum, Elsa'nin i¢ diinyasinda hissettigi
duygusal izolasyon ve korkuyu yansitir. Diger yandan, Karlar Ulkesi'nin diger karakterleri ve
mekanlari, sicaklik, samimiyet ve sicakkanlilik sembolleriyle iliskilendirilir. Elsa'nin
sogukluguyla karsilastirildiginda, bu ikili karsithik karakterlerin ve mekanlarin farkliliklarini
vurgular.

Kisitlama-Ozgiirliik: Elsa, baslangicta gii¢lerini kontrol edememenin getirdigi korku ve
endise nedeniyle kendini izole etmis bir sekilde tasvir edilir. Bu durum, kisitlama ve baski altinda
hissetme durumunu yansitir. Ancak filmin ilerleyen siirecinde,
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Elsa kendi kimligini kabul etme ve giiclerini kontrol etme yolunda bir donilisiim ge¢irir. Bu
doniisiim, Elsa'nin ozgiirliigiinii ve kendini ifade etme yetene8ini kesfetmesini temsil eder.
Kisitlama ve 6zglirliik arasindaki bu ikili karsitlik, Elsa'nin karakterinin gelisiminde ve hikayesinin
ilerleyisinde 6nemli bir rol oynar.

Korku-Cesaret: Elsa'nin karakteri, giiclerini kontrol etme konusundaki korkular1 ve
endiseleriyle miicadele eder. Baslangigta, korkusu onu giiclerini saklamaya ve kendini izole
etmeye iter. Ancak ilerleyen siirecte Elsa, cesaretini bulur ve korkulartyla yiizlesir. Bu ikili
karsitlik, korku ve cesaret arasindaki miicadeleyi ve Elsa'nin karakterinin biiylimesini vurgular.

Elsa'nin giicleri ve yetenekleri de gostergebilimsel analizde dnemli bir rol oynamaktadir.
Elsa, buz ve kar manipiilasyonu yapabilen bir "buz kraligesi" olarak tasvir edilmektedir. Elsa'nin
kostiimii de onun karakterini yansitir; mavi renk, sakinlik ve dinginlikle iliskilendirilirken, beyaz
renk, temizlik ve masumiyeti sembolize etmektedir. Bu giicler, Elsa'nin i¢ diinyasini ve duygusal
durumunu yansitan bir sembolizme sahiptir. Elsa'nin duygusal dalgalanmalar1 ve korkulari,
giiclerini kontrol etmekte giicliik ¢cekmesiyle iliskilendirilmektedir. Buz ve kar, sogukluk ve
yalnizlikla baglantilidir, bu da Elsa'nin kendi i¢ diinyasinda hissettigi duygusal izolasyonu ve
korkuyu yansitmaktadir.
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Resim 2: Karlar Ulkesi- Elsa o

Elsa'min karakter gelisimi ve degisimi de gostergebilimsel agidan degerlendirilebilir.
Baslangicta, Elsa, giiclerini kontrol edememenin getirdigi korku ve endise nedeniyle kendini izole
etmis bir sekilde tasvir edilmaktedir. Ancak film ilerledik¢e, Elsa kendini kabul etme ve giiclerini
kontrol etme yolunda bir doniistim gecirir. Bu doniisiim, Elsa'nin kostiimiinde ve dis goriiniimiinde
de yansitilir. Elsa, sonunda kendi kimligini kabul eder ve buz kralicesi olarak gii¢lerini kontrol
etmeyi 6grenir. Bu degisim, Elsa'nin karakterinin sembolik bir temsili olarak iglev gérmektedir

Tablo 1: Karlar Ulkesi Filminde Elsa'ya Ait Gosterge Coziimlemesi

Gosterge Gosteren Gosterilen
Diiz Anlam 'Yan Anlam
INesne (Form) Mavi pariltili kostim Kostiim Buz, Kar, soguk
INesne (Form) Buz seklinde sato Sato Kar, sogukluk, yalnizlik
INesne (Form) Beyaz uzun sag Sa¢ Saf, temiz, masum, peri
Renk Mavi, beyaz Kostiim, mekan Sogukluk, yalnizlik,
hiiziin, sakinlik
Nesne (Form) Buzlu Kristaller Kar tanesi Biiyi, gii¢, soguklugu
Sakinlik, dinginlik,
Renk Beyaz Kar tanesi , buz, masumiyet, gii¢
kristaller
SONUC

Karlar Ulkesi Elsa filminin Greimas’in eyleyensel drnekgesine gore ¢dziimlemesi yapilmig
olup dil dis1 gbsterge dizgelerinin sinematik anlatimlarda da gostergebilimsel olarak ¢oziimleme
yapilabilecegi aktarilmistir. Greimas, olaylar1 bir eyleyen olarak ele alir ve temelde alt1 eyleyenden
olustugunu ileri siirerek Propp'un 31 islev ve yedi roliinii agiklar.Propp’un biitiin anlatilarin alt1
farkli eyleyen tarafindan gerceklestigini ortaya koyar.

Calisma bu gercevede degerlendirilmis olup, Karlar Ulkesi Elsa filminin Greimas’in
eyleyensel drnekcesine gore gonderen, gonderilen, 6zne, nesne, engelleyen, yardimer gibi diger
anlati durumlarindan yola ¢ikarak ¢oziimlenmistir. Karlar {ilkesi Elsa filminin anlati diliyle
¢Oziimlenmis olmasi filmde anlatilmak istenen mesaj iletilerini, karakterler, miizikler, mekanlar ve
nesneler gibi yardimci unsurlar 6nemli bir rol oynar. Bunlar, hikdyenin gelisimini etkileyen ve
Ozne ile nesne arasindaki iliskileri destekleyen unsurlardir.
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Resim 1: https://www.funidelia.es/blog/disfraces-frozen/disfraz-elsa-frozen

https://www.beyazperde.com/filmler/film-203691/
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