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Abstract

This study examined the readiness, expectation, satisfaction level
and academic achievement levels of secondary school 7th grade
students for social studies course, digital library environments.
The study group of the research consists of students studying in
two secondary schools located in the city center of Ardahan.
There are 34 students in total, 18 students in the experimental
group and 16 students in the control group. In the study, the
pretest/posttest unequalized control group research model,
which is one of the quasi-experimental designs, was used. In the
quasi-experimental study, a pre-test was applied to determine
the preliminary knowledge and readiness levels of the groups
about the subject to be applied before the process. Since there
was no significant difference as a result of this test, the training
model whose effect was expected to be measured was applied
and the post-test was conducted after the application was
completed. In this model, which was applied to 7th grade
students, the study was carried out by making use of the contents
of the "Europeana Digital Library" for the experimental group
and the contents of the "Education Information Network" for the
control group. In the study, “Readiness and Expectation Scale for
e-Learning Process” and “Satisfaction Scale for e-Learning
Process” were used as data collection tools. In addition, an
academic achievement exam was applied to the students, and
their academic achievements were determined by taking their
2nd semester 2nd written grades from the student information
system. As a result of the study, the data obtained from the
research were analyzed with the SPSS (Statistical Package for
Social Sciences) 26.0 package program. As a result of this finding,
the readiness levels of the 7th grade social studies students of Received
both schools were high, and a statistically significant difference 11.08.2023
emerged in the experimental group in terms of satisfaction and

academic achievement.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Education is the main pillar of a nation, it would be correct to consider the steps to be
taken in terms of economic, socio-cultural and educational policies for the future as a humane
mental investment. In this context, 21st century teaching activities have begun to be designed
to combat the dizzying speed of technology (Phoon, et al., 2021, p.105). Education, which is one
of the fields most affected by technology, has to be intertwined with the innovations brought
by the age. The use of technology-assisted education as a pedagogical method is not a modern
phenomenon, and research on its usefulness has been studied for almost half a century
(Hamilton, et al., 2021, p.1). In other words, John and Wheeler (2015) stated in their study that
the future of learning is digital. The concept of digital, which creates a special potential for the
future network generation, has developed a different understanding of learning and teaching
after the 1990s and brought a new teaching culture with it. Educators and students prepare the
ground for the future by using their knowledge and skills at the highest level (Anastasiades and
Zaranis 2017). As a result of knowing how students learn, teachers will be able to design teaching
techniques as well as students will perform effective learning that fits “more technology-
oriented, spontaneous and multimodal” learning styles (Bullen, et al., 2011, p.2). Self-directed
learning, self-learning, increases the culture of learning as a personally supported mental
process. The opportunity to develop this teaching culture will provide progress in parallel with
the value that network societies give to education. Various frameworks, models, and digital
literacy have been developed over the years to support teacher educators and guide their efforts
to build digital capabilities in their students, within this framework, digital competence will
support teachers to use new and emerging technologies in their future classrooms (Falloon,
2020). While digitalization is taking on the main carriers of education today, it has become the
main factor in learning and teaching. Today, we live in an age where the real and the virtual are
more intertwined than ever before. When it comes to the integration of digital technologies, it
is observed that there is a long way to go for it to work with a wide capacity in educational
environments.

Purpose

With the increase in innovative learning strategies, students' preparation for these
strategies has also been the subject of research. The aim of this study is to investigate the effect
of digital libraries in the social studies course and to what extent the academic success,
readiness, expectation and satisfaction levels are in the digital learning process.

Method

In the study, the pretest / posttest unequalized control group research model, which is
one of the quasi-experimental designs, was used. In this study, the study group consists of a
total of 34 students, experimental (18), control (16), attending the 7th grade of two state
secondary schools in the city center of Ardahan. Application 2021-2022 academic year Il. The
program was applied to the 7th grade students of two public secondary schools in the last
semester, for 4 weeks. As a data collection tool, the “Readiness and Expectation Scale for the e-
Learning Process” and the “Satisfaction Scale for the e-Learning Process” developed by Giilbahar
(2012). The sub-dimensions and data of the study were obtained online. With the Eurupeana
library class and the Education Information Network class, the learning phase was planned to
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continue for 12 class hours for 4 weeks, and the process was carried out within this plan. During
this time, students who study with the Experimental learning method "Europeana Digital
Library" and the Traditional learning method "Educational Information Network" have achieved
the acquisition of "Awareness of change and continuity in the protection, dissemination and
transfer of knowledge" in the field of social studies "Science, Technology and Society". related
topics are covered. In both digital libraries, visual art stories, learning activities and activities of
digital works related to the subject of "From Clay Tablets to Smart Tablets" in the field of
"Learning Science and Technology" in the social studies course, lessons are taught with values
such as "self-confidence, scientificity and freedom"; It is aimed to acquire skills such as
"perceiving time and chronology". An achievement test was applied to the students studying
with the Experimental and Control groups, and their academic achievements were determined
by taking their 2nd semester 2nd written grades from the student information system. Then,
the necessary statistical analyzes were made and the results of the research problems were
obtained. The data obtained from the research were analyzed with the SPSS (Statistical Package
for Social Sciences) 26.0 package program.

Findings

When the effect of the learning method on the students' readiness and expectation
levels regarding the e-learning process is examined in Table 2, it is seen that the learning method
does not cause a statistically significant difference in terms of sub-dimensions and total scores,
since all p-values are >0.05.

When the satisfaction levels of the students regarding the e-learning process according
to the learning method are examined in Table 3, it is seen that there is a differentiation in favor
of the students studying with the Eurupeana library in the Communication and Usability sub-
dimension (t = -5,839; p < 0.05). Accordingly, the satisfaction scores of the students studying
with the Eurupeana library in the sub-dimension of communication and usability are higher than
the students studying with the Education Information Network. When the satisfaction scores
according to the learning method are compared, it is seen that there is a differentiation in favor
of the students studying with the Eurupeana library in the Teaching Process sub-dimension (t =
-4.447; p < 0.05). Accordingly, the satisfaction scores of the students studying with the
Eurupeana library in the Teaching Process sub-dimension are higher than the students studying
with the Education Information Network. It can be said that the students studying with the
Eurupeana library are more satisfied with the learning processes in the e-learning environment
they use than the students studying with the Education Information Network. When the
satisfaction scores according to the learning method are compared, it is seen that there is a
difference in favor of the students studying with the Eurupeana library in the Instructional
Content sub-dimension (t = -4.156; p < 0.05). Accordingly, the satisfaction scores of the
Instructional Content sub-dimension of the students who study with the Eurupeana library are
higher than the students who study with the Education Information Network. In other words, it
can be said that the students studying with the Eurupeana Library are significantly more satisfied
with the e-contents in the e-learning environment they use than the students studying with the
Education Information Network. When the effect of the learning method on students'
satisfaction with the e-learning process is examined, it is seen that there is a difference in the
Interaction and Evaluation sub-dimension (t =—4,041; p < 0.05) in favor of the students studying
with the Eurupeana library. Accordingly, the satisfaction scores of the students studying with
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the Eurupeana library in the Interaction and Evaluation sub-dimension are higher than the
students who are taught with the Education Information Network. In other words, it was
observed that the students studying with the Eurupeana Library were significantly more satisfied
with the interaction and evaluation in the e-learning environment than the students studying
with the Education Information Network. When the effect of the learning method on the
satisfaction levels of the students regarding the e-learning process is examined, it is seen that
there is a difference in favor of the students studying with the Eurupeana library, according to
the total scores in the satisfaction scale applied (t = -4.959; p < 0.05). Accordingly, the
satisfaction level of the students studying with the Eurupeana library regarding the e-learning
process is higher than the students studying with the Education Information Network.
In Table 4, the academic achievement of the students shows a statistically significant difference
according to the learning method (p<0.05). It is seen that this difference is in favor of the
academic success of the students studying with the Eurupeana library. In other words, the
academic success of the students studying with the Eurupeana Library is higher than the
students studying with the Education Information Network.

Discussion & Conclusion

When the personal characteristics sub-dimension, technology sub-dimension, technical
sub-dimension, motivation and attitude sub-dimension, which are among the e-learning
readiness and expectation levels of the students studying with the Education Information
Network and Europeana Digital Library, are examined, it is concluded that the readiness levels
of the students regarding the e-learning process are above the average. has been reached. In
the study conducted by Mutambik and Foley (2018), the study aimed at learning English with an
e-learning environment measured the readiness of the students, and as a result of the findings,
it was observed that the students' e-learning readiness levels were high. Thus, it shows similar
features with the findings of the study. When the sub-dimension scores of the satisfaction levels
of the students studying with the Education Information Network and the Eurupeana Library for
the e-learning process are examined, it is observed that the communication and usability sub-
dimension, the teaching process sub-dimension, the instructional content sub-dimension, the
interaction and evaluation sub-dimension are above the average. In the study conducted by
Yilmaz (2017), the effect of students' e-learning readiness on student satisfaction and motivation
in the flipped teaching model was investigated and confirmed that it was related to their
satisfaction and motivation when undertaking academic tasks in the flipped teaching model.
When the effect of the learning method on the students' readiness and expectation levels
regarding the e-learning process is examined, it is seen that there is no statistically significant
difference in terms of sub-dimensions and total scores. The study by Al-Qahtani, (2013),
investigating the effect of e-learning, blended learning and classroom learning on students'
achievement, randomly compared two experimental groups with a control group from Umm Al-
Qura University in Saudi Arabia. In order to evaluate the success of the students in different
groups, pre- and post-success tests were used. The results of the study showed that there was
no significant difference between the e-learning (n=43) and traditional learning groups (n=50)
in terms of students' success. When the satisfaction levels of the students regarding the e-
learning process are examined according to the learning method, it is seen that there is a
differentiation in favour of the students studying with the Eurupeana library in the sub-
dimensions of Communication and usefulness, Teaching Process, Teaching Content, Interaction
and Evaluation. Accordingly, the satisfaction scores of the students studying with the Eurupeana
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library in the Teaching Process sub-dimension are higher than the students studying with the
Education Information Network. In other words, it can be said that the students studying with
the Eurupeana Library are more satisfied with the learning processes in the e-learning
environment they use than the students studying with the Education Information Network. In
the study conducted by Mohammadjani and Tonkaboni (2015), the study that compared the
effects of cooperative learning teaching method and course teaching method on students'
learning and satisfaction levels showed that they had a higher effect on students' learning than
course teaching methods. While the academic achievement scores of the students studying with
the Education Information Network are normally distributed, the academic achievement scores
of the students studying with the Eurupeana library do not have a normal distribution. In other
words, the academic success of the students studying with the Eurupeana Library is higher than
the students studying with the Education Information Network. Nantha et al. (2022), presenting
a similar study, showed that the AA results of the Flipped PARSER group (52) were significantly
higher than both traditional and PBL groups as a result of the study named Digital media and
learning innovation (2022).
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0z
Bu ¢alisma ortaokul 7. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersi,
dijital kiitiiphane ortamlarina yénelik hazirbulunusluk, beklenti,

inéni Universitesi
Egitim Fakultesi Dergisi

memnuniyet diizeyi ve akademik bagari diizeylerini incelemistir. Cilt 24, Say1 3, 2023
Arastirmanin ¢alisma grubunu, Ardahan il merkezinde yer alan ss. 1910-1929
iki ortaokulda  6grenim  gérmekte  olan  &grenciler DOI

olusturmaktadir. Deney grubunda 18 égrenci, kontrol grubunda | 10.17679/inuefd.1341434
ise 16 dgrenci olmak lizere toplam 34 égrenci bulunmaktadir.

Arastirmada yari deneysel desen modellerinden 6n test/son test

esitlenmemis kontrol gruplu arastirma modeli kullaniimistir. Yari

deneysel calismada stire¢ éncesinde gruplarin uygulanacak konu

hakkinda &n bilgilerinin ve hazir bulunusluk seviyelerinin

belirlenmesi amaciyla 6n test uygulanmistir. Bu test sonucunda

anlamli bir farklilik gériilmedigi icin etkisinin él¢ilmesi beklenen Makale Turd
egitim modeli uygulanmis ve uygulama bittikten sonra son test Arastirma Makalesi
yapilmistir. 7.Sinif 6grencilerine uygulanan bu modelde deney

grubuna “Europeana Dijital Kiitiiphanesi” egitim igeriklerinden

kontrol  grubuna  “Egitim  Bilisim  Agi1” igeriklerinden

faydalanilarak ¢alisma yiiriitiilmiistir. Calismada “e-Odrenme

Siirecine lliskin Hazir Bulunusluluk ve Beklenti Olcegi” ile “e-

Ogrenme Siirecine lliskin Memnuniyet Olcedi” veri toplama araci

olarak kullanilmistir. Ayrica égrencilere akademik basari sinavi

uygulanmis 2. dénem 2. yazili notlari 6grenci bilgi sisteminden

alinarak akademik basarilari belirlenmistir. Calisma sonucunda

arastirmadan elde edilen veriler SPSS (Statistical Package for

Social Sciences) 26.0 paket programi ile analiz edilmistir. Bu

bulgunun sonucunda her iki okulun 7.sinif sosyal bilgiler

égrencilerinde  hazirbulunusluk  seviyeleri  yiiksek — ¢ikmis Gonderim Tarihi
memnuniyet ve akademik basari agisindan deneysel grupta 11.08.2023
istatistiksel olarak anlamli bir fark ortaya ¢ikmistir.

Anahtar Kelimeler: Dijitallesme, Europeana Dijital Kittiphanesi,

Kabul Tarihi
EBA.
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Cevrim i¢i Ogrenme Ortamlarina Yonelik 7.Sinif Ogrencilerinin Hazirbulunusluk, Beklenti,
Memnuniyet ve Akademik Basari Diizeylerinin incelenmesi

Egitim bireylerin yasam boyu bilgi farkindaligi ve 6z benlik kazanmak amaciyla atmig
oldugu adimlarin tamamidir. Glincel egitim tartismalari ve beraberinde getirdigi yenilikler
egitimcilerin; egitimin 6nemini, islevini, misyonunu bilmesini ve bu giincel gelismeleri yakindan
takip etmesini zorunlu kilmaktadir. Egitimin amaci ve 6grenme-6gretme durumlari sirekli
degismektedir. Bu degisimlerin gliniimiiz agisindan en dnemlisi siiphesiz dijital teknolojilerin sinif
icerisinde kullanilmaya baslanmasidir. Son 50 yillik siiregte teknolojinin etkilerini hisseden nesil,
teknoloji ile biiylyen nesil ve teknoloji ile dogan nesil olmak lizere toplumun neredeyse tamami
dijital teknolojilerle temasi olanlardan olusmaktadir (Unli, 2017, s.216). Giiniimiiz ise gercek
hayatin ve sanal gercekligin ic ice oldugu bir donemi beraberinde getirmistir. Dijital teknolojilerin
egitim ortamlarinda kullanilmaya baslamasiyla birlikte; icerik olusturma, 6gretmen ve
ogrencilerin dijital becerileri ve okullarin teknik anlamdaki alt yapisi uzun soluklu bir sireci
karsimiza cikanstir. Ozellikle 6gretmenlerin dijital egitim teknolojileriyle giincel 6grenme
konularini sinif ortamlarina tasimalari ve ek materyalleri kullanma imkanlari artmigtir. Bunun
yani sira dijital 6grenme ortamlari 6grenciler agisindan sorgulama, kiyaslama, karsilastirma gibi
farkli 6grenme tarzlarint mimkin kilmaktadir (Ratten, 2020). GUnimiz cocuklan dijital bir
diinyaya dogmalarina ragmen geleneksel 6grenme yontemlerinin kullanilma sikliginin fazla
oldugu gorilmektedir. Yapilandirmacilik, egitimde bireysel farkhliklar, coklu zeka gibi modern
egitim anlayislarina ragmen standart bir 6gretim siirecinde i1srar edilmektedir (Phoon, vd., 2021).
Egitimde dijital odakli teknolojiler artmasina ragmen teknolojiye erisim konusunda yasanan
firsat esitsizligi de farkl bir sorun olarak degerlendirilebilir. Belirtilen problemlerin asilmasi
durumunda o6grencilerin 6grenmeye yonelik meraklarini giderme, deneyim kazandirma, aktif
katihm gostermelerini saglama konularinda dijital 6grenme ortamlarinin katkisi artabilir (Livari,
vd., 2020, 5.102).

Dijital teknolojideki gelisime paralel olarak 6grencilerin dijital icerik ve olanaklara adil bir
sekilde ulasimina yénelik planlamalar yapilmaktadir. Ogrencilerin siirece aktif katilimlarini
saglamak icin 6grenme ortamlarinda dijital yeterliligi gliclendirici, cesitliligi olan, kapsayici bir
dijital gelecek de hayal olmaktan ¢ikmistir (Sharma, vd., 2022, s.219). Dijital teknolojilerin egitim
ortamlarindaki kullanimiyla birlikte 6grencilerin 6z diizenleme ve 6z yonetim becelerinin
gelisecegi distiniilmektedir. Oz ydnetim ve 6z diizenleme becerilerinin gelisimi ise dgrenci
yaraticiligina pozitif yonde katki saglayacaktir (Lemmetty ve Collin, 2021). Ogrenme
ortamlarinda bu yonde bir degisim evrensel standartlarda bir egitim zemini saglayacaktir. (Milli
Egitim Bakanlhgi [MEB], 2018). Evrensel bir anlayisa sahip egitim ortamlarini olusturabilmenin 6n
kosulu ise yeterli, yetkin ve etkili bir egitim anlayisina sahip toplumlarin ve yénetimlerin 6érnek
alinmasiyla mimkiindiir. Bu silrecteki en o6nemli gbrev ise sliphesiz Ogretmenlerin
sorumlulugundadir. Ogretmenlerin dijital 6gretim ortamlarini bilgi ve beceri diizeyinde
deneyimlemeleri dijital beceriler konusundaki farkindaliklarini arttiracaktir. Ogretmenlerin
mevcut kariyer planlamalarinda dijital 6grenme teknolojilerine yonelik bir ¢alisma yapmasi
gelecekteki kariyerleri acisindan son derece 6nemlidir (Pribeanu vd., 2017).

Ogretmenlerin dijital teknolojiyi 6grenme ortamlarinda etkin ve verimli sekilde
kullanabilmeleri 6gretmen egitiminde glincel tartisma konularindan bir tanesidir(Lee ve Lee
2014). Bilgi 6grenciler ve egitimciler icin dijital ortamlarda depolanabilen ve kullanilabilen veriler
haline gelmistir. Zamandan ve mekandan bagimsiz bir sekilde bilgiye erisim saglamak kiiresel
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diinyanin artilarindan birisidir. Bu anlamda énemli katkilar sunan ortamlarin basinda ise dijital
kiitiphaneler gelmektedir.

Dijitallesme beraberinde sanal bir toplum yaratmistir. Eskiden oldugu gibi bilgiye ve
veriye ulasmak artik fazla zaman almamaktadir. Bu durum bilgi acisindan hizli beslenen bireyler
ve toplumlar yaratmistir. Dogal olarak hizli bilgi hizli hareket etmeyi (bilgi kullanma ve tretme)
zorunlu kilmaktadir. Dijital anlamdaki bu dénlisime ayak uydurabilmek icin MEB 2023 vizyon
programinda dijital icerik olusturma ve kullanma sireglerini harekete gecirmistir (MEB, 2018,
s.74).

Ogrenciler birer birey olarak cesitli sorunlarla karsilasirlar. Temel egitim seviyesinden
itibaren sorunlari anlamak, sorunlarla ilgili farkindalik ve biling saglayabilmek ¢agdas egitimin
hedefleri arasindadir. Bu hedeflere ulasabilmek icin dijital teknolojilerin ¢evrimici ve ¢evrimdisi
ortamlarda kullanimini saglamak ©6nemli bir beceri olarak 6gretim programlarinda vyer
almaktadir. Ogrencilerin sosyal olaylara yaratici ve yansitic bir sekilde katilimlarini saglayacak
sureclerin dijital teknolojilerle saglanmasi hedeflenmektedir. Dijital ortamlarda belirtilen
konularla ilgili icerik olusturmak, Uriin ortaya koymak ve degerlendirme yapabilmek milli
egitimin amaclar arasinda yer almaktadir (MEB, 2018, s.72). Bu sirecte 6grencilerin dijital
becerilere ek olarak sorgulayan, diisiinen, yaratici, islevsel, bireysel ve grupla ¢alisabilen bireyler
yetistirmek hedeflenmektedir. Dijital kiitiiphaneler 6grencilerin bilgi ihtiyaglarini karsilama
noktasinda genis bir yelpazesine sahiptir. Ogrenciler farkl bilgi koleksiyonlarina rahatca ulasip
paylasim, Uretim, degerlendirme yapabilmektedir. Dijital kiitiphaneler 6grencilerin arastirma
becerileri agisindan ¢ok daha avantajlidir. Ogrencilerin zihinlerini bir depolama merkezi olarak
kullanmak yerine zihinsel becerilerini gelistirmeye yonelik etkinliklere olanak taniyan dijital
kiitiphaneler giinimiizde daha avantajli 6grenme ortamlari haline gelmektedir. Ogretmene
O0grenciyi daha yakindan takip etme imkani taniyan dijital kitiiphaneler, zaman ve mekan
baglaminda ekonomiklik saglar. (Papa, 2011, s.34). Dijital kiitiiphanelerin e- 6grenme konusunda
sagladigi avantajlar kullanim sikliginin artmasina neden olmaktadir.

Dijital ¢ag ile baslayan bilgi patlamasi, iletisim kurma yollarini, bilgi ve kiiltlirel mirasa
bakis agisini ve bilgi tiretmenin farkli yollarini mimkin kilmistir. Dijital teknolojinin internet ile
birlesmesi; bireylere bilgiye erisim, bilgiyi kullanma ve bilgiyi yapilandirma noktasinda farkh
sunmaya basladi. Geng nesillerin teknolojik triinlere olan merakinin artmasiyla birlikte internet
kullanma yasi da 7-8’li diizeylere diismustir (Schleicher, 2019). Okullarda dijital teknolojilerin
kullanim oranlarinin artmasiyla birlikte 6grenme-6gretme metodolojilerinde de farkh ihtiyaclar
olusmaya baslamistir (Shi, vd., 2016, s.640).0rnegin; dijital kitiiphane destekli égrenme
siireclerinde dgretmenler 6zgiin ders planlari yapmak mecburiyetindedir. istenen verimliligin
saglanabilmesi icin Ogrencilerin analiz, karsilastirma, kesfetme ve o6grenmeyi 6grenme
becerilerini gelistirebilecekleri etkinliklere ihtiya¢ duyulmaktadir. Aksi durumda dijital
teknolojilerin sinif ortamlarinda kullaniminin bir anlami olmayacaktir. Dijital teknolojilerin egitim
ortamlarinda kullanimi, nasil 6gretilecegi ve nasil 6grenilecegi konusunda yaratici imkanlar
sunmasindan kaynaklanmaktadir. Dijital teknolojiler; cagdas 6gretim metotlarina, hayat boyu
o0grenme yaklasimina ve 6grenmeyi 6grenme anlayisina uygun etkinliklerin yapiimasina olanak
tanimaktadir. Okullarda dijital teknolojilerin kullanimi; bu konuda olusacak 6grenme kultiirinin
yerlesmesiyle miimkiin olacaktir. Ogrenciler hali hazirda bir internet ve teknoloji ¢aginda
diinyaya geldikleri icin bu konuya olan farkindaliklarini harekete gecirmek zor olmayacaktir. Asil
mesele 6gretim programlarinin, okullarin ve egitimcilerin dijital teknolojilere olan farkindahgini
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harekete gecirmek ve bu yonde beceriler edinmelerini saglamaktir (Dias-Trindade, ve Ferreira,
2020). Ogrencilerin dijital ortamlarda oyun oynama, bilgiye erisim, iletisim kurma ve kendi
o0grenme sekillerini revize etme gibi imkanlara sahip olmalarinin yani sira onlara bu davranis
degisikliklerini yasatacak olan ortamlarin olusturulmasinda rehberlik edecek paydaslarin da
egitimli olmasi gerekir (Caena ve Redecker, 2019). Dijital kitlGphanelerin bu konuda sunmus
oldugu imkanlar kayda deger katkilar saglayabilir. Farkli 6grenme 6zelliklerine sahip 6grencilere
etkinlik olusturabilme, 6grenme ihtiyaclarinin tespitinde pratiklik, bireysel ve grupla 6grenme
anlayisina uygunluk, bilimsel bilgiye erisim, her 6grencinin kendi 6grenme hiz ve yetenegine gore
ayrisabilmesi gibi bircok katki dijital kiitiphanelerin 6zelliklerindedir (Khannanov, 2008). Dijital
kiitiphanelerin egitim ortamlarinda kullanimi 6grenme sireglerini daha yakindan takip
edebilme imkani sunar. Dijital kiitiphane kullaniminda 6grenci merkezli egitim ve ilgi ¢ekici bir
O0grenme ortami yaratilabilir (D’Angelo, 2018).

Ogrencilerin sinif ortaminda yaratici olmasi; calisma ortamina, bilgiye ve problem ¢ézme
becerisine baglidir. Ogretmenlerin 6grenme ve 6gretme ortamini olustururken sormasi gereken
soru; “6grenme ortamini tasarlarken nelere dikkat etmem gerekir” sorusudur (Wrahatnolo,
2018, s.2). Bu baglamda o6gretmenler, 6grenme siireglerinde dijital teknolojileri (dijital
kiitiphaneleri) nerede ve nasil kullanacaklarini bilmelidir. Zira dijital teknolojilerin, dijital
kiitiphanelerin sinif ortaminda yerine gore materyal, icerik, yontem ve degerlendirme
sireglerinde kullanilabilirligi bulunmaktadir (Redecker, 2017, s.7). Dijital teknolojilerin egitimde
kullanimi konusundaki tartismalar beraberinde “Dijital Yeterlilik (DigCompEdu)” 6gretmenlerin
sahip olmasi gereken yeterlilik cercevesinin olusturulmasini saglamistir (Toker vd; s.305, 2021).
Egitimcilere yonelik olarak; dijital becerilerin gelistirilmesini destekleyen, akademik bir platform
olan DigCompEdu Avrupa Komisyonu'nun bilim ve bilgi birimi tarafindan gelistirilmis 22 yetkinligi
tanimlamistir. Temel amaci teknik beceriler olmayan bu yetkinlikler daha ziyade dijital
teknolojilerin egitim-6gretimi gelistirmek ve yenilemek igin nasil kullanilabilecegini arastirmayi
amagclamaktadir.

Cabe ro-Almenara ve Palacios-Rodriguez (2020) calismalarinda, dijital okuryazar ve
yetkin bir toplum elde etmenin gerekliligini vurgulamistir. Ogrencilere dijital yetkinlikler
kazandirmanin modern ¢agda kacinilmaz oldugu ifade edilmistir. Konuyla ilgili Avrupa
Komisyonu; 6gretmenlerin dijital teknolojileri 6gretim sirecleriyle anlamli bir sekilde
bitunlestirebilmeleri igin gelistirmeleri gereken dijital yeterlilikleri Avrupa Cergevesi
kapsaminda (DigCompEdu) yayinladi (Redecker, 2017). Bilgiye hizli ulasma ihtiyaci, bilgiyle
birlikte beceri taniminin yeniden sekillenmesi egitimde kokli reformlari zorunlu kilmistir. Basarih
bir egitim sistemine sahip olmak, dijital becerilerin bilgiyle biitlinlestiriimesi sayesinde
gerceklesecektir (Wrahatnolo, 2018, s.2). Egitimcilerin ve 6grencilerin bu yeterlilik cercevesinde
daha iyi bir egitim olanagina sahip olacagi, Europeana Dijital Kitlphanesi Sinifi tim egitimcilere
ve Ogrencilere hizmet vermektedir https://www.europeana.eu/en/europeana-

classroom*”,(22.07.2023). Dijital teknolojilerin egitim ortamlariyla buttnlestirilmesi yapilirken,

mevcut degerlendirme stratejileri dikkate alinmalidir. Ogretmenler gelismis dijital yetkinlige
sahip olmanin yani sira (dijital kitlphanelerde 6grenme ortami olusturma, oOlgme ve
degerlendirme yapma, bireysel ve grupla Ogretim yapma) uygun 6grenme ortamlarini
saglamakla da gorevlidirler.

Egitim Bilisim Agi (EBA) dijital kutliphane projesi; aslinda bir hafiza projesi olarak
adlandirilabilir. EBA, 6gretim ortamlarinda egitim-6gretim hedeflerine ulasmak amaciyla
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miuzelerin, arsivlerin, kiltlirel ve akademik birikimlerin bir araya getirildigi bir e-siniftir. Temel
amaci 6gretmenlerin uygulama ve etkinliklerini kendilerinin hazirlayabilecegi bir ortam
yaratmaktir. Bu platformda hazirlanan etkinlikler 6grencilerin analiz etme, karsilastirma,
kesfetme, ogrenmeyi 0grenme gibi becerileri kazanmasini hedeflemektedir
“https://akademikdestek.EBA.gov.tr “,(12.08.2023).

Qureshi, vd., (2021) “Digital Technologies in Education 4.0. Does it Enhance the
Effectiveness of Learning?” isimli galismalarinda dijital teknolojileri, yenilik¢i teknolojileri,
geleneksel tekniklerle karsilastirilmis, ¢ikan bulgularin egitimsel biyimenin ve yilksek
teknolojinin gelisiminin degerini glclendirdigi ifade edilmistir. Villalobos Lépez (2022) “E-
Learning and Modern Digital Professional Skills for Mexico” isimli galismasinda ¢evrim igi
o0grenmenin bireysel basarilar elde etmenin sonuglarini ve kendi kendine 6grenmenin kaliciligini
arttirdigini belirtmistir. Adakawa, (2022) “Libraries, cybersecurity, and webinars: review” isimli
calismasinda dijital ktitiiphanelerdeki hizli bilgi akisi, kullanicilarin erisimi, bilgilerin korunmasi,
tanimlanmasi ve web tabanli agik egitim dongistine kitliphanecilerin dogrudan katilimini ve
erisimini incelemistir. iletisimin ve bilgi edinmenin yeni yéntemi olan dijital ortamlar ve dijital
kiitiiphaneler giinimiizde insanlara ulasmanin en ekonomik sekli olarak gériilmiistiir. insanlar
dijital ortamlardan yararlanmaya ikna etme sirecindeki bazi endiselerin ortadan kaldiriimasi
gerektigi (siber suglar, dijital ortamlara tyelik ve kolay erisim) diistinGlmektedir.

Bu c¢alisma sosyal bilgiler dersinde 6rnek bir 6gretim uygulamasi olarak iki farkli dijital
o6grenme ortaminin; 7. sinif 6grencilerinin hazirbulunusluluk, memnuniyet, beklenti ve akademik
basarilari lizerindeki etkisini agiklamaya yoneliktir. Egitim-6gretim hizmetlerini etkileyen kiresel
olaylardan en énemlisi Covid-19 salgini olmustur. insanlarin yasam bicimlerini degistiren bu
salgin 6gretim sirecleri Gzerinde de ciddi degisikliklere neden olmustur. Egitim sistemlerini
tamamen dijital stireglerin kullanildigi bir duruma zorunlu kilan pandemi, biitiin diinyada egitimi
farkh bir boyuta tasimistir. Genel ag ve bilgisayar merkezli olarak yiritilen yeni egitim tarzinda
ogrenciyi takibi ve yakindan izleme bir ihtiya¢ haline déntismustir (Mozie ve Che Din, 2022,
s.120). Dijital teknolojilerin kullanimi ile yenilikgci 6grenme stratejileri, 6zellikle elestirel
distinmenin gelistiriimesi 6nemli 6lgiide desteklenmistir (Poce, 2021, s.67). Yenilik¢i 6g§renme
stratejilerinin artmasiyla 6grencilerin bu stratejilere hazirlik durumu da arastirma konusu
olmustur. Bu baglamda arastirmanin amaci; sosyal bilgiler dersinde dijital kitiphanelerin
kullaniminin, e-6grenme sirecine iliskin hazirbulunusluk, beklenti ve memnuniyet diizeyleri
Gzerinde nasil bir etkiye sahip oldugunu ortaya koymaktir.

Bu amag dogrultusunda asagidaki arastirma sorularina cevap aranmistir:

1. Ogrencilerin e-6grenme siirecine iliskin hazirbulunusluk, beklenti ve
memnuniyet dizeyleri 6grenme yéntemine gore anlamh bir farklihk gésterir mi?

2. Egitim Bilisim Ag ve Europeana Dijital Kitliphanesi ile 6grenim goéren
ogrencilerin akademik basarilari anlamli bir farkhhk gosterir mi?

Yontem

Calismamizda yari deneysel desenlerden 6n test, son test esitlenmemis kontrol
gruplarini iceren arastirma modeli kullanilmistir. Arastirmacilarin mudahalede bulundugu
deneysel model, degiskenler arasindaki sebep- sonug iliskilerinden ¢ikarim yapmak amaciyla
gbzlem altinda tutulan arastirma yontemidir(Karasar, 2008, s.87). Deney ve kontrol gruplari
esitlenmemis kontrol gruplu modellerde tarafsiz bir sekilde olusturulur. Ogrenme gruplarina 6n
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test yapildiktan sonra deney grubuna miidahalede bulunulurken kontrol grubuna herhangi bir
miidahalede bulunulmaz. Uygulama siireci tamamlandiktan sonra 6grenme gruplarina son test
uygulanmustir.

7.sinif o6grencilerinin dijital 6grenme igeriklerine yonelik hazirbulunusluk, beklenti,
memnuniyet diizeyi ve akademik basari iliskisi incelenmis, uygulama sonunda ¢ikan bulgularin
analizi, yari deneysel desen modeline gore uygulanmistir. Arastirma Sosyal bilgiler dersinde
ylratilmustir. Deney grubuna “Europeana Dijital Kitliphanesi” egitim uygulama ve
aktivitelerinden etkinlikler sunulmustur. Kontrol grubuna ise “Egitim Bilisim Ag1” iceriklerinden
etkinlikler sunulmustur. Bu arastirma igin Etik Kurul Onayi 31.03.2022-E.160389 Evrak Tarih ve
Sayisi ile Erzincan Binali Yildinm Universitesi insan arastirmalari egitim bilimleri etik kurulundan
alinmistir.

Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Calismanin katihmcilarini 2021-2022 egitim 6gretim yilinda, Ardahan il merkezi Halil
Efendi mahallesinde bulunan iki resmi ortaokulun 7. sinif kademesinde 6grenim goren 34
ogrenci olusturmaktadir. Arastirmada tercih edilen okullar sosyo-ekonomik, akademik basari ve
kolay ulasilabilir olma o6zelliklerini tasimaktadir. Deney grubunda “Europeana Dijital
Katliphanesi” icerikleri ile egitim géren 18, 7. sinif 6grencisi, kontrol grubunda “Egitim Bilisim
Ag1” ile 6grenim goren 16, 7. sinif 6grencisi bulunmaktadir.

Uygulama (Verilerin Toplanmasi) / Veri Toplama Araglari

Arastirmaya MEB’den ve bagli bulunulan Gniversitenin etik kurulundan gerekli izinler
alinarak baslanmistir. Calisma 2021-2022 Egitim Ogretim bahar yariyilinda iki devlet ortaokuluna
4 hafta slresince program dahilinde uygulanmistir. Ayni mahallede bulunan iki devlet
ortaokulunun 7. sinif diizeyinde iki subesinin yer alacagl gruplarin seciminde demografik,
akademik ve bilisim yeterlikleri birbirine benzer siniflar tercih edilmistir. Arastirma sireci ayni
zamanda sosyal bilgiler 6gretmeni olan arastirmaci tarafindan yirutilmastir. Uygulama farkliligi
yasanmamasi icin arastirmaci iki gruba da uygulamayi kendisi yaptirmistir.

Tablo 1

Kullanilan Olgekler ve Siireg

Olgek Ogrenci Sureg Baslangici Deneme Modeli Sireg¢ Sonucu
Gruplari
Europeana “e-0grenme
“e-Ogrenme  Dijital Dijital Kiitiiphane Destekli Siirecine iliskin
Siurecine iliskin HazirKiitiiphanesi “e Ogrenme  Ogretim Memnuniyet
Bulunusluk ve  (Deney Grubu)  Siirecine iliskin Olcegi”
Beklenti Olcegi” Hazirbulunusluk
“e-Ogrenme  Egitim BilisimAg1  ve Beklenti “e-Ogrenme
Surecinelliskin ~ (Kontrol Grubu) Olgegi” Egitim Bilisim Agi Destekli Siirecine iliskin
Memnuniyet Ogretim Memnuniyet
Olgegi” Olgegi”

Gllbahar, (2012) tarafindan hazirlanan ve tek boyut bitiunligi saglayan olgek iki
bolimden olusmaktadir. 55 alt maddeden olusan hazirbulunusluk ve memnuniyet 6lgegi 5’li
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likert tipi bir 6lcektir. Birinci béliminde (26 madde ), ikinci béliminde ise (29 madde)
bulunmaktadir. Olgek puanlarii¢in hesaplanan giivenilirlik kat sayilari “e-Ogrenme Siirecine
iliskin Hazirbulunusluk ve Beklenti Olcegi” Basariyi Etkileyen Faktérler 0,77, Motivasyon ve
Tutum 0,79 Kisisel Ozellikler 0,80, Teknik Beceriler 0,79, Teknolojiye Erisim 0,77 olarak
hesaplanmistir. “e-Ogrenme Siirecine iliskin Memnuniyet Olgegi” icin ise Giivenirlik Katsayisi
Etkilesim ve Degerlendirme 0,96, Ogretim icerigi 0,94, Ogretim Siireci 0,93, iletim ve Kullanishlik
0,91, olmasi 6lgeklerin glivenirligi icin bir kanit olarak gortlmektedir (Gulbahar, 2012).

Calismanin verileri ve alt boyutlari, cevrimici anketle elde edilmistir. Europeana
Dijital Kitliphanesi ve EBA ile 6grenim asamasinin plan dahilinde 4 hafta, 12 ders saati
sliresince ylrutulmustir. Bu zaman diliminde, “Europeana Dijital Kitliphanesi” ve “Egitim
Bilisim Ag1” ile 68renim géren 6grencilere sosyal bilgiler 6grenme alaninda “Bilim, Teknoloji
ve Toplum “ “Bilginin korunmasi, yayginlastiriimasi ve aktarilmasinda degisim ve sirekliligin
farkina varir” kazanimina yonelik konular islenmistir. Her iki dijital kitliphanede de sosyal
bilgiler dersinde “Bilim ve Teknoloji Ogrenme” alaninda bulunan “Kil Tabletlerden Akill
Tabletlere” konusuna yonelik ¢cevrim ici kurslari, sanal 6grenme ortamlari ve dijital eserlerin
konuya yonelik e- 6grenme etkinlikleri ile dersler islenmistir. “Ozgiiven, bilimsellik ve
ozglrlik” gibi degerlerle; “Zaman ve kronolojiyi algilama” gibi becerilerin kazanilmasi
amaclanmistir. Deney ve Kontrol grubu ile egitim goren 6grencilere yonelik basari testi
gelistirilmis ve gelistirilen testler yazili olarak 6grencilere uygulanmistir. 2. dénem (2. Yazili
ders notlar) 6grenci bilgi sisteminden alinarak akademik basarilari karsilastiriimistir.

Verilerin Analizi

Calisma verilerinin analizi SPSS (Statistical Package for Social Sciences) 26.0 paket
programi kullanilarak elde edilmistir. Betimleyici istatistiksel analizlerde ortalama, standart
sapma, minimum ve maksimum degerler kullanilmistir. Verilerin normal dagilim gosterip
gostermedigi Shapiro-Wilk testi ile incelenmistir. Normal dagilima sahip 6érneklemler t-Testi,
normal dagihim goéstermeyen veriler Mann-Whitney U testi ile analiz edilmistir. Korelasyon
analizinde ise normal dagilim gosteren verilerde Pearson korelasyon katsayisi, normal
dagihm gostermeyen verilerde de Spearman korelasyon katsayisi kullaniimistir. Basari testi
7. Sinif diizeyinde konu kazanimlarina uygun olarak MEB kazanim testleri arasindan secilmis
ve alaninda uzman kisilere gosterilmistir.

X_standartpuan=X_hampuan/AltBoyutSoruSayisix20
seklinde donusttralmustar.

Ogrencilerin her alt boyuttan aldigi standart puan 20-46 araliginda ise diisiik, 47-73
araliginda ise orta, 74 ve lzeri ise ylksek puanh grup olarak degerlendirilmistir.

Bulgular

Bu bolimde arastirmanin amaglarina uygun olarak deney ve kontrol gruplarindan elde
edilen bulgulara yer verilmistir.
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Tablo 2

Odgrencilerin e-6§renme siirecine iliskin 6§renme yéntemine gére hazir bulunusluluk ve beklenti
diizeyleri

X SSs .
Degiskenler N veya veya Test Istatistigi  p-degeri
Medyan Min-Maks
Kisisel Ozellikler ESerpeana i: m:;;:gg ;2:88:2288 132,00 *p=0,676
Efitinr:lo“ye EEerpeana i: Zggg 52;; 0,704 **p=0,486
Teknik Beceriler ESerpeana i: gi::: 12:(3)2 -1,161 **p=0,254
i S A
Basariyi Et. Fak Eﬁfopeana " m:;g; 4303,6303_'19066'6070 138,50 *p=0,849
Toplam Puan Eﬁfopeana 1: gi:gg 1411122 -1,068 **p=0,300

Tablo 2'ye goére Ogrenme yonteminin Ogrencilerin e-6grenme sirecine iliskin
hazirbulunusluk ve beklenti diizeylerine etkisi incelendiginde, tiim p-degerleri >0,05 oldugundan
O0grenme yonteminin, alt boyutlar ve toplam puan acisindan istatistiksel olarak anlamli bir
farklilasmaya neden olmadigi gérilmektedir.

Tablo 3

Ogrenme yéntemine gére égrencilerin e-6G§renme siirecine iliskin memnuniyet diizeyleri

e SS

Degiskenler N M\:iya ‘I(IT?;\ a- ist:teiz:iéi p-degeri

. yan Maks

:(Isrllz:gllllk " Eﬁfopeana 1: gz:ig 1?):2(5) ~>/839 **p=0,000
Ogretim Siireci Eﬁfopeana 1: gg:g; 197’;3786 -4,447 **p=0,000
Ogretim icerigi Eﬁfopeana 12 Zi;ﬁ ig:?g -4,156 **p=0,000
Etkilesim ve Deg. ElEjfopeana 12 :g:g: 12;?2 -4,041 **p=0,000
T T B EE T ke oo

Ogrencilerin 6grenme yontemine iliskin e-6grenme siire¢ degerlendirmesi sonucunda
memnuniyet diizeyi, iletisim ve Kullanighlik alt boyutunda (t = -5,839; p < 0,05)oldugu
goriulmektedir. Bu faktére gére Eurupeana Dijital Kitliphanesi ile ders isleyen 6grenciler lehine
farklilasma oldugu yordanabilir. Bu baglamda Europeana kitliphanesi ile ders isleyen
ogrencilerin iletisim ve kullanislilik alt boyutunda Egitim Bilisim Agi ile ders isleyen 6grencilere
gore e- 6grenme memnuniyet diizeyleri daha yiiksektir. Ogretim Siireci alt boyutu, faktériine
bakildigi zaman 6grenme siire¢ degerlendirmesi sonucunda memnuniyet puanlari (t = -4,447; p
< 0,05) olarak gozlenmekte, boylece Europeana kitliphanesi ile ders isleyen 6grenciler lehine
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olumlu bir iliski oldugu gortlmektedir. Buna gore, Europeana kitliphanesi ile 6grenim  goéren
dgrencilerin memnuniyet puanlari, Ogretim Siireci alt boyutunda, Egitim Bilisim A& ile egitim
goren Ogrencilere gore daha yilksek ¢ikmistir. Bu baglamda Europeana kitliphanesi ile ders
isleyen 6grencilerin Egitim Bilisim Agi ile ders isleyen 6grencilere gore 6gretim memnuniyeti
daha yiiksektir. Ogrenme siire¢ degerlendirmesi sonucuna Ogretim icerigi alt boyutu, faktoriine
bakildigi zaman memnuniyet diizeyi puanlari (t = -4,156; p < 0,05), olarak gdzlemlenmis boylece
Europeana kitiiphanesi ile ders isleyen 6grencilere gére daha yliksek oldugu gozlemlenmistir.
Buna gore, Europeana kiitiiphanesi ile ders isleyen 6grencilerin memnuniyet puanlari Ogretim
icerigi alt boyutunda, Egitim Bilisim Agi ile ders isleyen dgrencilere gére daha yiiksektir. Bu
baglamda, Europeana Kitiphanesi ile ders isleyen 6grencilerin Egitim Bilisim Agi ile ders isleyen
ogrencilere gore kullanmis olduklari e-6grenme ortamindaki iceriklerden biyik 6lclide daha
memnun olduklari séylenebilir.

Etkilesim ve Degerlendirme alt boyutu, 6grenme silire¢ degerlendirmesi sonucunda
memnuniyet diizeyi puanlar (t =-4,041; p < 0,05),olarak belirlenmistir. Buna goére Europeana
kiitiphanesi ile ders isleyen 6grenciler lehine farklilasma oldugu gérilmektedir. Bu baglamda,
Europeana kitlphanesi ile ders isleyen o6grencilerin memnuniyet puanlari, Etkilesim ve
Degerlendirme alt boyutunda Egitim Bilisim Agi ile ders isleyen 6grencilere gére daha ylksektir.
Yani, Europeana Kiitliphanesi ile ders isleyen 6grenciler Egitim Bilisim Agi ile ders isleyen
Ogrencilere gore e-6grenme ortamindaki etkilesim ve degerlendirme alt boyutundan buyik
Olciide daha memnun olduklari gézlemlenmistir

Memnuniyet diizeylerine etkisi toplam puanlarina bakildigi zaman (t = -4,959; p <
0,05),tiim alt boyutlarda Europeana kitlphanesi ile ders isleyen 6grenciler pozitif bir iliski
oldugu gbzlenmektedir. Buna gore, Europeana kitiphanesi ile ders isleyen 6grencilerin e-
O0grenme sirecine iliskin memnuniyet diizeyleri Egitim Bilisim Agi ile ders isleyen 6grencilere
gore daha ylksektir.

Tablo 4

Ogrenme yéntemine gére égrencilerin akademik basarilari

X vifa Test
Degiskenler N M\;tzyaa ] Min- istatistigi p-degeri
y Maks
. EBA 16 75 25-95 .
Akademik Basari Europeana 18 90 40-100 68 p=0,008

Tablo 4’e gore, 6grencilerin 6§renme yontemine gore akademik basarilar istatistiksel
olarak anlamh yonde bir iliski gézlemlenmektedir (p<0,05). Bu baglamda, Europeana egitim sinifi
ile ders isleyen 6grencilerin akademik basarilarinin yiksek oldugu gorilmektedir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler
Cevrim ici 6grenme sirecine yonelik hazirbulunusluk ve beklenti 6lgcegi alt boyutlarina
bakildiginda Egitim Bilisim Ag1 ve Europeana Dijital Kiitliphanesi ile egitim goren 6grencilerin

puanlarinin ortalamanin Uzerinde oldugu belirlenmistir. Baska bir ifadeyle 6grenciler
hazirbulunusluk ve beklenti diizeyleri bakimindan ¢evrimici 6grenme silirecine yeterince hazir
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olduklarini géstermislerdir. Yapilan ¢alismalarda benzer sonuclarla desteklenmekle beraber alt
boyut faktorlerinin farkli etkilere sahip oldugu da gézlenmektedir.

Alanyazin incelendiginde, Widodo, vd., (2020) tarafindan yapilan g¢alismada Kovid-19
salgini sirasinda gevrimigi 68renmeye hazirlik asamasinda, egitimin gesitli diizeylerinde, ¢esitli
platformlar araciligiyla deneysel bir calisma 6grencilere uygulanmistir. Calisma sonucunda
cevrimici 6grenmenin, tiim egitim seviyelerinde 6grenciler izerinde olumlu etkilere sahip oldugu
tespit edilmistir. Benzer bir ¢alisma Pham vd., (2022) tarafindan ¢evrimigi 6grenmenin
hazirbulunusluga etkilerini belirlemek igin Vietnam yiiksek okulunda uygulanmistir. Ogrencilerin
cevrimici 6grenme sistemi kullanimi ve memnuniyetleri tGzerine yapilan ¢alismanin sonucunda
performans beklentisi, caba beklentisi, sosyal etki ve ¢evrimici 6grenme baglaminda 6grencilerin
Gzerinde olumlu etkilere sahip oldugu belirlenmistir.

Ogrenme ydntemine gore dgrencilerin e-6grenme siirecine iliskin memnuniyet diizeyleri
incelendiginde, iletisim ve Kullanishlik, Ogretim Siireci, Ogretim icerigi, Etkilesim ve
Degerlendirme alt boyutunda Europeana egitim sinifi ile uygulamaya katilan 6grencilerde
o0grenme ve silrece yonelik memnuniyetin daha anlamli oldugu goriilmektedir. Buna gore,
Europeana egitim sinifi ile ders alan dgrencilerin Ogretim Siireci alt boyutu memnuniyet puanlari
Egitim Bilisim Agi ile egitim goren Ogrencilere gore daha yilksek cikmistir. Bu baglamda,
Europeana KitlUphanesi ile 6grenim goren 6grencilerin kullandiklari e-6grenme ortamindaki
0grenme siireglerinden Egitim Bilisim Agl ile egitim gdren 68renim goren 6grencilere gore daha
memnun olduklari séylenebilir. Benzer bir ¢calisma Tossy (2017) tarafindan yapilmistir. Calisma
e-6grenmenin, 6grencilerin basari gostergeleri tizerindeki etkisinin dl¢ilmesini amaclamaktadir.
Arastirmanin sonuglarina gére memnuniyet ve basari puanlari arasinda anlamh bir iliskinin
oldugu gortlmistir. Benzer bir sekilde Basith vd., (2020) tarafindan yapilan ¢alismada pandemi
sirasinda g¢evrimici 6grenme memnuniyeti ve 6grencilerin akademik basarisi arasindaki iliskiyi
ortaya ¢ikarmayr amaglamistir. Calismanin sonucuna bakildigi zaman 6grencilerde ¢evrimigi
0grenme memnuniyetleri ve basari dlizeyleri arasina anlaml diizeyde iliski gérilmustir. Chien
ve Kwok (2022) tarafindan yapilan galisma cevrimici yeterlilik esasl 6grenme ve tasarima dayali
PowerPoint ve Word'lu kendi kendine yonetme becerilerinin gelisimini artirmayr amaglamistir.
Cevrimici uygulamadan destek alan 6grencilerin, PowerPoint kullanmada 6nemli 6lctide daha iyi
beceriler gosterdigi belirlenmistir. Salah Dogham (2022) tarafindan ¢evrimigi 6grenmede 6z
yonetim becerisinin gelisimi arastirilmistir. Calismanin amaci lisans 6grencileri arasinda 6z-
yonetimli 6grenmeye hazirbulunusluk ile cevrimici 6grenme 6z yeterliligi arasindaki iliski
degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda ¢ogu Ogrencinin kendi kendine &6grenme
hazirbulunuslugu puanlarinin ortalamanin tzerinde oldugu goérilmustir. Innab ve Algahtani,
(2023) tarafindan yapilan calismada COVID-19 salgini sirasinda 6grenciler arasinda teknoloji
erisimi ile e-0grenme memnuniyeti arasindaki iliskide, e-6grenme motivasyonunun aracilik roli
incelenmistir. Bulgular kisminda arastirmaya katilan 0Ogrencilerin e-6grenmeden kismen
memnun olduklari, e-6grenme icin gerekli teknolojiye erisime sahip olduklari ve orta diizeyde e-
O6grenme motivasyonuna sahip olduklari belirlenmistir. Benzer bir ¢calisma Togaibayeva, (2022)
tarafindan yapilmistir. Yabanci dil 6grenmede mobil teknolojileri kullanmanin varsayilan
yararhiligini, e-6grenmenin 6grencilerin memnuniyetini etkileyen cesitli yonlerini ve 6grencilerin
akademik performanslarini incelemeyi amacglayan ¢alisma sonucunda tim faktoérlerin yabanci
bir dil 6grenmede algillanan memnuniyeti ve akademik performansi etkiledigi sonucuna
varilmistir.
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Akademik basari iliskisine bakildigi zaman 6grenim silrecini EBA ile tamamlayan
ogrencilerde basari puanlari normal dagilirken, 6grenim sirecini Europeana kitliphanesi ile
uygulama yapilan 6grencilerin akademik basari puanlari normal dagilima sahip olmadig
belirlenmistir. Bu durumda 06grencilerin akademik basarilari 6grenme yontemine gore
istatistiksel olarak anlamh bir farkhlik gostermektedir. Farkliligin, Europeana kiitliphanesi ile
O0grenim goren oOgrencilerin lehine oldugu gorilmektedir. Yani, Europeana Kitlphanesi ile
0grenim goren 6grencilerin akademik basarilari, Egitim Bilisim Agi ile 68renim goren 6grencilere
gore daha ylksek oldugu belirlenmistir. Benzer bir ¢alisma Wang vd., (2022) tarafindan
yapiimistir. Calismada, COVID-19 déneminde 6grencilerin akademik performansi Gzerindeki
etkilerini arastirmak igin temel yapilar olarak gevrimici 6grenmeye hazir olma ve duygusal
yeterlilige odaklaniimistir. Yapisal esitlik modellemesi uygulanan calisma sonucunda lise
ogrencileri icin hem cevrimici 6grenmeye hazir olma hem de duygusal yeterliligin, COVID-19
sirasindaki ¢evrimici akademik performansla pozitif yonde iliskili oldugu ortaya c¢ikarmistir.
Benzer bir calisma 6rnegi Joosten ve Cusatis (2020) tarafindan yapilmistir. Calismada iki
yliksekogretim kurumundaki cevrimici 6grenmeye hazirbulunusluktaki 6grenci 6zellikleri ile
cevrimici derslerdeki dgrenci sonuglari arasindaki iliski incelenmistir. Ogrenci anketlerinden
toplanan veriler (6grencilerin hazirbulunusluk 6zellikleri ve sonuglari) ve kurumsal 6grenci bilgi
sistemi verileri(6rn. demografi ve ders notlari) birlestirilmistir. Arastirma sonucunda c¢oklu
regresyon analizleri, cevrimici 6grenmeye hazirbulunuslugun 6grencilerin akademik sonuglarini
onemli 6l¢lide etkiledigini ortaya ¢ikardi. Benzer bir sekilde Puska, vd., (2021) tarafindan yapilan
calisma e-6grenmedeki ¢cok boyutlu iliskilerin deneysel bir calismasini sunmaktadir. Arastirma,
ogrencilerin e-6grenme kullanimindan memnuniyet dizeylerini karsilastirmistir. Arastirma
sonucunda, st bilissel stratejiler degiskeninin e-68renme kullaniminda 6grencilerin
memnuniyetini dogrudan etkiledigini, o6grencilerin 06z vyeterliligi ve hedef belirleme
degiskenlerinin ise ortam yapilanmasi ve sosyal boyutlarla birlikte 6grenci memnuniyetini dolayli
olarak etkiledigini gostermistir. Sonuc¢ olarak; e-6grenme siireclerine hazirbulunusluk ve
memnuniyet dlzeyleri yeterli olarak katilan 6grencilerin akademik basarilarinin yikseldigi
soylenebilir. E-68renme ortamlarinin  tasarlanmasi sirecinde 0Ogrenci motivasyonu,
hazirbulunusluk ve memnuniyet saglayici 6zelliklerin dikkate alinmasi, beklenen etkiyi artirici
katkilar saglamaktadir. Bu baglamda, mikemmel e-68renme ortamlari tasarlansa bile 6grenci
Ozelliklerini dikkate almayan uygulama ortamlarinin basarisiz olma ihtimali bulunmaktadir.

Oneriler

Uzaktan 6grenme ve gevrimigi 6grenmenin 6nemi gin gectikce artmakla beraber
ogrencilere kapsaml, ilgiyi artiran, firsatlari sunmaktadir. Kovid 19 salgini sirasinda altyapisi hazir
ve temeli olan devletler tarafindan cevrimigi egitime uyum saglanmaya baslandi. Teknolojinin
ogrencilere pozitif katkisini sunabilmek, kapsayici 6gretim igerikleriyle elde edilecektir.
Ogrenciler ders iceriklerini, ders tasarimlarini, 6grenmeyi dgrenme gibi becerilerini gevrimigi
ortamda paydaslariyla beraber sunabilmelidir. Bu calisma 7.sinif diizeyinde 06grencilerde
uygulama memnuniyet dizeylerini, hazirbulunusluk seviyelerini ve akademik basari iliskisini
cevrimici ortamda ortaya koyan bir 6rnegi temsil etmektedir. Bu baglamda arastirmacilara su
oneriler sunulabilir;

l. EBA ve Europeana e-0grenme ortamlarinda sinif i¢i ve g¢evrimici uygulamalar
kazanim odakli 6rneklerle gevrimici ortamlarda paydaslara sunulabilir.
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1. e-6grenme ortamlarinda ders tasarimlari ve ders icerik kapasitelerinin
artinlmasi galismalari yapilabilir.

M. Gelecekteki mevcut durumlara (hastalik, kitlik, savas, vb.) hazirlik amaciyla
¢evrimigi ortamlara uyum ve kapasite gelistirme galismalari genisletilebilir.

Cikar Catismasi Bildirimi

Yazarlar, bu makalenin arastirilmasi, yazarhgl veya yayinlanmasina iliskin herhangi bir
potansiyel ¢ikar catismasi beyan etmemistir.

Destek/Finansman Bilgileri
Yazarlar, bu makalenin arastirilmasi, icin herhangi bir finansal destek almamistir.
Etik Kurul Karar

Bu arastirma igin Etik Kurul Onayi1 31.03.2022-E.160389 Evrak Tarih ve Sayisi ile Erzincan
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