Arastirma Makalesi (Research Article)
DOI: 10.59127 /kulmira.1364908

m KiuraReL
Minss

ARDSTIRMALARY
»

Kiiltiire Miras Arastirmalar1 Dergisi
https://dergipark.org.tr/tr/pub/kulmira

e-ISSN 2757-9662

Dijitallesme Caginda Kiiltiirel Miras1 Yeniden Yorumlamak

Sinem Kunt

*  Ankara Haci Bayram Veli Universitesi, Turizm Fakiiltesi, Turizm 1§1etmeciligi Boliimii, 06830, Ankara, Tiirkiye; (sinem.kunt@hbv.edu.tr)

£\ check for

AT
@ updates

*Corresponding Author:
sinem.kunt@hbv.edu.tr

Arastirma Makalesi

Alint:  Kunt, S. (2023).
Dijitallesme Caginda Kiiltiirel
Mirast Yeniden Yorumlamak.
Kiiltiirel ~ Miras  Arastirmalari,
4(2), 49-60.

Gelis :22.09.2023
Revize 1 :07.10.2023
Kabul :09.10.2023
Yayin :31.12.2023

Ozet

Gelisen bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde 21.yy’da kiiltiirel mirasin igerigi cesitlenmekte ve yeniden
yorumlanmaktadir. Zaman ve mekanin simirlarindan armnan kiiltiir varliklar: daha genis kitlelere ve daha hizli
bir sekilde ulagsmaktadir. Bu calismanin amaci dijitallesme ¢aginda kiiltiirel mirasi tartismak ve yeniden
yorumlamaktir. Bu kapsamda Diinya’dan ve Tiirkiye’den somut olan ve somut olmayan dogal ve kiiltiirel
miraslara iliskin teknolojik ornekler irdelenmis ve hem kendi iglerinde hem de karsiliklik ilkesi temelinde
karsilagtirilmiglardir. Ayni zamanda arastirmanin konusu zit yonlii (olumlu-olumsuz) perspektiften ele
alinmustir. Diinya’dan ve Tiirkiye’den secilen kiiltiirel miraslar igin kullanilan teknolojik araglar ve islevleri
incelendiginde benzerlik gosterdigi soylenmektedir. Dijitallesme siirecinin kiiltiirel miras icin firsatlar
sunarken diger taraftan tehditler meydana getirdigi goriilmiistiir. Alanyazin taramasina dayanan ¢alismada
elde edilen bulgulara gore yeni nesilin kiiltiirel varliklarini eglenerek 6grenmelerini saglamada, ulusal kiiltiir
bilincinin gelismesine daha hizli katkida bulunmada ve kiiltiire] mirasin uzun siire korunmasinda ve
erisilmesinde dijitallesme 6nemli bir siirectir. Bu noktada dijitallesmenin kiiltiirel miras i¢in olumlu yanlari;
daha genis erisim, zaman ve mekan bagimsizligi ve koruma olarak yorumlanirken verilerin giivenligi,
kopyalanmasi, teknolojideki hizli degisimler ve tekrar kullarulabilirlik -siirdiiriilebilirlik ise dijitallesmenin
kiiltiirel miras iizerindeki olumsuz yanlar1 olarak degerlendirilmistir.

Keywords: Somut kiiltiirel miras, somut olmayan kiiltiirel miras, dijitallesme, diinya, Tiirkiye.
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Abstract

Thanks to advancing information and communication technologies, the content of cultural heritage is
diversifying and being reinterpreted in the 21st century. Cultural assets, freed from the constraints of time and
space, are reaching broader audiences, and doing so more rapidly. The aim of this study is to discuss and
reinterpret cultural heritage in the age of digitization. In this context, technological examples of tangible and
intangible natural and cultural heritage from the world and Turkey were examined and compared both among
themselves and on the basis of the principle of reciprocity. At the same time, the subject of the research was
discussed from the opposite (positive-negative) perspective. When the technological tools and functions used
for cultural heritages selected from the world and Turkey are examined, it is said that they are similar. While
digitization process offers opportunities for cultural heritage, it has also been observed to pose threats. Based
on the findings obtained in this literature review-based study, digitization is an important process in enabling
the younger generation to learn about cultural assets while having fun, contributing more rapidly to national
cultural awareness, and preserving and accessing cultural heritage for a long time. In this regard, the positive
aspects of digitization for cultural heritage are interpreted as broader access, time and space independence,
and preservation, while data security, copying, rapid technological changes, and reusability- sustainability are
considered as the negative aspects of digitization on cultural heritage.

Keywords: Cultural heritage, intangible cultural heritage, digitalization, world, Turkey.
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1. Giris

Kiiltiirel miras, bir toplumun veya bir ulusun
gecmisten  giintimiize kadar gelen degerleri,
gelenekleri, sanat eserleri, mimari yapilari, el sanatlari,
dil ve edebiyatt gibi unsurlarin1 kapsamaktadir
(United Nations Educational Scientific and Cultural
Organization [Unesco] 2023). Dijitallesme ise,
teknolojinin gelismesiyle birlikte bilgi ve iletisim
teknolojilerinin yayginlagmasi ve kullaniminin artmasi
siirecidir. Dijitallesme, bilginin dijital ortamlarda
depolanmasi, paylasilmasi ve erisilebilir hale gelmesini
saglamaktadir. Bu baglamda; internet,
uygulamalar, dijital arsivler gibi aracglar sayesinde
kiiltiirel mirasin dijital ortama aktarilmas1 ve dijital

mobil

olarak korunmasi da miimkiin hale gelmistir (Colucci
vd., 2018).

Dijitallesme ¢ag1, bilginin korunmasina yardimci
olan miras eserlerinin dijjitallestirilmis bicimine yol
agmustir. Kiiltiirel miras eserlerinin goriintii analizleri,
makine zekasi ile entegre edilmis bilgisayarli géorme ve
oriintii tanima gibi teknolojik uygulamalar son yillarda
yogun ilgi gormektedir (Reshma vd., 2023).

Kiiltiirel mirasin dijitallesmesi, bir¢ok avantaj ve
firsat sunmaktadir. Dijitallesme sayesinde Kkiiltiirel
daha genis Kkitleler
saglanabilmektedir. Bununla birlikte zaman ve mekan
kavramlarmin smirlarindan arinma anlamimna da gelen
dijitallesme sayesinde bireyler istedikleri zaman ve
istedikleri kiiltiirel =~ miras  eserlerini
deneyimleme bulabilmektedirler.
miizeler, dijital kiitiiphaneler, arsivler ve ¢evrimici veri
tabanlari, insanlarin diinya genelinde kiiltiirel mirasa
erisebilmesini saglamaktadir. Boylece, bir kisi bir

mirasa tarafindan  erisim

yerden

imkani Sanal

iilkeye seyahat etmeden o {ilkenin kiiltiire] mirasini
kesfedebilir veya wuzak bir ge¢mise ait eserlere
erisebilir. Ayrica, dijitallesme kiiltiirel mirasin
korunmasina da katkida bulunmaktadir (Bosone vd.,
2021). Fiziksel nesnelerin zamanla bozulma veya yok
olma riski vardir, ancak dijitallestirilmis kaynaklarla
bu eserler veri tabanlarinda korunabilir. Dijital argivler
ve veri belgelerin,
fotograflarin ve diger kiiltiirel nesnelerin dijital
kopyalarim1 barindirarak bu mirasin korunmasini
saglamaktadir (Abduraheem ve Sheri, 2022). Diger
taraftan kiiltiirel mirasin dijitallesmesi beraberinde
baz1 da getirmektedir. Dijitallesme
siirecinde veri giivenligi, telif haklar1 ve erisilebilirlik
gibi konular 6nem kazanmaktadir (Njoku vd., 2023).
Dijital verilerin uzun vadeli korunmasi, hizli teknolojik
degisimlerle dijital
surdiiriilebilirligi gibi konular da dikkate alinmalidur.
Bu arastirmanin amac kiiltiirel miras konusunu
dijitallesme stirecinde tekrar ele alarak irdelemek ve
Bu

tabanlari, sanat eserlerinin,

zorluklari

basa c¢kma ve argivlerin

yorumlamaktir. kapsamda Diinya’dan ve
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Tiirkiye’den kiiltiirel eserlere iliskin uygulanan
teknolojik ornekler paylasiimistir.

Diinya’dan Ara Pacis Miizesi (Roma/italya), Van
Gogh Miizesi (Amsterdam/Hollanda), Akropolis
Miizesi (Atina/Yunanistan), Smithsonian Doga Tarihi
Ulusal Miizesi (Washington/ABD), Barbican Kiiltiir ve
Sanat Miizesi (Londra/Ingiltere) kiiltiirel eserler olarak
ele almirken Tiirkiye’den de “Topkap:r Hali Miizesi
(Istanbul), Yesil Efendi Konag1 Atatiirk ile Bir Giin
Miizesi (Eskisehir), Anadolu Medeniyetler Miizesi
(Ankara), incelenmistir. Bunun yani sira Tiirkiye’'de
kiiltiirel eserlere yonelik teknolojik platformlar olan
Kiltiir Koruyuculart1 Web Sitesi, Mobil Uygulamalar
Sanal Turlar da inceleme kapsaminda

degerlendirilmistir. Arastirmada, 6rnek uygulamalar

ve

hem kendi icinde (diinyadan oOrnekler diinyadan
ornekler ile Tiirkiye'den 6rnekler Tiirkiye'den 6rnekler
ile) hem de karsilikli (Diinyadan ornekler Tiirkiye'den
Ornekler ile) olarak karsilagtirilmistir. Elde edilen
bulgular, sonu¢ baslig
paylasilmistir.

tartisma  ve altinda

2. Kiiltiirel Mirasin Dijitallesmesi

"Kiiltiire] Miras" teriminin, son yillarda Snemli
Olclide kapsami genisletilmistir. Anitlar ve nesne
koleksiyonlariin yani sira atalardan miras kalan ve
gelecek nesillere aktarilan gelenekleri veya yasayan
ifadeleri de icermekle birlikte sozlii gelenekleri, gosteri
sanatlarini, sosyal uygulamalari, ritiielleri, bayram
olaylarini, doga ve evrenle ilgili bilgi ve uygulamalar:
veya geleneksel el sanatlarimi {iretme bilgi ve
becerilerini de igerir duruma gelmistir (Unesco, 2023).
Tarihsel agidan 'Kiiltiirel Miras', insanlarin yasayan
kiiltiirtiniin hafizasini olustururken ifade ettigi anlam
biiyiik Olciide genislemis hem somut hem de somut
olmayan kiiltiirel 6zellikleri biinyesinde barindiran bir
hal almgtir.

Kiiltiirel
girisimler ve projeler seklinde koordineli ¢abalar ve

mirasin  dijitallestirilmesine  yonelik
deneyimler son zamanlarda ivme kazanmistir (Jia vd.,
2022). Sayisallastirma, orijinal miras 6gesinin en uygun
kosullarda kolaylasgtirirken  aymi
zamanda genis ¢apta halkin kullanimina agik dijital bir
esdeger de saglamaktadir (Unesco, 2023). Dijital
teknolojilerdeki
teknolojilerini her diizeyde biinyesine katarak miras
eserlerinin bir biitiin olarak en ince ayrintilarina kadar
goriintiilenmesini ve incelenmesini kolaylastirmigtir
(Ott ve Pozzi, 2011). Kultiirel Mirasi1 ¢evrimigi hale
getirmenin

korunmasini

gelismeler, yakinlastirma

en Onemli nedeni, oOgrencilerin,
Ogretmenlerin ve arastirmacilarin tarihsel baglamlari
kesfetmesi ve tarihle baglanti kurmak igin olanaklar
saglamak tizere erisilebilirligi artirmaktir (Owens,
2013; Mortara vd. 2014; Schaper vd. 2018;

Zhabykbayeva vd., 2021; Achille ve Fiorillo, 2022).
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Dijitallestirme, kiiltiire] kurumlara bir 6genin veya
etkinligin yeniden tasarlanmasinda konularin yeniden
cizilmesi
kullanmak gibi Kkiiltiirel kaynak koleksiyonlarimi
korumak ve yonetmek i¢in yeni ve modern yontemler
gelistirmek icin genis firsatlar sunmaktadir. Sunulan

icin Dijital Fabrikasyon Teknolojisini

bu firsatlarin nasil kullandiklarini anlamak ve analiz
ederek dijitallesme uygulamalarmin kiiltiirel mirasi
yeniden yorumlamada fayda saglayip saglamadigini
tespit etmek 6nem tagimaktadir.

2.1. Kiiltiirel Miras i¢in Kullanilan Dijital Araglar

Son  yillarda, Kkiiltiirel miras  kurumlari,
vatandaglarin bilgi ihtiyacim1 ve ziyaret deneyimi
oncesinde, sirasinda ve sonrasinda bilgi dagitimi icin
uygun medyay1 goz oniinde bulundurarak, ziyaretci
deneyimini gelistirmek igin Bilgi Iletisim Teknolojileri
firsatlarini kullanmaktadir. BIT platformlars sit alanlar
konusunda farkindalig1 artirabilmekte bu sayede
bireylerin ve karar vericilerin kiiltiirel mirasi
korumaya yonelik faaliyetler planlamasma olanak
saglamaktadir (Okanovic vd., 2022); (Wang vd., 2023).
Bilgi iletisim teknolojileri temeline dayanan Artirilmis
Gergeklik ~ (Augmented  Reality) uygulamalar
1990'larda (Rauschnabel vd., 2022) baslamis ve yillar
gectikce cesitlenmistir. Kiiltiirel mirasta artirilmis
gergekligin kullanimin1 ortaya ¢ikarmak {izere son on
yila (2012-2021) ait 1201 belgeden olusan bibliyometrik
veri ayrintili incelenmistir. Sonug olarak teknolojinin
kiiltiirel] mirasin yonetimi ve korunmas igin yararh
oldugu kanitlanmistir (Boboc vd., 2022). Teknoloji
sundugu avantajlar ile zaman ve mekan kavramlarinin
ortadan kalkmasimi saglamakta ve genis kitlelerin
cevrimi¢i ortamlarda bir arada olmasina yardimci
olmaktadir. 2020 yilinda tiim diinyay1 etkisi altina alan
Coronaviriis pandemisi nedeniyle diinya c¢apinda
onemli kisitlamalar getirilen miize sektorii, kapali
mekanlar olmasi sebebi ile pandemiden en ¢ok
etkilenen sektorler arasinda yer almistir. Buna ragmen
dijital teknoloji araglari, halkla etkilesimde bulunmak,
kiiltiir ile egitim arasinda is birligi yapmak ve sanal bir
deneyim yasamak igin sayisiz firsatlar sunmustur
(Samaroudi vd., 2020).

Dijital ¢agda  miizelerin,  arsivlerin
kiitiphanelerin en onemli islevi, kiiltiirel mirasin

ve

korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi igin kiiltiirel
mirasin dijitallestirilmesidir. Dijital araglar, kiiltiirel
miras  eserlerini = ziyaret etmek  isteyenlere
zenginlestirilmis deneyim firsat1 yasamay1 saglarken
aymi zaman da yangin, deprem, tsunami gibi
afetlerden, dogal diger
faktorlerinin Oniine ge¢mek igin bulut, tesis disi
depolama ve ¢oklu depolama sistemleri gibi dijital
firsatlar sunarak Kkiiltiirel
(Abduraheem ve Sheri,

yaslanma ve bozulma

korunmaktadir
Kiltiirel

mirasi

2022). miras
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eserlerinin 3B jeometrik 6zellik teknolojisi sayesinde
hasar mekanizmalar: tespit edilebilmektedir (Colucci
vd., 2018). Ozellikle, yeni gorsellestirme teknolojileri
sayesinde, bir restorasyon miidahalesi planlamak,
yikilmis veya zarar gormiis bir anitin yeniden insa
hipotezlerini olusturmak ve ayni zamanda halen var
olan somut mirasin korunmasi ve muhafaza edilmesi
icin dijitallestirme ¢alismalar1 yapmak miimkiin hale
gelmektedir (Hajirasouli vd., 2021). Bu kapsamda
dogal bir afet olaymin ardindan mimari miras
hakkindaki bilgileri koruma amaci ile wuzaktan
algilama verileri ve Cografi Bilgi Sistemi (CBS)
analizleri sayesinde anitlarin risk diizeylerini gosteren
bir tehlike haritas1 olusturulmustur (Agapiou vd.,
2015). Bilim uzmanlari bu konuda yapilan ¢alismalarin
kiiltiirel miras eserlerini koruma ve deger bigme
alaninda faydali olacagini ifade etmektedirler (Bosone
vd., 2021)
Teknolojinin

teknolojilerindeki

sunmus oldugu
ilerlemeler

firsatlar, bilgi

sayesinde
cesitlenmektedir. Artirilmis gergeklik teknolojileri
kiiltiirel fakl sekillerde
uygulanmaktadir. Ornegin kiiltiirel eserlerinin 3B
dijital miras gosterimleri, sanal
kullanici hale
getirme, egitim amacli gosterimler, zenginlestirilmis
turizm deneyimi sunma, somut olmayan kiiltiirel
tanitma ve oyunlastirma seklinde ifade
edilmektedir. Kiltiirel miras eserlerinde kullanilan

miras eserlerine
yeniden insasi,

miuzeler, deneyimlerini eglenceli

mirasi

dijital araglar gesitlilik gostermektedir. Ornegin bilgi ve
iletisim teknolojileri temel alani i¢inde yer alan lazer
tarama, 3 boyutlu (3B) nokta bulutlari, dijital
fotogrametri teknikler (Mah ve digerleri.,, 2019), 3B
jeometrik Ozellik teknolojisi (Colucci vd., 2018);
artirllmis gerceklik (Augmented Reality-AR), sanal
gerceklik (Virtual Reality-VR) ve karma gergeklik
(Mixed Reality-MR) (De Paolis vd., 2022); sanal turlar,
varliklarin kataloglanmasi, patoloji sorunlarinin teshisi
(Bosone vd., 2021); blok zinciri teknolojisi (Del Vacchio
& Bifulco, 2022) artirilmis gergeklik (AR) (Rauschnabel
vd., 2022), Cografi Bilgi Sistemleri (Geographic
Information Systems-GIS) (Rosado-Gonzélez vd.,
2023) araglari 6n plana ¢tkmaktadir. Asagida bu araglar
ile tasarlanmis kiltiirel eserlere iliskin Diinyadan ve
Tiirkiye’den teknolojik drneklere yer verilmistir.

3. Diinya’da  Kiiltiirel  Eserlere
Teknolojik Ornekler

Uygulanan

Aragtirmanin amaci kiiltiirel miras konusunu
dijitallesme siirecinde tekrar ele alarak irdelemek ve
yorumlamaktir. Bu
Tiirkiye’den kiiltiirel

teknolojik 6rnekler paylasilmistir.

kapsamda Diinya’dan

iliskin uygulanan

ve
eserlere
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3.1. Ara Pacis Miizesi (Roma/italya)

Dijital araclar1 uygulayan iilkelerden biri Halya’dlr.
Italya’da Roma Doéneminde imparator Augustus
tarafindan inga edilen ve en 6nemli anitlardan biri olan
Ara Pacis, (MO 13 ve 9) Sanal Gerceklik (VR) ve
Artirllmis  Gergeklik (AR) teknolojileri ile yeniden
tasarlanmistir. Buradaki amag ziyaretgilerin amnita
iliskin bilgileri 6grenme deneyimini artirmak, eglenceli
bir sunum saglamak ve ziyaret¢i memnuniyetini
artirmaktir. Ara Pacis’in kabartmalar1 VR ve AR
teknolojileri ile canlandirilarak orijinal ihtisami ve
renkleri yeniden ortaya c¢ikmaktadir. Ziyaretgiler,
Samsung Gear VR bashgina takili Samsung S7 akilli
telefon ve 3B izleme sistemi kullanarak sanal ve
artirllmis gerceklik diinyasma girmektedirler (Bkz.
Sekil 1). En gelismis bilgisayar goriintiisii saglayan
algoritmalardan faydalanilarak, tiim AR sistemi iig
boyutlu kabartmalar1 tanimakta ve gercek zamanl
izleme imkani saglamaktadir. Bu tanima sistemi,
bindirme efektini gercek yiizeye "sabitleyerek" bu
etkilesimli deneyimin etkinligini artirmaktadir. Bes
farkli dilde sunulan sesler, ziyaretcilere Aeneas'm
kurbanini, Romulus ile Remus'un dogumunu,
tanrilari, karakterleri, jestleri, Roma'nin kokenlerini ve

Augustus'un tarihsel sahsiyetini anlatan kabartmalarin
hikayelerini aktarmaktadir (Trunfino vd., 2018).

Sekil 1. Ara Pacis sanal gerceklik deneyimi (Korey,
2016).
3.2. Van Gogh Miizesi (Amsterdam/Hollanda)

Van Gogh'un "Yatak Odasi” tablosunun
restorasyonunun tamamlanmasini kutlamak ve Van
Gogh Miizesi tarafindan diizenlenen Cuma Aksami
etkinliklerinin bir parcasi olarak, AR Lab, "Paul
Gauguin: Moderniteye Dogru Atillm" sergisine
yonelik {i¢ kurulum gelistirmekle gorevlendirilmistir.
Bu kurulumlar araciligiyla ziyaretgilerin Van Gogh'un
tablolarin1 eglenceli ve heyecan verici bir gekilde
kesfetmeleri amacglanmaktadir. Kurulumlardan biri,
biiyiik bir ekranda sergilenen "Yatak Odasi1" tablosuna
odaklanirken, ziyaretciler dijital olarak modifiye

edilmis bir sprey kutusu kullanarak normalde
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erisilemeyen bilgileri, 6rnegin x-151mnu, kizilotesi ve
ultraviyole goriintiilerini veya hatta tablonun arkasini

ortaya ¢ikarabilmektedirler (Bkz. Sekil 2). Bu deneysel
artirlmis gergeklik kurulumlar: ziyaretgilere kiiltiirel
miras ile etkilesim saglamaktadir.

Sekil 2. Ultraviyole yakalamay1 segen bir ziyaretgi
(Kolstee & van Eck, 2011).

3.3. Akropolis Miizesi (Atina/Yunanistan)

Miize koleksiyonlarindaki arsiv kayitlarmin biiyiik
bir boliimiiniin taranmasi, miizenin dijital deposunu
onemli Olciide zenginlestirmis ve boylesine degerli bir
malzemenin uzun vadeli korunmasini ve etkin bir
sekilde kullanilmasini saglamistir (Bkz. Sekil 3).
Miizede, 496 adet el yazmasi kaz1 giinliigii, 110.000
adet fotograf, 18.410 adet dizin kart1 ve 7.500 adet
tasmabilir buluntu koruma raporu sayisal ortama
aktarilmistir (Acropolis Museum, 2023).

Sekil 3. Kiiltiirel mirasin dijital olarak korunmasi
(Acropolis Museum, 2023).

Akropolis Miizesinde ¢ocuklarin tarihi eglenceli bir
sekilde o6grenebilmeleri da
tasarlanmistir (Bkz. Sekil 4). Oyunlara ¢evrimigi olarak
erisim saglanabilmektedir. Cocuklar, Antik Atina'da
sanal ortamda kazilar gerceklestirmekte hazineleri
kesfetmekte, kirilan parcalarimi temizleyip bir araya
getirip ve kendi sergilerini olusturabilmektedirler
(Acropolis Museum, 2023).

igin dijital oyunlar
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Seki 4. Dijital bir kazi nu (Acropolis Museurﬁ
Kids, 2023).

3.4. Smithsonian Doga Tarihi Ulusal Miizesi

(Washington/ABD)

Smithsonian Doga Tarihi Ulusal Miizesi Diinyanin
en biliytik doga tarihi miizesidir. Bu miizedeki
iskeletlerin ¢ogu 1881'den itibaren sergilenmektedir.
Iskeletler, biiyiik omurgali hayvan grubunun
benzersiz  bir c¢alisma  koleksiyonunu temsil
etmektedir. Birbirinden farkli hayvanlarin iskeletlerini
karsilastirin ve nasil benzer ve farkli olduklarini gérme
imkani sunan uygulama “Skin and Bones” ismi ile
mobil cihazlara indirilebilmektedir (Bkz. Sekil 5). Bu
sayede ziyaretgciler hayvanlarin canliyken nasil hareket
ettiklerine ve goriindiiklerine artirilmis gerceklik
uygulamast ile tanik olabilmektedirler (Smithsonian,
2023).

Sekil 5. Skin ve bones salonundan bir goriintii
(Smithsonian, 2023).

3.5. Barbican Kiiltiir ve Sanat Merkezi (Londra/
ingiltere)

2019 yilinda Londra Barbican Centre'da diizenlenen
"More than Human" sergisi, ekipLab adli sanat
kolektifinin "What a Loving, and Beautiful World" adl1
biiyiik bir etkilesimli dijital kurulumuna ev sahipligi
yaptt. Bu kurulum, ziyaretgilerin hareketlerine yanit
renkli c¢icek benzeri sekiller Cince
karakterlerle dolu dogal bir ortami ¢agristiran
siiriikleyici bir sergiydi (Giannini ve Bowen, 2022).

veren ve
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Kurulum, ziyaretcileri dijital diinyanin ¢ok duyusal
bir kesfine davet etmeyi amaghyordu. Ziyaretgiler
mekanda hareket ettikge, eylem ve jestleri gorsel ve
isitsel tepkilere doniisiiyor ve renkli sekiller ile
karakterler birbiriyle etkilesime girerek degisim
gosteriyordu. Kurulum, biiyiileyici ve siirekli degisen
bir dijital manzara iginde ziyaretgileri biiyiilemeyi
amaglamaktadir.

"What a Loving, and Beautiful World" kurulumu,
aktif katilim ve etkilesimi tesvik ederek ziyaretcileri
bir parcasi haline getirmeyi
amacliyordu, gozlemci ile gozlenen arasindaki sinirlari
bulaniklastirtyordu. Kurulumun dinamik ve tepkisel
yapisl, insanlar, doga ve teknoloji arasindaki iliski
tizerine diislinmeyi saglayarak baglant1 ve hayranhk
duygusu uyandirmay1 hedeflemektedir.

Genel olarak, ekipLab'in dijital kurulumu, sinirlar
asma potansiyeli olan siiriikleyici ve etkilesimli sanat
deneyimlerinin, ziyaretciler ile sanat eseri arasinda
biiyiileyici ve donitstiiriicii karsilasmalar yaratma
yetenegini gostermektedir.

sanat eserinin

What s 'Al; More than Human'?

"
3

» .
5

G i o 0
-8

Sekil 6. More than human sergisinden bir goriintii (Art
and Culture, 2023).

Tablo 1'de goriildiigii {izere Diinya’daki dogal ve
kiiltiirel eserlere iliskin uygulanan teknolojik araglar ve
islevleri 6zet olarak sunulmustur.

Diinyadan kiiltiirel miras i¢in kullanilan teknolojik
ornekler incelendiginde teknolojik araglarin giintimiiz
dijital ¢agda kullanilan araglarla paralellik gosterdigi
ve ¢ok cesitli oldugu goze carpmaktadir. Kullanilan
teknolojik araglar su sekilde siralanmaktadir: VR ve AR
teknolojileri, 3B Modelleme, Samsung Gear VR Baghg,
Utraviyole ve X-Isinlari, Kizilotesi ve mobil cihazlar.
Kullanilan araglarin ortak noktasinin ziyaretgilerin bes
duyusuna hitap edebilen, dijital ve fiziksel mekan
biitiinlestirerek etkili kiiltiirel miras deneyimi sunmak
bunun yani sira sayisallagtirma ve dijital depolama
uygulamalar1 ile kiiltiirel mirasin dijital ortamda
saklanmasini ve korunmasina imkan tanimak oldugu
anlagilmaktadr.
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Tablo 1. Diinya’da kiiltiirel eserlere uygulanan teknolojik araclar ve iglevleri.

No Ulke Sehir Eser/Mekan Adi Uygulanan teknoloji Amag
1 ftalya Roma Ara Pacis Miizesi Sanal Gergeklik (VR) ve Esere iligkin bilgileri
Artirilmig Gergeklik (AR) O0grenme deneyimini
artirmak, eglenceli bir
sunum saglamak ve ziyaretci
memnuniyetini artirmak
2 Hollanda Amsterdam  Van Gogh Miizesi X-15111, kizil6tesi ve Kiiltiirel miras ile eglenceli
ultraviyole ve heyecan verici etkilesim
3 Yunanistan Atina Akropolis Miizesi Sayisallastirma ve dijital Kdltiirel —mirasm  dijital
depolama ortamda saklanmasini ve
korunmasini
4 ABD Washington Smithsonian Doga Artirilmis Gergeklik (AR) Kiiltiirel veya dogal esere
Tarihi Ulusal iliskin ziyaretgi etkilesimi
Miizesi
5 ingiltere Londra Barbican Kiiltiir ve  Etkilesimli dijital araclar Aktif katihm ve etkilesimi
Sanat Merkezi tesvik ederek ziyaretcileri
sanat eserinin bir parcasi
haline getirmek
4. Tiirkiye’de  Kiiltiirel Eserlere  Uygulanan 4.2. Yesil Efendi Konag Atatiirk ile Bir Giin Miizesi
Teknolojik Ornekler (Eskisehir/Tiirkiye)

Tiirkiye’den kiiltiirel eserlere iliskin uygulanan
teknolojik ornekler paylasilmistir.

4.1. Topkap1 Hali Miizesi (Istanbul/Tiirkiye)

Artirllmis  gergeklik uygulamasi,
gorsel bir deneyim sunarak tablodaki sahnelerin
canlandigim1 ve halmin dokusunun etkilesimli bir
sekilde goriilebildigini aktarmaktadir (Bkz. Sekil 7).
Miize ziyaretcileri, halilar1 daha fazla detayiyla

ziyaretgilere

kesfetmek ve tablonun hikayesini canli bir sekilde
deneyimlemek igin bu teknolojiden
faydalanabilmektedir (Mat Bilisim, 2023).

Sekil 7. Artirilmis gergeklikle tasarlanmis bir hali (Mat
Biligim, 2023).
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Yesil Efendi Konagi, 1890 yilinda Odunpazari'nin
onde gelen zenginlerinden ve Cumhuriyet'in ilk
olan Halil Ibrahim Efendi
tarafindan yaptirilmis bir konaktir. Daha sonra,
Odunpazari Belediyesi tarafindan Yesil Efendi Konagy,
Atatiirk ile bir giin gegirebilme imkami sunan bir
miizeye doniistiiriilmustiir. Artirllmis gercekligi ilk

milletvekillerinden

kez bu alanda uygulayan miize, ziyaretgcilere etkili bir
ziyaret deneyimi sunmaktadir (Bkz. Sekil 8). Yesil
Efendi ziyaretcgilere Atatiirk'iin
yasadig1 donemi hissettirmek amaciyla i¢ mekanlar1 ve

Konag1 miizesi,

atmosferiyle doneme ait bir hissiyat sunmaktadir. Aym

zamanda, Yesil Efendi Konagimin tarihi ve mimari
ozelliklerini koruyarak, Eskisehir'in kiiltiirel mirasina
da katkida bulunmaktadir (Odun Pazar1 Belediyesi,
2023).

Sekil 8. Atatiirk’tin artirilmis gerceklik ile tasarlanmis
goriintiisii (Ozel Kalem, 2020).
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4.3. Kiiltiir Koruyucular1 Web Sitesi (Tiirkiye)

Kiiltiir ve Turizm Bakanhig: onciiliiglinde kiiltiir
varliklarini koruma, egitim ve farkindalik ¢alismalari
kapsaminda “Kiiltiir Koruyucular1 Web Sitesi”
tasarlanmistir (Bkz. Sekil 9). Sitede 6zellikle ¢ocuklar
ve gengler icin kiiltiir varliklara dikkat ¢eken igeriklerle
olusturulmus eglenceli e-kitaplar, sanal miizeler ve
oyunlar yer almaktadir (Kiiltiir Varliklar1 Miizeler
Genel Mudiirligii, 2023).

oy . \&g
;_@Kulturel Miras;§

Sekil 9. Kiiltiir koruyucular1 web sitesinden bir
goriintii (Kiiltiir Varliklar1 Miizeler Genel Mudirligii,
2023).

4.4. Anadolu
(Ankara/Tiirkiye)

Medeniyetler Miizesi

Miize, Anadolu'nun tarih 6ncesi donemlerinden
Roma Imparatorlugu'na kadar uzanan dénemlere ait
arkeolojik eserlere ev sahipligi yapmaktadir. Tas
Eserler Salonu, Anadolu Medeniyetleri Miizesinin
onemli bolimlerinden biridir. Bu salon, Anadolu'nun
cesitli medeniyetlerine ait tag yapi parcalari, heykeller,
kabartmalar ve diger tas eserleri icermektedir. Hitit,
Frig, Urartu, Lidya gibi medeniyetlerin tas isciligi ve
mimarisi bu salonun koleksiyonunda yer almaktadir.
AR uygulamasi sayesinde eserlere iliskin bilgiler (Bkz.
Sekil 10) ziyaretcilere akilli telefonlar araciligiyla
sunulmaktadir (Alican, 2017).
miizenin tamami sanal tur kapsaminda artirilmis
gerceklik ile gezilebilmektedir.

Bunun yam sira

Sekil 10. Tas eserler salonundan artirllmlg gerceklik
ornegi (Alican, 2017).
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4.5. Mobil Uygulamalar ve Sanal Turlar (Tiirkiye)

Kiiltiir ve Turizm Bakanhigi’'ma bagh Kiiltiir
Varliklar1 ve Miizeler Genel Midiirliigii tarafindan
hayata gecirilen ¢ok sayida mobil uygulama
bulunmaktadir (Bkz. Sekil 11). Ornegin “Miizelerin
Sesi” uygulamasinda miizelerde sergilenen eserlere
iliskin sesli anlatim saglanmaktadir. Tiirkiye'nin
Miizeleri uygulamasinda ise Tiirkiye’de yer alan tiim
miizelere ait bilgiler paylasilmaktadir.

Kiiltiir ve Turizm Bakanhigi Tiirkiye'deki kiiltiir
varliklar1 ve miizelere iliskin ¢ok sayida sanal turu ve
uygulamay1  ziyaretgilerin
sunmustur. Tiirkiye’de sanal olarak gezilebilen yerler
su sekilde siralanmaktadir: Kurtulug Savasi Miizesi

mobil kullanimina

(Ankara), Cumhuriyet Miizesi (Ankara), Efes Miizesi
(Canakkale), Anadolu
Medeniyetler Miizesi (Ankara), Gazi Miizesi (Samsun),
Gobeklitepe oren Yeri (Sanlurfa), Etnografya Miizesi
(Ankara), Antalya Miizesi (Antalya), Bogazkoy Miizesi

(Izmir), Troya Miizesi

(Corum), Arkeoloji Miizesi (Gaziantep), Zeugma
Miizesi (Gaziantep), Corum Miizesi (Corum), Sanliurfa
Miizesi (Sanhurfa), Adana Miizesi (Adana), Arkeoloji
Miizesi (Hatay), Van Miizesi (Van), Goreme A¢ik Hava
Miizesi (Nevsehir), Thlara Vadisi (Aksaray), Hattusa
Oren Yeri (Corum), Atatiirk Miizesi (Izmir), Nemrut
Oren Yeri (Adiyaman), Hierapolis Oren Yeri (Denizli),
Laodikea Oren Yeri (Denizli), Tiirk ve Islam Eserleri
Miizesi (Istanbul), Ahlat Selguklu Meydan Mezarlig1
oren Yeri (Bitlis), Usak Miizesi (Usak), Arkeoloji
Miizesi (Mersin), Havaliman: Miizesi (Istanbul),
Cumhurbagkanligi Milli Miicadele Sergisi (Ankara),
Asos Oren Yeri (Canakkale), Arkeoloji Miizesi
(Istanbul), Efes Oren Yeri (Izmir), Eskisehir
Odunpazari Modern Miize (Eskisehir), Canakkale
Destari Tanitim Merkezi (Canakkale), Canakkale Kilit
Bahir kale Miizesi (Canakkale), Canakkale 1915 Hilal-i
Ahmer hastanesi Canlandirma Alami (Canakkale),
Canakkale Hamidiye Tabyasi Canakkale savaslari
Tarih Miizesi, Polis Miizesi (Ankara), ASBU Hazine
Miizesi (Ankara), Ankara Universitesi
Miizesi, Gokyay Vakfi Satran¢ Miizesi, Hac1 Bayram
Veli Miizesi (Ankara) (Kiiltiir ve Turizm Bakanligi,
2023Db).

Tablo 2'de goriildiigii tizere Tiirkiye’deki kiiltiirel
eserlere ve web sitelerine iliskin uygulanan teknolojik

Oyuncak

araclar ve islevleri 6zet olarak sunulmustur.

MOBIL UYCULAMALAR

& I & @ M
i iSM

b = G2 o
Sekil 11. Mobil uygulamalar (Kiiltiir ve Turizm
Bakanligi, 2023a).
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Tablo 2. Tiirkiye’de kiiltiirel eserlere uygulanan teknolojik araclar ve islevleri.

No Ulke Sehir Eser/Website Ad1 Uygulanan teknoloji Amag
1 Tirkiye Istanbul Topkap1 Hal1 Miizesi Sanal Gergeklik (VR) ve Eser ile ziyaretci arasinda etkilesimi
Artirillmig Gergeklik (AR) saglama
2 Tirkiye Eskigehir Yesil Efendi Konagt Artirilmig Gergeklik (AR) Etkili ziyaret deneyimi ve tarihi
Atatiirk ile Bir Giin doéneme iliskin bir hissiyat sunma

Miizesi

3 Tiirkiye - Kiiltiir Koruyucular1 Dijital igerikler (e-kitap, Kiiltiir varliklarini koruma, egitim ve

Web Sitesi kaz1 oyunlari, sanal miize farkindalik
vb.)

4  Tirkiye Ankara Anadolu Medeniyetler Artirilmig Gergeklik (AR) Kiiltiirel esere iliskin dijital erisim
Miizesi

5  Tirkiye - Mobil Uygulamalar ve Dijital aplikasyonlar Zaman ve mekan serbestligi

Sanal Turlar

Tirkiye’den kiiltiirel miras igin kullanilan
teknolojik ornekler incelendiginde teknolojik araglarin
Diinya’da kiiltiirel eserler icin kullarulan araclarla
benzerlik gosterdigi sdylenmektedir. Ozellikle Sanal
Gergeklik ve Artirllmis Gergeklik uygulamalari
Diinya’daki ornekler gibi eser ile ziyaretci arasinda
etkilesim saglayarak etkili bir ziyaret deneyiminin
ortaya ¢ikmasina olanak tamimaktadir. Diger taraftan
Tiirkiye’de, Diinya’daki Orneklerden farkli olarak
kiilttirel varliklar1 koruma, kiiltiirel varliklara iliskin
ozellikle ¢ocuklar1 ve gengleri hedef alan egitici
farkindalik
calismalarimin yapilmasi dikkat cekmektedir.

platformlarin olusturulmasi ve

5. Bulgular

Kiiltiirel miras konusu dijitallesme siirecinde ele
almip irdelendiginde oOrnek uygulamalara dayal
karsilastirma bulgular1 ve olumlu olumsuz perspektif
bulgular1 olarak ikiye ayrilmaktadir.

Ornek uygulamalara dayali karsilastirma bulgular:

Diinya’daki “Ara Pacis Miizesi (Roma/italya),
Van Gogh Miizesi (Amsterdam/Hollanda), Akropolis
Miizesi (Atina/Yunanistan), Smithsonian Doga Tarihi
Ulusal Miizesi (Washington/ABD), Barbican Kiiltiir ve
Sanat Miizesi (Londra/ingiltere)” degerlendirildiginde
kiiltiire] miras i¢in kullanilan teknolojik araglar su
sekilde siralanmaktadir: VR ve AR teknolojileri, 3B
Modelleme, Samsung Gear VR Basligi, Utraviyole ve
X-Isinlari, Kiziltesi, mobil cihazlar ziyaretgilerin beg
duyusuna hitap edebilen, dijital ve fiziksel mekar
biitiinlestirerek  etkili kiiltiirel miras deneyimi
sunarken; sayisallastirma ve dijital depolama
uygulamalar1 da kiiltiirel mirasin dijital ortamda
saklanmasini ve korunmasini saglamaktadir.
Tiirkiye'deki “Topkapt Hali Miizesi (Istanbul),
Yesil Efendi Konag Atatiirk ile Bir Giin Miizesi
(Eskisehir), Kiiltiir Koruyucular1 Web Sitesi, Anadolu
Medeniyetler Miizesi (Ankara), Mobil Uygulamalar ve

Sanal Turlar” 6rnekleri ele alindiginda kiiltiirel miras
icin kullanilan teknolojik araglarin; sanal ve artirilmis
gerceklik teknolojileri, 360 derece video ¢ekimleri, ii¢
boyutlu modelleme, mobil cihazlar oldugu ve
Diinya’da uygulanan teknolojik araclar ile benzerlik
gosterdigi soOylenebilmektedir. Bunun yani sira
Tiirkiye'nin zengin tarihi ve kiiltiirel mirasi1 hem kapali
mekanlarda hem de acik hava olarak ziyaret edilebilen
oren yerlerinde dijital araglar yardimi ile
korunmaktadir. Bunun yani sira hemen hemen her ilde
yer alan degerli dogal ve kiiltiirel varliklar sanal turlar
ile de gezilebilmektedir. Kiiltiir Varliklar1 ve Miizeler
Genel Miidiirliigii tarafindan hayata gegirilen “Kiiltiir
Koruyucular1 Web Sitesi” e-kitap, sanal miize ve kiiltiir
temelli tasarlanan oyunlar1 genglere ve c¢ocuklara
kiiltiirel miras bilinci kazandirmada egitici ve etkili

faaliyetler olarak sunmaktadar.
Zat yonlii (olumlu- olumsuz) perspektif bulgular:

Kiiltiirel miras konusu dijitallesme siirecinde zit
yonlii  ele almip yorumlandiginda dijitallesme
siirecinin kiiltiire] miras tizerinde firsat etkisinin ve
tehdit etkisinin oldugu soylenebilmektedir.

Tablo 3. Dijitallesme siirecinin kiiltiirel miras
tizerindeki firsat ve tehdit etkileri.

Firsat Etkisi Tehdit Etkisi
Daha Genis Erigim Veri Giivenligi
Zaman ve Mekan Telif Hakk:
Bagimsizlig1
Koruma Hizl Teknolojik
Degisim
Etkili ziyaret deneyimi Stirdiirtilebilirlik
Egitim ve farkindalik
Eser ile ziyaretci
etkilesimi

Tablo 3'te goriildiigli lizere dijitallesme siirecinin
kiiltiirel miras tizerindeki olumlu etkisi daha fazladir.
Olumlu etkiler: daha genis erisim, zaman ve mekan
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bagimsizligi ve koruma seklinde siralanmaktadir.
Diger taraftan dijitallesme siirecinin kiiltiirel miras
tizerindeki tehdit etkisinde; veri giivenligi, telif hakki,
hizl1 teknolojik degisim ve stirdiiriilebilirliktir anahtar
kelimeleri ortaya ¢ikmustir.

6. Yontem

Bu c¢alisma nitel arastirma
dokiiman incelemesine dayanmaktadir.

yabancit basili

yontemlerinden
Yerli
taranmugtir.

ve
ve gorsel kaynaklar
Arastirmada, Ornek uygulamalar hem kendi icinde
(Diinyadan Diinyadan
Tiirkiye'den 6rnekler Tiirkiye'den 6rnekler ile) hem de
karsilikli (Diinya’dan Ornekler Tiirkiye'den ornekler

ornekler ornekler ile

ile) olarak karsilagtirilmistir.

Bunun yani sira dijitallesme siirecinde kiiltiirel
miras konusu zit yonlii (olumlu ve olumsuz) bakis agis1
ile ele alinmistir. Elde edilen bulgular, 01.08.2023-
01.09.2023 tarihleri arasmnda yapilan incelemelere
dayanmaktadir.

7. Tartisma ve Sonuglar

20.yy'mn onemli kiiltiirel miras yorumcularindan
olan Tilden, miras1 kendi olusturdugu alt1 ilke
cercevesinde yorumlamistir. Tilden’a gore “mirasi
yorumlamak, anlamaktir; anlamak, kabul etmektir;
kabul etmek, korumaktir” (Akt. Uzzell, 1998: 12).
Bunun yani sira Tilden, mirasin 6neminin ziyaretgiye
su anki zaman icinde zenginlestirilmis bir anlayisla
iletilmesini ifade etmistir. Miras varliklarin yaratici bir
sekilde ele almak ziyaretcilerin kendi zihinsel
alanlarin1 yaratmada gec¢mise seyahat etmede ve
miraslarini zihinsel olarak yeniden
etmede/canlandirmada onlar1 tegvik etmektedir (Akt.
Nuryanti, 1996). Tilden'in 6zdeyisi aradan gecen
ylizyila ragmen 6ziinde 6nemini korumakla beraber

bir farklilik goze carpmaktadir: dijitallesme. Gelisen

insa

bilgi ve iletisim teknolojileri sayesinde 2l.yy’da
kiilttirel icerigi  cesitlenmekte,  dijital
ortamlarda korunmakta ve gelecege daha hizli bir
sekilde aktarilmaktadir. Degisimin hizli yasandig:
glinimiiz Diinya’sinda da mirasin yeniden
yorumlanmasina ihtiya¢ duyulmaktadir.

Zaman ve mekanin simirlarindan armnan kiiltiir
varliklar1 daha genis kitlelere ve daha hizli bir sekilde
ulagmaktadir. Ozellikle gencleri ve cocuklari hedef
alan egitici ve Ogretici kiiltiirel aktiviteler Kkiiltiirel
miras Dbilincinin yayginlagsmasini  saglamaktadir.
Evrensel deger tagiyan kiiltiir miraslar1 teknoloji

mirasin

sayesinde korunmakta, onarilmakta bakimi
yapilmaktadir. Bu sayede Kkiiltiirel eserlerin gelecek
nesillere aktarimi daha kolay olmaktadir. Kiiltiirel
baska  bir

degerlendirildiginde ise soz konusu uygulamalar

ve

miras  ve  dijitallesme acidan
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turizm sektoriinde ziyaretci de

optimize etmek icin kullanilmaktadir (Kulakoglu-

memnuniyetini

Dilek, 2020). Arastirma kapsaminda Diinya’dan ve
Tiirkiye’den somut olan ve somut olmayan dogal ve
kiiltiirel miraslara iliskin 6rnekler degerlendirilmistir.

Diinyadan kiiltiirel miras i¢in kullanilan teknolojik
ornekler incelendiginde teknolojik araglarin giiniimiiz
dijital ¢cagda kullamilan araglarla paralellik gosterdigi
ve ¢ok cesitli oldugu goze ¢arpmaktadir. Kullanilan
teknolojik araglar su sekilde siralanmaktadir: VR ve AR
teknolojileri, 3B Modelleme, Samsung Gear VR
Bashgi, Utraviyole ve X-Isinlari, Kizilotesi ve mobil
araglarin
ziyaretgilerin bes duyusuna hitap edebilen, dijital ve
fiziksel mekani biitiinlestirerek etkili kiiltiirel miras

cihazlar. Kullanilan ortak noktasimin

deneyimi sunmak bunun yan sira sayisallastirma ve
dijital depolama uygulamalar: ile kiiltiirel mirasin
dijital ortamda saklanmasini ve korunmasma imkan
tanimak oldugu anlasilmaktadr.

kiiltiirel
teknolojik 6rnekler incelendiginde teknolojik araglarin
Diinya’da kiiltiirel eserler i¢in kullamilan araglarla
benzerlik gosterdigi soylenmektedir. Ozellikle Sanal
Gergeklik ve Artinnlmis Gergeklik uygulamalari
Diinya’daki ¢rnekler gibi eser ile ziyaret¢i arasinda

Tiirkiye’den miras i¢in  kullanilan

etkilesim saglayarak etkili bir ziyaret deneyiminin
ortaya ¢ikmasina olanak tanimaktadir. Diger taraftan
Tiirkiye’de, Diinya’daki Orneklerden farkli olarak
kiiltiirel varliklart koruma, kiiltiirel varliklara iligskin
Ozellikle ¢ocuklari ve gengleri hedef alan egitici
platformlarin farkindalik
¢alismalarmin yapilmasi dikkat cekmektedir.

Dijital doniistimiin kiiltiirel miras {izerindeki etkisi
zit yonlii agidan yorumlandiginda
tehditlerden bahsedilebilmektedir.

olusturulmasi ve

firsat  ve

Dijital doniigiimiin kiiltiivel miras tizerindeki firsat etkisi

Dijitallesme, insanlarin kiiltiirel mirasa daha kolay
ve yaygin bir sekilde erismesini saglamaktadir.
Bireyler, dijital platformlar araciligiyla diinyanin dort
bir yanindaki kiiltiirel mirasa erisebilmektedirler.
Bunun yani sira dijitallesme, bireylere kiiltiirel mirasi
tercih ettikleri zaman ve mekanda deneyimleme
olanag1 saglamakta ve cografi smirlar1 ortadan
kaldirmaktadir. Bu sayede bireyler, diledikleri zaman
ve yerde kiiltiirel eserleri tanima ve bilgi sahibi olma
bulabilmektedirler. Ayni
dijitallestirilmis kiiltiirel miras, fiziksel nesnelerin
bozulma veya kaybolma riskine karsi daha direngli
hale getirmekte ve daha etkili korumayr miimkiin
kilmaktadir.  Ozellikle
sergilenen kiiltiirel eserler insan ve doga tahribi sebebi
ile yok olma tehlikesi ve deformasyona ugrama ile
kalmaktadir.
depolama imkanlari ile kiiltiirel eserler ¢ok uzun yillar

imkan zamanda

actk hava mekanlarinda

karsi  karsiya Sayisallastirma  ve
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bozulmadan dijital ortamlarda saklanabilmekte ve
korunabilmektedirler.

Dijital doniisiimiin kiiltiirel miras iizerindeki tehdit
etkisi

Dijital Onemli bir endise
yaratmaktadir. Verilerin yanhs ellerde bulunma veya
kaybolma riski sz konusu olabilmektedir. Bu konuda
alaninda uzman kisiler ile is birligi yapilmasi ve

denetim  mekanizmalarimin

mirasin  giivenligi

isleyislerinin
gerekmektedir. Kiiltiirel
dijitallestirilmesi telif hakk: sorunlarim1 da giindeme
getirebilmektedir. Bu noktada kimin kiiltiirel eserlere
erisebilecegi ve nasil kullanabileceginin belirlenmesi
Bu yasal
¢ikarilmasi ve uygulanmasi fayda saglayacaktir. Hizli
teknolojik degisim, dijital arsivlerin siirekli giincel ve
uyumlu kalmasimi zorlastirabilmektedir. Eski dijital
formatlar zamanla okunamaz hale gelebilmektedir.

takip

edilmesi eserlerin

onemlidir. konuda yonetmeliklerin

Bunun icin gilincel teknolojik gelismelerin takip
edilmesi ve dijital arsivlere entegre edilmesi 6nem

tasimaktadir.  Dijital arsivlerin uzun  vadeli
surdiiriilebilirligi ayr1  bir konuyu giindeme
getirmektedir. Yazilim uzmanlari, Bilgisayar

Miihendisleri ile is birligi yapilarak veri koruma ve
yeniden kullanilabilirlik stratejileri gelistirilmeli ve
uygulanmalidir.

Goruldiigl iizere, kiiltiirel mirasin dijitallesmesi
hem onemli firsatlar hem de dikkatlice yonetilmesi
gereken zorluklar Veri
guvenligi, telif hakki, teknolojideki hizli degisimler,
suirdiiriilebilirlik ve uzun vadeli koruma gibi konular
bu siirecin basarisini etkilemektedir. Kiiltiirel miras

meydana getirmektedir.

i¢in dijitallesmenin, bilgi kaybin1 6nlemenin ve daha
genis bir kitleye ulasmanin yami sira ziyaretgi
deneyimini zenginlestiren 6nemli bir teknolojik unsur
oldugu da anlasilmaktadir. Yine de kiiltiirel mirasin
dijitallesmesi konusunda unutulmamasi gereken
dijitallesme siirecinin, kiiltiirel mirasin tamamen dijital
gelmedigi fiziksel
koruma ve restorasyon calismalarinin da Onemli
oldugu hususudur.

ortama aktarilmasi anlamina

Yazarlarin Katkis1

Bu ¢alismada tiim katki yazara aittir.
Cikar Catismasi Beyani

Makale tek yazarhdir.

Arastirma ve Yayin Etigi Beyani

Yapilan ¢alismada arastirma ve yayin etigine uyulmustur.
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