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Bu ¢alismada, bir arastirmacinin web 2.0 destekli bicimlendirici degerlendirme
araglarindan Kahoot un ortaokul 5. Sinif fen bilimleri dersi (yiiz-yiize), sinif ogretmenligi
boliimii kimya dersi (viiz-yiize), fen bilgisi 6gretmenligi boliimii kimya dersi (uzaktan egitim)
kullanim stireci incelenmistir. Calismada, amact insan deneyimlerini inceleyen nitel arastirma
yontemlerinden olan fenomenoloji kullanilmistir. Calismanmin katilimcilar: bir 6gretim iiyesi
olan aragtirmaci ve bir fen bilgisi 6gretmenidir. Bu ¢alismadan elde edilen sonuglar, web 2.0
araglarmin etkili kullanilmasinda, ogretmenin 6gretim teknolojilerini kullanmaya yonelik
tutumu, 6grenci ozellikleri (rekabetten hoslanma/hoslanmama vb), ogretim seklinin (yiiz-yiize,
uzaktan) onemli oldugunu ortaya koymugstur. Ayrica ogretmenlerin ve 6grencilerin teknolojiye

erigsim konusunda maddi olarak destege ve etkili kullanma konusunda ise uygulamali egitimlere

ihtiyaglart oldugu soylenebilir.

Anahtar Kelimeler: Bicimlendirici degerlendirme, bigcimlendirici degerlendirme

uygulamalart, fen egitiminde bicimlendirici degerlendirme, web 2. () destekli 6grenme araglari
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ABSTRACT

This study examined, the usage process of Kahoot which is one of the web 2.0 supported
formative assessment tools, in the secondary school 5th-grade science course (face-to-face),
primary school teaching department chemistry course (face-to-face), and science teaching
department chemistry course (distance education). This study used Phenomenology, which is
one of the qualitative research methods that examines human experiences. The participants of
the study are a faculty member/a researcher, and a science teacher. The results obtained from
this study revealed that the teacher's attitude towards using instructional technologies, student
characteristics (like/dislike of competition, etc.), and the method of teaching (face-to-face,
distance) are important in the effective use of web 2.0 tools. It can also be said that teachers
and students need financial support in accessing technology and practical training in its

effective use.

Keywords: Formative assessment, formative assessment in science education,

formative assessment applications, web 2.0 supported learning tools
GIRIS

Olgme degerlendirme; okullarda yiiriitiilen egitim- 6gretim ¢alismalarmin, hedeflere,
kazanilmasi1 beklenen davraniglara ne diizeyde ulasildigini belirlemek i¢in yapilan faaliyetler
olarak agiklanmaktadir (Metin ve Ozmen, 2010). Diger taraftan, grencinin sinifta 6grenmesi
ile degerlendirme arasinda iligski oldugundan dolay1 degerlendirme ¢aligsmalarinda amag sadece
Ogrencinin seviyesini belirlemek seklinde agiklanamaz (Black ve William, 1998). Hart (1994),
geleneksel yapilan degerlendirmelerin, 6grencileri iist diizey diisiinmeye yonlendirmede
yetersiz oldugunu vurgulamistir. Egitim alaninda, yapilan c¢alismalarda genel olarak
degerlendirme; bicimlendirici, diizey belirleyici, alternatif ve geleneksel olarak
siiflandirilmaktadir  (Black ve William, 1998; Kisin ve Ilhan, 2022). Bigimlendirici
degerlendirme, Ogrenme siirecinde, Ogrencinin Ogrenmesini destekleyerek Ogrencinin
ihtiyaglarim1 karsilamada etkilidir (Boston, 2019; Schildkamp, Kleij, Heitink, Kippers ve
Veldkamp, 2020). Son yillarda ise teknolojinin egitimde kullanilmasiyla birlikte, bigimlendirici
degerlendirme, ¢evrimigi ortamlarda kullanilabilir hale gelmis ve bu konuda ¢aligmalar artmaya

baslamistir (Ilhan, Giingdr ve Giilseven, 2022).

Okul ve smiftaki egitim Ogretim acisindan disiinildiigiinde bi¢imlendirici
degerlendirme; Ogrencilere ve oOgretmenlere; Ogrencilerin, neyi ne kadar ogrendiklerini

gormelerini saglayarak, O6gretim siireci hakkinda ipucglar1 vererek gerekli diizenlemelerin
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yapilmasina olanak saglar (Boston, 2019; Vonderwell ve Boboc, 2013; lhan vd., 2022; Kisin
ve Ilhan, 2022). Ogrencilerin motivasyonunu, ilgisini, derse katilimii bir arada tutmak her
zaman miimkiin olmadigr gibi, siif ortaminda negatif/olumsuz atmosfer, 0&grencilerin
quizlerde sinavlarda diisiik not almalar1 onlarin motivasyonlarini, 6grenme {iriinlerini olumsuz
etkileyebilir (Liu, Bridgeman ve Adler, 2012). Ogrencinin motivasyonu; dgrencinin basarisini,
ogrenmesinin kalicilifini, 6grenci-6grenci, 6grenci-Ogretmen etkilesimini  etkilemektedir
(Sahin, Karadag, Bozkurt, Dogan, Kiling, Ugur vd., 2017). Ogrenme yetenegi ve stili farkli olan
ogrencilere i¢in 0gretmenler siirekli en uygun 6grenme ortamini hazirlama egilimindedirler.
Ozellikle, 21. yy da 6grenmeyi tesvik edecek rekabet¢i oyunlar1 6grenme ortamina uyarlamak
pek cok Ogretmenin ihtiyaci haline gelmistir (Dellos, 2015). Giinlimiizde bilisim iletisim
teknolojilerindeki yenilikler ve gelismeler hem okullarda hem de okul disinda yeni 6grenme ve
ogretme modelleriyle yeni firsatlarla 6grenmeyi desteklemektedir (Correia ve Santos, 2017).
Gelisen bu teknolojilerin derslere etkili entegre edilmesinde 6§retmenlere biiyiik sorumluluklar
diismektedir (Mdlalose, Ramaila ve Ramnarain, 2022; Sad, Ozer, 2019; Fuller, Dawson, 2017;
Sheard, Chambers ve Elliott, 2012; Remmi ve Hashim, 2021). Bununla birlikte geleneksel ytliz-
ylize 6grenme ¢evresine aligkin olan 6gretmenlerin bir kism1 bu yeni teknolojik gelismeleri
etkili kullanmada zorlanmaktadirlar (Kamble, Gauba, Desai ve Golhar, 2021). Egitimde
teknolojinin kullanimiyla ogrencilerin derslere aktif katilimini destekleyen oyunlar ve
yarigmalar ile 6grencilerin motivasyonu artirilabilir. Derslerde ¢evrimigi anket, sinav, quizlerin
yapilmasi ve aninda 6grencilere geri doniit verilmesi ders baslangicinda 6grencilerin onceki
bilgilerini hatirlamalarina yardimci olabilir, derslerde monotonlugu giderebilir, ders sonunda
ise ogrencilerin 6grenme diizeyinin belirlenmesini saglayabilir (Curto Prieto, Palma Orcos,

Leon ve Tobias Blazquez, 2019).

Kahoot, Quizlet, Socrative ve TalentLMS gibi ¢esitli 6grenci yanitlama sistemleri
egitim Ogretimde bir¢ok dersler i¢in Ogrenmeyi desteklemek amaciyla kullanilmaktadir
(Alawadhi ve Abu-Ayyash, 2021). Oyun tabanli ve etkilesimli bir ¢evrimici yanitlama
sistemine sahip olan Kahoot, farkli 6gretim kademelerinde kullanilabilmektedir. Kahoot ile
Ogrenciler sorulara yanitlarlar verebilir, 6grencilerin puanlar1 Excel dosyas1 olarak bilgisayara
indirilerek incelenebilir. Ayrica, miizik ve soru-zaman siirlamalart gibi 6grenci katilimina
yonelik birgok 6zellik Kahoot da bulunmaktadir (Smith ve Brauer, 2018; Yasar ve Sadi-Yilmaz,
2021). Bununla birlikte fen 6gretiminde sorular (sayisal islem gerektiren veya metin icerikli)
hazirlanirken siire konusunda veya dgrencilere islem yapmalari i¢in kagit kalem temin etme, vb

konularda dikkatli olunmas1 gerekmektedir (Yasar ve Sadi-Yilmaz, 2021) . Ogretmenlerin,
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ogretmen adaylarinin ve 6grencilerin fen derslerinde ve tiniversite diizeyinde kimya derslerinde
degerlendirme faaliyetlerini verimli bir sekilde ortaya koyabilmeleri i¢in bu alanda bilgiye,
beceriye, olumlu diisiincelere sahip olmalar1 énemlidir (Kisin ve Ilhan, 2022). Bu agidan
ogretmenlerin son yillarda 6zellikle ¢evrim i¢i ortamlarda gerceklestirilen bigimlendirici

degerlendirme agisindan da deneyimlerinin ortaya konulmasi gerekmektedir.

Bu ¢alisma, web 2.0 destekli araglardan olan Kahoot’ un farkli 6gretim kademelerinde
(ortaokul, simif 6gretmenligi lisans programi, fen bilgisi 6gretmenligi lisans programi), farkl
sekilde (yliz-yiize, cevrimigi), fen bilimleri ve kimya derslerindeki uygulama siirecini
incelemesi agisindan alan yazina katki saglayabilir. Caligmanin amaci web 2.0 araglarindan
Kahoot’ un farkli 6gretim kademelerinde ve farkli sekillerde kullanim siirecini incelemektir.
Ayrica bu uygulamalarin 6gretim siirecinde daha etkili kullanilmasi i¢in dikkat edilmesi

gereken hususlara deginilmeye caligilmistir.
YONTEM
Arastirmanin Modeli

Bu caligmada, nitel aragtirma yontemlerinden; bir olay1, durumu; birebir deneyimleyen
(yasayan) bireyin deneyimleri dogrultusunda olay1, durumu agiklamaya calistig1, fenomenoloji

(Tekindal ve Uguz-Arsu, 2020) yontemi kullanilmigtir.
Calisma Grubu

Calismanin katilimcilarini, bir devlet iiniversitesinde 6gretim iiyesi olarak gorev yapan
bir arastirmaci ve ortaokulda gorev yapan bir fen bilgisi 6gretmeni olusturmaktadir. Ogretim
iiyesi yiiksekogretim kurumunda, yiiz yiize ve uzaktan dersleri yiiriitme deneyimine sahip bir
arastirmacidir. Benzer sekilde fen bilgisi 6gretmeni de yliz ylize ve uzaktan egitim ile ders
yiirtitme deneyimine sahiptir. Fen bilgisi 6gretmeni fen bilimleri dersinde, 6gretim tiiyesi ise
farkl1 yillarda sinif 6gretmenligi ve fen bilgisi 6gretmenligi lisans programinda Genel Kimya

ve Kimya 1 derslerinde Kahoot uygulamalarini1 kullanmistir.
Veri Toplama Araclar1 ve Analizi

Bu calismada, yiiksekogretimde 0gretim {iyesi olan arastirmacinin yiiriittiigii derslerde
kendi deneyim/gozlem ve 6grencilerle yaptigi sohbetleri yazarak olusturdugu notlar ile fen
bilimleri 6gretmeninin gézlem, deneyim ve dgrencilerle olan sohbetlerini yazarak olusturdugu
notlar veri toplama araci olarak kullanilmistir. Calismada, nitel verilerin gecerligini artirmak

icin gercegi oldugu gibi (tarafsiz) yansitmasi (Creswell ve Plano-Clark, 2007; Yildirim ve
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Simsek, 2011) 6nemlidir. Bu ¢alismanin gegerligini artirmak i¢in yazili notlardan dogrudan
alintilar yapilarak kodlar ve temalar olusturulmustur. Giivenirligini saglamak i¢in yazili
notlardaki ciimlelerin aynis1 veya es anlamlisim1 kullanarak farkli iki egitim arastirmacisi
(kodlayici) ayr1 ayr1 kodlar ve temalar olusturmustur. Daha sonra kodlayicilar arast uyuma
yonelik olarak giivenirlik katsayis1 A = C/ ( C+ 0).100 (A: giivenirlik katsayisi, C: Goriis birligi
saglanan terim sayisi, 0: Gorlis ayrilig1 olan terim sayis1) formiilii ( Miles ve Huberman, 1994;
Baltaci, 2017) ile giivenirlik katsayis1 %80 olarak hesaplanmistir. Bu ¢aligmada veri toplama
araci olarak, 6gretim iiyesi/aragtirmaci ve 6gretmenin deneyimlerini ve gozlemlerini yazarak

olusturdugu alan notlar1 kullanilmistir. Calismanin uygulama siireci Tablo 1 de verilmistir.

Tablo 1. Calismanin Uygulama Siireci

Uygulamanin Yapildig: ilkogretim/5. Stmf Fen bilgisi Sinif 6gretmenligi

Ogretim Kademesi /Boliim ogretmenligi lisans lisans programi
programi

Uygulamanin Yapildig: Fen bilimleri Kimya 1 Genel Kimya

Dersler

Uygulamay1 Yapan X Y Y

Ogretmenler

Ogretim Sekli Yiiz-yiize Uzaktan Yiiz-yiize

Aragtirmacinin (Y) Rolii Ilkogretimdeki fen Ders yirtitiiciisii Ders yrttiiciisii

bilimleri derslerine

gbzlemci olarak

katilmigtir

Ogretmen (X): Derslerinde genellikle akilli tahta, kagit-kalem kullanmay1

tercih etmektedir. Uygulamaya baslamadan oOnce arastirmaci, Kahoot
Ogretmen-arastirmact tecriibe/  kullanim1 hakkinda bilgi verip uygulama haricinde 6gretmenin Kahoot
deneyim/egitim kullanimini deneyimlemesi saglanmistir.

Ogretmen (Y): Derslerinde akilli tahta, kagit- kalem ve web 2.0 araclarim

yliz yiize ve uzaktan egitim yolu ile kullanma deneyimine sahiptir.

BULGULAR

Mevcut caligmadan elde edilen yazili notlarin incelenmesi sonucunda, “6gretmen ve

99 662l 99 G 199 ¢

Ogrenme ortam1” temasi ve bu tema ile ilgili; “katilim”, “6gretmen”, “sinif yonetimi”, “aracg-

2 13

gerec”, “geri doniit” basliklarinda kodlar olusturulmustur. Yine yazili notlarin incelenmesi
sonucunda olusturulan “6grenci ve 6grenme ortami” temasi ile iligkili; “Ogrencinin ilgisi”,

29 ¢

“eglence”, “etkilesim”, “rekabet” ve “lider panosu” basliklarinda kodlar olugturulmustur.
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Tablo 2. 5. Smif Fen Bilimleri Dersi Yiiz-Yiize Egitim Uygulamasindan Elde Edilen Notlar

5. Smif fen bilimleri dersi yiiz-yiize egitim
TEMA 1: Ogretmen ve Ogrenme Ortami
1 | Katihim Derse devam eden tiim 6grenciler
> | Osretmen Geleneksel 6lgme degerlendirme araclar1 daha verimli
g “Kagit kalem ve akilli tahta kullandigimda dersler daha verimli gegiyor”
% Smifta ¢ok giiriiltiilii
E 3 | Smif Yonetimi “Swf ¢ok giiriiltiilii 6grenciler birbirleri ile cok konusma geregi
o hissediyor”
» Okulun ve 6grencilerin arag-gereg ve internet erigimi yetersiz
4 | Arag¢-Gereg o . A ’s
Arag-gereg ve internet erisiminde zorlandim
N Ogrencinin 6grenme diizeyi hakkinda aninda bilgi sahibi olma
5 | Geri Doniit =P e Lo . oo ”
Ogrencilerin 6grenme diizeyini ¢cabucak gorebiliyoruz
5. Smif fen bilimleri dersi yiiz-yiize egitim
TEMA 2: Ogrenci ve Ogrenme Ortami
- C Ogrencinin derse ve Kahoot a ilgisi yiiksek
1 | Ogrencinin ilgisi - . o,
Ogrenciler derse ve uygulamaya ilgili
2 | Eglence ‘(‘)g"rc::-ncﬂe.r cok eglevmy(.)rlai
) Ogrenciler ¢ok egleniyor
< _ Ogrenci-6grenci etkilesimi ¢ok yiiksek
E 3 | Eikilesim “Ogrenciler siirekli birbirleri ile konusuyor”
o “ o - >
% | 4 | Rekabet ) Rekabetten ho;lanma.).zfm og.renczlei;var
Rekabetten hoslanan 6grenciler var
“Lider panosunda genelde ayni 6grencilerin olmasi diger égrencileri
5 | Lider Panosu olumsuz etkileyebiliyor”.
“Lider panosunda goriinmek i¢in ¢alisan 6grenciler var”

[Ikdgretim yiiz-yiize egitimde bicimlendirici degerlendirmede etkili Kahoot kullanimini
sinirlandiran  faktorlerin; 1. Temada, Ogretmenin geleneksel o6lgme degerlendirme
uygulamalarim1 kullanmaya daha c¢ok istekli olmasi, uygulamada smifta ¢ok giiriiltiiniin
(6grenci-6grenci etkilesimi) olmasi rekabetten hoslanmayan 6grencilerin olmasi, arag-gerec/
internet erisiminin yetersiz olmasi (Tablo 2) sdylenebilir. Bununla birlikte Tema 2’de de
goriildiigi tizere rekabette hoslanmayan 6grencilerin yani sira rekabetten hoslanan 6grencilerin

de oldugu goriilmektedir.

Tablo 3. Yiiksekogretim/ Yiiz-Yiize (Smmf Ogretmenligi/ Kimya Dersi) Uygulamasindan Elde
Edilen Notlar

Yiiksekogretim/ yiiz-yiize egitim (simif 6gretmenligi/ kimya dersi)
TEMA 1: Ogretmen ve Ogrenme Ortam

Katilim “Ogrencilerin tamam yiiz yiize derse gelmeye ¢ok istekli”

. Kahoot kullaniminda deneyimli

Ogretmen < .
i “ Kahoot u, yiiksekogretimde yiiz yiize ve uzaktan egitimde kullandim”
= | Suif Yonetimi Etkili 6grenme/ degerlendirme ortami oluyor
g “Sinifta verimli 6grenme- bigcimlendirici degerlendirme ortami oluyor”
o Arag-Gereg Arag-gereg ve internet erisimi sinirl

“ Ogrencilerin ve okulun ara¢-gereg ve internet erisimi iyi degil”’

Geri Doniit Ogrenci dgrenme diizeyi hakkinda 6gretmen ve dgrenci aninda bilgi sahibi oluyor




“ Osrenci diizeyi hakkinda cok hizli fikir sahibi oluyorum, hangi 6grencinin ne
kadar 6grendigi ve hangi konunun ne kadar ogrenildigi konusunda fikir sahibi
oluyorum”

TEMA 2: Ogrenci ve Ogrenme Ortami

Ogrencinin Ogrencinin derse ve Kahoot a ilgisi yiiksek
ilgisi “ Ogrenciler uygulamaya ve derse ¢ok ilgili”
Eglence “Ogrenciler ¢ok egleniyor”
&~ o Ogrenci-6grenci-6gretmen etkilesimi ¢ok yiiksek
< | Etkilesim = . - ; . ”
— Ogrenciler birbirleri ile ve benimle stirekli konusup soru soruyorlar
a Rekabetten hoslanmayan 6grenciler bile derse aktif katiliyor
S | Rekabet 5
Y “Rekabetten hoslanmadigini séyleyen 6grenciler bile dersleri kagirmiyor”

Lider Panosu

“Lider panosundaki isimler degiskenlik gésteriyor”
“Lider panosunda, basarisini 6gretmen ve arkadaglarina gostermek dgrencilerin
¢cok hosuna gidiyor”

Yiiksekogretimde, yiiz-ylize Ogretimde Kahoot un etkili kullanimini sinirlandiran

faktoriin arag-gere¢ ve internet erisim sinirliligi oldugu sdylenebilir (Tablo 3). Yiiz-ylize

egitimde rekabetten hoslanmayan 6grencilerin bile derse aktif katildig1 ve boylelikle dersin

veriminin arttig1 sdylenebilir (Tablo 3).

Tablo 4. Yiiksekdgretim/ Uzaktan Egitim (Fen Bilgisi Ogretmenligi/ Kimya 1 Dersi)

Uygulamasindan Elde Edilen Notlar

Yiiksekogretim/ uzaktan (fen bilgisi 63retmenligi/ kimya 1 dersi)

TEMA 1: Ogretmen ve Ogrenme Ortam

Katilim

Internet ve teknoloji erisim sorunu yasamayan dgrenciler
“Ogrenciler internet erigim sorunundan dolayt ya derse katilamiyor, ya
da dersten diigtiyorlar”

Ogretmen

Kahoot kullaniminda deneyimli
“Geg¢mis yllarda Kahoot u kullandim”

Sinif Yonetimi

KODLAR

Internet erisim sorunundan dolay1 dgrencilerin derse katilimi kesintili
oluyor (Ders siirekli bdliiniiyor)

“Ogrenciler internet erisim sorunundan dolay ya derse katilamiyor, ya
da dersten diisiiyorlar bu da ogrencilere ve konuya olan dikkatimi
dagitiyor”

Arag-Gereg

Arag-gerec ve internet erisimi sinirli
“Ogrenciler internet erisim sorunundan dolay: ya derse katilamiyor, ya
da dersten diistiyorlar”

Geri DoOniit

“Ogretmen ve ogrenci aminda, 6grencinin 6grenme diizeyi hakkinda bilgi
sahibi oluyor”

TEMA 2: Ogrenci ve Ogrenme Ortami

Ogrencinin ilgisi

Derslere ¢evrimici katilimda sorun yagamayan 6grencilerin ilgisi yliksek
“Dersler katilabilen 6grenciler derse ilgili”

Eglence

Ogrenciler icin eglenceli
“Osrenciler egleniyorlar”

Etkilesim

Ogrenci-6gretmen etkilesimi ok yiiksek™ Uzaktan egitimde égrenciler
ayni ortamda olmadigindan dolay1 Kahoot ile 6grenci 6grenci etkilesimi
yok fakat 6gretmene siirekli yanlis yaptiklar: sorulart soruyorlar”

KODLAR

Rekabet

“Rekabetten hoslanmayan 6grenciler var ve ders ¢evrim i¢i oldugundan
hemen dersten ayrilmay tercih edebiliyorlar”

Lider Panosu

“Lider panosundaki isimler degiskenlik gosteriyor
Lider panosunda, basarisint 6gretmen ve arkadaslarina géstermek
ogrencilerin hogsuna gidiyor”
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Yiiksekogretim uzaktan egitim siirecinde Kahoot’ un etkili kullanimini sinirlandiran
faktoriin ise, derse katilan dgrencilerin internet sorunu nedeniyle dersten diistiikleri ve bunun
stirekliliginin dersin verimini olumsuz yonde etkiledigi sOylenebilir (Tablo 4). Ayrica
rekabetten hoslanmayan 6grencilerin dersten ¢ikmalar1 da derse katilimi ve dersin verimini
diisiirebilecegi sdylenebilir (Tablo 4). Tablo 2, 3 ve 4 deki ortak olan durumlar ise; 6grencilerin

-----

olmasidir
SONUC TARTISMA ve ONERILER

Bicimlendirici 6lgme degerlendirmede kullanilan etkilesimli oyunlastirilmis e-
quizlerin, internet ve teknoloji erisim sorunu yasanmadigi miiddetce, 6gretmen-0grenci ve
ogrenci-O0grenci etkilesimini eglenceli ve daha aktif hale getirdigi sOylenebilir (Zakia, 2019;

Zainuddin, Shujahat, Haruna ve Chu, 2020).

Oyunlastirma temelli Web 2.0 araglariin kullanimi (Kahoot, Quizlet, Socrative vb) ile
ilgili caligmalar incelendiginde genellikle Ogrenci basarisina, motivasyonuna etkisi,
uygulamalar hakkinda 6grenci goriislerini (Fuster-Guilld, Pertegal-Felices, Azorin-Lopez,
Rico-Soliveres ve Restrepo-Calle, 2019; Goksiin ve Giirsoy,2019; Martinez-Ji, Pedrosa-Ortega,
Liceran-Gutiérrez, Ruiz-Jiménez ve Garcia-Marti, 2021) inceleyen c¢alismalarin oldugu
goriilmektedir. Bu uygulamalarin, farkli disiplinlerde 6grenim goéren 6grencilerin {izerindeki
etkisini ele alan az sayida sayida calismaya rastlanmaktadir. Bunlardan; Curto Prieto, Orcos
Palma, Blazquez Tobias ve Molina Leon (2019) calismasinda matematik 6grencilerinin, fen

ogrencilerine gore Kahoot’u daha etkili buldugunu belirtmistir.

Bu ¢aligmada ise 6gretimin farkli kademesinde (ilkdgretim/ortaokul ve yiiksekdgretim)
gorev alan ve farkli 6gretim sekillerinde (uzaktan egitim, yiiz yilize egitim) 6gretim veren ders
ylriitiiclilerinin (6gretmen ve arastirmaci) uygulama hakkindaki goriisleri Tablo 5’de

Ozetlenmeye calisilmistir.

Tablo 5. Farkli Ogretim Programlar1 ve Farkli Ogretim Sekillerinde (Uzaktan-Yiiz Yiize)

Kahoot Uygulamalar1 Sonuglari

Fen Smif Ogretmenligi
5. Smuf Bilgisi Ogretmenligi Genel Kimya
Fen Bilimleri Dersi Kimyal (Uzaktan) (Yiizyiize)

Derslerin eglenceli gegmesi J V J
v v

Ogrenciler aras1 etkilesimin olmasi
Ogrenci dgretmen etkilesimi
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Sinif yonetimi sorunlari {
Diger smiflarmn giiriiltiiden rahatsiz V

olmasi

Ogrencilerin dersten farkls V
nedenlerden dolay1 ayrilmasi

Internet ve arag- gereg yetersizligi J J J

Ogretmenin uygulamay1 kullanmaya
istekliligi v v

Tablo 5 incelendiginde farkli 6gretim durumlarindaki derslerde Kahoot uygulamalarinin
eglenceli gectigi goriilmektedir. Yiiz ylize 0gretim durumlarinda dgrenciler arasinda etkilesim
oldugu fakat uzaktan egitimde 6grenci- 6grenci etkilesiminin olmadigi goriillmektedir. 5. Sinif
ogrencileri arasinda etkilesimin giirliltiiye neden oldugu ve giiriiltiiniin diger siniflardaki
dersleri olumsuz etkiledigi belirlenmistir. Bu durum Milli Egitim Bakanligi’na bagli okullarda,
web 2.0 destekli vb uygulamalarin kullanilmasi durumunda sinifta olabilecek giiriiltiiniin diger
siiflar etkilemeyecegi sekilde binalarin fiziki planlanmasinin yapilmasi gerektigi sylenebilir.
Ayrica 6gretmenin, 6grenci-0grenci etkilesiminden dolay1 olabilecek giiriiltiiyii kontrol altina
almasi; 6gretmenin mesleki deneyimi, 6gretim teknolojileri kullanim deneyimi ve pek ¢ok
faktorle ile ilgili oldugu sdylenebilir. Bu durumda bu tiir uygulamalar1 derslerinde ilk kez
kullanacak 6gretmenlerin sinif yonetiminde sorun yasamalar1 kaginilmaz bir durum olabilir.
Ogretmenlerin bu uygulamalar1 daha once deneyimlemis olmalari, uygulamalardan elde
edilecek sonuglarin daha olumlu olmasinda etkili olacaktir. Bunun igin §gretmen adaylarinin
egitim fakiiltelerinde ve 6gretmenlerin hizmet i¢i egitim siire¢lerinde bu uygulamalar teoride

degil de uygulamali bi¢imde deneyimlemis olmalar1 olduk¢a 6nemlidir.

Uzaktan egitim siirecinde Ogretmen- Ogrenci etkilesimin agirhk kazandigi
goriilmektedir. Burada 6gretmen-0grenci etkilesimi ise Ogretmenin hangi sorulara hangi

ogrencilerin nasil yanit verdigini bildirmesi ile ortaya ¢ikan etkilesimdir.

Uzaktan egitim siirecinde derste rekabetten hoslanmayan veya farkli sebeplerden dolay1
dersten c¢ikmak isteyen Ogrencilerin dersten ayrilmasi ¢ok kolay oldugundan dolayi, derse
katilan 6grenci sayisi1 bir anda ¢ok diisebilir. Bu da uzaktan egitimin olumsuz yonlerinden
birisidir.

Her ii¢ 6gretim diizeyinde de karsilagilan ortak sorunun arag-gere¢ ve internet erigim

sorunu oldugu goriilmektedir. Bu konu hakkinda 6gretmen ve dgrencilere teknoloji ve internet

erisimi i¢in maddi destek yapilabilir.
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Bu calismadan belki de ortaya ¢ikan en Onemli sonug; Ogretmenin derste 0gretim
teknolojilerini kullanmaya yonelik; tutumu, ihtiyaci, 6gretim teknolojisi kullanma bilgi ve

becerisi, alan bilgisi ve pedagojik formasyon bilgisini harmanlayabilmesidir.

21. YY da olsak bile insanlarin ¢ogu teknoloji ile i¢ ice olsa bile mesleki alanlarinda
teknoloji kullanmaya istekli olmayabilirler. Bu c¢alismadan elde edilen sonuglar Trauth-Nare
ve Buck (2011) belirttigi bigimlendirici degerlendirmenin dogas1 ve pedagojik stratejileri
konusunda yeterli bilgi ve tecriibeye sahip olmayan 6gretmenler i¢in hizmet i¢i egitimler
verilebilir. Ayrica, bu ¢alisma; teknolojideki gelismeler sonucunda; giiniimiizde sayis1 artan
dijital bi¢cimlendirici degerlendirme uygulamalar1 i¢inden en etkili olanini1 se¢me ve bunlari
etkili sekilde kullanabilmeleri i¢in 6gretmenlerin rehberlik calismalarina ihtiya¢ oldugunu
(Cekic¢ ve Bakla, 2021; Kaya-Capocci ve O’Leary, Costello, 2022) desteklemektedir. Burada
deginilmesi gereken nokta, dersin igerigi ve 6gretim sekline (yiizylize- uzaktan- hibrit) gore
ogretmenlerin Ogretim teknolojilerini etkili kullanmaya yonelik tutumlarini, bilgi ve
becerilerini destekleyecek sekilde uygulamali hizmet i¢i egitim veya farkli ¢éziim yollar

belirlenebilir.
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EXTENDED SUMMARY

Assessment and evaluation, It is explained as activities carried out to determine to what extent
the education and training activities carried out in schools have achieved the goals and
expected behaviors (Metin & Ozmen, 2010). On the other hand, since there is a relationship
between student learning in the classroom and evaluation, the purpose of evaluation studies
cannot be explained as simply determining the student's level (Black & William, 1998). Hart
(1994) emphasized that traditional assessments are insufficient to direct students to higher-
level thinking. In the field of education, general evaluation of studies carried out; They are
classified as formative, level-determining, alternative and traditional (Black & William, 1998;
Kishin & Ilhan, 2022). Formative assessment is effective in meeting the needs of the student by
supporting the student's learning during the learning process (Boston, 2019; Schildkamp, Kleij,
Heitink, Kippers & Veldkamp, 2020). In recent years, with the use of technology in education,
formative assessment has become available in online environments and studies on this subject
have begun to increase (Ilhan, Giingor & Giilseven, 2022). When considered in terms of
education and training in school and classroom, formative evaluation; to students and
teachers; It allows students to see what and how much they have learned and to make necessary
arrangements by giving clues about the teaching process (Boston, 2019; Vonderwell & Boboc,
2013; Ilhan et al., 2022; Kishin & Ilhan, 2022). It is not always possible to keep students’
motivation, interest and participation in class together, and a negative atmosphere in the
classroom environment and students' low scores in quizzes and exams can negatively affect
their motivation and learning products (Liu, Bridgeman & Adler, 2012). Student's motivation;
It affects the student's success, the permanence of learning, and student-student and student-
teacher interaction (Sahin, Karadag, Bozkurt, Dogan & Kiling, Ugur et al., 2017). Teachers
always tend to prepare the most appropriate learning environment for students with different
learning abilities and styles. Especially in the 21st century, adapting competitive games that
will encourage learning to the learning environment has become a need for many teachers
(Dellos, 2015). Today, innovations and developments in information and communication
technologies support learning with new opportunities with new learning and teaching models
both in schools and outside of school (Correia & Santos, 2017). Teachers have great
responsibilities in effectively integrating these developing technologies into lessons (Mdlalose
& Ramaila Ramnarain, 2022; Sad & Ozer, 2019; Fuller & Dawson, 2017; Sheard, Chambers
& Elliott, 2012; Remmi & Hashim, 2021). However, some of the teachers who are accustomed

to the traditional face-to-face learning environment have difficulty in using these new
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technological developments effectively (Kamble, Gauba, Desai & Golhar, 2021). With the use
of technology in education, students' motivation can be increased with games and competitions
that support students' active participation in lessons. Conducting online surveys, exams, and
quizzes in lessons and giving instant feedback to students can help students remember their
previous knowledge at the beginning of the lesson, eliminate monotony in lessons, and

determine the learning level of students at the end of the lesson (Curto Prieto, Palma Orcos,

Leo & Tobias Blazquez, 2019).

In this study, from qualitative research methods, an event, situation; The phenomenology
(Tekindal & Uguz-Arsu, 2020) method was used, in which the individual who directly
experiences (living) tries to explain the event and situation in line with his experiences. In this
study, field notes created by the faculty member/researcher and the teacher by writing down

their experiences and observations were used as data collection tools.

The implementation of the study was carried out by different teachers at primary and higher

education levels in science and chemistry courses through face-to-face and distance education.

In this study, the notes created by the researcher, who is a faculty member in higher education,
by writing down his own experiences/observations and conversations with students in the
courses he conducted, and the notes created by the science teacher by writing down his
observations, experiences, and conversations with students, were used as data collection tools.
In order to increase the validity of qualitative data in the study, it is important that it reflects
reality as it is (unbiased) (Creswell & Plano-Clark, 2007; Yildirim & Simsek, 2011). To
increase the validity of this study, codes and themes were created by making direct quotations
from written notes. To ensure reliability, two different educational researchers (coders) created
separate codes and themes using the same or synonymous sentences in the written notes. Then,
the reliability coefficient A = C/ (C+ 0).100 (A: reliability coefficient, C: Number of terms with
consensus, 0. Number of terms with disagreement) formula for inter-coder agreement (Miles

& Huberman, 1994, Baltaci, 2017), the reliability coefficient was calculated as 80%.

As a result of examining the written notes obtained from the current study, the theme of "teacher

and learning environment" and related to this theme; Codes were created under the headings

"participation”, "teacher”, "classroom management", "tools" and "feedback". Again, related to

the "student and learning environment"” theme, which was created as a result of examining the

"non n"norn;
’

written notes; Codes were created under the headings "student interest un" "interaction”,

"competition" and "leaderboard”.
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The results obtained from the study showed that Kahoot applications were fun in lessons in
different teaching situations. It is seen that there is interaction between students in face-to-face
education situations, but there is no student-student interaction in distance education. It was
determined that interaction among Sth-grade students caused noise and that noise negatively
affected the lessons in other grades. In this case, it can be said that in schools affiliated with
the Ministry of National Education, physical planning of the buildings should be done in a way
that the noise that may occur in the classroom will not affect other classes in case of using web
2.0 supported applications etc. In addition, the teacher must control the noise that may occur
due to student-student interaction, It can be said that it is related to the professional experience
of the teacher, the experience of using instructional technologies and many other factors. In
this case, it may be inevitable for teachers who will use such applications in their lessons for
the first time to have problems in classroom management. The fact that teachers have
experienced these practices before will be effective in making the results obtained from the
practices more positive. For this reason, it is very important that teacher candidates experience
these practices in a practical rather than theoretical way in education faculties and teachers'

in-service training processes.

1t is seen that teacher-student interaction gains importance in the distance education process.
Here, teacher-student interaction is the interaction that occurs when the teacher reports which

students answered which questions and how.

Since it is very easy for students who do not like competition in the course or who want to leave
the course for different reasons to leave the course during the distance education process, the
number of students attending the course may suddenly drop significantly. This is one of the

negative aspects of distance education.

1t seems that the common problem encountered at all three levels of education is the problem
of equipment and internet access. On this issue, financial support can be provided to teachers

and students for technology and internet access.

Perhaps the most important result from this study is, the teacher's intention to use instructional
technologies in the lesson, It is the ability to blend attitudes, needs, knowledge, and skills of

using instructional technology, field knowledge, and pedagogical formation knowledge.

Even if we are in the 21st century, most people may not be willing to use technology in their

professional fields, even if they are intertwined with technology.
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The results obtained from this study can be given through in-service training for teachers who
do not have sufficient knowledge and experience about the nature and pedagogical strategies
of formative assessment as stated by Trauth-Nare & Buck (2011). Additionally, this study,; As
a result of developments in technology; supports that guidance studies are needed for teachers
to choose the most effective among the increasing number of digital formative assessment
applications today and to use them effectively (Ceki¢ & Bakla, 2021; Kaya-Capocci, O'Leary
& Costello, 2022). The point that needs to be mentioned here is that in-service training or
different solutions can be determined to support teachers' attitudes, knowledge, and skills in
using instructional technologies effectively, depending on the content of the course and the

method of teaching (face-to-face, face-to-face-distance-hybrid).



