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oz

Yapay zekdnin gérsel sanatlar alaninda giderek artan kullanimi ve ézellikle portre Gretimi Gzerindeki etkileri, bu
arastirmanin temel odak noktasini olusturmaktadir. Bu calisma, yapay zekénin Grettigi Atatirk portrelerinin icerik
analizini gerceklestirmeyi amaglamaktadir. Atatirk portrelerinin yapay zekd tabanl gérsel Gretim modelleri ile
nasil Uretildigi, bu modellerin tasarim streclerine nasil dahil edildigi ve metin komutlarinin Gretilen gérsellerin
icerigi Uzerindeki etkisi ele alinacaktir. Calisma, nitel araghrma yéntemlerinden icerik analiziyle yiritilecektir.
Bu sUregte, bilgisayarin tarihgesi, insan bilgisayar etkilesimi, yapay zekénin gelisimi ve metinden gérsel Ureten
modellere detayli bir sekilde deginilecektir. Yapay zekd modellerinden biri olan ‘metinden gérsele’ Gretim
ydntemi kullanilarak elde edilen Atatirk portrelerinin icerik analizinde elde edilen veriler dogrultusunda, promt
adi verilen metin komutlarinin, yapay zekéyi yénlendirmede kritik bir rol Ustlendigi ve Uretilen gérsellerin
niteligini, tarzini ve kalitesini belirlemede yadsinamaz bir éneme sahip oldugu goézlemlenmistir. GOnimUzde
yapay zekd teknolojileri ile insan-bilgisayar etkilesiminin doruk noktasina ulashgi gézlemlenmektedir. Bu
teknolojilerin mesleki anlamda verimliligi artirmasi hedeflenirken, farkli alanlarda bazi mesleklerin 8mrini
tamamlamasinda potansiyel yarathdr da éngdérilmektedir. Metinden goérsel Greten yapay zek& modellerinin
sanatsal Uretimde kullaniimasi, gérsel sanatlar alanina yeni bir boyut kazandirmakta ve yapay zekénin
potansiyelini sergilemektedir. Promt komutlarina gére elde edilen sonuclar ele alindiginda, gelecegin meslekleri
icerisinde yapay zekd promt mihendisliginin de yer alacadr dosintlmektedir. Sonug olarak, yapay zekénin bu

alandaki ilerlemesi, gorsel Uretim streclerinde verimlilik ve etkinlik acisindan biytk énem tagimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Yapay zeka, Atatirk portreleri, Prompt, insan-bilgisayar etkilegimi
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ABSTRACT

The escalating utilization of artificial intelligence (Al) within the realm of visual arts, specifically in the domain
of portrait creation, constitutes the fundamental focus of this research endeavor. The present investigation is
geared towards executing a meticulous content analysis of Al-generated portraits depicting Atatirk. It will delve
into the process of how Al-based visual generation models produce Atatirk portraits, the integration of these
models into design processes and the influence of text prompts on the content of the generated visuals. The
research will be carried out using qualitative methods, specifically content analysis. Throughout this process,
a comprehensive exploration of the history of computing, human-computer interaction, the development of
artificial intelligence, and models that produce visuals from text will be undertaken. The findings from the
content analysis of Atatirk portraits, obtained using the ‘text-to-image’ generation approach of Al models,
reveal that text prompts, play a critical role in directing Al and significantly determine the quality, style, and
character of the generated visuals. The current era witnesses the pinnacle of human-computer interaction
through Al technologies. While it aims to enhance productivity in professional contexts, it is also anticipated
to hold potential in rendering certain professions obsolete in various fields. The utilization of Al models that
generate visuals from text in artistic creation not only adds a new dimension to the realm of visual arts but also
showcases the potential of Al. Considering the results obtained from prompt commands, it is envisioned that
Al prompt engineering will be among the professions of the future. Consequently, the advancement of artificial
intelligence in this domain holds significant importance for efficiency and effectiveness in visual production
processes.

Keywords: Artificial intelligence, Atatirk portraits, Prompt, Human-computer interaction.
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GiRi§ Atatirk, Turkiye Cumhuriyeti’'nin kurucusu ve énderi olarak,

Insan-bilgisayaretkilesimineyénelikuygulamave calismalarin
artmasi ve bilgisayar teknolojilerindeki hizli gelisim son
yillarda yapay zekd kavraminin énemli bir dénisim
icerisinde oldugunu géstermektedir. Bu kavram, &zinde
algoritmalar ve modeller kullanarak bilgisayar sistemlerini
gelistirmeyi amaclayan bir arastirma alaniniisaret etmektedir
(Toprak, 2020, s. 49). Bu alanda yapilan ¢alismalar, insan
benzeri diginme ve 6grenme yeteneklerine sahip, karmagik
problemleri ¢ézebilen, ¢ikarimlar yapabilen, dogal dil isleme
ve planlama ile insanlarin ginltk yasamini daha kolay hale
getiren yapilari ortaya koymayi hedeflemektedir (Hastie,
vd., 2016). Bunu yapabilmek igin Sekil 1'de de gésterildigi
gibi makine &grenmesi ve derin 6grenme gibi modeller
kullanilmaktadir (Hurwitz vs Kirsch, 2018, s. 13). Makine
dgrenmesi, bilgisayarlarin veri tabanindaki verileri taniyarak
ve analiz edip 6grenerek goérevleri gerceklestirebilecegi bir
yaklagim olarak tanimlanmaktadir. Bu alanda denetimli,
denetimsiz ve takviyeli 3grenme gibi alt dallar bulunmaktadir
(Russell ve Norvig, 2010). Derin 8grenme ise karmagik
problemleri ¢6zmeye odaklanir ve yapay sinir aglar adi
verilen matematiksel modelleri kullanir. BoyGk miktarda veri
kullanarak katmanli sinir aglarini egiterek, daha yUksek
dizeyde 6grenme ve genelleme yeteneklerine sahip olmayi
amaglar (Goodfellow, vd., 2017). Ginimuzde bu teknoloji
pratik uygulamalardan siyrilarak, gérsel sanat alanina da
énemli katkilar sunmaya baglamgtir.

Sekil 1: Makine Ogrenmesi Modelleri

Yapay Zeka (Al)

Akil
Yirlitme

Makine Ogrenmesi

Derin
Ogrenme

* Sinir Aglan

Destekleici
Ogrenme

Denetimsiz
Ogrenme

Denetimli
Ogrenme

Planlama

Kaynak: (Hurwitz ve Kirsch, 2018, s. 13)

1919 yilinda Milli Micadele'yi baslatip, Turk milletinin
bagimsizligi igin 6ncilik etmis ve Anadolu'nun isgal
edilmis topraklarini kurtarmighr. Atatirk, cagdaglagsma ve
modernlegme vizyonuyla Turkiye'yi Bahli bir ulus devlet
modeline ydnlendirmis, egitim, hukuk, ekonomi ve sosyal
alonda  énemli  reformlar gerceklestirmistir.  Vefatinin
Uzerinden yillar gegmis olmasina ragmen, Atatirk’Gn mirasi
ve fikirleri, hala ulusal ve hatta uluslararasi dizeyde saygiyla
anilmaktadir. Bu nedenle, Atatirk’On portreleri ve posterleri,

kultorel bir deger olarak dnem tagimaktadir (Aydin, 2022).

Son vyillarda, yapay zekd teknolojisinde 6zellikle derin
dgrenme (deep learning) ydntemlerinin gelisimi, gérsel
sanatlar alaninda ¢i@ir acicr sonuglara yol agmigtir. Yapay
zekd, buyuk veri kimelerinden &rnekler alip, 8grenme
sUrecleri sayesinde bu verileri analiz edebilmekte ve yeni
carpici gorseller yaratabilmektedir. Yapay zekd tabanl
gbrsel Uretim (generative art) teknikleri resim, fotograf ve
poster gibi gdrsel sanat eserlerinin Uretilip dizenlenmesinde
yaygin olarak kullanilmaya baglanmigtir. Yapay zekdénin
sanatsal Uretimdeki potansiyelinden yola cikilarak, Atatirk
gibi Turk Ulusu igin énemli bir sembolin portrelerinin yapay
zekd ile nasil yeniden yorumlanabilecegi, bu calismanin
odak noktasini olusturmaktadir.

1. BILGISAYARIN TARIHSEL GELiSIMi

Bilgisayar  kelimesi  Merriom-Webster  [Erisim  Tarihi:

19.07.2023] yapan,

depolayabilen, alabilen ve isleyebilen programlanabilir,

s6zI0ginde  hesap verileri

genellikle elektronik bir cihaz olarak tanimlanmigtir.

Hesaplama yapabilmek igin bir alet kullanilmasi disuncesi
insanhk tarihi kadar eskilere dayanmaktadir. Bu islemler
baslarda parmak yardimi ile yapiliyorken M.O. 3000'li
yillarda basit toplama iglemleri icin gentik, d0§im atma
gibi yéntemlerin kullanildigr gértlmistir. Analog olarak
betimlenen bu islemlere Cin'de kullanilan ‘toz torbasi’ da
dahil olmus, M.O. 1100'l5 yillara kadar farkli aletler ile
insanlarihtiyaglarinigidermeye calismiglardir (Ekiz, vd., 2000,
s. 73). Bilgisayarin tarihi ttm bu alet kullanimindan sonra
Mezopotamya’da Sumerler tarafindan kullanilan abakis ile
devam etmistir. Bilgisayar teknolojisinin gelisiminde mekanik
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hesap makinelerinin icat edilmesi de énemli bir kilometre
tagi olarak kabul edilmektedir.  Goldstine’'nin (1980) da
belirttigi gibi 17. YUzyil'da Blaise Pascal ve Gottfried Wilhelm
Leibniz gibi matematikgiler, mekanik prensiplere dayanan
hesap makineleri icat etmiglerdir Pascal’in hesap makinesi,
toplama ve ¢ikarma iglemlerini gerceklestirebilen ilk
mekanik hesap makinesi olarak kabul edilmistir. Daha sonra
Leibniz tarafindan icat edilen hesap makinesi de dért islemi
yapabilmekteydi (Goldstine, 1980, s. 3-9). ‘Bilgisayarlarin
Babas!’ olarak bilinen ingiliz matematikci ve mucit Charles
Babbage'in 1837 yilinda bilgisayar tarihini baglatan Analitik
Motor olarak bilinen buharla ¢alisan bilgisayari yaratmasi
ise tarihin yeniden sekillenmesini saglamigtir (Campbell-

Kelly, vd., 2013, s. 61).

Modern bilgisayarlarin temelleri 20. YOzyil'in basglarinda
ahlmigtr. Tkinci Dinya Savasi sirasinda, askeri amaclarla
kullanilan ilk elektronik bilgisayarlar gelistirilmistir. Bu
dénemde, Pennsylvania Universitesi’/nde ENIAC (Electronic
Numerical Integrator and Computer) adi verilen devasa bir
bilgisayar gelistirilmigtir. ENIAC, elektronik valf teknolojisini
kullanarak hizli hesaplamalar yapabilen bir makinedir
ve ozellikle topgu menzil tablolarinin hesaplanmasi gibi
karmagik matematiksel problemleri ¢ézmek amaciyla
kullanilmigtir (Garfinkel & Grunspan, 2018, s. 92-93).
Bilgisayar teknolojisinin gercek patlamasi ise 1947'de
gerceklesmistir. John Bardeen, Walter Brattain ve Williom
Shockley tarafindan transistér icat edilmistir. Transistorler,
bilgisayarlarin daha kiguk, daha hizli ve daha givenilir hale
gelmesini saglamigtir. 1950’lerde, transistérler kullanilarak
yapilan ilk kocUk 8lgekli bilgisayarlar Gretilmigtir. Ardindan
1960’larda entegre devrelerin icadi, bilgisayarlarin daha
da kigUlop daha giglt hale gelmesini saglamustir (Statler,
2023).

Bu teknolojik gelismeler, 1970’lerde mikro islemcilerin
birlikte

ctkmasini saglamugtir. Sonraki yillarda, bilgisayarlarin iglem

geligtirilmesiyle kisisel  bilgisayarlarin  ortaya

gucd surekli artmig ve daha taginabilir hale gelmistir. Ayrica,
grafik kullanici arayizleri, internetin  yayginlagmasi ve
kablosuz teknolojilerin gelisimi gibi yenilikler, bilgisayarlarin
kullanimini ve erisilebilirligini daha da artirmighr (Garfinkel
2018). bilgisayarlar hayatimizin

& Grunspan, Bugin,

her alaninda yaygin olarak kullanilmaktadir ve teknolojik
ilerlemelerle birlikte giderek karmagiklagsmaktadir. Bu
gelismeler, bilgisayar teknolojisinin  tarihsel geligimini
buyik élcude etkilemis ve ginimizdeki modern bilgisayar

sistemlerinin temelini olugturmustur.
2. INSAN- BILGISAYAR ETKILESIMI

insan-bilgisayar etkilesimi  gelistikce, yeni teknolojilerin
gelistirilmesi ve entegrasyonu yeni olanaklar sunmaktadir.
Bilgisayarin evrimi, dijital bilgiyle etkilegsim kurma seklimizi
kokten degistirmistir. Sekil 2'de de gdosterildigi gibi insan-
kartlardan
ekranlara ve sesle kontrol edilen yardimcilara kadar uzun

bilgisayar etkilesiminin  evrimi dokunmatik
bir yol kat etmistir. Bilgisayar kullanimini herkes igin daha

erisilebilir ve sezgisel hale getirmistir.

Sekil 2: insan-Bilgisayar Etkilesiminin Evrimi

Professional Use
Personal Use [l

TIMELINE OF ADOPTION

(AND ADAPTATION!)

Cards / Switches

Graphical User Interface

Keyboard

Hypertext Networks

Mobility

Kaynak: (Gajitz, 2009)

Dogasi geregi 1'lerve 0’lardan olusan dijital veri bakildiginda
anlamlandirilamayan bir yapi icerisindedir. insanlarin bu
veriyi anlamlandirabilmesi ve etkilesime girebilmesi icin
bir sekilde géronir hale getirilmesi gerekmektedir (Ozcift,
vd., 2020, s. 9-11).

artik t0m dunyaya yayillan enformasyonun izlenmesi ve

Geleneksel bilgisayar ekranlari,
islenmesi icin yeterli olmamaktadir. Buna bagl olarak hizla
hayatimiza giren yeni teknolojiler is yapma bicimlerimizi ve
gunltk davraniglarimizi degistirebilmektedir. Bu degisimi
tam anlamiyla anlayabilmek ve kontrol edebilmek adina
bilgisayar teknolojileri baglangicindan itibaren takip edilmeli
ve insanlarin genisletilmis gerceklik, yapay zekd gibi yeni

teknolojilerle etkilesimleri incelenmelidir.
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1960'lar ve 1970’lerde, daha kullanici dostu bir arayiz
saglayan birkag bilgisayar sistemi ortaya cikmigtir. Doug
Englebart'in 1964 yilinda tasarladigi Mouse (fare) ilk ola-
rak, islemci ve diger bilesenleri kolayca kontrol etmek ama-
cyla bir arag olarak Uretilmistir. Ilvan Sutherland tarafindan
1963 yilinda gelistirilen ve Sekil 4'te de gosterilen Sketchpad
sistemi ise kullanicilarin bir 1sik kalemini kullanarak bilgisa-
yar ekranina gizim yapmalarina olanak saglamigtir (Myers,
1998, s. 46-48).

Sekil 3: Doug Englebart, Mouse (fare), 1964

Kaynak: (Gaijitz, 2009)

Sekil 4: Ivan Sutherland, Sketchpad, 1963

a1 Wi ¥

Kaynak: (Bimaplus, 2018)

Sadece spesifik amaclar igin kullanilan bilgisayarlarin 1990’1
yillarda e-posta kontrolG gibi temel iletisim ihtiyaclarini
gidermek amaciyla kullanilmasi, kolay anlasilabilir  bir
ekran tasarimi ihtiyacini  dogurmustur.  2000'li  yillarda
masaUstinden cep telefonu, akilli televizyon gibi taginabilir

ortamlara gecis, kullanicilar ile bu cihazlarin arayozleri

arasindaki iletigim akiginin saglanmasinda birtakim yenilikgi

adimlarin olusturulmasi gerekliligini géstermistir (Ximnet,

2022).
2.1. Grafiksel Kullanici Arayizi

1980’lerin  basinda, insan-bilgisayar etkilesimindeki bir
devrim niteligindeki yenilik, Grafiksel Kullanici Arayizi (GUI)
olmustur. GUI, gérsel ve sezgisel etkilesim dUzeyini yeni
bir seviyeye tasiyarak, kullanicilarin karmagsik komut satiri
kontrollerini hatirlamalar gerekmeksizin dijital nesnelerle
etkilesim kurmalarini  saglaomasi  agisindan  énem arz
etmektedir. Macintosh’un Lisa bilgisayari, fare tiklamalaryla
dosya ve klasérleri maniptle etme imkani sunan GUI'nin
en erken &6rneklerinden biri olarak degerlendirilmektedir.
Daha sonra Windows igletim sistemi olusturulmus ve kolay
kullanimli arayiizi nedeniyle populer hale gelmistir. Onemli
bir diger GUI tabanli igletim sistemi olan IBM OS/2 1987
yilinda piyasaya surtlmis, ardindan 1995 yilinda Windows
95 Uretilmigtir. Bdylece en buyuk ve en yaygin kullanilan

grafiksel kullanici araytzi olarak yerini almigtir (Ximnet,

2022).
2.2. Dokunmatik Ekranlar
1971 yilinda ELOGRAPHICS’in kurucusu Dr. Sam Hurst,

Kentucky Universitesi'nde ilk dokunmatik opak sensér olan
ELAGRAPH' gelistirdi. 1974 yilinda ise ilk gercek dokunmatik
ekran yaratldi. 1977'de ELOGRAPHICS bes felli direngli
teknolojiyi gelistirdi ve Siemens Corporation’in destegiyle
Touch Screen adi verilen bir egimli cam sensér geligtirildi.
Daha sonra, ELOGRAPHICS'in kurucusu Dr. Hurst ve Bill
Colwell tarafindan ACCUTOUCH gelistirildi. Bu teknoloji,
E.A. Johnson tarafindan 1965 yilinda hava trafik kontrolU icin
icat edilmigtir. 1983 yilinda, HP150 ev bilgisayar kizilétesi
teknolojisini kullaniyordu. 1993 yilinda Apple’in Newton'u
ve IBM’in Simon'u piyasaya c¢ikti. 2002'de Microsoft’'un
Windows XP tableti piyasaya sortldi. 2007'de ise Apple
coklu dokunmatik &zellikli IPHONE'u piyasaya siroldo.
Bugin dokunmatik ekranlar, tabletlerden akilli telefonlara
kadar yayginlagmis ve modern bilgisayar kullaniminin temel
bir 6zelligi haline gelmistir (Krithikaa, 2016, s. 73).
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2.3. Hypertext (Hiper Metin) Teknolojisi

Hypertext teknolojisinin gelisim evresinin temelinde, 6zellikle
Vannevar Bush'un gelistirdigi “Memex” yer almaktadir. Bus-
h'un 1945 yilinda yayimlanan “As We May Think” adli ma-
kalesi, glnUmMUz interneti ve bilgi teknolojilerinin temellerini
olusturan énemli kavramlari icermektedir. Memex, Bush ta-
rafindan hayal edilen bir bilgi organizasyon araci olmustur.
Bu sistem, insanlarin dUsUncelerini ve bilgilerini kaydedebi-
lecegi, erisebilecedi ve paylasabilecegi bir bilgi depolama
ve erisim mekanizmasi olarak tasarlanmigtir. Mikrofilm tek-
nolojisinin kullanilmasini neren Memex, belgeler ve bilgiler
arasinda kolayca gezinmeyi saglayacak bir mekanizma ola-
rak disunulmustar. Sekil 5'te gésterildigi gibi Memex fiziksel
olarak hayata gecirilmemistir; ancak Bush’'un makalesi ve
disinceleri, gelecekteki bilgi teknolojilerini derinden etki-
lemistir. Bu fikirler, ginimizdeki internetin ve dijital cagin
temelini olusturan kavramlarla etkilesime girerek, bilgiye
erisimi ve paylasimini kékli bir sekilde degistiren devrimci
bir teknolojinin evrimine katkida bulunmustur (Bush, 1945,
s. 101-108).

Sekil 5: Vannevar Bush, Memex, 1945

Kaynak: (Alicerosebell, 2013)

Memex'in ardindan 1960l yillarin basinda ABD Savunma
Bakanh@i tarafindan ARPANET adli ilk bilgisayar agr olustu-
rulmustur. ARPANET, bilgisayarlarin birbirleriyle baglanti kur-
masini ve bilgi paylagsmasini saglayan temel bir yapiya sahip
olmustur. ARPANET, modern internetin baslangici olarak ka-
bul edilmektedir (Landow, 1991). 1970’lerde, USENET adi

verilen bir haberlesme protokoli olugturulmustur. Bu sayede
kullanicilar internet Uzerinden haber gruplarinda birbirleri
ile etkilesime girerek tartisma yapabilmisler ve bilgi aligve-
risinde bulunabilmislerdir (Nyce & Kahn, 1992). 1990’larin
basinda Tim Berners-Lee, CERN laboratuvarlarinda HTML
dilini gelistirmis ve World Wide Web (WWW) olarak bilinen,
internet Uzerinde belgeleri ve kaynaklari baglantilarla bir-
birine baglayabilen, bilgi paylagimini daha kullanici dostu
hale getiren ve internette gezinmeyi kolaylagtiran sistemi
geligtirmigtir (Berners-Lee, vd., 2001). Bu gelismelerin pa-
ralelinde, 6zellikle 1960'larda dnemli adimlar atilmigtir. Ted
Nelson, Xanadu adli bir Hypertext projesi yaratarak Hyper-
text teknolojisinin geligtirilmesine énemli katkilar saglamigtir.
Nelson’un Xanadu projesi, Hypertext baglantilarin ve metin-
lerin birbirine baglandigi bir Network olusturmayr amagla-
mighir (Nelson, 1974).

2.4. Dogal Dil isleme ve Yapay Zeké

Gorsel iletisim tasariminda yapay zekénin kullanimi, bilgi-
sayar bilimlerindeki ve yapay zekd alanindaki ilerlemelerle
paralel olarak geligsmistir. Yapay zekd kavraminin kékenleri,
1956 yilinda John McCarthy tarafindan Dartmouth Konfe-
ransi'nda dile getirilmigtir (Russell ve Norvig, 2010, s. 17).
1950'lerde, Talug ve Eken'in (2023) de degindigi gibi, MIT
Yapay Zekd Laboratuvar’ndaki arastirmacilar tarafindan,
metin girdisine basit yanitlar Gretebilen ELIZA adli bir prog-
ram gelistirilmistir. Bu program, érinty eslestirme ve dogal
dil igleme tekniklerini kullanarak uygulamaya konulmustur.
1973 yilinda ise Ingiliz ressam Harold Cohen, yapay zeka
tarafindan Uretilen sanatin ilk érnegdi olan AARON'u yarata-
rak bu ilerlemeyi daha da ileri gétirmusgtir. AARON, sanati-
ni yaratmak icin bir dizi kural ve kisitlama igeren yinelemeli
bir tasarim streci kullanmig ve kendi ¢iktilarindan 6grenip
gelisebilmistir (Talug ve Eken, 2023, s. 22; Cohen, 2016).

Guincel ve héla gelismekte olan insan-bilgisayar etkilegimin-
deki teknolojik bir devrim, Dogal Dil isleme (NLP) olarak ad-
landirlmaktadir. Bu teknolojiler, insanlarin yazili veya s6zIu
olarak iletisim kurduklarinda bilgisayar tarafindan anlasilip
yanitlanmasini saglamaktadir. Sesli asistanlar ve ceviri uy-
gulamalari gibi pek cok yenilik¢ci uygulama bu teknoloijilere
dayanmaktadir. NLP’deki 6nemli gelisme, dogal dil etkilesi-
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mi kullanarak genis bir yelpazede gérevi yerine getirebilen
akilli bir kisisel asistan olan Siri'nin piyasaya surilmesinden
sonra gerceklestir (Amirhosseini, 2019; Bala, vd., 2018).

Yapay zekénin son 10 yillik gelisimine bakildiginda; 2015 yi-
linda Google, DeepDream adi verilen bir sinir agi programi
gelistirmistir. Bu program, verilen gérintilerden gergekisto
ve etkileyici gérintiler yaratabilmektedir. Yapay zekéyla Gre-
tilen sanatin ilerleyisi, Obvious adli bir sanat kolektifi tara-
findan yazilim ile Gretilen bir portrenin yUksek bir fiyata sa-
tilmasiyla da kanitlanmigtir. 2020’de OpenAl, GPT-3 adli bir
metinden metine modelini piyasaya strerek buyuk bir atilim
gerceklestirmistir. GPT-3, cesitli uygulamalarda insan ben-
zeri sonuglar elde edebilmektedir. OpenAl daha sonra CLIP
adinda bir gérintiden metin olusturma modeli ve DALL-E
adinda metinden gérinty Ureten sistemleri geligtirmistir. Bu
sistemler, yapay zeké alaninda biyuk ilgi yaratmistir (Talug
ve Eken, 2023, s. 23).

Yapay zeké teknolojilerinin gelisimi, bilgisayarlarla etkilesi-
mimizin dogasini kékten degistirmistir. insan odakli etkilegim
deneyimleri, kullanicilarin bilgisayar sistemleriyle daha do-
gal ve sezgisel bir sekilde iletisim kurmalarini saglamak igin
surekli olarak gelistiriimektedir. Ozellikle yapay zeka tabanli
konusma ve dil isleme sistemleri, sesli asistanlar ve chatbot-
lar gibi araglar, kullanicilarin bilgisayarlarla daha etkili ve
verimli bir sekilde etkilesim kurmalarina yardimer olmaktadir
(Russell & Norvig, 2010, s. 16-28). COVID-19 salgini, din-
ya genelinde hayatin pek cok alaninda 6nemli degisikliklere
neden olmustur ve insan bilgisayar etkilesimi alaninda da
etkileri belirgin olmustur. Salgin déneminde, uzaktan ca-
hisma ve dijital iletisim yéntemleri 6nem kazanmgtir ve bu

durum, etkilesim tasariminda yeni yaklagimlara yol agmigtir.

3. DIJITAL SANATIN EVRIMI VE SANAT URETIMININ
DEGISEN DiNAMIKLERI

Sanatcilar tarih boyunca eserlerini olustururken déneminin
teknolojik imkanlarini kullanarak malzeme yelpazelerini ge-
nigletme firsatini elde etmiglerdir. Sanayi Devrimi ve meka-
nizasyonun yUkseligsine ek olarak 1830'lu yillarda fotografin
icadi gibi teknik gelismeler, Uretim yéntemlerinde dnemli de-
gisikliklere yol agmighr. Bu degisimleri, geleneksel yontem-

ler, mekanik yeniden Uretim ve dijital ydntemler olmak Uzere
U¢ ana kategoriye ayirmak mimkin olmustur. Geleneksel
yontemlerle Uretilen eserler, benzersizlik ve 6zginlukleri ile
bilinirlerken, mekanik yeniden Uretim yéntemleri bu 6zellik-
leri zayiflatmighr. Amerikali ‘Pop Sanatin’ éncilerinden olan
Andy Warhol, seri Uretimin ve seri Gretim nesnelerinin sikca
kullanildigr bir sanat tOrind benimsemistir. Sanatgl, déne-
min afig teknikleriyle kendi resimlerini ve sanat eserlerini ¢o-

Jaltarak, dijital sanatin ilk adimlarini atmigtir.

Dijital sanat kavrami 2000°li yillarda belirgin bir etkilesim
kazanmig dnemli bir olgu olarak dikkat cekmektedir. Genel
anlamda, bilgisayar tabanli tekniklerin sanat pratigi igin-
de yeniden sekillendirmesi, dijital sanatin dogusuna zemin
hazirlamigtir. Dijital sanat, disiplinler arasi yakinlagma ve
isbirligi sonucunda, sanat, tasarim ve teknolojiyi bir araya
getirerek kendine 6zgU bir ifade bigimi geligtirmistir (Atan
vd., 2015).

Dijital sanatin énculeri arasinda kabul edilen Amerikali
matematik¢i ve sanatg Ben Laposky 1950lerin baslarinda
elektronik gérseller olusturmak amaciyla dalga formlarini
kullanmighr. Sanatsal pratigi, soyut geometrik resim, Kibizm,
senkronizm ve fUtUrizm gibi sanat akimlarindan ilham ala-
rak gelismis ve calismalar Optik Sanat (Op Sanat) akimiyla
iliskilendirilmistir. Dijital sanatin éncilerinden bir digeri olan
matematik¢i Herbert W. Franke, 1956 yilinda Urettigi ‘Elekt-
ronik Soyutlamalar’ baglikli calismasiyla, Ben Laposky’nin
eserlerine benzer bir yaklagim sergilemistir. Bu calismalar,
dijital sanatin soyut ve deneysel yénlerini vurgulamig ve bu
alandaki gelismelere katkida bulunmustur. Daha sonrasin-
da yénetmenlik de yapmig olan John Whitney Sr., deneysel
filmler Gretmistir. Bu filmler, bilgisayar teknolojisinin sanat
ve sinema dinyasina nasil entegre edilebilecegi konusunda
dnclU érnekler sunmus ve dijital sanatin sinema alanindaki
evrimine katkida bulunmustur (Celik, 2021).

Turkiye'de ise dijital sanatin gelisimi son 20 yilda ivme ka-
zanmishr. 2010 yilinda istanbul’'un Kiltor Baskenti olmasi
vesilesiyle, Kadikdy'deki Haydarpasa Tren Gari'nda Ner-
dworking ekibi ve sanatcilar Candas Sisman, Deniz Kader
ve Goérkem $Sen tarafindan gergeklestirilen “Yekpare” adli
proje, projection mapping teknikleri kullanilarak tarihi bir
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yapi olan Haydarpasa Gari'nin dig yUzeylerine uygulanan
U¢ boyutlu gérsel bir performansla sergilenmistir. Bu eser,
istanbul’un tarihini ve Osmanli dénemini modern sanatla
yorumlamakta ve farkli zaman algilamalarini izleyiciye sun-
maktadir. Projenin teknik ve prodiksiyon agisindan yenilikgi
oldugu ve Yekpare'nin ses iglerinin Gérkem Sen tarafindan
yapildigi belirtilmektedir.

Osman Kog, 1987 istanbul dogumlu bir polimat (cok yénl)
sanatgidir. Eserlerinde teknoloji ve etkilesim odakli yaklagim
benimsemistir. Ozellikle EEG kullanarak izleyicinin beyin ak-
tivitesini kullanan “Hiper Mevcudiyet” adli ¢alismasi ile ta-
ninmaktadir. Kog, eserlerinde izleyicinin katilimini 6nemser
ve yazilim gelistirme konusunda éne ¢ikmugtir. Ayrica, ku-
rumsal kimlik tasarimini otomatiklestiren bir yazilim olustu-
rarak geleneksel tasarimi dénustirmeye ¢aligmigtir. Osman
Kog'un calismalari teknoloji ve sanatin bulustugu yaratici bir
yaklagimi yansitmaktadir.

Ozcan Onur, 1960 yilinda Gizel Sanatlar Akademisi’nden
mezun olduktan sonra resim ve heykel calismalarina devam
etmis, ayni zamanda Pariste bir PC grafik programlari ge-
listiren ekibe katlmigti. Bu dénemde Urettigi islerini 1986
yilinda “Elektropentur” adli sergisinde hem Paris'te hem de
istanbul’da sergilemistir. Ozcan Onur, sanat dinyasini diji-

tal sanatla bulusturan ilk isimlerden biri olmustur (Atan vd.,
2015).

Refik Anadol, 1985 yilinda istanbul’da dogmus ve istanbul
Bilgi Universitesi iletisim Fakiltesi, Gérsel iletisim Tasarimi
BolimU'nden mezun olmustur. Sanatg, ézellikle yeni medya
teknoloijileri ile tasarim yapan Antilop adl bir ajans kurarak,
mekdna 6zgU gérsel ve isitsel performanslarla dikkat cek-
mistir. Refik Anadol, ayni zamanda Amerika’da egitim ala-
rak uluslararasi alanda taninmis ve saygin bir sanatci haline
gelmistir. Yapay zekad ile Uretilen estetigin 6nct isimlerinden
biri olarak bilinen Anadol, sanatsal projelerde yapay zeké ve
veri analizi kullanmig ve bircok &dal kazanmustir. immersive
sanat eserleriyle, izleyicilerini bUytleyen bir deneyim sunan
Anadol, bUyUk bir taninirhga sahiptir ve dinya genelinde
genis kitlelerce takip edilmektedir. Sanat eserlerinde verinin
estetik anlati icinde nasil islendigi, Anadol’un iglerinin mer-
kezine yerlestirilmistir. Ayrica, NFT'lerle de 6nemli bir izleyici

kitlesi kazanmig ve dinyada en ¢ok takip edilen sanatcilar

arasinda yer almaktadir.

Memo Akten, 1975 istanbul dogumlu, cok disiplinli bir sa-
natcidir. ingaat mohendisi olan Akten, deneysel film yapim-
cisi, mizisyen ve bilgisayar bilimcisi olarak calismaktadir.
Yapay zekd ile sanat, etkilesimli sanat ve yaratici biligim
alanlarinda faaliyet gésteren Akten, cesitli édiller kazanmig
ve 6nemli eserlere imza atmig bir sanatgidir. Akten’in calis-
malari doga, bilim, teknoloji, etik, ritiel, gelenek ve din ara-
sindaki iliskilere odaklanir. Yapitlari buyuleyici ve etkileyici
deneyimler sunar ve genellikle mekani kullanarak izleyiciyi
icine geker (Akten, 2020).

Sanat ortami buyUk bir dénigim yasarken bu déntgimlerin
kuramsal yapisini inceleyen ve arastirmacilar, kiratérler ve
sanatseverlerin bir araya gelmesine olanak taniyan énemli
merkezler ortaya ¢ikmigtir. Amber Platformu, 2007 yilinda
istanbul’da Ekmel Ertan, Nafiz Aksehirlioglu ve Ozlem Alkig
tarafindan kurulan bir olusumdur. Platform, Beden islemsel
Sanatlar adli dernegin bir parcasidir ve Amber Festivali’'ne
ev sahipligi yapmaktadir. Platform, sanatcilarin kritik sorgu-
lamalarda bulundugu bir disince kurulusu olarak dnemli
bir rol oynamigtir. Akademik anlamda yenilikgi bagliklar ele
almig ve uluslararasi alanda aragtirmalara énctluk etmistir.
Beden islemsel sanat kavrami, uluslararasi literatorde ka-
bul gérmus ve Turkiye'de dikkat cekmistir. Festival, dnemli
temalari igleyerek uluslararasi arenada taninmig sanatcilar
bir araya getirmistir.

NOMAD-TV.network, 2002 yilinda Basak Senova’nin kira-
téryel projesi olarak baglamig ve dijital kalttr icinde yerel
bir ag olusturmayr amaglamigtir. Turkiye'deki dijital koltor
gruplari, sanatcilar, mozisyenler, mimarlar, tasarimcilar ve
muhendisleri bir araya getirerek yerel sebekenin uluslara-
rasi diger ag ve inisiyatiflerle etkilegimini tegvik etmistir (Er-
tan, 2014). Nerdworking, elekirik/elektronik egitimi aldiktan
sonra Bilgi Universitesi, Sahne ve Goésteri Sanatlar bali-
muinden mezun olan Erdem Dilbaz ve sosyolog, yapay zeka
kuramcisi Elif Demirci tarafindan kurulmus bir olusumdur.
GUnumuizde aktif olarak faaliyet gdstermeyen bu projeyi,
gerekli araglar arastirma ve gelistirmeye odaklanan bir ag
projesi olarak tanimlamiglardir.
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Nerdworking, sahne sanatcilari, gérsel iletigim tasarimcilari,
mUhendisler, yazilimcilar ve teknoloji, bilim ve sanat alan-
larinda calisan insanlarin bir araya gelip etkilesimde bulu-
narak Gretim yapmalarini tesvik etmistir. Ayrica, Istanbul’un
2010 yilindaki Koltor Bagkenti etkinliklerinden biri olan Yek-
pare’nin prodUksiyonunu Ustlenerek yeni medya sanatinda
dnemli bir figir haline gelmistir.

4. BULGULAR

Yapay zekéd teknolojisinin hizli evrimi ve ihtiyaclarla etkilesi-
mi, bilgisayar bilimleri, mthendislik gibi alanlardan basla-
yarak sanat, edebiyat, tasarim gibi farkli disiplinlerde buyuk
bir ilgi ve merak uyandirmaktadir. Ozellikle sanat sahasin-
da, yapay zeké estetik degeri ve yaraticihgi, sanatsal eserle-
rin Uretim sUreclerindeki degisiklikler ve yenilikler, sanatcilar
da cezbetmektedir. Bu teknolojiler, sanatci ve alici rollerini
temelden dénustirerek, yapay zekénin estetik yeteneklerini
sergileme ve sanatsal ifadeyi zenginlestirme potansiyelini ta-
simaktadr.

Bu calisma, yapay zeké tarafindan Gretilen Atatirk portrele-
rinin icerik analizini sunmayi ve elde edilen sonuclarin este-
tik ve sembolik degerlerinin saptanmasini amaclamaktadir.
Gorsel elde etmek igin istemler (promtlar) olusturulurken,
Atatirk’On bilinen gérintilerine ek olarak ginimuze yakin
bir zamana kadar yasamis olsaydi nasil gérinecegi sorusu-
na da cevap aranmugtir.

Atatirk, Turk tarihinde ve dinya liderleri arasinda fikir ve ey-
lemleri ile 6zel bir konuma sahiptir. Bu nedenle, onun port-
relerinin yapay zekd kullanilarak yeniden Uretilmesi, tekno-
lojinin sanatsal miras ve kiltirel sembolizm ile etkilegimini
anlamak adina 6nem arz etmektedir.

AtatUrk portrelerinin olusturulma surecleri ve algoritmalari,
AtatOrk’On mevcut fotograflarindan veya gizimlerinden ya-
rarlanilarak yapay zekénin egitilmesini, istemler aracilig
ile yapay zekénin cizim tekniklerinden gergekci portrelerin
olusturulmasini iceren bir sUreci kapsamaktadir. Bu sireg,
genellikle derin 8grenme algoritmalan ve bilgisayar grafik-
leri teknikleri kullanilarak gerceklestirilmistir. Bu surecte kul-
lanilmis olan temel adimlar ve algoritmalar asagidaki gibi
gosterilebilir:

e Veri Setinin Olusturulmasi: Atatirk portrelerini
olusturmak igin, buyuk ve cesitli bir veri seti kullanil-
mugtir. Bu veri seti, Atatirk’Un gercek portrelerinden,

fotograflarindan veya cizimlerinden olusmustur. Veri
seti, yapay zekéy egitmek amaciyla olusturulmustur
ve ondan sunulan verileri kullanarak Atatirk’on 6zel-
liklerini ve yUz hatlarini 6grenmesi amaglanmigtir.

e Derin Ogrenme Yéntemleri: Yapay zeké tarafin-
dan kullanilan en yaygin yéntemlerden biri, Convo-
lutional Neural Networks (CNN) olarak bilinen derin
dgrenme aglaridir. CNN, gérintu igleme icin olduk-
ca etkili bir yapay sinir agi tiri olarak bilinmektedir.
Bu aglar, veri setinden cesitli 6zellikleri (yiz hatlar,
godzler, burun, agiz vb.) algilayarak ve bu ézellikleri
birlestirerek gercekgi portreler olusturabilmektedir.

e Generative Adversarial Networks (GAN):
GAN, yapay zekd modelinin 86grenmek icin kendisiy-
le yarighigi bir t0r derin 6§renme modelidir. GAN'lar,
bir tarafta portreler Gretmek icin kullanilan “Uretici”
agi, diger tarafta ise bu portreleri degerlendiren ve
gercek veya sahte olduklari hakkinda geri bildirim
veren “ayirt edici” agi icerir. Bu iki agin birbirleriyle
rekabeti sonucunda, son derece gercekgi portreler
olusturmak mUmkin hale gelmektedir.

4.1. Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli, Sokak
Temasi

Sekil 6: Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli, Sokak Temasi
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Tema (Anlah ve Hikaye): Gérsel, Bioyok Onder Ata-
tork’on modern ve zarif bir tarzla giyinerek istanbul’'un deniz
manzarall bir sokaginda yiridigi, ginUmoize yakin tarih-
lerde betimlenmis bir anini yansitmaktadir. Kiyafeti, 6zenle
secilmis siyah bir smokin, beyaz bir gémlek, beyaz bir pap-
yon ve smokin cebinde zarifce yerlegtirilmis beyaz bir mendil
ile temsil edilmistir. Sokak yapisinin ézellikleri, dukkanlarin
sirali durumu, perspektifin kullanimi ve denizin konumu géz
énunde bulunduruldugunda, Atatirk’on istanbul’un deniz
manzarali bir sokaginda yoridigo ¢ikarimi yapilabilmekte-
dir. Sol eli cebinde, durusu dik, bakiglar sert ama yizinde
kararl bir ifade ile tasvir edilmistir. Isik acisi ve yogunlugu
dikkate alindiginda fotografin giin batimina yakin bir saatte
cekildigi kanisina varilabilmektedir. GinimUzdeki gérini-
mu temsil edildigi icin daha yasli bir gérontiye sahip olma-
sina ragmen kuvvetli ve gicli bir ifadesinin oldugu séylene-
bilir.

Teknik Ozellikler: Dikey bir kadrajlama ile cepheden, alt
aci kullanilarak kahraman kompozisyonun merkezine yer-
lestirilmistir. Atatirk net ve cevresi bulaniklastinlarak sig alan
derinligi yaratilmig ve odak Atatirk’e taginmighr. Yumusak
bir gin batimi isigi kullanilmigtir.

Kiyafet, Durus ve ifade: Atatirk’on Gzerindeki siyah
smokin, beyaz gémlek ve beyaz papyon, resmi bir duru-
sunun gostergesi olarak dikkat cekmektedir. Bu giyim tarzi,
gUcini ve liderlik pozisyonunu vurgulamaktadir. Smokin ve
beyaz gémlek, zamaninin modasina uygun olup ayni za-
manda resmiyeti simgelemektedir. Tarzi modern bir liderin
karakteristigini yansitmaktadir. Bu tasvirin, Turkiye'nin 20.
YUzyil'daki modernlesme sureci ile 6rtustiguni séylemek
mUmkOndir. GOnimizde, Turkiye'nin ulusal lideri olarak,
Ulkenin gicini ve bagimsizligini temsil eden bir liderlik ima-
it sunmustur. Sol elinin cebinde olmasi, rahat ve &zgivenli
bir durusunun géstergesi sayilabilmektedir. Sert bakiglari ve
kararl ifadesi, liderlik yetenegini ve kararliligini yansitmak-
tadir. GUclU bir ifade ile durmasi otoriteyi vurgulamaktadir.
Atatirk’On yasghhgina ragmen guglt durusu, kararli ve kuv-
vetli ifadesi, gecmisteki liderlik &zelliklerini strdirdigund ve
hala etkili bir lider oldugunu géstermektedir.

Referanslar ve Kiltirel Baglam: Deniz manzarasi, Tur-
kiye'nin cografi konumunu sembolize etmektedir. Bu betim-
leme, Turkiye'nin tarihsel olarak dnemli bir deniz gicU oldu-
gunu ve denizlerle sagladig stratejik dnemi yansitmaktadir.

Bu sokaklarda emin adimlarla yiromek Atatirk’on ulusal
liderlik pozisyonunu ve gicini gdstermektedir.

Zaman: Gérsel kullanilan teknikler, mekan, ¢6zinorltk ve
Atatirk’On gérinust dikkate alindiginda ginimize yakin
bir tarihte olusturulmustur. “Gun Batimi Atmosferi” anlamli
bir mesaj da yaratmisgtir. Gegmisi geride birakma ve yeni bir
déneme adim atma sembolizmini tagimaktadir.

Degerlendirme: Bu gorsel, Atatirk’n tarihsel ve sembolik
baglam icinde ginimzdeki liderlik &zelliklerini yansith@r bir
anidir. Tarihsel sembollerin modern liderlikle birlestirilmesi,
Turkiye'nin tarihini ve gelecegini bir araya getiren gicli bir
ifade sunar. Bu fotograf, Atatirk’dn liderlik mirasini yasatma
ve Turkiye'nin tarihsel ve ideolojik degerlerini temsil etme

amacini yansttir.

4.2. Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli, Ofis
Temasi

Sekil 7: Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli, Ofis Temasi

Tema (Anlah ve Hikaye): Atatirk bu gorselde 1950711 yil-
lara ait oldugu dUsunulen bir ofiste tasvir edilmistir. Takim el-
bise giyinmis, masa basinda oturarak caligirken gériniyor.
Altin rengi bir kravat ve beyaz bir cep mendili ile tamam-
lanmug siyah bir takim elbise giydigi gérilmektedir. Resmin
detaylari, Atatirk’On liderlik rolinG, gictint ve kararliligini

vurgulayan detaylar icermektedir.
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Teknik Ozellikler: Kare formattaki bu fotograf, Caravag-
gio tarzini andiran bir atmosferde ¢ekilmis gibi gériniyor.
Bu tarzin getirdigi yogun 1gik ve gélge kullanimi, Atatirk’on
sert ve kararli ifadesini daha da belirginlestiriyor. Arka plan-
daki yagl boya tablosu ve kitaplik, hem bu kompozisyo-
na eslik etmis, hem de onun entelekttel ve liderlik yonin0
yansitmighir. Arka plan bulanik ve Atatirk net gdsterilmistir.
Isiklandirmada log bir masa lambasi kullanilmig ve dolgu
olarak yizinin sol tarafina vuran bir pencere 151§ eklen-
mistir. Fotograf hafif sa§ caprazdan cekilmistir. Detaylardan
sinematik bir aydinlatma ve kompozisyon oldugu sdylene-
bilmektedir.

Kiyafet, Durus ve ifade: Atatirk’on kiyafeti, takim elbise,
beyaz gémlek ve altin sarisi kravatiyla olduk¢a modern go-
rinmekle birlikte, resmiyeti ve gicO simgelemektedir. Ceke-
tin cebine koyulan beyaz mendil, kiyafet detaylarina verilen
dénemi ve giglu bir liderin imajini pekistirmektedir. Bakisla-
rindaki sertlik ve gi¢lu durusu, liderlik ve kararlilik mesajini
yinelemektedir.

Referanslar ve Kiltirel Baglam: Gérselin tasvir ettigi
dosuntlen 1950°li yillar, Turkiye'nin ayni zamanda siyasi
ve sosyal tarihinde énemli gelismelerin oldugu bir déneme
rastlamaktadir. Ofis dekorasyonu ve mobilyalarin sadeligi,
modernlik ve entelekttelligi dengeleyerek Atatirk’on karak-
terini yansitmaktadir.

Zaman: 1950°li yillarda tasvir edilen gorsel, Turkiye'nin si-
yasi, ekonomik ve kultirel gelisimin saglanmasi igin atilan
adimlarin yasandigi bir déneme denk dismektedir. Isiklan-
dirma ve atmosfer, onun disincelerinin ve liderlik ézellikle-
rinin vurgulanmasina yardimer olmustur.

Degerlendirme: Tarihsel sembollerin modern liderlikle
birlestirilmesi, TUrkiye'nin tarihini ve gelecegini bir araya
getiren gucl bir ifade sunmaktadir. Bu gérsel, Atatirk’o
sade; ama zarif bir ofis ortaminda tasvir ederek onun liderlik
ozelliklerini ve dUsUnsel derinligini yansitmigtir. Isik ve golge
kullaniminin Atatirk’On yOzinde yakaladigi sert bakiglar ve
gucl durusu liderlik mirasini yagsatma ve Turkiye'nin tarihsel

ve ideolojik degerlerini temsil etme amacini yansitr.

4.3. Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli, At
Uzerinde Gegis

Sekil 8: Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli, At Uzerinde Gegis

Tema (Anlah ve Hikaye): Bu gorsel, Atatirk’c askeri

Uniformasiyla at GUzerinde &én planda géstermektedir.
Atatirk’On bakiglar sert ve kararli, at Gzerindeki durusu
dik ve &zgiven dolu hissettirmektedir. Arka planda ise
bulaniklaghirlmig askerler ve gri bulutlar bulunuyor. Bu
fotograf, bir gecit selami veya askeri téren anini yakalyor

gibi gérinmektedir.

Teknik Ozellikler: Gérsel dikey kadrajda olusturulmustur.
Odak noktayr Atatirk ve atina yerlestirerek diger askerleri
ve arka plani bulaniklogtrarak dikkatleri ana konuya
cekmektedir. Gri bulutlar arka planda dramatik bir hava
olusturmaktadir. Ayrica, atlarin yirirken toprak kaldirmasi
da hareketi ve canliligi vurgulamigtir.

Kiyafet, Durus ve ifade: Atatiirk, askeri oniformasi ve dik
durusuyla liderlik ve otoriteyi temsil etmektedir. Sert bakislar,
kararli bir liderin ifadesini yansitmaktadir. At Gzerindeki
dimdik durusu, gug ve kararlilik géstergesidir.

Referanslar ve Kiltorel Baglam:
planindaki gri bulutlar, ciddiyete ve énemli bir ani isaret

Fotografin arka

etmektedir. Bulanik gri bulutlardan adeta 6n plana dogru
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renklenen gérsel, bu gi¢li durusun sayesinde kara bulutlarin
ve belirsizligin geride kaldigini simgelemektedir. Gérselin
temasini yansitan askerler ve gecit selami, Tork askeri
geleneginin ve protokolinin bir parcasini yansitmaktadir.

Zaman: Gorsel Turk tarihi agisindan ele alindiginda bir
zafer sonrasini yansitmaktadir. Bu da kurtulug micadelesinin
verildigi yillara isaret etmektedir. Dolayisiyla yapay zekaya
bu bilgiler verilmemis olmasina ragmen onun tarihin kultorel
dokusunu degistirmeden gérsel Urettigi gérolmektedir.

Degerlendirme: Eserde Atatirk’On liderlik yeteneklerini
ve askeri otoritesini yansitan giglt bir anin yakalandig
gérunmektedir. Gri bulutlar ve topragin yerden kalkmasi
fotografa dramatik bir hava katmistir. Gérsel, Turk askeri
gelenegini ve Atatirk’On askeri liderligini yansitan bir sembol
olarak dizenlenmistir.

4.4. Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli,
Laboratuvarda Calisma

Sekil 9: Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli, Laboratuvarda Calisma

Tema ve licerik Analizi: Gérsel, Atatirk’v geng bir

kadin arastirmaciyla laboratuvarda deney yaparken tasvir
etmektedir. Bu tema, bilimsel arastirma, egitim ve modern

bilimle olan baglantilar vurgulamaktadir.

Teknik Ozellikler: Gorsel, yatay bir kadrajda merkezine
karakterleri almighr. Laboratuvar ortamini géstermektedir.
Laboratuvar masasi, mikroskop gibi bilimsel araclar ve deney
malzemeleri gérinmektedir. Fotografin sol tarafinda beyaz
eldiven giyen bir elin yardim ettigi detay dikkat cekicidir.
Soldan gelen gi¢lu bir 1gtk gérinmektedir. Buna ragmen

Atatirk’On ve kadinin yUzinin sag tarafinin daha karanlik
olmasi hem gérsele dramatik bir duygu yUklemis hem de
odanin gérindiginden daha biytk oldugunu gostermistir.
Bu da bize buranin bir calisma ortami, laboratuvar gibi bir
mekén oldugunu destekler nitelikte bir veri sunmustur.

Kiyafet, Durus ve ifade: Atatirk, sik bir takim elbise
giymis ve modern bir gérinime sahiptir. Kadin aragtirmaci
da ayni sekilde modern giyinmistir. Atatirk, kadinin deney
sirasindaki calismasini dikkatle izlemektedir, bu da onun
bilime ve egitime olan ilgisini vurgulamaktadir.

Referanslar ve Kiltirel Baglam: Gérsel, Turkiye'deki
bilimsel gelismeleri ve egitimi tegvik etmek amaciyla
Atatirk’On  liderligini vurgulayan bir baglam igcindedir.
Ayni zamanda bu sahne bilimsel arastirma ve egitimin,
Turkiye'nin modernlesme ve ilerleme yolunda &nemli rol

oynadi§r yoninde bir kaniya varmamizi saglamugtr.

Zaman: Goérselin  atifta bulundugu zaman  diliminin
gUunumuze yakin bir tarih oldugu gérilmektedir. Kullanilan
deney malzemesi fazla teknolojik ve detayl duruyor. Bununla
birlikte kiyafetler de ginimuze yakin birtarihi destekliyor. Yine
fotograf ¢6z0nUrlGgu teknolojisi ve renk yogunlugu dikkate
alindiginda bu tarz bir goérselin teknolojik bir makineyle
olusturulabilecegini séylemek mumkindur. Gérsel kurgusal
olarak Atatirk yasasaydi temasina vurgu yapiyor. Atatirk
dénemindeki bilimsel ve egitimsel ilerlemeleri yansitmaya

caligmigtir.

Degerlendirme: Bu gorsel, Atatirk’Gn bilimsel ilgi ve
modernlegsme cabalarini kadin arastirmaciyla bir laboratuvar
ortaminda bulusturarak sembolize etmektedir. Bilime ve
egitime olan guglt bagliligini yansitan bir kare olarak,
Atatirk’On liderlik mirasi ve Turkiye'nin modernizasyon
hikayesini anlatmak igin etkileyici bir ifade sunmaktadir.
Fotograf, bilimin ve egitimin énemini vurgularken, kadin
araghrmacinin varligi da cinsiyet esitligi ve toplumsal
ilerlemeye isaret ediyor. Bu nedenle, Atatirk’On liderligi
altinda Turkiye'nin bilimsel ve egitimsel ilerlemelerinin bir

yansimasi olarak degerlendirilebilmektedir.
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4.5. Yapay Zeka ile Uretilen Atatirk Gérseli, Bogaz
Manzarasi

Sekil 10: Yapay Zeké ile Uretilen Atatirk Gérseli, Bogaz Manzarasi

Tema ve icerik Analizi: Bu gérselde, Mustafa Kemal Ata-

tork Istanbul Bogazi éniinde korkuluklarin Gzerine kolunu
koymus ve kendinden emin bir durusla betimlenmistir. Ana
tema, liderlik, gig, modernlegsme ve ilerlemedir. GoékyizU
bulutlu ama hava gineslidir ve mavilik vurgulanmighr. Ata-
tork’Gn guclo durusunu ve liderlik tarzini modern takim elbi-

sesi, kravat ve cep mendili desteklemektedir.

Teknik Ozellikler: Gérselde kullanilan istklandirma, Ata-
tork’On yUzUne vurgu yaparak ana odak noktasini giglen-
dirmistir. Mavi gékyuzi ve ginesli hava, pozitif bir atmos-
fer yaratirken, Atatirk’in koyu renk takim elbisesi ile renk
kontrash olusturulmustur. Bu kontrast, figirt vurgulomak
icin kullanilmighr. Atatork, fotografin merkezine yerlestirilmis
ve kendinden emin dik durusu ile dikkat cekmektedir. Arka
plandaki Istanbul Bogazi, cami ve binalar ise, cercevenin
tamamlayici bir pargasi olusturmus ve kompozisyonun ama-
cini ve sembolizmini desteklemistir. Perspektif, Atatirk’s alt
aclyla gésterirken, arka plandaki manzarayi ve istanbul Bo-
gazi'mi belirgin bir sekilde sunmustur. Bu, kompozisyonun
derinlik hissini ve etkileyiciligini artirmigtir.

Kiyafet ve Durus: Atatirk, bu karede sik bir takim elbise
ile giyinmis ve modern bir gérinime sahiptir. Dik bir durus
sergileyerek guclu liderlik 6zelliklerini yansitmaktadir. Takim
elbisesi, zarif bir resmiyeti ve entelektiel bir durusu temsil
etmektedir.

Referanslar ve Kiltirel Baglam: istanbul Bogazi, cami
ve binalardan olusan arka plan &égeleri, Turkiye'nin zengin
kiltorel ve tarihsel gecmisini simgelemektedir ve istanbul’un
stratejik énemini vurgulamaktadir. Fotografin  atmosferi,
mavi gokyUzi ve ginesli bir hava ile umut ve aydinligi temsil
ederken, Atatirk’on bakiglar kararlilik ve liderlik mesajini
giglendirmektedir. Bu nedenle, gérselin Turkiye'nin moder-
nlegsme ve ilerleme yolundaki 6nemi, Atatiurk’On liderlik 6zel-
liklerini ve Ulkenin tarihsel kdklerini sembolize ettigini séyle-

mek mUmkindur.

Zaman: Kompozisyonun betimlendigi zaman diliminin gi-
nUmUze yakin bir tarih oldugu gértlmektedir. Arka plandaki
cografi dagilim, binalarin yogunlugu ve kentlesme anlayi-
sinin gunimMuzo yansithgine séylemek momkindor. Gérsel
kurgusal olarak Atatirk ginimizde yasasaydi temasina
vurgu yapmaktadir.

Degerlendirme: Ataturk’on sik takim elbisesi ve zarif
durusu, modernligi ve entelektUelligi temsil etmektedir. Bu
kiyafetsecimi, resmiyetive liderligivurgularken, aynizamanda
dénemin batiilasma ve modernlesme cabalarini sembolize
etmektedir. Atatirk’On pozisyonu, guglu liderlik &zelliklerini
ve kararlihgini ifade ederken, bakiglari gelecege olan inanci
ve aydinligi simgelemektedir. Arka planda istanbul Bogazi,
cami ve bina gibi semboller, Turkiye'nin zengin tarihini,
kultorel degerlerini ve stratejik dnemini yansitarak, gorselin
kiltorel baglamini giclendirmektedir. istanbul Bogazi, bu
karede hem cografi hem de sembolik bir gecis noktasi
olarak 6ne gikmaktadir ve Turk kiltorinin temel taglarindan
birini olugturmaktadir. Fotografin atmosferi, mavi gékyizi
ve gUnesli hava ile umudu ve aydinligi simgelemektedir. Bu
pozitif atmosfer, Atatirk’On liderlik mirasini ve Turkiye'nin
modernlegsme hikayesini vurgulamaktadir. Sonug olarak,
bu gérselde bulunan kiyafet, durus, bakiglar ve arka planin
sembolizmi, TUrkiye'nin tarihsel ve koltirel baglamini ve
Atatirk’n liderligini vurgulayan bir bitin olusturmusgtur. Bu
kare, Turkiye'nin ulusal kimligini, modernligini ve ilerlemesini
yansitan giglt bir ifade sunmaktadir.
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SONUC

Yapay zekdnin 21. YOzyll'daki biyk geligimiinsanlik igin hem
umutlar vaat etmis hem de tartismalara zemin hazirlamigtir.
Gérsel tasarim alaninda dahi yapay zekanin yikseliginin,
onun ne kadar yaratici oldugu, insan yaratcihgini nasil
etkilenecegi ve insanlarin islerini elinden alip alamayacag:
gibi sorulari beraberinde getirmistir.

Yopay zeké tarafindan yaratilan bu gérsellerin, sanat
dunyasinda ve tarihi kisiliklerin hafizasinda nasil bir etki
yarathdi, bu alandaki ilerlemeler ve uygulamalar icin 6nemli
bir 6rnek tegkil etmektedir. Sonug olarak, bu calisma, yapay
zekdnin Atatirk portrelerini Gretme surecindeki rolini ve
gucinU, sanat ve teknoloji disiplinlerinin kesisim noktasinda
ele almaktadir. Ayni zamanda, yapay zekénin sanat
alaninda koltirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere
aktarilmasi icin nasil bir arag olarak kullanilabilecegine
dair ilgi cekici bir perspektif sunmaktadir. Bu arastirma,
akademik cevrede yapay zekénin sanatsal yaraticilik ve
kiltorel mirasin canlandiriimasindaki rolinin anlasiimasina
katki saglamayr hedeflemektedir. Ancak, yapay zekénin
sanatsal uygulamalardaki gelecekteki roli konusunda etik
ve estetik agidan bazi tartismalar da bulunmaktadir. Yapay
zekd tarafindan Uretilen eserlerin 6zgunlgu, sanatgilarin
kimligi ve telif haklari gibi konular, sanat diUnyasinda
tartigmali olabilir ve daha fozla arashrma ve duzenleme
gerektirebilir. Yapay zekd tarafindan Gretilen bazi eserler,
toplumsal veya etik olarak hassas konulari icerebilir. Bu
tor eserlerin yayilmasi ve kullanimi, toplumda tartigmalara
ve hognutsuzluga neden olabilir. Yopay zeké tarafindan
Uretilen eserlerde insan dokusunun eksikligi hissedilebilir.
Sanatgilarin eserlerini yaratirken igsellestirdikleri duygular
ve deneyimler, yapay zekd ile Uretilen eserlerde genellikle
yansitilamaz. Yapay zekdnin sanatsal uygulamalarinin
artmasi, sanatcilarin teknolojiye bagiml hale gelmelerine ve

geleneksel sanat ifadelerini unutmalarina neden olabilir.

Sanatgilarin, eser Uretirken kompozisyonun iginde bulundugu
kultorel baglami zedelemeden sonu¢ alma hassasiyetinin
yapay zekénin algoritmalarina yansidigi  gérulmektedir.
Gorseller Uretilirken Atatirk’on bakiglari, konumu gibi bazi
kiltirel degerler net bir sekilde belirtilmemis olmasina

ragmen, yapay zekdnin kendisini Atatirk fotograflari ile

egitirken bu hususlar da dikkate aldigi gérulmektedir.

Sonug olarak, yapay zekdnin sanatsal uygulamalardaki
gelecekteki potansiyeli oldukga énemlidir ve sanat dinyasini
buyUk 6lcide zenginlestirebilecek bir potansiyele sahiptir.
Sanatcilar, teknoloji uzmanlan ve arastirmacilar, bu
potansiyeli kesfetmek ve sanat alanindaki inovasyonlar
tesvik etmek icin birlikte calismali ve etik agidan dengeli bir

yaklagim benimsemelidirler.
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