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OZET

Uretken modeller son yillarda gériintii olusturmada etkileyici sonuglar gerceklestirmektedir. Yapay zeka alaninda
yasanan Onemli geligmeler genis bir kullanim alanini etkilerken sanatsal agidan pek c¢ok tartismayi da giindeme
getirmistir. Yapay zekd uygulamalarinin sanatsal yaraticilikla ilgili sorunlarina dikkat ¢ekmeyi ve yapay zekanin
insani yaraticiliga ulasabilme ve sanat¢inin ikamesini bulaniklastirma kapasitesini sorgulamayi amaglayan bu
calismada ¢ekismeli iiretken aglardan DCGAN modeli uyarlanip gorseller olusturulmus ve kritigi yapilmistir.
Modelin egitilmesi i¢in kendi 6zgiin resimlerimiz taranmis ve veri artirim teknikleri kullanilarak veri kiimesi
hazirlanmigtir. Model egitimi sonucunda olusan goriintiiler tizerinde sanat¢1 goziiyle elestirel degerlendirmeler
yapilmistir. Olusturulan goriintiilerin degerlendirilmesi neticesinde yaraticilik ve iiretim arasindaki iliskinin nasil
tanimlanabilecegi ve sanatsal iiretim bakimindan yapay zekanin sinirlarimin ne olduguna dair bir argiiman
olusturulmustur. Bu bakimdan, yapay zeka ve beserl zeka arasinda birbiriyle ¢elismeyen, baska bir deyisle ayni
amaca hizmet eden bir ortakliktan hareketle, yapay zekanin iiretim siirecini optimize eden bir ara¢ olarak
konumlandirilabilecegi goriisiine odaklanilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Giincel sanat, resim olusturma, ¢ekismeli iiretken aglar, DCGAN
ABSTRACT

Generative models have achieved impressive results in image generation in recent years. While significant
developments in the field of artificial intelligence have influenced a wide range of applications, they have also
sparked many artistic debates. In this study, we adapted the DCGAN model, a type of generative adversarial network,
for image generation and criticism to draw attention to the problems of artificial intelligence applications to artistic
creativity and to question the ability of artificial intelligence to achieve human creativity and obscure the replacement
of artists. To train the model, we scanned our own original paintings and created the dataset using data augmentation
techniques. The generated images were critiqued with an artist's eye. As a result of the evaluation of the generated
images, a discussion emerged on how to define the relationship between creativity and production and where the
limits of artificial intelligence lie in relation to artistic production. In this context, we focused on the view that
artificial intelligence and human intelligence are not opposites and often serve the same purpose and that artificial
intelligence can be positioned as a tool that optimizes the production process of paintings.
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GIRIiS

Sanat, var oldugu her donemde teknolojik ve iletisimsel sartlara en uygun bigimde kendi glincel dilini
olusturmustur. Tarih boyunca her farkli donem, sanatgilara yeni bakis agilar1 ve farkli teknikleri uygulama
imkan1 saglamistir. Bu baglamda hemen her seyin dijitallestigi giiniimiizde sanatcilarin konvansiyonel
teknik ve ifade bicimlerini kullanmaya devam etmesini beklemek herhangi bir sekilde
siirlandirilamayacak 6zgiin sanat fikrine ters diismektedir. Sanatsal liretim malzemesi olarak; boya, fir¢a,
kagit, kumas, duvar, insan bedeni, hayvan cesedi, kan, disk1 gibi pek ¢cok nesne kullanabilen sanatg1, artik
dijital veriler kullanilarak bilgisayarda iiretilen yeni bir anlatim dili ile kars1 karsiyadir. Bu karsilagma,
sanatin dogastyla alakali bigimde hep sanatin lehine sonuglanmustir. “Ornegin; dénemin teknolojik, cografi
ve teolojik gelismeleri sonucunda Ronesans’in ortaya ¢ikisi, 1826 yilinda Joseph Nicéphore Niepce’in
fotograf makinesini icadiyla Izlenimcilik akiminin baslamasi, I. Diinya Savasi’nin Dadaizm’in dogusuna
zemin hazirlamasi, savas yanlisi tavriyla dikkat ¢eken Fiitlirizmin doneme uygun bigimde hiz ve
makinelesmeyi yiiceltmesi, 1960’lardan baslayarak kuantum, gorelilik ve olasilik gibi bilimsel gelismelerin
devaminda, modernizmin yarattig1 kiiltiirel, sosyolojik ve felsefi boslugun sorunsallagtirilmasi gibi
calismalarla kavramsal ve post modern sanatin kendini gostermesi, sanatin her siirece spontane sekilde
uyum saglayabildigini gostermektedir” (Karakas Tabak, 2022).

Yapay zekd ve sanat birlikteliginin kisa tarihine bakildiginda ise ilk kez 1973 yilinda Harold Cohen
tarafindan kurulan Aaron sistemi ile basladigi bilinmektedir (Sundararajan, 2021). Cohen sanat ve yapay
zeka arasinda kurdugu interdisipliner bagla yaratici siirecin odaginda sadece sanatgr olmadigini
gostermistir. Yapay zeka kullanimi siireg igerisinde giinliilk yasamimiza dahil olacak kadar yayginlagsmis ve
2014 yilinda ise Cekismeli Uretken Aglarm (Goodfellow vd., 2014) ortaya ¢ikis1 sanat tarihinde oldukca
ilging bir gelismeye olanak saglamistir; yapay zeka ile tiretilen (Edmond Belamy’nin Portresi), Christie’s
miizayede evi tarafindan 432.500 dolara satin alinmistir (Messingschlager vd., 2023). Bir miizayede evine
satilan ilk yapay zekd resmi olan eser, 2018’de Obvious isimli bir sanat¢i toplulugu tarafindan, 14.
yiizyildan 19. yiizyila kadar yapilmig 15.000 adet portrenin veri olarak kullanilmasiyla olugsmaktadir. Bu
gelisme bilgisayar tiretimi olan bir resmin sanatsal 6zellikler tasidigina kanaat getirilerek sanat piyasasinda
ciddiye alindigmin kanitidir. Siire¢ odakli degerlendirildiginde insan yapimi ancak sonug itibariyle
bilgisayar ¢iktis1 olan eser, beraberinde getirdigi pek ¢ok tartigsmaya ragmen, yapay zekanin sanat tarihinde
daha 6nce hi¢ var olmamis bir hizda analiz ve sentez yapabildigini gdstermistir. Insan hafizasiyla
kiyaslanamayacak bir giice sahip olan yapay zeka, farkli teknikler ve donemlerden elde ettigi bilgileri
toparlayarak tek bir eser haline getirmistir.

Yapay zeka, bilgiyi kullanma becerisi bakimindan muazzam bir beceriye sahiptir ancak yaratic1 edim s6z
konusu oldugunda yalnizca antropomorfik bir bakisla agiklanabilir. Bu bakimdan sezgi, deneyim, heyecan
gibi beseri bilgiyi olusturan 6zellikler yaratici bir edim olarak yapay zekada yer almamaktadir. Clinkii bilgi
dis diinyay1 algilamayla ve deneyimlemeyle alakalidir. “Tasarladigimiz sey, nesnel diinyay1 algilayan bilen
0znenin anlama yetisindeki bir siirecten baska bir sey degildir” (Schopenhauer, 2009).

Tiim bu alg1 ve deneyim insan zihninde kullanima hazir birikimlere doniiserek sanatsal temsiller yoluyla
tezahiir edebilir. Dolayisiyla bir sanat eseri yorumlanirken sadece sonucuna bakilmaz, eser siiregle bir biitiin
olarak degerlendirilmelidir. Dolaysiz insan yapimu bir eserle yapay zeka iiretimi bir eserin belki de en temel
fark, siirece yapilan miidahaledir. Yapay zekanin 6zgiinliigii her zaman tartismaya agikken insani {iretim
herhangi bir manipiile olmadan, tamamen kisisel i¢ dinamiklerle agiklanmaktadir. Sanatsal iiretim i¢in
hayati olan sezgi, duygu, hayal gibi soyut becerilerin yapay zekada —heniiz- var olmayisi, onu insan
yaraticiligiin yalnizca bir simiilasyonu olarak konumlandirabilmektedir. Belamy’nin portresi drnegine
donecek olursak, yapay zekanin veri tabanina yiliklenen goriintiilerden referans alarak, aynisimi degil
benzerini liretmeye ¢alistig1 ancak ortaya ¢ikan eserin/iiriiniin sanat tarihiyle hi¢ de kopuk olmayan bir yari-
benzer sentez oldugu goriilmektedir.
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Yapay zekanin sanatla olan miisteregi arttikca etik, 6zgiinliik, sanatsallik gibi yeni sorunlar da artmaya
baslamistir. Tipki Belamy portresi 6rnegi gibi goriintiiler bilesimi hem eserin 6zgiinliigii hem de sanat¢inin
ikamesi bakimindan pek ¢ok kez sorgulanmistir. Ayrica “Bir¢ok yorumcu, yeni elektronik ve bilisimsel
medyanin —sanat buluslarinin sonu degilse bile- goriintiilerin baskaliginin sonu olacagini diislinme
egilimindeydi. Fakat nasil fotograf veya sinema vaktiyle goriinti ve sanatin sonunun geldigini
gostermiyorduysa, bugiin de bir biitiin olarak bilgisayarlar, sentetizorler ve yeni teknolojiler boyle bir sona
isaret etmiyor” (Ranciere, 2013). Yapay zekanin insan zihnini, sanati ve hatta tiim diinyayi ele gecirecegine
yonelik kaygilar oldukca distopik senaryolardir. Bilgiyi kullanma becerisi bakimindan insan zekasindan
iistiin kabul edilebilecek yapay zekanin bu bilgiyi insan kontroliinde ve inisiyatifinde edinmis olmasi, onun
—simdilik- insana ihtiya¢ duydugunun gostergesidir. Soyle ki; yapay zeka veri tabanina yiiklenen kadar
bilebilir, bu bakimdan bilgisi simirhidir, insan kurallarina tabiidir ve bu kurallar dahilinde {iretebilir.
Yalnizca gorsel kombinasyon yapabilen ve sanatsal yaraticiliga sahip olmadigi i¢in anlam iiretimi gibi bir
mesuliyet tagimayan yapay zekanin sanatsal {iretim i¢in yeni bir ara¢ oldugu diisiiniilebilir. “Cohen’e gore
bir makinenin Rembrandt veya Picasso gibi yaratici olabilmesi i¢in benlik duygusunun olusmasi
gerekmektedir. Cilinkii sanat¢i sosyal, duygusal, tarihsel, psikolojik etmenlerden beslenmekte bu
deneyimleri kendi benliginde siizerek eserinde bulunan anlat1 giiciine yansitmaktadir” (Artut, 2019).

Tasarim siirecinde bunun bilincinde olmayan yapay zekanin sanat eseri iretip iiretemeyecegi sorunu,
sanatin ne oldugu ve giincel sanatin nasil degerlendirildigi ile agiklanabilir. Kavramsal sanatin dogasi
geregi, var olan ya da olmayan her seyin sanat¢1 kontroliinde bir “eser” niteligi tasiyabilecegi, siradan bir
nesnenin sanat¢i dokunusuyla sanat mertebesine yiikselecegi gerceginden hareketle dijital verilerden elde
edilen gorintiilerin de sanat olarak kabul edilmeye hakki vardir. Sanatsal degerlendirmenin en temelde
nesnel ve Oznel kriterlerle yapiliyor olmasi ve bu kriterleri belirleyenlerin insan olmasi yapay zeka
tiretiminin insan kontrolii olmadan anlamsiz oldugunu gostermektedir. Erzen’e gore “Cagdas donemde
sanatta begeni ve Olciit problematiginin en iyi drneklemesi Duchamnp’tan gelmistir aslinda. O sunu sdyler
gibidir: “bunu kim yapmis olursa olsun, bunu yaparken ondaki sanat degerini gérmiiyordu, ben goriiyorum.
Bundan dolay1 bu benim eserimdir. Ben de bunu alip miizeye koyuyorum. Onun i¢in, sanat1 yaratan en
onemli sey, yine insan akli ya da yargisidir, yargilama giiciidiir, onu segebilme giiciidiir.” (Erzen, 2012). O
halde yapay zekanin sanatsal liretimde sanatc1 i¢in yalnizca bir ara¢ oldugu kanisina varilabilir.

Yapay zeka hayatin ¢esitli alanlarinda kendisine yer bulmustur (Wang vd. 2023). Yapay zeka, islem yogun
calismalar1 hatasiz bir sekilde gergeklestirerek insanlarin hayatlarini kolaylastirmistir. Klasik yapay zeka,
ogrenmesini denetimli (etiket bilgisi olan), denetimsiz (etiket bilgisi olmayan) veya pekistirmeli (6diil/ceza
bildirimleri) bir sekilde gerceklestirir. Giinlimiizde yapay zeka liretken modeller iizerinde yogunlasmis ve
resim, miizik, edebiyat gibi ¢esitli alanlarda etkileyici diizeyde ¢iktilar olusturabilmektedir (Shahriar, 2022;
Cao vd., 2023). Resim alaninda yapilan c¢alismalarda sitil transferi (Gatys vd., 2015; Cai vd., 2023),
metinden goriintiiler olugturma (Agnese vd., 2020; Elasri vd., 2022), ve sanat eseri ¢alismalarina benzer
goriintiiler olusturulabilmektedir (Elgammal vd., 2017; Cetinic & She, 2022). Hatta GAN temelli
calismalarin yayginlasmasindan dolayi literatiire “GANizm” kavrami yerlesmistir (Grba, 2022). Ozellikle
son yillarda biiyiik dil modellerinin gelistirilmesiyle goriintii olusturmak kolaylagsmis ve geng sanat¢ilar igin
birer ilham kaynagi olmustur (Midjourney, 2023; Dall-e, 2023).
Bu bilgiler 1s181nda bu makaledeki 6nemli katkilar agsagidaki gibi ifade edilebilir:

e Yapay zekanin, sanatsal bilis tarafindan yonlendirilerek sanatin nesnel kriterlerine uygun bicimde
iiretm yapabildigi goriilmektedir.

e (ekismeli tretken aglarin kullanimiyla, sanat¢inin referans alinarak yeni resimler
olusturulabilmektedir.

e Yapay zeka araglari modern sanatlarda bir tiretim bigimi olarak kullanilabilmektedir.
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MATERYAL VE YONTEM
Derin Evrisimsel Cekismeli Uretken Aglar

Cekismeli tiretken aglar (GAN) birbirini alt etmeye calisan (besleyen), iiretici (generator) Ve ayurt edici
(discriminator) olarak adlandirilan iki farkli agin birlesiminden olusan bir mimaridir (Goodfellow vd.,
2014). Uretici ag G(z), rassal bir giiriiltii vektdriinii (z) girdi olarak alip egitim veri kiimesinin dagilimima
benzer yeni veriler olusturan bir agdir. Ayirt edici ag ise egitim kiimesinden gelen veriyi gercek, iiretici
agdan gelen veriyi de sahte olarak siniflandirmay1 hedefleyen bir agdir. Egitim kiimesinden gelen veriler x
ile gosterildiginde, D(x) gergek verilerin gercek olarak siniflandirma olasiligini gosterirken, D(G(z)) ise
iireticiden gelen verilerin gercek olma olasiligin1 gosterir. Ureticinin amac, iirettigi verileri ayirt edici aga
verdiginde ayirt edicinin bunu gercek olarak siniflandirmasini beklemektir. Bu iki agin davranislari
minimax oyununa benzetilmektedir. Ayirt edici D, gergek ve sahte verileri dogru bir sekilde siniflandirarak
olasiligi maksimum yapmay1 hedeflerken, iiretici G, D’nin sahte verileri gercek olarak tanimasina yol
acarak dogruluk olasiligini minimuma ¢ekmeyi hedeflemektedir. Bu yaklasim ile GAN modelinin hata
fonksiyonu asagidaki sekilde hesaplanmaktadir:

min max V(D,G) = E[x ~ Paatan|[log(D ()] + E[z ~ 2] [log (1 — D(G(z)))] (D

Burada ming, tireticinin daha gergekgi veriler olusturmasi igin iireticinin hatasini minimum eden, maxp
ise ay1rt edicinin gercek veri ile sentetik veriyi daha iyi bir sekilde siniflandirabilmesi i¢in V (D, G) degerini
maksimum eden parametrelerin belirlenmesini saglar.

Derin Evrisimsel Cekismeli Uretken Aglar (DCGAN)

Derin 6grenme modellerinden evrisimsel sinir aglar1 (CNN) bilgisayarli goriiniin ¢esitli alanlarinda basarili
performanslar sergilemistir (Li vd., 2021). Klasik GAN modeli bir giiriiltii vektoriinii girdi olarak alip
sonrasinda takip eden tam baglantili katmanlarla sentetik goriintiiyii olusturmaktadir. DCGAN (Radford
vd., 2015) modelinde ise yine bir giiriiltii vektorli girdi olarak alinmakta ama bu defa tam baglantili
katmanlar ile ilerlemek yerine CNN bloklari ile goriintiiler olugturulmaktadir. Bu modelde, CNN bloklar1
arasinda havuzlamalar kaldirilmis yerine iiretici blokta kesikli evrisim (fractional convolution) ayirt edici
blokta ise sigramali evrisim (strided convolution) kullanilmigtir. Hem {iretici blokta hem de ayirt edici
blokta y1gmn normalizasyonu dahil edilmistir. Uretici blogun tiim katmaninda ReLU aktivasyon fonksiyonu
sadece son katmanda Tanh aktivasyon fonksiyonu kullanilmig, ayirt edici blogun tiim katmaninda ise
LeakyReLU aktivasyon fonksiyonu kullanilmistir. Cekismeli {liretken aglarda evrisimsel bloklar ile
olusturulan goriintiilerin daha stabil olduklar1 gézlemlenmistir (Kodali vd., 2017). Bu ¢alismamizda yeni
resimler olusturmak igin DCGAN modelini kendi ¢alismamiza uyarlayarak kullandik (bkz., Sekil-1).
Kullanilan DCGAN modelinin iiretken kismi; transpoz evrigim, yigin normalizasyonu ve ReLU katmani
olmak tizere 4 bloktan olusarak 256x256 boyutlarinda goriintiiler olusturmaktadir.

Veri Kiimesi

Gegmis resim c¢alismalarimiz kullanilarak (bkz., Sekil-2) veri artirma yontemiyle veri kiimemiz
hazirlanmistir. Veri artirma i¢in PyTorch kiitliphanesi kullanilarak renk titresimi (jittering) ve yatay
eksende dondiirme (horizontal) yontemleri uygulanmistir. Renk titresimi fonksiyonu i¢in parlaklik,
kontrast, doyum (saturation) ve ton (hue) 6zellik degerleri degistirilmistir. Boylelikle 80 adet orijinal resim
veri artirmayla 2,880 adete cikarilmistir. Olusturulan veri kiimesindeki bazi goriintiiler Sekil-3’te
gosterilmistir.
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Sekil-1: Resim olusturmak i¢in kullanilan DCGAN (Radford vd., 2017 galismasindan uyarlanmig) iiretici modeli.

Deney Konfigiirasyonu

Model egitimi PyTorch kiitiiphanesi kullanilarak TUBITAK TRUBA sistemi iizerinde Nvidia Tesla V100
GPU destegi ile 3000 epok (epoch) icin caligtirilmistir. Optimizasyon i¢in Adam optimizasyonu (f3:0.5-
0.999), 6grenme katsayisi 0.0002 ve yigin (batch) degeri 16 belirlenmistir.

BULGULAR VE TARTISMA
Bulgular

TRUBA sistemi tlizerinde uyarlanmis DCGAN modelinin egitilmesiyle olusturulan bazi goriintiiler Sekil-
4’te gosterilmistir. GAN uygulamalarinin yaratict edim ve sanatsal ifade igin sanatgilara yeni imkanlar
saglamas, farkli bakis acilar1 kazandirmasi ve sanatgilarin malzeme-teknik olanaklar1 caga uygun bigimde
kullanmasimna firsat vermesi bakimindan sanatin optimizasyonunu miimkiin hale getirebilir. Eroglu
(2014)’na gore “siirekli yenilenen yaraticilik boyutlarinin yaratici sanata sonsuz olanaklar sunacagi da ¢ok
aciktir”. Bu baglamda GAN tarafindan desteklenen sanatsal iiretimde sanat¢inin ikamesinde herhangi bir
degisim olmadig1, baska bir deyisle eserin kime ait oldugu gibi bir sorunun yersiz oldugu goriilmektedir.
Eseri yaratim siirecinde aklindan gecgenlerin teknolojik bir arag sayesinde goriiniir kilinmasiyla ortaya ¢ikan
goriintiide kendince eklemeler-¢ikarmalar yaparak yaratici siirecini sonlandiracak, buna karar verecek olan
sanatgidir. Gasset (2013)’e gore yaratic siireci basariyla sonuglandirmak diinyanin en zor isidir, “tiimiiyle
anlamdan yoksun, anlagilmaz ya da bir hi¢ olan seyi sdylemek ya da cizmek kolay istir: baglantisiz
sOzciikleri pes pese siralamak ya da rastgele cizgiler gekmek yeter. Ama “dogal”in kopyast olmayan, yine
de belli bir tézIiigli bulunan bir seyi yapilandirmak sanat¢iya en yiice bir yetenegin bagislanmis olmasinm
gerektirir”. BoOyle bir yetenekle kusatilmis olan sanatci, ortaya ¢ikan yiizlerce yeni veriden sanatsal
potansiyeli olanlari rafine edebilir, bu noktada sanatsal bilgi-becerisi yeterince yaratici degilse zaten yapay
zekay1 da diger sanatsal araglar gibi etkin kullanamaz.

Yapay zekanin isi, sanatsal restorasyon degil, kendisine 6gretilen veriler kadar goriintii tiretmektir. Ortaya
cikan goriintiileri kullanmak, anlamlandirmak, islemek, kolajlamak, eklektik hale getirmek ise sanat¢inin
isidir. Baudrillard (2010)’a gore “Aynidan ayniy1 sokiip almak gerekir. Her imge diinyanin gergekliginden
bir seyler gotiirmeli, her imgede bir seyler kaybolmalidir; ama imhanin, kat1 entropinin cazibesine de
kapilmamak gerekir-kaybolus etkin halde kalmalidir: sanatin ve ayartmanin sirr1 budur”. Simdilik bu sirra
vakif olan herhangi bir yapay zeka uygulamasi mevcut degildir.
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Sekil-2: DCGAN Modelinin Egitimi I¢in Kullanilan Gériintiiler Akademisyen Sanatg1 Yazarin Kendi Eserleri

Taranarak hazirlanmistir. Kullanilan o goriintiilerden olusan bir kolaj! gosterilmistir. Makale kor degerlendirme
oldugundan sanatginin ismi belirtilmemistir, makalenin kabulii sirasinda sanatgi ile ilgili bilgi bu sekil bagliginda

verilecektir.

! Kolaj olusturmak icin https://gandr.io/online-collage-maker.html web adresinden yararlaniimistir.
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Sekil-3: Akademisyen sanatci yazarin eserlerinden veri artirimi ile olusturulmus veri kiimesinden bazi
goriintiiler. Veri artirimi i¢in renk titresimi (jittering) ve yatay eksende dondiirme (horizontal) yontemleri
uygulanmigtir.

Goriintiilerin yeniden iiretimi, bir taklit olarak degil, 6grenme-0ykiinme olarak degerlendirilirse, sanatsal
her bir donemin, -izm’in ayn1 dykiinmeyle aciklanmasi gerekir. Zira her yaratict edim i¢in bir referans
sarttir. Kimi zaman dogayi, dis diinyayr referans alan sanat¢i, kimi zaman da 6z-dinamiklerini ya da
teknolojik imkanlar1 kullanmigtir. Ayrica “Temsilin ne tiir aracilarla iiretildigi ve aktarildigi, ne tiir diizenler
icerdigi 6zne icin oldugu kadar kiiltiir icin de 6nde gelen degerleri ve diinyayla iliskileri belirler. Sanatin
ifade ettigi degerler ve iligkiler sistemi ayni1 zamanda belirli bir donem ya da kiiltiirel ortamda, sozel dilin
bi¢imleri, diizenleri ve genel iletisim dilinin sekli ve teknigi ile de ilgilidir” (Erzen, 2012). Sanat eserinde
0z-bi¢im iligkisinin saglam temellerde kurulmasi yani sanatgmin gostermek istedigi seyi, uygun
malzemenin etkin kullanimiyla gériintir kilmasi eserin basarisin1 belirler. Sanat¢inin bu noktada yapay
zekaya yiikledigi veriler, ¢iktilarin sanatsalligini belirlemektedir.
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Sekil-4: Uyarlanmis DCGAN modeli ile iiretilmis bazi goriintiiler.

Bu baglamda makalede kullanilan resimlerin yazarlardan birine ait olmasi ve soz konusu yazarin bir
akademisyen sanatci olmasi, c¢iktilarin degerlendirilmesi asamasinda yeterli 6zgiinliikk ve sanatsal bilisi
saglamaktadir. Olusturulan goriintiiler herhangi bir beklenti olmaksizin, yalnizca yapay zekay1 ve sanatsal
bakimdan yapabileceklerini anlamaya yonelik bir tutum i¢inde degerlendirilmistir. Yapay zeka tiretimi olan
resimlerin kaynaginin insan iiretimi olmasi, onlar1 degerlendirmeyi daha da kolaylagtirmaktadir. Ortaya
cikan verilerden goriildiigii lizere, yapay zeka sanat¢inin tarzina uygun ozellikte caligmistir. Sanat¢inin
portrelerde kullandig1 renkleri, gecisleri, figiirlerdeki deformasyonu taklit ederek aslina uygun “yeni”
resimler olusturmustur. Ortaya c¢ikan verilerin sanatsalligindan ziyade, sanatginin ¢aligmalarina uygun
bicimlerde ve benzer 6zelliklerde sekillendirerek yaratici rol tistlenmesi ve sanatgiya iiretim siirecinde farkl
alanlar isaret etmesi, yapay zekanin esas basarisidir. Kullanilan sanatsal hammaddenin se¢imi, igin yalnizca
kodlama, yazilim gibi teknolojik siire¢lerden ibaret olmadigini gostermektedir. “Yapay zeka —ozellikle
daha 6nceki goriintiilerin kombinasyonundan- yeni Oriintiiler iiretebilir. Ancak hangisinin 1yi, giizel, havali,
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¢ekici olduguna karar veremez. Davenport’un dedigi gibi, “yapay zeka daha iyi kararlar vermez, fakat
kararlarimiz1 daha bilgiye dayali hale getirebilir” (Dorfler, 2023).

Tartisma

Goriintiilerin yeniden tiretilmesi kavramini konu ile ilgisinde biraz daha agimlamak gerekirse; sanatgilarin
dijital imkanlar aracilifiyla var olan imgelerden yeni imgeler liretmesi, postmodern sdylemle pastis
teknigini diisiindiirse de aslinda yapilan yalmizca yeni bir bicim vermektir. Berger’e gore; “Resim
hakkindaki modern yanilsama (ki postmodernizm bunu diizeltmek i¢in hi¢bir sey yapmadi), ressamin bir
yaratict oldugudur. Aslinda ressam bir alicidir. Yaratma gibi goriinen sey, aldigina bi¢im verme fiilidir.”
(Berger, 2014). Herhangi bir teknikle bi¢im verebilme 6zgiirliigline sahip olan sanatginin, dijital teknikleri
tercih etmesi oldukca anlasilir bir durumdur. Yapay zeka elbette kendiliginden bigimler liretemez hem veri
kiimesinin belirlenmesi hem de ortaya ¢ikan gorlintiilerin degerlendirilmesi asamalarinda kesintisiz
bicimde insana ihtiya¢ duyar. Bilingsiz liretim yapmasi sebebiyle, sanat¢i kopya etmeyi tercih ediyorsa
yapay zeka tirlinli de kopyadir. Kopya ve pastis bu noktada birbirinden ayrilmaktadir. En basit ifadeyle
kopya, bir seyin aynisini yapmaya caligmaktir. Pastis ise alintilamaktir, bir sanat eserinin tislubunu 6rnek
alarak ve yapisin1 bozmadan yeniden liretmektir. Bir seyin kopyasi ve bir seyin sanatsal goriintiisii
birbirinden tamamiyla farklidir ve pastis sanatsal goriintii olarak degerlendirilmelidir. Postmodern sanatin
tiretim pratiklerinden biri olan pastis, “yeni bir tislubun kesfedilmesinin daha fazla miimkiin olmadig: bir
diinyay1 temsil eder ve gegmisteki “Olii Usluplar’in taklididir. Alay ve ironinin taklidi olarak ‘Parodi’den
farki, bagkalik ve ayriksiligindan (heterogenity) dolay1 alaysilanacak, 6zgiin (authentic) bir kuralin daha
fazla miimkiin olmamasindan dolay1 anlamsiz (blank) olmasidir” (Sahiner, 2013). Burda ‘6lii tislup’tan
kasit, aslinda o tsluplarin yok olmasi degil, bir daha asla eski bigimleriyle var olamayacak olmalaridir.
Baska bir deyisle, hicbir sey 6lmez sadece sekil degistirir.

Postmodern sanata kadar var olan her tiirlii islup ve tema metinler aras1 bicimde bir araya gelebilir ve yeni
bir sanat formuna doniisebilir. Bazi noktalarda yapay zeka ile iiretilen eserler ve pastis arasinda benzerlikler
goriilse de tam olarak ayn1 seyi ifade etmezler. Pastiste ge¢misteki eserin ya da eserlerin iislubuna uygun
bicimde taklit s6z konusuyken yapay zeka yalnizca benzerini {iretir.

SONUC

Giinliik hayatta etkisini giderek arttiran yapay zeka kullanimi, kaginilmaz olarak sanatsal iiretimde de
kendisini gostermektedir. Sanatsal tiretim bicimleri kosullarin etkisiyle donem donem degisse de sanatin
amac1 tam olarak degismemistir. Her tiirlii dirimsel ve estetik deneyimi kars1 tarafa/izleyiciye iletmekle
yiikiimlii olan sanatin bu temel amaciin genel itibariyle benzer oldugu goriilmektedir. Bu bakimdan
giinlimiiz sanatgisinin da donemine uygun bi¢imde {iretim yapmasi olduk¢a normaldir. Kullanilan teknik
her ne olursa olsun, amag¢ degismedigi siirece sanata ve sanatgiya hizmet eden her sey ara¢ olarak kabul
edilebilir. Caligmanin odaginda yer alan c¢ekismeli iiretken aglar da benzer bir bakis agisiyla
degerlendirilmistir. Yapay zekanin kendi 6zgiir iradesiyle sectigi bir konuyu daha 6nce var olmayan bir
goriintiiyle agiklamaya caligmasi simdilik miimkiin goriinmemektedir. Giiniin birinde yapay zeka yaratim
stirecinde tiim kararlar1 verebilecek yetkinlige ulastiginda sanat ile olan miisteregi tekrar degerlendirilebilir.
Yapay zekanin sezgiden ve duygudan yoksun olmasi, iiretim sonucunda ortaya ¢ikan iirlinle/eserle alakali
bir kanaate varamadigimi gostermektedir. Bu nedenle eserin kime ait oldugu sorunsali sanat¢inin lehine
olacak sekilde ¢oziimlenebilir. Yapay zeka, sanat tarihini ya da sanat¢inin bizzat kendi eserlerini referans
alarak simbiyotik bir iligski kuran ve sanatsal iiretimi yalnizca mekanize eden degil yaratici potansiyeli
gelistirmek suretiyle gergeklestiren bir teknolojik imkandir. Bu pragmatik yaklasimla, sanat¢inin/iireticinin
her tiirlii teknolojik olanag1 kesfetme ve kullanmaya hakki oldugu ve dahasi onu kullanarak 6zgiin {iretim
yapabilecekleri sonucuna varilmistir.

TESEKKUR

Bu arastirmada yer alan tiim/kismi niimerik hesaplamalar TUBITAK ULAKBIM, Yiiksek Basarim ve Grid
Hesaplama Merkezi’nde (TRUBA kaynaklarinda) gergeklestirilmistir.
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