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Yapay zeka teknolojileri, sanatgilara ve yaratici profesyonellere eserlerini yeni ve beklenmedik
yollarla gelistirme imkani taniyarak sanatin tanimini ve kapsamini genigletmektedir. Yapay
zeka destekli sanat eserleri, teknoloji ve yaraticiligin bir arada nasil yeni sanat formlari ve if-
ade bigimleri olusturabilecegini gostermekte, boylece Yapay zekanin sanatin gelecegini sekil-
lendirmede 6nemli bir rol oynadigini vurgulamaktadir. Bu baglamda ¢aligma yapay zekanin
sanat liretiminde nasil bir doniigiim yarattigini ve bu doniistimiin sanatsal ifade, yaraticilik ve
orjjinallik kavramlarina etkilerini detayl bir sekilde degerlendirmektedir. Caligma, kapsamli
bir literatiir taramasi, 6ncii ¢aligmalarin analizi ve yapay zeka ile iiretilen sanat eserlerinin
incelenmesi ile yapay zekénin sanat alaninda nasil devrim yaratabilecegi ve bu ilerlemenin
etkileri hakkinda bir anlayis sunmay1 hedeflemektedir.

Atif igin yazim sekli: Giilpinar §, Boyraz B. Sanatin dijital ¢cagda yeniden tanimlanmasi: Yapay
zeka perspektifinden bir inceleme. Yildiz Sos Bil Ens Der 2024;8:1:1-14.

ABSTRACT

Artificial intelligence technologies are expanding the definition and scope of art by enabling
artists and creative professionals to develop their works in new and unexpected ways. AI-sup-
ported art pieces demonstrate how technology and creativity can come together to create new
forms of art and modes of expression, thereby emphasizing AT’ significant role in shaping the
future of art. In this context, the study meticulously evaluates how artificial intelligence has
transformed art production and the effects of this transformation on the concepts of artistic
expression, creativity, and originality. The study aims to offer an understanding of how arti-
ficial intelligence can revolutionize the field of art and the implications of this advancement
through a comprehensive literature review, analysis of pioneering works, and examination of
artworks created with artificial intelligence.
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GIRIS

Birlesik Krallik‘ta 18. yiizyilin sonlarina dogru beliren
makinelesme rekabeti, tarim toplumundan endiistri toplu-
muna gecis konusunda bir doniim noktast olmustur. Lite-
ratiir incelendiginde buhar giiciinii merkeze alan ve Sanayi
Devrimi olarak bilinen bu siireci takiben kiiresel etki uyan-
diran pek ¢ok baghiga rastlanabilir. Fakat Bat1 merkezli bu
endiistrilesme seriiveninin temel konusunun ham madde
arayist oldugunu belirtmek gerekir. Birinci Diinya Sava-
stnin (1914-1918) arka planini olugturan bu arayis insanin
glindelik yasamin: kolaylastirma ve toplumlarin refah di-
zeyini arttirma isteginin bir yansimadir. Ancak Ikinci Diin-
ya Savast (1939-1945) ile beliren (savunma sanayi agirlikl)
teknoloji rekabeti hem ham maddeden daha gerekli olan
bir olguyu 6ne ¢ikarmis hem de toplumsal mozaige tesir
edecek bir donemin baslangicina vesile olmustur. Bilgi artik
ihtiya¢ duyulan metalarin baginda gelmektedir. O'na hakim
olan, iletisim ve tiretim odakli aglarina dahil eden, ulusal
kalkinma ve kiiresel rekabet konularinda bir ivme yaka-
lamaktadir. Belirtmis oldugumuz ve 1980’li yillara dogru
yayginlasan bilgi yonetimi vizyonu evvela bilgi ekonomi-
sinin 6niinii agmigtir. Devaminda ise bilgi toplumlar1 be-
lirmigtir. Bilgi toplumlari bilgi ekonomisinin getirilerinden
azami diizeyde faydalanan ve bunu yaparken de teknoloji
kullanimina 6ncelik veren toplumlardir. Dolayistyla tekno-
loji kullanimi istihdam sahalarinda énemli bir yere sahiptir.
Gerek iletisim olanaklar1 gerekse enforme veri adina sagla-
diklar1 kolayliklar nedeni ile bir stratejik metotlar toplulu-
gu olan teknolojinin insan hayatindaki yeri her gecen giin
artmaktadur.

Bu tarihsel doniisiim siireci, 18. yiizyillin sonlarindaki
makinelesme rekabetinden giiniimiize kadar, teknolojinin
insanlik tarihindeki yolculugunu simgelemektedir. Sanayi
Devrimi, buhar giicliniin merkezinde oldugu bir donem-
den, bilgi ve iletisim teknolojilerinin énciiliik ettigi bir ¢caga
evrilmis, bu siirecte insanligin {iretim, iletisim ve yasam bi-
¢imleri koklii bir degisim gecirmistir. Bu degisimin en son
ve belki de en ¢igir acan evresi, yapay zeké (YZ) teknoloji-
sinin ytikselisi ve sanat {izerindeki etkileriyle kendini gos-
termektedir. Yapay zek4, bilgi yonetimi ve iletisim teknolo-
jilerinin siirlarini zorlayarak, bilgi toplumlarinin sanatsal
ifade ve yaraticilik anlayigini yeniden sekillendiren bir gii¢
haline gelmistir. Yapay zek4, sanatin tiretim, alg1 ve deger-
lendirilmesi siireclerinde devrim yaratmaktadir. Bununla
birlikte YZ teknolojisinin sanat eserlerini yaratma kapasite-
si, sanatin taniminin ve sinirlarinin yeniden diisiiniilmesi-
ne neden olmaktadir. Bu, sanayi devriminin baglangicinda
makinelegmenin getirdigi dontisiimleri animsatir bir sekil-
de, sanat ve yaraticihigin temelinde yeni bir devrimin isaret-
lerini tasir. YZ tarafindan tretilen sanat, geleneksel sanat
anlayislarini zorlayarak, eserlerin yaratilmasi siirecinde in-
san elinin yerini alabilir mi, ya da YZ, sanatcilarla birlikte
galisarak onlarin vizyonlarini genigleten bir ara¢ m1 olma-
lidir? Bu sorular, modern teknolojinin sanat tizerindeki ro-

liinii sorgularken, Bat1 merkezli endiistrilesme seriiveninin
getirdigi hammadde arayisinin ¢ok 6tesinde bir tartismayi
giindeme getirir.

YZ, sanat1 sadece liretim yOntemleri agisindan degil,
ayn1 zamanda eserlerin tiiketilme ve yorumlanma bi¢im-
lerini de degistirmektedir. Sanat eserlerinin djjital ortam-
larda sergilenmesi, yayilmasi ve degerlendirilmesi, izleyici
kitlesinin genislemesine ve sanatsal ifadenin daha demok-
ratik bir hale gelmesine olanak tanir. Bu siireg, Ikinci Diin-
ya Savagi sonrasi teknoloji rekabetinin yarattig1 toplumsal
mozaigin degisimine benzer sekilde, sanatin toplum iize-
rindeki etkilerini ve erisilebilirligini de doniistiirmektedir.
Bilgi ekonomisinin yiikselisi ve bilgi toplumlarinin olusu-
mu, yapay zekanin sanat tizerindeki etkisini daha da 6nemli
hale getirmistir. Teknoloji kullaniminin artmasiyla birlikte,
sanatin nasil tiretildigi, tiiketildigi ve degerlendirildigi ko-
nusunda yenilik¢i yaklasimlar ortaya ¢ikmaktadir. Yapay
zeka, sanat eserlerini yaratmanin yani sira, eserlerin ana-
liz edilmesi ve anlagilmasinda da yeni yontemler sunar. YZ
destekli analizler, eserlerin daha derinlemesine incelenme-
sine ve sanatsal ifadenin ¢esitli boyutlarinin kesfedilmesine
olanak tanir.

Sonug olarak, yapay zekd ve sanatin kesisimi, sanayi
devriminin baglangicindan bu yana teknolojinin insan ya-
samu izerindeki etkisini yansitan bir ayna gibidir. Bu etkile-
sim, sanatin nasil algilandigy, tiretildigi ve degerlendirildigi
konusunda kokli degisimler yaratirken, ayn1 zamanda bilgi
toplumlarinin yaraticilik ve ifade 6zgiirligiine dair anlayi-
sin1 da genisletmektedir. Yapay zekanin sanat tizerindeki bu
etkisi, hem teknolojik ilerlemenin getirdigi firsatlar1 hem
de bu yeni araglarin etik ve felsefi boyutlarini kesfetmeyi
gerektirir. Bu kesif, modern teknolojinin sanat ve yaraticilik
tizerindeki etkisinin sadece bugiiniinii degil, ayn1 zamanda
gelecegini de sekillendirecektir. Bu baglamlar gergevesinde
makalenin amaci, sanat ve teknolojinin kesisim noktasinda,
ozellikle yapay zeka teknolojilerinin sanat tiretiminde nasil
bir rol oynadigini ve bu etkilesimin sanatin dogasi tizerin-
deki potansiyel etkilerini incelemektir. Caligma teknoloji-
nin evrimi ve sanat tizerindeki etkileri arasindaki tarihsel
baglantiyi ele alarak, giiniimiizde yapay zekinin sanat yara-
timinda nasil bir dontistim yarattigini ve bu donistimiin sa-
natsal ifade, yaraticilik ve orijinallik kavramlarina etkilerini
degerlendirilecektir. Kapsam olarak makale, yapay zeka ve
etkiledigi alanlar ile yerel literatiirde gergeklestirilmis ¢alis-
malar1 ele alacak, ardindan yapay zek4nin sanat diinyasina
girisini ve bu teknolojinin dijital doniisiim ¢aginda sanat
eserlerinin iretimi, titketimi ve degerlendirilmesi {izerin-
deki etkilerini inceleyecektir. Yapay zeka tarafindan yarati-
lan eserlerin sanat diinyasinda kabulii, sanat¢ilarin ve sanat
severlerin bu yeni teknolojiyi nasil algiladiklar1 ve yapay
zekanin sanatin gelecegi tizerindeki potansiyel etkileri orta-
ya konmaya ¢alisacaktir. Yontem olarak ise, makale, litera-
tiir taramast, sanat ve teknoloji alaninda oncii ¢aligmalarin
analizi ve yapay zeka ile iiretilen sanat eserlerinin kapsamli
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bir degerlendirmesini igerecektir. Bu ¢ok yonlii yaklagim,
yapay zekéanin sanat alaninda nasil bir devrim yaratabilece-
gi ve bu teknolojik ilerlemenin sanatsal yaraticilik ve ifade
tizerindeki etkileri hakkinda derinlemesine bir anlayis sag-
lamay1 amaglamaktadir.

YAPAY ZEKA

Insanoglunun zihinsel kapasitesine duydugu hayranlik
ve bu kompleks yapiyr anlama arzusu, bilim ve teknoloji
alaninda devrim yaratan arayislara yol agmistir. Bu merak,
atesin kesfinden, tarimsal yeniliklere ve nihayetinde maki-
nelesme siirecine kadar insanlik tarihinde pek ¢ok ilerleme-
nin altinda yatan itici gii¢ olmustur. 17. ytizyilin sonlarinda
gerceklesen ilk sanayi devrimi, buhar giiciiniin mekanize
edilmesiyle baglamis ve bu, insanlik i¢in yeni bir ¢agin ka-
pilarini aralamistir. Bu makinelesme dalgasi, elektrigin ve
seri liretimin kesfiyle birlikte toplumlarin gelisimini hiz-
landiran sanayi toplumlarinin dogusunu tetiklemistir. In-
sanlik, otomatik makinelerin hayalini kurarken, bilgisayar
teknolojisinin ortaya ¢ikis1 ve bilgi islemdeki ilerlemeler bu
hayalleri gercege dontistiirmeyi miimkiin kilmigtir.

Yapay zeka, bilgisayar sistemlerinin insan zekasinin
cesitli yonlerini taklit edebilmesi i¢in gelistirilen teknoloji-
ler ve algoritmalar biitiiniidiir. Bu teknoloji, karmagik veri
analizleri, ileri diizey 6grenme mekanizmalari ve 6zel tasar-
lanmig yazilimlar araciligiyla, gorsel ve isitsel algidan karar
alma siireglerine, dil islemeden ¢eviri hizmetlerine kadar
insan beyninin tstlendigi fonksiyonlar: simiile edebilme
kapasitesine sahiptir. Ozellikle 20. yiizyilin ortalarinda bazi
bilim insanlarinin, otomatik makineleri gelistirme bagari-
sindan ilham alarak, yapay zekanin temellerini atma giri-
simleri, bu alandaki ¢aligmalarin yoniini belirlemistir. Alan
Turing’in “Makinalar Diisiinebilir mi?” isimli ¢alismasiyla
teorik temelleri atilan YZ bilgisayar bilimlerinin 6nemli bir
dali haline gelmistir. Turing’in bu ¢aligmas: ve ardindan ge-
listirdigi Turing Testi (1950), makinelerin insan seviyesinde
zeka sergileyip sergileyemeyecegi sorusunu giindeme geti-
rerek, yapay zek4 alaninin filozofik sorgulamalarini bas-
latmistir. Alan’in diger onciilerinden Allen Newell ve John
McCarthy gibi isimler, sinirli kabiliyetlere sahip programlar
gelistirerek, robotlara zeké kazandirma ¢abalarinda 6nemli
adimlar atmiglardir. Ote yandan 1956 yilinda gergeklesen
Dartmouth Konferansi, yapay zekd teriminin akademik
gevrelerde resmiyet kazandig ve bu alanda yapilan ¢alisma-
larin bir disiplin olarak kabul edildigi bir déniim noktasi
olmustur. Bu konferanstan sonra, yapay zek4 arastirmalari
hiz kazanmis ve arastirmacilar, makinelerin problem ¢6zme
yeteneklerini ve kurallara dayali sistemlerin islevselligini
kesfetmeye yonelmislerdir. 1980’ler ve 1990’larda, makine
6grenimi ve yapay sinir aglar1 gibi yeni kavramlarla yapay
zek4, daha genis bir perspektife ve uygulama spektrumuna
sahip olmustur. Bu donem, yapay zekanin temel yapi tasla-
rinin gelistirilmesi ve karmasik sorunlar1 ¢6zme yetenegi-
nin artirilmasi agisindan kritik 6neme sahiptir.

Yakin ge¢miste, biiyiik verinin iglenmesi, artan islem
glicii ve algoritmalarin devamli gelistirilmesiyle yapay zeka
alaninda kaydedilen ilerlemeler, derin 6grenme yaklasim-
larinin onciiliigiinde bityiik bir atiim gergeklestirmistir.
Derin 6grenme, makinelerin insan benzeri yeteneklerle
donatilmasini ve zorlu gérevleri bagimsiz sekilde yerine ge-
tirebilmesini saglayarak, YZ arastirmalarini yeni bir boyu-
ta tasimistir. Bu teknikler sayesinde, yapay zeka sistemleri,
ses ve goriintli tanimadan, dogal dil islemeye ve karmasik
analitik problemlerin ¢6ziimiine kadar genis bir yelpazede
insan zekasiyla yarisir hale gelmistir. Glintimiizde, yapay
zekanin uygulama alanlar: saglik sektoriinden finansal hiz-
metlere, egitimden sanata kadar genislemis, toplumsal ve
ekonomik doéniisiimlere 6nciiliik etme potansiyeli goster-
mistir. Teknolojik yenilikler ve insan zekasinin entegras-
yonuyla sekillenen yapay zeka, gelecegin bilim, teknoloji
ve giinlikk yagantisini derinden etkileyecek bir ara¢ olarak
karsimizda durmaktadir.

Yapay zek4 21. Yuzyilin en dikkat ¢ekici teknolojileri
arasinda etki alani her gegen giin artan bir alandir. Farkli
disiplinlerden aragtirmacilarin artan ilgisi, yapay zekanin
potansiyelini ve uygulama alanlarini genisletirken, bu alan-
daki bilgi birikimini ve farkindalig1 da artirmaktadir. Bu ge-
nisleyen etki alani, 6ncelikle yakin zamanli aragtirma ¢alig-
malar1 ve yayinlar araciligiyla desteklenmektedir; ¢iinkii bu
galismalar, arastirmacilara ilham kaynagi olmakta ve yeni
aragtirma yollar1 agmaktadir. Bu baglamda YZ 6zelindeki
yayinlar adina ii¢ yonlii bir yaklasimdan s6z edilebilir.

[lk tiir yayinlar yapay zekay teknik agidan ele alan ve
konuyu ilgilendiren sistematik gelismeleri aktaran (¢calisma
prensiplerindeki giincel durumlara deginen) yayinlardir.
Bu tiir ¢alismalar, yapay zekanin nasil igledigini, temel al-
goritmalarini, ve bu alandaki sistemlerin nasil gelistirildigi-
ni anlamak isteyen aragtirmacilara yoneliktir. Kactioglu &
Kilagiz gibi arastirmacilarin ¢aligmalar1 (2000), bilgi islem
teknolojileri ve yapay zekanin bilesenleri iizerine odakla-
narak, bu alandaki sistematik gelismeleri ve ¢alisma pren-
siplerindeki giincel durumlari ele almistir. Bu tiir yayinlar,
yapay zeka alaninin temel taglarini olusturur ve teknik de-
rinligiyle 6n plana ¢ikar. Pirim (2006) gibi diger arastirma-
cilar da, yapay zeké alaninin genis spektrumunu kapsayan
tanimlamalar ve kategorizasyonlar {izerinde durarak, uz-
man sistemlerden yapay sinir aglarina kadar uzanan genis
bir yelpazede teknolojileri inceler. Bu tiir ¢aligmalar, yapay
zekanin cesitli alt disiplinlerini anlamada kritik bir rol oy-
nar ve bu teknolojilerin nasil birbirleriyle iligkili oldugunu
ve farkli problemlere nasil uygulanabilecegini ortaya koyar.
Artkin gibi aragtirmacilar ise, yapay zeka alanindaki teknik
detaylar1 belirli bir disiplinle - 6rnegin makine miihendis-
ligi - iligkilendirerek ele alir. Artkinin galismasi (2022),
yapay zekanin miihendislik prensipleri ile nasil entegre
edilebilecegini ve tasarim siireclerinde nasil bir rol oynaya-
bilecegini inceler. Bu tiir yaklagimlar, yapay zekanin pratik
uygulamalarini ve bu teknolojinin ¢esitli mithendislik alan-
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larindaki potansiyelini vurgular. Bu ilk tiir yayinlar, yapay
zeka alaninin teknik derinligini ve ¢esitliligini gozler 6niine
serer. Arastirmacilar, bu yayinlar: kullanarak, yapay zeka-
nin temel prensiplerini, uygulama alanlarini ve bu teknolo-
jinin gelecekteki gelisim yonlerini anlayabilirler. Ayrica, bu
galigmalar, yapay zekanin disiplinler aras1 dogasini ve tek-
noloji, mithendislik, bilim ve hatta sanat gibi farkli alanlar-
da nasil yenilik¢i ¢oziimler sunabilecegini gostermektedir.
Bu nedenle, yapay zeka arastirmalarinin bu ilk tiir yayinlari,
alandaki temel bilgileri saglamanin yani sira, ¢esitli uygu-
lama alanlar1 i¢in de bir ilham kaynag olarak hizmet eder.

Ikinci tiir yayinlar, bu teknolojinin evrimini ve tarihsel
gelisimini derinlemesine inceleyerek, alandaki 6nemli kilo-
metre taglarini ve déniim noktalarini ortaya koyar. Bu tiir
caligmalar, YZ’'nin ge¢misten giiniimiize nasil bir yol kat et-
tigini anlamak ve bu teknolojinin gelecekteki potansiyelini
degerlendirmek isteyen arastirmacilar, 6grenciler ve tekno-
loji meraklilar1 i¢in degerli birer kaynaktir. Esen’in kitap in-
celemesi, yapay zekanin gelisimine etki eden belli bash ge-
lismeleri ele alarak, bu alandaki teknolojik ilerlemelerin ve
teorik fikirlerin zaman i¢inde nasil evrildigini gozler 6niine
serer (Esen, 2018). Bu tiir incelemeler, yapay zeka alaninin
koklerini ve temel taslarini anlamada 6nemli bir rol oynar.
Esen, YZ'nin tarihsel siirecini ¢esitli donemlere ayirarak,
her bir donemin kendine has 6zelliklerini ve bu donemler-
deki 6nemli bulug ve gelismeleri detayl: bir sekilde inceler.
Kaya ise (2022), robot teknolojilerine odaklanarak, yapay
zekanin cesitli meslekler tizerindeki etkilerini tartigir. Bu
perspektiften yola ¢ikarak, YZ teknolojilerinin is giicii piya-
sast ve mesleklerin gelecegi lizerinde nasil doniistiiriicii bir
etkiye sahip oldugunu vurgular. Kayanin ¢alismasi, yapay
zekanin sadece teknik bir mesele olmadigini, ayn1 zamanda
sosyo-ekonomik yapilari ve is diinyasini da derinden etki-
leyen bir gii¢ oldugunu gosterir. Coskun'un metni (2007),
yapay zek alaninda 6nemli kabul edilen bazi gelismeleri
Ozetleyerek, YZ'nin tarihsel baglamda nasil sekillendigi-
ne dair bir giris sunar. Bu kisa 6zet, YZ alanindaki biiyiik
doniisiimleri ve bu doniistimlerin nasil gergeklestigini an-
lamak isteyen okuyucular i¢in bir baslangi¢c noktas: teskil
eder. Coskun’un ¢alismasi, YZ'nin zaman i¢indeki evrimine
151k tutarken, bu alandaki aragtirmalarin ve gelismelerin ge-
nis bir perspektiften nasil degerlendirilebilecegini gosterir.
Bu ikinci tiir yayinlar, yapay zekanin tarihsel gelisimini an-
lamak ve bu alandaki 6nemli doniim noktalarini kegfetmek
isteyen herkes icin 6nemli birer kaynaktir. YZ’nin ge¢mis-
ten bugiine uzanan yolculugunu kapsamli bir sekilde ele
alarak, bu teknolojinin toplum, ekonomi ve bilim tizerin-
deki etkilerini ve gelecekteki olasi yonlerini aydinlatir. Bu
caligmalar, yapay zekanin sadece mevcut durumunu degil,
ayn1 zamanda bu alandaki gelecekteki gelismeler i¢in de bir
temel olusturur.

Yapay zeké teknolojisinin farkli alanlardaki uygulama-
lar1 ve potansiyel kazanimlarini degerlendiren tigiincii tiir
yayinlar, YZ'nin ¢ok yonliiligiinii ve disiplinlerarasi etkile-

simini ortaya koyar. Bu tiir ¢alismalar, yapay zekanin spe-
sifik sektorlerde nasil bir doniigiim yaratabilecegini analiz
ederken, ayni zamanda bu teknolojinin genel kullanim
senaryolari {izerine de derinlemesine degerlendirmeler su-
nar. lyigiin (2021), yonetim bilimleri perspektifinden yapay
zekayi ele alarak, bu teknolojinin is diinyasindaki stiregleri
nasl iyilestirebilecegini ve yonetim kararlar iizerinde nasil
etkili olabilecegini tartigmigtir. fyigiin'in caligmasi, YZ tek-
nolojisinin stratejik planlama, miisteri iliskileri yonetimi,
risk degerlendirme ve insan kaynaklar1 yonetimi gibi alan-
larda saglayabilecegi katkilar1 detaylandirir. Bu galisma, ya-
pay zekanin yonetim bilimleri alaninda nasil yeni firsatlar
yaratabilecegini ve organizasyonlarin rekabet avantaji elde
etmelerine nasil yardimc olabilecegini gostermektedir. Er-
tirk & Ertiirk (2021), yapay zekanin tip disiplininde, 6zel-
likle acil servislerde kullanimi tizerine odaklanmistir. Bu
caligma, YZ teknolojilerinin teshis siireglerinde nasil hiz
ve dogruluk saglayabilecegini, tedavi yontemlerinin belir-
lenmesinde nasil yardimei olabilecegini ve hasta takibinde
nasil etkili olabilecegini ele alir. Ertiirk & Ertiirk’iin anali-
zi, yapay zekénin tip alaninda, 6zellikle acil durumlar ve
kritik bakim gerektiren senaryolarda nasil hayat kurtaric
olabilecegini vurgular. Uzun ise, yapay zekanin farkli uygu-
lama alanlarini genel bir bakis agisiyla inceleyerek, YZ tek-
nolojisinin giinliik yasamdaki gesitli alanlara nasil entegre
edilebilecegini tartisir. Uzun'un g¢alismast (2020), yapay
zekanin egitimden ulasima, giivenlikten ¢evre yonetimine
kadar genis bir yelpazede nasil etkili ¢oziimler sunabilece-
gini detaylandirir. Bu ¢aligma, yapay zekanin sadece belirli
sektorlerde degil, toplumun geneline yayilan genis bir etki
alanina sahip oldugunu gésterir. Ugiincii tiir yayinlar, yapay
zekanin sadece teknolojik bir ara¢ olmanin 6tesinde, top-
lumsal ve ekonomik doniigiimleri nasil destekleyebilecegi-
ni, sektorel uygulamalarda nasil yenilikler yaratabilecegini
ve disiplinlerarasi yaklasimlarla nasil yeni ¢6ztim yollar1
acabilecegini gostermektedir. Bu ¢aligmalar, yapay zekanin
gesitli alanlarda nasil stratejik bir deger tasidigini ve gele-
cekteki gelisimler i¢in nasil bir potansiyel barindirdigini
ortaya koyar. Bu tiir yayinlar, aragtirmacilara, sektor pro-
fesyonellerine ve politika yapicilara, yapay zekanin getire-
bilecegi firsatlar1 ve meydan okumalari kapsamli bir sekilde
degerlendirme imkani sunar.

Yapay zeka teknolojisinin sanat {izerindeki etkileri ise,
giiniimiizde artan bir ilgi odag: haline gelmistir. Yerel ve
uluslararas: alanda erisilebilir bircok ¢aligma, YZ'nin sa-
nat diinyasin1 nasil déniistiirdiigiine dair derinlemesine
analizler sunmaktadir. Tekin, Giiney & Yavuz ve Ball1 gibi
aragtirmacilarin katkilari, yapay zekanin sanat {izerindeki
etkisini ¢esitli perspektiflerden ele alarak, bu konudaki tar-
tismalar1 zenginlestirmektedir. Tekin'in arastirmasi (2018),
yapay zekay: sanatin bir siijesi olarak tanimlayarak, YZ
teknolojilerinin sanatsal ifade ve yaraticilik tizerindeki po-
tansiyel etkilerini ortaya koyar. Bu ¢alisma, yapay zekanin
sanat disiplinlerine nasil yeni perspektifler ve ifade bicim-



Yildiz Sos Bil Ens Der, Cilt. 8, Sayi. 1, pp. 1-14, June, 2024

leri getirebilecegini detaylandirirken, sanatin teknoloji ile
olan etkilesiminin gelecegine dair 6nemli sorular: glindeme
getirir. Giiney ve Yavuz (2020), yapay zekanin sanatcilarin
rolini nasil donistiirdigii tizerine odaklanir. Bu aragtir-
ma, YZ teknolojilerinin kullaniminin sanat¢ilarin yaratic
siireglerindeki roliinii ve sanat¢1 kimligini nasil yeniden
sekillendirebilecegini inceler. Giiney ve Yavuz'un ¢alismasi,
yapay zeka ile birlikte sanat¢inin evrilen roliinii ve bu tek-
nolojinin sanatgilar icin sundugu yeni olanaklari ve mey-
dan okumalar: tartisir. Balli ise (2020), belirli yapay zeka
sanatgilar1 ve iretim pratiklerine odaklanarak, YZ destekli
sanat eserlerinin nasil yaratildigini ve bu eserlerin sanat
diinyasindaki yerini ele alir. Ball'nin ¢alismasi, yapay zeka-
nin sanatsal iiretim siireglerinde nasil bir rol oynadigini ve
bu teknolojinin sanat eserlerinin niteligi {izerindeki etki-
lerini inceler. Yapay zeka, sanatgilara yeni araclar ve ifade
bigimleri sunarken, ayni zamanda sanat egitimi ve miifre-
datlarinda yenilik¢i degisikliklere ilham vermektedir. Sanat
ve yapay zekd arasindaki bu dinamik iligki, sanatilar igin
yeni sorumluluklar yaratmakta ve kiiltiir-sanat mecralari-
nin, sanat egitiminin ve miifredat iceriklerinin gelecegini
sekillendirmektedir. Bu nedenle, sanat ve yapay zeka ilis-
kisini objektif bir bakis acisiyla etiit etmek, bu teknolojinin
sanatsal pratiklere ve sanatgilarin rollerine olan etkilerini
derinlemesine anlamak i¢in kritik 6neme sahiptir. Bu etki-
lesim, teknolojinin ve sanatin birlikteliginin sanatcilar icin
yarattig1 yeni meziyetleri ve gereklilikleri ortaya koyarken,
ayn1 zamanda sanatin teknolojiyle nasil daha entegre ve ye-
nilik¢i bir yol izleyebilecegine dair 6nemli fikirler sunmak-
ta ve kiiltiir-sanat mecralarina, sanat egitimi konusuna ve
miifredat igeriklerine birincil diizeyde etki etmektedir.
Yapay zeka, bilgisayar teknolojisinin gelisimiyle birlik-
te, insan diisiince yapisina benzer sekillerde isleyebilen ve
cesitli gorsel, yazili ve duysal ¢iktilar tiretebilen sofistike
bir yaklagim olarak ortaya ¢ikmigtir. Gelismis algoritmalar
ve giiclii ag altyapilar1 tizerine insa edilen YZ destekli uy-
gulamalar, bircok sektoérde verimliligi artirma noktasinda
standart bir yaklasim haline gelmistir. Ekonomiden sagliga,
sanayiden iiretime kadar pek cok alan, YZ teknolojilerini
entegre ederek, is siireclerini optimize etme ve yenilik¢i
¢oziimler gelistirme pesinde kosmaktadir. Egitim sektorii
de bu déntisiimiin 6n saflarinda yer almakta, 6grenme ve
6gretme metodolojilerini kokten degistirmekte ve dijital
doniisimii kucaklamaktadir. Yapay zekanin egitimde uy-
gulanmasi, ozellikle kisisellestirilmis 6grenme deneyim-
lerinde ve egitim sonuglarini iyilestirmek i¢in bityiik veri-
lerin kullaniminda 6nemli ilerleme gostermistir (Luan ve
digerleri, 2020). Modern egitim anlayisi, geleneksel toplu
ogrenme modellerinin Gtesine gegerek, her bireyin 6gren-
me ihtiyaglarini, hizlarini ve tercihlerini merkeze alan bir
yapiy1 benimsemistir. Bu, 6zellikle iletisim teknolojilerinin
yayginlagsmasi ve gesitlenmesiyle birlikte, egitimde kisisel-
lestirilmis yaklagimlarin 6énemini artirmistir. Akilli uygu-
lamalar, 6grencilere uygun 6grenme materyalleri sunma,

bireysel 6grenme yolculuklarini destekleme ve &grenme
stirecini daha etkilesimli hale getirme konusunda kritik
roller iistlenmektedir. YZ destekli egitim platformlari, 6g-
rencilerin 6grenme stilini ve performansini analiz ederek,
onlara en uygun 6grenme materyallerini ve aktivitelerini
onermektedir. Bu sistemler, 6grencilerin zayif yonlerini
belirleyip, bu alanlarda destek saglayarak, bireysel 6gren-
me deneyimlerini maksimize etme potansiyeline sahiptir.
Ayrica, yapay zeka, dil 6greniminden STEM (Bilim, Tek-
noloji, Mithendislik ve Matematik) egitimine kadar genis
bir yelpazede 6zellestirilmis 6grenme yolculuklar1 sunarak,
6grencilere kendilerine en uygun hizda ve yontemde ilerle-
me imkani tanir.

Ote yandan Yapay zeka, giizel sanatlar alaninda yalnizca
bir tiretim araci olarak degil, ayn1 zamanda sanat egitiminde
de devrim yaratan bir katalizor olarak ortaya ¢ikmaktadir.
Yapay zeké odakli tutum, ¢agdas sanat ve tasarim séylemin-
de 6nemli bir konudur ve yapay zekanin sanatsal yaratimda
devrim yaratma potansiyelini ortaya koymaktadir (Zhou,
2022). Giiniimiizde, Yildiz Teknik Universitesi gibi oncii
egitim kurumlarinda sunulan sanat ve tasarim dersleri, di-
jital teknolojilerin ve YZ uygulamalarinin giderek artan bir
entegrasyonunu gormektedir. Bu entegrasyon, 6grencilere
sadece yeni tiretim teknikleri 6gretmekle kalmamakta, ayn1
zamanda sanatsal ifade ve yaraticilik anlayiglarini genislet-
mektedir. Sanat ve Tasarim Fakiiltesi'nin ¢esitli boliimlerin-
de (Bkz. Sanat Béliimii, Iletisim ve Tasarimi Béliimii, Miizik
ve Sahne Sanatlar1 Bolimii) yer alan dijital tasarim odakl
dersler, 6grencilere Photoshop ve Corel Draw gibi gelenek-
sel programlarin Gtesinde, YZ tabanli araglar1 kegfetme fir-
sat1 sunmaktadir. Bu derslerde, yapay zeka uygulamalarinin
kullanimi, 6grencilere sanatsal eserlerin yaratilmasi ve ta-
sarim siire¢lerinde alternatif yaklasimlar sunmaktadir. YZ
destekli tasarim araglari, 6grencilerin karmagsik desenler
olusturmasina, gergekiistii gorseller yaratmasina ve hatta
miizik kompozisyonlari {iretmesine olanak taniyarak, sanat
ve tasarimin sinirlarini zorlamaktadir.

Pandemi doneminde kazanilan teknolojik aligkanlikla-
rin da etkisiyle, YZ tabanli web sayfalar1 ve uygulamalar,
ogrencilere sanat tiretimi igin yenilik¢i ve erisilebilir plat-
formlar saglamistir. Bu platformlar, 6grencilere, kendi yara-
tic1 projelerini gelistirirken, yapay zeka teknolojisinin sun-
dugu imkanlardan faydalanma sansi vermektedir. Kripto
teknolojisi ve NFT’lerin popiilerlesmesiyle birlikte, yapay
zekd destekli sanat eserleri, gelecegin sanatgilar1 arasinda
6nemli bir yer edinmistir. NFT piyasasi, 6grencilerin YZ
tarafindan yaratilan eserleri sergilemelerine ve potansiyel
olarak yiiksek getiri elde etmelerine imkan tanimuistir. Sa-
nat egitiminde yapay zekanin bu genis kapsaml entegras-
yonu, 6grencileri sadece teknolojik becerilerle donatmakla
kalmaz, ayn1 zamanda onlara sanatin gelecegi tizerine dii-
slinme, yaratict problem ¢6zme ve teknolojiyi sanatsal ifa-
de bicimlerinde kullanma konularinda derinlemesine bir
anlayis kazandirir. Ogrencilere sunulan bu yeni araglar ve
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metodolojiler, onlarin sanat ve tasarim diinyasindaki mev-
cut ve gelecekteki zorluklarla baga ¢ikmalarina yardimer ol-
makta ve onlar1 sektordeki yenilik¢i degisimlerin énciileri
olarak konumlandirmaktadir. Yapay zek4, sanat egitiminin
dogasini doniistiirerek, gelecegin sanatcilarini, yaratici si-
nirlar: zorlayan ve teknolojik yenilikleri kucaklayan eserler
tiretmeye tesvik etmektedir. Bu sekilde, YZ, sanatin ve tasa-
rimin gelecekteki yoniinii sekillendirmede merkezi bir role
sahip olmaya devam edecektir.

SANATIN DiJITAL CAGDA YENIDEN TANIMLANMASI

Sanat, kiiltiirel ve teknolojik evrimlerle bigimlenen, in-
sanlik tarihinde derin kokleri olan bir alandir. Eski caglar-
dan, Ronesans’a, Endiistri Devriminden glinlimiiziin dijital
¢agina kadar, sanat toplumsal degisimlerin bir yansimasi
olarak siirekli evrilmistir. 18. yiizyilin sonlarindaki Sanayi
Devrimi, toplumlarin iiretim yontemlerini ve yasam tarz-
larini kokten degistirirken, sanat tizerinde de 6nemli etki-
ler birakmigtir. Makinelesme ve seri tiretim, sanatin tiretim
slireclerini ve estetik anlayislarini doniistiirmiis, teknolojik
ilerlemeler sanatcilara yeni malzemeler ve teknikler suna-
rak bi¢im ve igerikte yeniliklerin ortaya ¢ikmasini saglamis-
tir. Ornegin, fotografin icadi, gorsel sanatlarda bir devrim
yaratmig ve ressamlarin yeni akimlara yonelmesine neden
olmugtur. 20. yiizyihin ikinci yarisinda, bilgisayar ve inter-
net teknolojilerinin yiikselisiyle dijital sanata gecis hizlan-
mis, sanatcilara yeni ifade bigimleri sunulmus ve sanat daha
erisilebilir hale gelmistir. Bu donem, medya sanatinin orta-
ya ¢ikigini goérmiis ve sanat ile teknoloji arasindaki iligkiyi
daha da karmagik hale getirmistir; teknolojiyi bir aragtan
6te, bir medyum olarak kullanma egilimi gliclenmigstir. Bu
evrim, sanatin tanimini, dretimini, dagitimini ve algilan-
masini derinden etkileyerek kiiresel bir izleyici kitlesiyle
etkilesimi mimkiin kilmustir.

1950’1er ve 1960’1ar, bilgisayar teknolojisinin sanat {ire-
timine dahil edilmesiyle karakterize edilen, dijital sanatin
onciil donemini isaret etmektedir. Bu donem, sanatgilara
geleneksel sanat anlayisinin Otesine gegme ve algoritmik
stirecler ile dijital estetikler tizerinde denemeler yapma im-
kani tanimigtir. Bu siiregte 6nemli bir figiir olan Amerikali
matematikgi ve sanat¢1 Ben F. Laposky, elektronik sinyalleri
estetik desenlere dontistiirdiigii galismalariyla (1953) dijital
sanatin onciilerinden biri olarak kabul edilmektedir (Sekil
1). Laposky’nin ¢alismalari, teknolojinin sanat tiretimin-

deki roliinii yeniden tanimlayan bir dénemin baslangicini
simgelemektedir. Ayn1 sekilde, Vera Molnar (1959) ve A.
Michael Noll (1966) gibi sanat¢ilar da bilgisayar teknolo-
jisini ve algoritmik prosediirleri kendi sanat eserlerinde
kullanarak, teknolojinin sanatsal ifadedeki potansiyelini
erkenden fark etmis ve bu yeni ortamda 6nemli ¢aligmalar
gergeklestirmislerdir. Bu dénem, sanat ve teknoloji arasin-
daki sinirlar1 asan, yaraticiligin ve ifade bigimlerinin genis-
letilmesine olanak taniyan bir yenilik ve kesif zamani olarak
tarihe ge¢mistir.

1970’ler ve 1980’ler, dijital sanatin popiilaritesinde be-
lirgin bir artigin yasandig ve internetin ortaya ¢ikistyla bir-
likte sanatin dagitimi ve algilanis bicimlerinde devrim ya-
ratan bir donemi temsil etmektedir. Bu donemde sanatgilar,
eserlerini sinirlar Gtesi bir izleyici kitlesiyle paylasma im-
kan: bulmug ve teknolojinin sundugu yeni olanaklarla in-
teraktif eserler, sanal gerceklik deneyimleri gibi daha 6nce
kesfedilmemis sanat bicimlerini aragtirmaya baslamiglardir.
Internetin yayginlasmasi, sanatin erigimini ve etkilesimini
onemli 6l¢tide artirmis, boylece izleyicilerin sanatla kurdu-
gu iliskide pasif gozlemcilikten aktif katilimciliga gecis yap-
masina olanak tanimigtir. Bu dénem, sanatin sinirlarinin
nasil genisletilebilecegini ve teknolojiyle entegre oldugunda
sanatin nasil yeni bicimler alabilecegini gosteren bir doniim
noktasi olarak kabul edilmektedir. Sanat ve teknolojinin bu
entegrasyonu, izleyici katilimini ve etkilesimi tesvik eden
galigmalarin 6niind agmis ve sanatin toplumsal ve kiiltiirel
etkilesimdeki roliinii yeniden tanimlamigtir.

Doénemin en iiretken sanat¢ilarindan Harold Cohen,
yapay zekann ilk 6rneklerini temsil eden ¢aligmalar sonu-
cunda AARON adini verdigi bir bilgisayar programi gelis-
tirmistir. Cohen, AARON gibi bir yapay zekinin bagimsiz
olarak sanat iiretebilecegi bir sistem kurarak insan ve maki-
ne yaraticiliginin kesisimini arastirmis ve bdylece sanatsal
ifadenin dogas1 tizerine tartismalara yol agmistir (Cohen,
2016). Sanat ve teknolojinin kesisiminde 6nemli bir yer
tutan bu program, basit ¢izimlerden karmagik kompozis-
yonlara kadar, Cohen’in estetik prensiplerine dayanarak

Sekil 1. Elektronik Soyutlamalar, Ben E Laposky, 1953.

Sekil 2. AARON Cizimi, Harold Cohen, 1979.
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cesitli sanat eserleri iiretebilmistir. {lk yillarinda AARON
tarafindan iretilen eserler, genellikle soyut kompozisyonlar
ve belirli temalar etrafinda gelistirilmis figiiratif calismalar
olsa da zamanla, Cohen programi gelistirmeye devam et-
tikce AARON daha karmasik goriintiiler ve renklerle ¢ali-
sacak sekilde evrilmistir. 1970’lerin sanat diinyasindaki bu
gelismeler, sanatin geleceginde teknolojinin nasil bir rol oy-
nayabilecegine dair tartigmalar1 da beraberinde getirmistir.
AARON, teknolojinin yalnizca sanat tiretiminde bir arag
olarak degil, ayn1 zamanda yaratici siirecte aktif bir kati-
limci olarak yer alabilecegini gostermistir. Harold Cohen ve
AARON’un katkilari, sanat ile yapay zek4 arasindaki iliskiyi
arastiran gelecek nesiller igin bir ilham kaynag: haline gel-
mistir.

1990’larin bagindan itibaren internet ve dijital medya-
nin hizla yayginlagmasi, sanat diinyasinda interaktivite ve
erisilebilirlik agisindan yeni bir ¢agin baslangicini isaret
etmigtir. Bu donem, sanatgilarin izleyicilerle etkilesim ku-
rabilecegi dijital ve sanal ortamlar: kesfetmeye basladikla-
r1, teknolojinin sanatin sunumunu ve deneyimlenmesini
doniistiiren yenilik¢i araglar sundugu bir donemdir. Sanal
gerceklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR) teknolojileri,
sanat1 fiziksel mekan ve zaman sinirlamalarindan bagim-
siz, stiriikleyici ve etkilesimli bir deneyim alanina tagtyarak
izleyicilere sanat eserleriyle dogrudan ve ¢ok boyutlu bir
etkilesim imkan1 saglamistir. Bu kesif yolculugunda, Char
Davies'in “Osmose” (1995) adli eseri (Sekil 3), sanat ve tek-
nolojinin birlesiminden dogan derinlemesine bir immersif
deneyimle, sanal gercekligin sanat iizerindeki doniistiriicii
gliclinii sergileyerek, izleyicileri dijital doganin katmanla-
r1 arasinda egsiz bir kegfe ¢ikarmig ve sanatin algilanigini
temelden degistiren bir etkilesim modeli 6énermistir. Bu
teknolojik ilerlemeler, izleyicilerin sanat eserleriyle sadece
gorsel bir diizeyde degil, ayn1 zamanda kinestetik ve duy-
gusal diizeylerde de etkilesime girmesine olanak tanimigtir.
VR ve AR, sanatgilara, izleyicilerin sanat eseri icerisinde
gezinebilecegi, hikayelerin bir pargast haline gelebilecegi
ve hatta eserin anlamini sekillendirebilecegi katmanli an-
latillar olusturma firsati sunmugtur. 1990’lar ve sonrasin-
da, sanatgilar bu yeni teknolojileri kullanarak, izleyicilerin
esere duygusal, biligsel ve fiziksel olarak dahil olabildikleri
etkilesimli sanat anlayist gelistirmiglerdir. Gelistirilen sa-

Sekil 3. Osmose, Char Davies, 1995.

nat projeleri, izleyicilerin hareketleri, sesleri, dokunuslar
veya dijital arayiizler lizerinden miidahaleleriyle eserin so-
nucunu, formunu veya deneyimlenisini doniistiiren sanat
formlarina ornek tegkil etmektedir. Bu yaklagim, sanat¢1 ve
izleyici arasindaki sinirlar1 bulaniklagtirirken, eser kendisi
de bu etkilesimden dogan dinamik bir siire¢ haline gelmis-
tir. Boylece, sanat, mekansal ve zaman sinirlamalarini agan,
izleyicilere tamamen yeni diinyalar ve deneyimler sunan bir
arag olarak evrimlegmistir.

Teknolojinin sanat tizerindeki etkisinin belki de en
garpict yansimalarindan biri, sanatin degerlendirilmesi ve
miilkiyet anlayisinin doéntistimiidiir. Blockchain teknoloji-
sinin gelisimi ve Non-Fungible Tokens (NFT’ler) gibi kav-
ramlarin ortaya ¢ikigi, dijital sanat diinyasinda bir devrim
yaratmigstir. NFT ler, dijital eserlerin benzersiz, takas edile-
mez ve koleksiyon degeri tastyan varliklar olarak kaydedil-
mesine olanak taniyarak, dijital sanatin degerlendirilmesi
ve ticaretini kokten degistirmistir. Bu baglamda, 2021 yilin-
da djjital sanat alaninda devrim yaratan ¢alismalariyla tani-
nan Beeple, yani Mike Winkelmann, “Everydays: The First
5000 Days” adli eseriyle sanat diinyasinda dikkat ¢ekici bir
basariya imza atmistir. Bu ¢caligma, Beeple'mn her giin bir di-
jital resim yapma taahhiidiiyle basladig1 “Everydays” proje-
sinin bir 6zeti niteligindedir ve 5000 adet ayr1 gorselin bir
araya getirilmesiyle olusturulan biiyiik bir dijital kolajdir.
Gorseller, giinlitk yasamdan ilham alinarak, bazen giincel
olaylar1 yorumlayarak veya tamamen fantastik ve siirrealist
temalar kullanilarak yaratilmistir. Bu eser, teknoloji, pop
kaltirt, politika ve gevre gibi cesitli konularda sanat¢inin
kisisel yorumlarini ve goriislerini yansitan zengin bir gorsel
hikaye sunmaktadir. Christie’s miizayede evi tarafindan bir
NFT olarak satiga sunulan “Everydays: The First 5000 Days’,
dijital sanat eserlerinin satisinda bir dénéim noktas: olmus
ve eserin 69.3 milyon ABD dolarina satilmasiyla sanat¢inin
eseri i¢in 6denen en yiiksek meblaglardan biri olarak tarihe
gecmistir. Beeple'in bu bagarisy, dijital sanatin ve NFT’lerin
sanat piyasasinda nasil bir yer edinebilecegini gostermesi
acisindan 6nemli bir 6rnektir ve dijital sanatin degerini ye-

Sekil 4. Everydays: The First 5000 Days, Mike Winkel-
mann, 2021.
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niden tanimlamanin yani sira, sanatin dogasi, miilkiyet ve
sanat piyasasina iliskin sorular1 da giindeme getirir.

Bagka bir perspektiften bakildiginda bu yeni sanat yak-
lagimi, sanatgilara, eserlerinin miilkiyetini ve dagitimini
kontrol etme ve mali 6zerklige kavugsma imkan: sunmus-
tur. Sanatgilar, eserlerini dogrudan potansiyel alicilara su-
nabilir ve geleneksel galeri sistemine bagli kalmadan gelir
elde edebilirler. Ayrica, NFTler, sanat eserlerinin orijinal-
ligini ve sahipligini dogrulayan dijital sertifikalar saglar,
bu da dijital sanat eserlerinin kopyalanabilir dogasina rag-
men, orijinal eserlerin degerinin korunmasina yardimeci
olur. Koleksiyonerler agisindan, NFT ler eserlerin sahip-
ligini ve degerini yonetmeyi kolaylastirmaktadir. Oyle ki
diinya ¢apinda sanatcgilardan eser satin alma ve bunlar:
dijital portfoylerinde sergileme firsati bulmaktadirlar.
NFT piyasasi, sanat eserlerinin sahipliginin kolayca trans-
fer edilmesini ve eserlerin degerinin zaman iginde nasil
degistiginin izlenmesini miimkiin kilmistir. Bu teknolojik
ilerleme, sanat piyasasinda yeni bir spekiilasyon alani ya-
ratirken, ayn1 zamanda sanatin dogasi, miilkiyet ve sanat
piyasasina iliskin temel sorular1 da giindeme getirmistir.
NFTlerin ortaya ¢ikigi, dijital sanatin degerlendirilmesi,
satilmasi ve koleksiyon yapilmasinin yani sira, telif hakla-
r1 ve sanatcilarin eserlerinden elde edecekleri siirekli gelir
gibi konular1 da yeniden diistinmemizi saglamistir. Sonug
olarak, teknolojinin sanat iizerindeki etkisi sadece sana-
tin liretilme ve sunulma bicimlerini degil, ayn1 zamanda
sanatin ekonomik yapisini ve sanat eserlerine atfedilen
degeri de doniistiirmiistiir. Blockchain ve NFT ler, dijital
¢agda sanatin nasil degerlendirilecegi ve takdir edilecegi
konusunda yeni perspektifler sunmus, sanat diinyasinda
devam eden bir evrimin pargasi halini almistir. Teknoloji
ve sanat arasindaki bu dinamik etkilesim, yaraticiligin si-
nirlarini zorlamaya ve insanligin estetik anlayisini genis-
letmeye devam edecektir.

Sanat diinyasinda NFT’lerin yarattigi dalga, miilkiyet
ve eserin benzersizligi tizerine yeni bir perspektif sunarken,
yapay zekéanin yiikselisi bu evrimi bir adim 6teye tagimigtir.
NFT’ler, dijjital sanatin degerini ve ticaretini yeniden tanim-
layarak, sanat¢ilarin eserlerini global bir izleyici kitlesiyle
bulusturma ve mali 6zerklik kazanma yollarini agmugtir.
Bu yenilik¢i mecrada, yapay zeka sanati sadece benzersiz
ve takas edilemez varliklar olarak kaydetmekle kalmayip,
ayni zamanda yaratim siirecinin kendisine de derinlemesi-
ne miidahil olmustur. Bu gegis, sanatin algilanis1 ve tiretimi
tizerinde devrim yaratmus, sanatgilar ve izleyiciler i¢in s1-
nirsiz yeni ifade alanlar1 ve interaktif deneyimler sunmus-
tur. NFT lerin sagladigi miilkiyet ve orijinallik algisinin
Otesine gegen yapay zeka, sanatin sadece nasil dagitildigini
ve sahiplenildigini degil, ayn1 zamanda nasil yaratildigini ve
yasandigini da doniistiirmiistiir. Bu, sanat ve teknolojinin
birlestigi yeni bir cagin baslangicidir, burada sinirlar siirekli
yeniden ¢izilmekte ve sanatsal yaraticiligin potansiyeli ye-
niden kesfedilmektedir.

Sanatin doniigmesi ¢ergevesinde meydana gelen pa-
radigma degisimlerinden bir bagka &nemli gelisme, be-
yin-bilgisayar araytizleri (BCI) ile sanat yapma olanagidur.
Bu teknoloji, sanatgilarin zihinsel durumlarini ve diisiince-
lerini dogrudan sanat eserlerine doniistiirmelerine imkan
taniyarak, yaraticilik ve ifadenin sinirlarini genisletmekte-
dir. Beyin-bilgisayar araytizleri (BCI), insan beyni ve bir
bilgisayar ya da bagka bir elektronik cihaz arasinda dogru-
dan bir iletisim kanali olugturan teknolojik sistemlerdir. Bu
sistemler, beyin aktivitesini 6lgen sensorler ve bu bilgileri
yorumlayip ¢esitli komutlara doniistiiren yazilimlardan
olusmaktadir. BCI'nin temel amaci, beynin irettigi sinyal-
leri kullanarak fiziksel hareket gerektirmeyen bir etkilesim
saglamaktir. Bu, ozellikle hareket kabiliyeti kisitl olan bi-
reyler icin alternatif iletisim yollar1 ve kontrol mekaniz-
malar1 sunar. Beyin-bilgisayar arayiizleri, néroloji, bilissel
bilimler, bilgisayar bilimi, elektronik mithendisligi ve yapay
zeka gibi bir¢ok disiplinin kesisim noktasinda yer almakta-
dir. Bu multidisipliner yaklagim, BCI teknolojisini son de-
rece yenilik¢i ve potansiyel agisindan zengin bir arastirma
alani haline getirmektedir. Bu baglamda, BCI teknolojisi-
nin sanat {iretimi gibi yaratici alanlarda kullanimi, dijital
¢agda sanatsal doniisiimii sekillendirerek, insan zihninin ve
duygularinin dogrudan sanatsal ifadeye dontstiiriilmesini
miimkiin kilmaktadir.

“Eunoia” Lisa Park tarafindan 2013 yilinda yaratilan bir
sanat projesidir (Sekil 5) ve beyin-bilgisayar araytizii (BCI)
teknolojisini kullanarak duygusal tepkileri ve zihinsel du-
rumlar1 gorsellestirmeye yonelik yenilik¢i bir ¢alismadir.
Yunancada kelime anlamu olarak “glizel diigtinme” veya “iyi
ruh hali’ne denk gelen “Eunoia” projesiyle Lisa Park EEG
(elektroensefalografi) cihazi araciligiyla kendi beyin dalga-
larini izleyip bu dalgalar: bir sanatsal deneyime dontstiir-
mektedir. Ortaya ¢tkan sanat formu, Park’in beyin aktivite-
sinin, gercek zamanl olarak su dolu kaplara yerlestirilmis
hoparlérler araciligiyla ses dalgalarina ¢evrilmesi tizerine
kurulmustur. Bu doniisiim, diisiincelerin ve duygularin
goriiniir ve isitsel form almasini saglar, boylece izleyiciler
ParKin zihinsel durumlarinin su {izerinde yarattig1 hare-
ketli desenler ve ritimler araciligiyla somut bir yansimasina
tanik olmaktadir.

Sekil 5. Eunoia, Lisa Park, 2013.
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Sekil 6. Eunoia II, Lisa Park, 2014.

Lisa Park'n “Eunoia II” adl1 eseri ise, “Eunoia” proje-
sinin gelistirilmis bir versiyonu olarak beyin-bilgisayar
araytizleri (BCI) ve sanatin birlesimine dair kesiflerinin
bir devamu niteligindedir. Bu proje de, sanat¢inin zihinsel
durumlar: ve duygusal tepkileri aracilifiyla fiziksel ortami
etkileme yetenegini aragtirmaktadir. “Eunoia II'de Park,
EEG teknolojisini kullanarak beyin dalgalarini toplamis ve
bu verileri su dolu tepsi ve havuzlardaki bir dizi hoparlor
tizerinden yayilan ses dalgalarina donistiirmistiir. Boy-
lece ses dalgalari, sivinin hareketini kontrol ederek gorsel
ve kinetik sanat eserleri yaratmaktadir. “Eunoia II”, 6nceki
calismasina kiyasla daha karmagik ve etkileyici bir gorsel ve
akustik deneyim sunmaktadir. Proje, duygusal durumlarin
ve zihinsel aktivitenin fiziksel diinyada nasil somut bir etki
yaratabilecegini kesfetmesi ve izleyicilere insan zihninin
giicii izerine diisiinme firsat1 vermesi yoniinden 6nemlidir.

YAPAY ZEKA PERSPEKTiIFINDEN SANAT

Beyin-bilgisayar arayiizleri (BCI) gibi derinlemesine
kisisel ve intuitif teknolojilerden, yapay zeka gibi genis kap-
saml1 ve algoritmik siireglere kadar uzanan bir yelpazede sa-
nat, cagimizin en ¢ig1r agici teknolojik yeniliklerinin insan
yaraticilifiyla nasil i¢ ice gecebilecegini gozler oniine ser-
mektedir. Bu perspektiften bakildiginda gorsel sanatlarda
yapay zek&nin entegrasyonu, sanatcilarin yaratim siiregle-
rinde yenilikgi bir doniisiimii tetiklemektedir. Bu entegras-
yon, eserlerdeki karmagik veri kiimelerini estetik ve anlam
yiikli gorsellere doniistiirme imkani sunarak, izleyici ile
sanat arasinda daha katmanli ve etkilesimli bir bag kurul-
masina olanak tanimaktadir. Ozellikle veri gorsellestirmesi,
modern diinyanin karmagik yapisini sanatsal bir perspek-
tifle yorumlama ve bityiik veri akiglarini anlamlandirma
konusunda 6ncii bir rol oynamaktadir. Bu yaklasim, yapay
zek&nin goriinmez olani gériinir kilma, soyut kavramlari
somut gorsellerle ifade etme kabiliyetini 6ne ¢ikarmaktadir.
Bagka bir acidan yapay zeka, sanatcilara interaktif enstalas-
yonlar yoluyla izleyici deneyimini kisisellestirme ve derin-
lestirme firsat1 sunmaktadir. Bu enstalasyonlar, izleyicilerin

hareketlerine ve etkilesimlerine duyarli olup, eserle izleyici
arasinda siirekli evrilen bir diyalog kurmaktadir. Izleyici,
bu siiregte aktif bir katilimciya doniismekte; her bir etki-
lesim, eserin algilanisini ve deneyiminin 6zgiinligiinii se-
killendirmektedir. Boylece sanat eserlerinin yalnizca statik
objeler olmaktan ¢iktigy; izleyicilerin katilimiyla sekillenen,
canli ve dinamik yapilar haline geldigi ifade edilebilmekte-
dir. Bu perspektiften bakildiginda doniigiim, sanatin sadece
sanat¢inin ifade araci olmakla kalmayip, ayni zamanda iz-
leyicilerin kesif, etkilesim ve kisisel yorumlari i¢in bir plat-
form haline gelmesini saglar. Yapay zeka, gorsel sanatlar-
da sadece yeni bir teknik arag degil, ayn1 zamanda sanatin
sosyal ve kiiltiirel baglamda nasil algilandigini ve deneyim-
lendigini doniistiiren bir katalizérdiir. Glenn W. Smith ve
Frederic Fol Leymarie’nin (2017) ileri siirdiigii gibi, artik
makine sanat¢inin konusu veya aract olarak degil, yarati-
c1 veya ortak yaratici olarak varhiginmi stirdiirmektedir. Bu
sekilde, sanat ve teknoloji arasindaki sinirlar giderek kay-
bolurken, yapay zekdnin sanatsal yaratim siirecindeki roli,
sanatin gelecegi iizerinde heyecan verici ve kesfedilmemis
olanaklar sunmaktadir.

Literatiire bir makine tarafindan 6zerk olarak yaratilan
ilk sanat eseri olarak gecen Edmond de Belamy, Generati-
ve Adversarial Networks (GAN) ad1 verilen bir yapay zeka
algoritmasi kullanilarak olusturulmus 2018 tarihli bir tab-
lodur (Goenaga, 2020). Fransa merkezli bir sanatci kolektifi
olan Obvious tarafindan yapilan “La Famille de Belamy”
baglikli kurgusal karakterler serisinin (Sekil 7) bir parcast
olan eser geleneksel Avrupa portre sanatina benzer bir stil
sergilemektedir. 2018'de Christie’s Miizayede Evinde yapi-
lan bir agik artirmada, “Edmond de Belamy” 432.500 Ame-
rikan Dolar1 gibi beklenmedik bir fiyata satilarak, yapay
zeka tarafindan yaratilan sanatin ticari degerini ve sanat
diinyasindaki yerini 6nemli dl¢iide etkilemistir. Bu satis,
yapay zeka sanatinin potansiyeline dair genis capta bir ilgi
ve tartigma yaratmis, ayni zamanda yapay zekanin yaratici-
lik, telif hakki ve sanatin gelecegi tizerine etkileri hakkinda
sorular1 da beraberinde getirmistir.

Portre iiretiminde kullanilan Generative Adversarial
Networks (GAN) gergekgi goriintiiler olusturmaya ¢aligan
jenerator ile beraber tiretilen gortintiilerin gercek mi yok-
sa yapay m1 oldugunu ayirt etmeye ¢alisan diskriminatér-
den meydana gelen iki agdan olugmaktadir. GAN’in temel
amaci, jeneratoriin ayirt ediciyi kandiracak kadar gercek-
¢i veriler iiretmesini saglamaktir. Bu siirecte, jenerator ve
diskriminatdr birbirleriyle rekabet ederek giderek daha
inandiric1 goriintiilerin tiretilmesini miimkiin kilmaktadir.
Edmond Belamynin portresindeki imza ($ekil 8), aslinda
eserin algoritma tarafindan iretilmis oldugunu gosteren,
GAN’1n matematiksel formiiliiniin bir temsili ifade etmek-
tedir. Burada G jenerat6rii, D diskriminat6ri, x gergek ve-
rileri, z glirtiltityli ve pdata ve pz ise sirastyla gergek veri ve
glirtiltii dagilimlarini temsil etmektedir. Bu formiil, GAN’in
nasil caligtigini matematiksel olarak 6zetlemekte ve eserin
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Sekil 7. La famille de Belamy ve Edmond de Belamy, Obvious, 2018.

Sekil 8. Edmond de Belamy Eserindeki Imza.

“yapay zekinin iirini” olduguna dair benzersiz bir imza
olarak islev gérmektedir.

Bu yenilik¢i teknolojinin sanat {izerindeki etkisi, Tiirk
sanat¢1 Refik Anadol'un ¢alismalarinda carpic bir gekilde
gozler oniine serilmektedir. Anadol, yapay zekd algorit-
malarini ve biiyiik veri analizlerini kullanarak, izleyicilere
tamamen yeni bir sanat deneyimi sunmaktadir. Sanat¢inin
“Makine Hatiralarr” serisi gibi calismalar1 (Sekil 9), veri ve

yapay zekanin gorsel sanatlarla nasil harmanlanabilecegini
gosterirken, bu teknolojik entegrasyonun sanatsal ifadeye
nasil yeni boyutlar kazandirdigini da ortaya koyar. Bu sii-
reg, sanatin sadece gorsel bir deneyimden &te, izleyicilerin
biligsel ve duygusal olarak etkilesime girdigi bir alan haline
geldigini gostererek, sanat ve teknolojinin birlestigi nokta-
da nasil benzersiz deneyimler yaratilabileceginin altin1 gi-
zer. Bu seride, Anadol, yapay zeka algoritmalar1 ve makine
6grenimi tekniklerini kullanarak biiyiik veri kiimelerinden
elde edilen gorsel ve isitsel materyalleri isler. “Makine Hat1-
ralar1” serisinde yer alan eserler, genellikle kentsel ve dogal
manzaralarin yani sira gesitli kiiltiirel etkinliklerden topla-
nan verilerden olusur. Anadol ve ekibi, bu verileri, dinamik
ve etkileyici gorsel sanat eserlerine doniistiirmek i¢in derin
Ogrenme algoritmalarindan yararlanir. Eserler, izleyicilere,
makine tarafindan islenen ve yeniden yaratilan bellek ve
deneyim katmanlarini kesfetme firsati sunar. Anadol'un
bu caligmalari, yapay zeka teknolojisinin sanat {iretiminde
nasil kullanilabilecegini géstermenin dtesinde, makine ve
insan bellegi arasindaki iliskiyi de sorgular. “Makine Hati-
ralar1” serisi, sanatin algilanisi ve deneyimlenmesi iizerinde
derin bir etki birakarak, teknolojinin estetik ve duygusal

Sekil 9. Makine Hatiralar1 Serisi, Refik Anadol, 2021.
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ifadedeki potansiyelini ortaya koyar. Anadol'un bu proje-
leri, yapay zekanin sanat diinyasinda yarattig1 déniistimiin
somut 6rneklerinden biri olarak kabul edilir ve sanat¢inin,
dijital ¢agin sanatsal ifadesine katkida bulunan 6ncii isim-
lerden biri olmasini saglar.

Anadol gibi Mario Klingemann da algoritmali sanat ve
yapay zeka teknolojilerini kullanarak gorsel sanat eserleri
olusturan bir sanat¢idir. Klingemann, 6zellikle noral aglar ve
makine 6grenimi tekniklerini kullanarak hem goérsel hem de
kavramsal olarak zengin eserler yaratmaktadir. Mario Klin-
gemann'in yapay zeka sanatindaki en tinlii ¢alismalarindan
biri “Memories of Passersby I” adin1 tagir (Sekil 10). Bu eser,
gercek zamanli olarak degisen ve hi¢bir zaman tekrarlanma-
yan portreler {ireten bir yapay zeka sistemine dayanmaktadir.
Kendi kendine 6grenen bir algoritma kullanarak, ge¢mis sa-
nat eserlerinden 6grenilen estetik ve bigimsel 6zellikleri bir
araya getirmekte ve bu bilgileri kullanarak yeni, benzersiz
portreler olusturmaktadir. “Memories of Passersby I, yapay
zekdnin sanatsal yaratim siirecinde nasil aktif bir rol oyna-
yabilecegini ve sanatin algilanigini nasil donistiirebilecegini
gostermesi agisindan 6nem tagimaktadir. Eser, izleyicilere,
makinenin iirettigi sanatin, insan tarafindan yaratilan sanat-
tan ne derece farkli veya benzer olabilecegi hakkinda diisiin-
diirmekte ve yapay zekdnin yaraticilik kavramma katkilari-
n1 sorgulatmaktadir. Klingemannin bu eseri, teknolojinin
sanatsal ifadeye ve estetik yaratima katkisini gostermesi ve
yapay zekdnin sanat diinyasindaki yerini pekistirmesi aci-
sindan dikkate deger bir 6rnektir. “Memories of Passersby I”,
hem teknolojik yeniligi hem de sanatsal derinligi ile yapay
zeka sanatinin 6nemli bir kilometre tas1 olarak kabul edilir.

Yapay zekay: sanatinda ustaca kullanan bir diger sanat-
¢1 Sougwen Chungdir. Chung yapay zeki ve robot tekno-
lojileri gibi dijital medya araglari ile insan duygusallig1 ve
teknolojik hassasiyeti harmanlayan etkileyici eserler yarat-
maktadir. Caligmalari bu iki varlik arasinda sanat vasitasiy-
la kurulan diyalogu derinlemesine incelemektedir. Chung,
teknolojiyi yalnizca bir arag olarak degil, ayn1 zamanda bir
yaratici ortak olarak gorerek, bu teknolojik ortaklarla birlik-
te yaraticilik siirecini paylasmaktadir. Ozellikle 2015 yilinda

v«

ortaya ¢tkardig1 “Drawing Operations” serisinde (Sekil 11),
bir robot kol ile canli ¢izimler yaparak, insan ve makine-
nin yaraticilikta nasil bir araya gelebilecegini arastirmistir.
Chung (2022) bu sanatsal ¢alismasinda insan-makine sim-
biyozunu aragtirdiginy, taklit, hafiza, kolektivite ve hayalet-
lik kavramlarini inceledigini belirtmistir. Ornegin robotun,
sanat¢inin ¢izim jestlerini taklit etme siireci ve sanat¢inin
¢izim koleksiyonu {izerinde egitilmis sinir aglar1 araciligryla
¢izim stilini 6grenmesi tizerinden ‘taklit’ ve ‘hafiza’ olgular1
aragtirilmistir (Bossema, 2023, 991). Bu baglamda serideki
isbirligi, teknoloji ile insan arasindaki karmagik iliskiyi ve
bu yeni etkilesimlerin sanatsal ifadeye nasil yeni boyutlar
kazandirabilecegini ortaya ¢ikarmuistir.

Chung’in ¢alismasina benzer sekilde Rob Saunders ve
Petra Gemeinboeck (2014), bir grup otonom robotu bir
galerinin duvarlarina yerlestirerek somutlasmis, yaratic
yapay zekanin nasil bir sanatc1 gibi davranabilecegini aras-
tirmigtir. Kendi diinyalarini kesfetmeye ¢alisan merakli
ajanlar olarak programlanan robotlar, duvarlara yumruk
atarak ve delikler acarak ortamda degisiklikler yapmus, var-
liklarini iletmis ve izleyiciyi bu gosterime dahil etmislerdir
(Bossema, 2023, 991). Bu perspektiften bakildiginda sanat
ve robotik isbirliginde robotlarin algoritma temelli kararlar
alarak fiziksel eylemleri gergeklestirmesinin sanat yapim
stirecine dngoriilemeyen ve kesfedilmemis yonler kattig
soylenebilmektedir.

Yapay zeka, bir manifesto araci olarak kullanildiginda,
toplumsal, etik ve politik meselelere dair yeni perspektifler
sunabilmekte ve bu konularda genis ¢apli bir diyalog bas-
latabilmektedir. Tega Brain yapay zekay1 ekoloji, teknoloji
ve sanat {icgeni igerisinde konumlandirarak yenilik¢i ve
elestirel bir yaklasim sergilemektedir. “Deep Swamp” Tega
Brain'in bu yondeki ¢alismalarindan biridir (Sekil 13) ve
teknolojinin ekoloji iizerindeki potansiyel etkilerini arag-
tirmaktadir. Yapay zeka tarafindan yonetilen ti¢ farkli eko-
sistemden olusan “Deep Swamp” projesinde bu yapay zeka
sistemleri, su seviyesi, pH, besin maddeleri, 151k ve diger
cevresel faktorleri kontrol ederek her bir ekosistemi fark-

Sekil 10. Memories of Passersby I, Mario Klingemann, 2019.

Sekil 11. Drawing Operations, Sougwen Chung, 2015.
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Sekil 13. Deep Swamp, Tega Brain, 2018.

l1 bir biyolojik ve gevresel stratejiye gore yonetmektedir.
Béoylece yapay zeka teknolojilerinin dogal ortamlari ve eko-
sistemleri nasil yonetebilecegi ve bu y6netimin potansiyel
ekolojik sonuglar1 kegfedilmektedir. Teknolojinin dogay1
nasil sekillendirebilecegine dair sunulan bu derin meditas-
yonda izleyiciler ekolojik miidahalenin etik ve pratik yonle-
ri hakkinda diigiinmeye tegvik edilmektedir.

Sekil 12. Accomplice, Rob Saunders ve Petra Gemeinboeck, 2014.

Sanat yapitlarinda, insan kapasitelerinin biyolojik ve tek-
nolojik yontemlerle gelistirilmesine dayanan transhiimanizm
kavrami, yapay zeka ile siklikla entegre edilmektedir. Trans-
hiimanizm, insanin varlik durumunu biyolojik, teknolojik
ve gesitli diger metodlarla iyilestirme ve doniistiirme amagh
bir felsefi ve bilimsel hareket olarak tanimlanir. Bu hareket,
sanatcilarin insan deneyimi ve varolusu {izerine sorgulama-
larini derinlestirir ve onlara yeni araglar sunar. Bu baglamda
sanat¢1 Ozgiir Balli, yapay zeka teknolojilerini sanat yaratim
stireglerine dahil etmek amaciyla OBv2 adinda bir algoritma
gelistirmigtir (Sekil 14). 2020 yilinda tanitilan bu algoritma,
transhiimanizmin sundugu cergevede, insan yetenekleri ve
ifade bi¢imlerinin yapay zeka ile nasil genisletilebilecegi ko-
nusunda 6nemli bilgiler sunmaktadir.

OBv2’nin gelisimi, yapay zeka ve teknolojinin sanat ala-
nindaki etkileri baglaminda, sanat¢inin roliiniin gelecegine
iliskin 6nemli tartismalar1 glindeme getirir. Bu yapay zeka,
geleneksel sanat anlayigini teknolojik perspektiflerle zen-
ginlestirerek, sanatin dogasini yeniden sekillendirme po-
tansiyeline sahip oldugu gibi, sanatcilarin yerini alabilecek
bir diizeye erisebilir. Bu durum, sanat¢inin varlik nedeninin
ve sanatin 9zliniin derinlemesine sorgulanmasina yol acar.

Sekil 14. OBv2 Algoritmast ve iirettigi caligma 6rnegi — II, Ozgiir Balli, 2020.
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Yapay zekanin sanatsal yaratim siireglerine dahil olmasi,
sanat¢ilarin yaratici siireglerdeki roliinii donistiirebilir. Bu
tir teknolojiler sanatgilarin yaraticihigini ve orijinalligini
tehlikeye atabilecegi gibi, yapay zekanin yalnizca bir arag
olarak kalmasi ve gercek sanatsal vizyonun yine insan zih-
ninden ¢ikmasi olasiliklar arasindadir.

SONUC

Yapay zeka teknolojilerinin sanat alaninda yarattig1 do-
niisiim, sanatin tanimini, {iretimini, algilanmasini ve dagi-
tumini yeniden sekillendiren derin ve ¢ig1ir agici bir etkiye
sahip olmustur. YZ'nin entegrasyonu, geleneksel sanat an-
layislarini zorlayarak, sanatcilara ve yaratici profesyonelle-
re eserlerini beklenmedik ve yenilik¢i yollarla genisletme
imkan1 sunmugtur. Bu siireg, teknoloji ve yaraticiligin nasil
i¢ ice gecebilecegini ve birlikte yeni sanat formlari ile ifade
bicimleri olugturabilecegini gostermistir.

Sanatin dijital ¢agda yeniden tanimlanmasi, sadece sa-
nat¢ilarin eserlerini olusturma yontemlerinde degil, aym
zamanda eserlerin nasil algilandi, erisilebildigi ve deger-
lendirildiginde de 6nemli bir evrimi isaret etmektedir. YZ
destekli sanat eserleri, sanatin sosyal, kiiltiirel ve ekonomik
etkilerini derinlegtiren, izleyicilerle etkilesim bi¢imlerini
yeniden sekillendiren ve sanatin toplum iizerindeki rolii-
ni genisleten bir platform sunmaktadir. Teknolojinin sa-
nat lizerindeki bu etkisi, izleyicilerin sanat eserleriyle daha
katmanli ve dinamik bir etkilesime girmesini saglamakta,
sanat eserlerinin degerlendirilmesi ve ticaretinin yeniden
diisiiniilmesine yol agmakta ve sanatin miilkiyeti ve oriji-
nalligi hakkindaki geleneksel anlayislar1 sorgulamaktadir.

Sonug olarak, dijital ¢agda sanat ve teknolojinin bir-
lesimi, sanatin sinirlarini genisletmekte, izleyicilerle olan
etkilesim bicimlerini yeniden sekillendirmekte ve sanatin
toplumsal ve kiiltiirel rolinii derinlegtirmektedir. Teknoloji,
sanatin geleceginde sadece bir ara¢ olmanin Gtesine gece-
rek, sanatin nasil algilandig, degerlendirildigi ve yasandig1
tizerinde derin etkiler yaratmaya; ortaya ¢ikan etkilesim ise,
yaraticiligin sinirlarini zorlamaya ve insanligin estetik anla-
yisini genisletmeye devam edecektir.

Etik: Bu makalenin yayinlanmasiyla ilgili herhangi bir
etik sorun bulunmamaktadir.
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