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OZET

Satrang, disinme ve strateji yeteneklerini gelistirme amaciyla sadece bir spor
dali olmanin 6tesinde arkeoloji, edebiyat, felsefe ve sanat gibi gesitli alanlarda
da 6nemli bir konu olarak ele alinmaktadir. Farkli tarihlerde ve cografyalarda
gesitli malzemelerle sekillendirilmis satrang takimlari, sanatgilar ve tasarimcilar
tarafindan gesitli form, renk ve dokularla zenginlestirilerek 6zgin bir sanatsal
ifade aracina déntugmektedir. Bu galigma, modern teknolojilerin (3D yazic1 ve CNC
teknolojileri gibi) kullamimiyla geleneksel satranci guinimuz tasarim anlayigiyla
bulusturmay: amagclamigtir. Calisma bu amag¢ dogrultusunda nitel arastirma
yontemleri ve literatiir taramasi yani sira miize ziyaretleriyle desteklenmis,
satrancin tarihsel gelisimi ve farkli malzemelerle tasarlanmis satrang
takimlarimin incelenmesi tizerine odaklanmstir. Ozellikle seramik malzemeden
uretilen Ozel bir satrang takiminin tasarim streci, bu anlamda 6énemli bir adim
olarak sunulmustur. "Kast” kavraminin satrang tablasinda felsefi bir tasarim
unsuru olarak ele alinmasiyla, tasarimin ¢zgiinligu ve teknoloji tabanli tiretim
yontemlerinin vurgulanmasi, tasarimci ve sanatgilar i¢in ilham verici bir 6rnek
olugturmasi beklenmektedir.
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CHESS AS A UNIVERSAL GAME AND CHESS SET DESIGN
WITH CERAMIC MATERIAL

ABSTRACT

Chess is considered not only a sport to improve thinking and strategy skills,
but also an important subject in various fields such as archaeology, literature,
philosophy and art. Chess sets shaped with various materials in different dates
and geographies are enriched with diverse forms, colors and textures by artists
and designers, turning into a unique tool of artistic expression. This study aimed
to combine traditional chess with today's design approach through the use
of modern technologies (such as 3D printing and CNC technologies). For this
purpose, the study was supported by qualitative research methods and literature
review, as well as museum visits, and focused on the historical development
of chess and the examination of chess sets designed with different materials.
The design process of a special chess set, especially made of ceramic material,
is presented as an important step in this context. By considering the concept
of "caste” as a philosophical design element on the chessboard, it is expected
to emphasize the originality of the design and technology-based production
methods and set an inspiring example for designers and artists.

Keywords: Chess, Game, Chess Set, Ceramic, Design
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GIRIS

Buglin dinyada birgok tlkenin egitim ve kultiirel tarihinde 6nemli yere sahip
olan satrang oyunu, distinme, strateji gelistirme, problem ¢ézme, konsantrasyon
ve karar verme gibi pek ¢ok zihinsel beceriyi gelistirmedeki etkisi bakimindan
onemli bir yere sahiptir. Zihinsel ve matematiksel becerileri gelistirmenin yaninda
sanat alanlarinda da etkisini gosteren satrang oyunu, sanatgilar igin ilham
verici bir tema olarak kabul gérmektedir. Satrang taslari ve tablasi bakimindan
sanatgilar igin estetik bir malzeme olarak gortlen oyun, form bakimindan da
heykelsi bir ifadeye sahiptir. Yapilan arastirmalar sonucunda gorilduga tzere
uygulamada gesitli 6rnekleri bulunan satrang oyunu ne yazik ki sanat alaninda
¢ok fazla kaynaklandirilmamigtir. Satrancin sanat literattirinde yeteri kadar
yer almamasina karsilik bir kaynak olusturmak igin yapilan arastirmalar hem
uygulama hem de yazinsal olarak desteklenmistir. Nitel arastirma yontemleri ve
literatlr taramasi sonucu elde edilen bilgilerin dogrulugunun teyit edilmesi igin
miuze ziyareti yapilmis olup ¢rnekler incelenmisgtir. Yapilan galismalar sonunda
satrancin arkeolojik buluntulardaki benzerliklerinin, malzeme gesitliliklerinin,
farkl sanatgilar tarafindan ele alinig bigimlerinin ve oyunun kurallarinin tespit
edilmesi sonucu oyuna seramik malzemeyle yeni bir tasarim o6nerisi sunulmasi
amaglanmistir. Iginde gesitli iilkelerden getirtilen ve kiiltiir, malzeme, renk, boyut
yontnden farkli birgok oérnedin bir arada yer aldigi ayni zamanda Guinness
Rekorlar Kitabinda adi gegen Gokyay Satrang Vakfi Mizesi ziyaret edilerek
satrang oyunu hakkinda bulgular arttirilmigtir. Bu ziyaret sonucu edinilen
bulgular satrang oyununun sanat ve tasarim yonunden gesitliligi hakkinda
daha fazla bilgi edinilmesini saglamigtir. Edinilen bilgiler telif izinleri alinarak
makalede yer almakta, bu sayede malzeme, tasarim gesitliligi agisindan makaleye
katk: saglamaktadir. Yapilan arastirmalar ve edinilen veriler sonunda tasarlanan
dzgun satrang takimi, ergonomi, renk doku uyumu, stirdiiriilebilirlik, tasarimda
yaraticilik konular: agisindan tartigilarak nihai sonuca ulagtirilmigtir. "Kast'i”
isimli satrang takiminin tasarlanmasi asamasinda kullanilan 3d yazict ve CNC
makinesi, tasarimin teknoloji destegiyle gelistirilmesi, tasarim ve uygulamanin
hem yenilikgi hem de 6zgin olmasina olanak saglamuis, teknoloji destekli bir
tasarim strecinin nasil gergeklestigini orneklendirmistir. Makale genelinde ilham
alinan kast sistemi ile satrancin strateji iretmeye odakli oyun felsefesi arasinda
distinme ve anlama ortak kavramlar olarak belirlenmis; bu kavramlar tizerinden
tasarlanan modern satrang takimina felsefi anlamlar yiklenerek oyuna yeni bir
bakis agis1 kazandirilmas: hedeflenmektedir.

Satrancin Tanimi ve Tarihgesi

Satrang, iki kisi arasinda kare geklinde bir tahta tizerinde, 16 beyaz 16 siyah tas ile
oynanan ve amaci rakip sahi mat etmek olan zeka oyunudur (Capablanca, 1995:
3). Turk Dil Kurumu Guincel Turkge Sézluk'te (ty.) satrang, iki kigi arasinda altmug
dort kareli bir tahta tizerinde degerleri ve adlari degisik siyah beyaz on altigsar
tagla oynanan bir oyun olarak tanimlanmaktadir. Bu genel tanima ek olarak
tarihte satrang, farkli tahta boyutlar: ve tas sayilariyla gesitlenmis bir oyundur.
Ornegin, Bizans Satranc: dairesel bir tablada, Oblong Chess (dikdértgen satrang)
4x16 cm'lik dikdortgen tahtada, Tam Satrang 10x10 cm'lik kare bir tahtada normal
satrang taslarina ek olarak dabba adinda fazladan iki ek tagla oynanarak oyunun
poptlerligini arttirmaktadir (Cazaux & Knowlton, 2017: 10). Satrancin tarihgesi
konusunda strekli yeni buluntular ortaya ¢ikmakta ve tarihte farkl rivayetlerle
anilmaktadir. MO 2000 yillarinda Misir kabartmalarinda oynandiina isaret
eden sahnelerin goraldugu satrancin, arkeolojik kazilar 1s1ginda farkli bulgularla
Mezopotamya, Anadolu ve Cin'de de oynandigi bilinmektedir. MS 10. yuzyilda
Asya'ya, Ortadogu ve Avrupa'yva yayilan satrang, 15. ylUzyilin sonlarina dogru
Avrupa'da soylular arasinda gok poptler bir oyun haline gelmeye baglamis, kraliyet
oyunu olarak da adlandirilmigtir. Satrancin oyun sistemindeki dizilis ve hamle
kurallar1 zaman igerisinde gesitli degisiklikler gostererek, 19. yuzyilda bugtnka
standart halini almistir. 20. yUzyil Avrupa'sinda toplumun entelektiiel Ust
tabakasinda yayilma gdstermis ve dinyanin en poptler oyunlarindan biri haline
gelmistir (Gokyay Satrang Vakfi, 2015). Bir oyun olarak satrancin gintumuzdeki
seklini almasina 6ncilik eden asil hikaye gaturanga oyununa dayanmaktadir.
Satrancin koékeni konusunda belirleyici olan gaturanga ile ilgili efsane, 6. yiizyilda
Hindistanli bilge Brahman Sissa'nin hiikiimdarina bir savag oyunu buldugunu
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ve bu oyunun yapisini Hint ordusundan aldigini soylemesiyle baglamaktadir.
Brahman Sissa zamanindaki Hint ordusu filler, atlilar, savas arabalar: ve yayalar
olmak tizere dért gruptan olusmaktadir. Brahman Sissa, Sanskrit dilinde dort
demek olan gatur ve kisim (kol) anlamina gelen anga kelimelerini birlestirerek
urettigi oyuna daha sonra farkl dillerden dontiserek benzer sekilde kullanilacak
gaturanga adini koymustur. Bilgenin satran¢ tahtasinin karelerinin bugdayla
dolmasini istemesi hikayesi kralin, akillica buldugu bu oyunu destekleyip biitin
ulkeye yayilmasini sagladig: seklinde anlatilmaktadir. Ayn1 dénemde komutanlara
da bu oyun 6gretilerek, savaglarda uygulanmak istenen stratejiler satrang tahtasi
uzerinde prova edilmeye baglanmigtir (“Sissa (mythical brahmin)”, 2023). En eski
Hint taglar1 gah (kral), wazir (vezir), pil (fil), asp (s6valye), rukh (kal) ve piyade
(piyon) olarak adlandirilmaktayken, Bati tlkeleri en eski isimlere olabildigince
sadik kalarak yeni tag isimlerini terctime etmiglerdir (Kugtkyildiz, 2010).

Satrang oyunu sonradan 7. yiizyilda Islamiyet'in yayilmasiyla birlikte Orta Dogu ve
Afrika'da ilerleme gostermis, Avrupa'ya ise 11. yuzyilda Endilis Emeviler vasitasiyla
gelmis, 15. ylzyildan sonra ginimiizde oynanan formuna en yakin halini almis,
Ispanya, Italya, Fransa, ingiltere ve Rusya'da oynanmaya baglamistir (Gérsel 1).

Gorsel 1. Sofonisba Anquissola, Satran¢ Oyunu, 1555,
Tuval lzeri yagliboya, 72x97 cm, Paris

Bugtinkt Tirkmenistan sinirlarinda yapilan kazilarda, bu bélgede yasayan Kushan
Tarklerine ait ve M.S. 150. yuzyila ait oldugu saptanan satrang taslarina benzer
taglar bulunmustur. {1k satrang taglar1 M.S. 760 yilinda Afrasiyap'ta, satrang takimi
ise Nisabur'da ortaya gikmistir. Buradan Hindistan'a yayildid: iddialarini gindeme
getirmistir. Satrang taglarimin FIDE (Diinya Satrang Federasyonu) tarafindan
kabul goren formlars, arkeolojik kazilar sonucunda bulunan bu bulgulardan ilham
alinarak tasarlanmigtir (Gokyay Satrang Vakfi, 2015).

Kurallariyla Satrang

19. yuzyilda baslayan satrang turnuvalari ve Fransa'da FIDE'nin (Dunya Satrang
Federasyonu) kurulmas: dinyada standartlar olusturulmasina onculik etmis,
dizenli turnuvalarla daha da yayginlasmistir. Standartlarin olusmasiyla birlikte
satrang taslarinin da olmasi gereken boyutlar: belirlenmis ve tiretilen yeni satrang
takimlarinin bu standartlara uygun olmasi gerekliligi ortaya ¢ikmistir. Tasarimda
taglarin buyukliklerinin birbirleriyle orantili olmasi, denge, estetik, ergonomi
ve iglev gibi tasarim unsurlarinin bu orantili élgeklerle saglandid: uluslararasi
standartlar su sekildedir; sah 9,5 cm, vezir 8,5 cm, fil 7 cm, at 6 cm, kale 5,5 cm,
piyon 5 cm yiksekliginde olmalidir. Taglarin taban yarigaplar: boylarinin %40-%50
arasi olmasi gerekmektedir. Satrang tablasinin olgtleri ise her bir karenin 5-6
cm arasinda olmast ile saglanir. Tablada bulunan bir karenin kenari piyon taban
gapinin en az iki kati olmalidir. Dért piyon bir kareye sigabilmelidir. Bu odlgiiler
tavsiye edilen 6l¢ti izerinden en fazla %10 degisebilir. Taglarin renkleri birbirinden
kolay ayirt edilebilir renkler olmalidir. Vezir ve sahin tepelerinin birbirinden kesin
sekilde ayrilmas: ve kolay algilanmasi gerekmektedir. Uluslararas: yarigsmalarda
kullanilmas: tavsiye edilen taglar, Staunton stilinde olup uzun yillardir bu takimlar
kullamilmaktadir (Gorsel 2) (Turkiye Satrang Federasyonu, 2022).
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Gorsel 2. Staunton stili satrang takimi taslari

Arkeolojik siraya gore buluntular incelendiginde, bilimsel bulgular sonucunda
en eski satrang taslar1 olarak adlandirilan fildisi taslar, Ozbekistan'n Semerkant
yakinlarinda bulunan Afrasiab bolgesinde tespit edilmistir. Toplam yedi pargadan
olusan buluntu kral, savas arabasi, vezir, at, fil ve iki askerden ibarettir. Bu satrang
taglarinin MS 760 tarihli oldugu dastuntlmektedir (Gorsel 3) (Kigukyildiz, 2016).

Gorsel 3. Yedi parga set, MS 760 (tahmini), fildisi, Afrasiab

Malzeme ve Form Agisindan Satrang Takimlar:

Tarihsel stirece bakildiginda farkl cografyalar ve medeniyetlerde, satrang oyununun
oynandidy, fakat malzeme, boyut ve figlir anlaminda gesitlilik gostermeye bagladidy,
zaman ve mekansal farkliliklar géz éntinde bulundurularak form tasarimlarinin da
degistigi dikkat ¢ekmektedir. Taglarin Gretiminde en yaygin malzeme tiirii olarak
fildisi gortlirken, bu dénem ile birlikte ardindan gelen stireglerde de malzeme
yelpazesi bir hayli genislemistir. Dolomit, kaya kristali gibi dogal taslar, yakut,
firuze gibi degerli taslar, geyik, balina, hayvan boynuzu gibi kemik tiirleri de satrang
malzemesi olarak ortaya ¢ikmaktadir (Gorsel 4).

Gorsel 4a. Fil satrang tasi, 7. yizyil, dolomit, Afrasiab
b. Vezir (Piskopos), 7.-8. ylzyil, fildisi, Saqgizabad, Iran
c. Fil, 8-10. yuzyil, fildisi, Hermitage Mizesi, St. Petersburg, Rusya

Satrang taslarinin figtirleri, Gretildigi cografyaya ait olan malzemenin 6zellikleri
ve satrang taglarini tasarlayanin yorumuyla gergekei, kabartmali, oymal figtir gibi
tarz agisindan farklilik ya da benzerlikler gosterebilmektedir (Gorsel 5). Genellikle
insan ve hayvan figurlerinin stilize edildigi taglarin gorildiga tasarimlara, soyut
formlar ya da geometri gikish yalin bigimler de eslik edebilmektedir.
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Gorsel 5a. Sah, 10. ylzyil sonu, geyik kemigi veya boynuzu, Loisy, Macon
b. Sah,11. ylzyil fildisi, Louvre Miizesi, Paris '
c. Charlemagne seti, 11. ylzyil, fildisi, Gney Italya, Kabine des Médailles, Paris

Her ne kadar farkh kilttrler kendilerine has stillerle satrang taglarini tretmis
olsalar da yakin donemler igerisinde hem malzeme hem de form benzerligi olan
birbirine benzeyen satrang taglari gorilmektedir (Gorsel 6). Bu benzerliklerin
genellikle kale ve fil formlarinda oldugu gézlenmektedir (Gorsel 7).

Gorsel 6a. Leke siislemeli at figiirti, 8-9. yiizyll, fildisi, Dogu iran
b. At figlirt 1. ylzyil sonlari, balina kemigi, Witchampton, Dorses. _
c. At, 12. ylzyil, kizil geyik boynuzu, Malting, Museum, St Albans Hertfordshire, Ingiltere

Gé_rsel 7a. Nisabur'da bulunan satranc taslari; soldan sada: kral, kralice, kale, sdvalye, 9. yiizyil baslari, fildisi, iran
b. Iskandinav Satrancg taslari, 11-12. ylzyil, kemik, Nuremberg, Germanisches Naitonalmuseum, Almanya
c. Sandomierz Seti, 11-12. ylzyil, geyik kemigi, Disctric Museum, Sandormiertz, Polonya

Satrang, Osmanl ve Selguklu dénemlerinde de saray oyunu olarak oynanmistir.
Arkeolojik  buluntularda benzer formlarin farklh malzemelerle iglendigi
gorulmustir. Formlardaki kale benzerlikleri ile uzun bir dénem ayni formlarin
uretildigi varsayimina ulasilmaktadir. Ayrica Osmanli déneminde saraya gelen
hediyeler arasinda degerli taglarla tretilmis dekoratif takimlarin yer aldig:
koleksiyonlar da gériulmektedir (Gorsel 8, 9).

Gorsel 8a. Selguklu Satrang Seti, seramik,11-12. yiizyil, Nisabur, Metropolitan Mizesi
b. Satrang taslari, 1. ylzyil, Serge Limani Cam Batigi Kazisi, Turkiye
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Gorsel 9. Murassa satrang takimi, 16. ylzyil, yakut- firuze taslari, Topkapi sarayi

Modern donemlere gelindiginde malzeme ve form yelpazesi daha fazla geniglemis
ve buglinki halini alarak malzeme agisindan sinirlari ortadan kaldirmistir.
Dinyanin en buytk satrang koleksiyonu olarak Guinness rekorlar kitabinda yerini
alan Gokyay Vakfi Satrang Muzesi bu konuyu ¢ok agik bir gekilde 6zetlemistir. 110
ulkeden 703 satrang takiminin sergilendigi miizede mermer, liletasi, metal, kagut,
plastik, cam, beton, ahsap gibi ¢ok ¢esitli malzemelerden tretilen farkl formlarda
olan satrang takimlarini gérmek mtimkundir (Gorsel 10, 11).

Gorsel 11. Yunanistan'dan miizeye bagislanan Bizans satrang takimi, metal dokim, Tlrkiye

Satrang evrensel bir oyun oldugu igin, satrang takimlar: malzeme agisindan zaman
zaman benzerlik gosterse de taglar ve tablalar genel olarak form, renk, kiiltiirel
izler, boyut farkliliklar1 gibi karakteristik oOzellikleri biinyesinde barindirarak
birbirlerinden ayrilmaktadir. Ornegin Fransa ve Tiirkiye'de iiretilen iki porselen
satrang takimi malzeme bakimindan ayni olsalar da tasarimda kullanilan
stilizasyon ve dekor bakimindan birbirinden ayrilmakta, her kiiltirin kendine has
izler tagiyan formlarini iretmis oldugu dikkat gekmektedir (Gorsel 12, 13).

Gorsel 12. Fransa'dan mizeye bagislanan porselen satrang takimi, Tirkiye
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Gérsel 13. Ozel Gretim satranc takimi, Kiitahya porselen, Gokyay Satrang Vakfi Miizesi, Tirkiye

SANATCI YORUMLARIYLA SATRANC TAKIMLARI

Satrang, farkli disiplinlerden sanatgilara esin kaynadi olurken, sanatsal bakig
agilarini farklh malzeme ve yorumlarla ortaya koyduklari bir ifade aracina
déntigmektedir. Dunyada farkli alanlardan sanatgilarin 6zel yorumlar: ile
orijinal ornekler sundugu goértlmektedir. 20. yuzyildan itibaren miizelerde ya
da sergilerde form boyut ve sunug bigimiyle satrancin sanata da konu oldugu,
konsept tasarimlar dikkat ¢ekicidir. Sanatci kisilikleri yaninda iyi birer satrang
oyuncusu olarak bilinen Marcel Duchamp ve Man Ray tasarladiklar: ve trettikleri
satrang takimlar: ile sanatsal ifadelerinde satrang imgesine yer vermislerdir
(Gorsel 14, 15). Marcel Duchamp satrang takimini trettikten sonraki yillarda
satrang oynamaya devam ederek 1925'te Fransiz Satrang Federasyonu tarafindan
satran¢ ustast unvanina layik gorulmiis, Fransiz Olimpiyat takimina katilarak
1920'ler ve 30'lar boyunca bir dizi uluslararas: turnuvada oynamigtir (Gorsel 16).

Gorsel 15. Man Ray, hus adaci satrang takimi tasarimi, 1945

T

Gorsel 16. Marcel Duchamp ve Man Ray, Man Ray'in Urettigi satrang takimi ile oyunlari
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Yakin tarihlerde Bauhaus ekolinde egitmenlik yapmis olan Josef Hartwig
derslerinde tzerinde durdugu vyalinhk ilkesini drettigi satrang takimiyla
vurgulamigtir. Ahgabin iglenmesi sirasinda gereksiz gordugi ayrintilardan
siyrilarak maddenin 6zlne inerek tasarimini ¢zgunlestirmistir. Taglarin kendi
oyun igi hareketlerini géz 6nitinde bulundurarak taslarin gorintslerini de bu
hareketlere gore tasarlamigtir (Gorsel 17) (Worldchesshof, 2016).

Gorsel 17. Josef Hartwig, ahsap satrang takimi tasarimi, 1920'lerin basi

Max Ernst satrang takiminda keskin agilar ve dinamizm ile yakaladigi denge
sonucunda farkli bir tasarim ortaya koymustur. Tasarim Afrika, Kizilderili
motiflerinden gikarak form haline getirildigi i¢in modernizm ile gelenekseli de
birlestirici niteliktedir. Bu satrang takiminin bir diger ¢arpici 6zellidi ise, satrang
takimlarinda aligilmadik bir gekilde vezir formunun en buytk parga olmasidir.
Sanatci bu davranisiyla aslinda vezirin oyundaki glictine ve énemine bir génderme
yapmigtir (Gorsel 18). Bu satrang takiminin bir diger 6zelligi, Marcel Duchamp'in
1944 yilinda gesitli isimlerin g6z badi rekortmeni olan George Koltanowski'ye
kars1 hazirladigi davetiyenin kapak tasariminda yer almasidir (Worldchesshof,

2016) (Gorsel 18).
i ‘
4 i A é @a ST

Gorsel 18. Max Ernst, simsir agaci satrang takimi tasarimi, 1944 ve Marcel Duchamp'in g6z bagi
rekortmeni olan George Koltanowski'ye karsi oyun davetiyesinin kapak tasarimi (sagda)

1z IMAGERY or CHESS

A GROUP EXHIBITION

OF PAINTINGS,

Daha ileri tarihlerde satrang oyununun kurallarina miidahale eden performans
sanatgisi Yoko Ono tamamen beyaz bir konsept ile tasarladigi satrang takiminda,
oyuna yeni bir felsefe yuklemistir. Taraflarin oyun ilerledik¢e kendi taglarim
rakip taslardan ayirt edemedigi i¢in birbirleriyle konusma ihtiyac: hissetmelerini
saglarken, satrancin savas ve rekabete dayali durusuna midahale etmistir. Bu
sayede oyundaki hirsi azaltmig ve oyunu daha ¢ok birlikte oynanabilir bir hale
getirmistir (MoMA, 2015) (Gorsel 19).

Gorsel 19. Yoko Ono, 1966, ahsap
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21. yuzyia gelindiginde standart satrang formlarinin o6tesinde postmodern
anlayigla Uretilmis satrang takimlar: belli olaylara farkindalik olusturma ya
da elestirme amacini da iginde barindiran farklh ele alig bigimleriyle dikkati
cekmeye baglamaktadir. Oyunun amacinin Otesinde, takimlar disa vurum
niteligi kazanmaktadir. Orta oyununu satrang oyununa adapte ederek, yeni bir
uyarlama yapan Betil Demir Gunesdogdunun tasarladii Turk goélge oyunu
karakterlerinden g¢ikigh satrang takimi, form ve renk bakimindan zengin olmakla
beraber, satrang takimi yorumunda farkli bir tasarim 6nerisi olmustur (Gérsel 20).

Gorsel 20. Betiil Demir Glinesdoddu, 2001, kalip ile
sekillendirme ve el ile dekorlama teknigi

Irkcihiga kars: soz soylemek tizere gorsel sanat tretimleriyle dikkat geken Jake
ve Dinos Ingiliz kardeglerin satrang takimi tasarimu ise, bir kars1 durus tavrinin
yansimasidir. Bu satrang takiminda taraflarin giplak olmasi ve satrang tablasinda
yer alan kuru kafalar irkciliga kars: bir durus niteligindedir. Bu satrang takimi
tasarlanirken unlii Ressam Francisco Goyamin Savasin Felaketleri tablosundan
esinlenilmigtir (Pijak, 2012) (Gorsel 21).

Gorsel 21. Jake ve Dinos Chapman, 2003, ahsap

Ispanyol tasarimci Jaime Hayon'un tirettigi dev seramik satrang takimi da sanatsal
anlatimu ile satrang takimui tasarimina farkh bir 6rnek olarak sayilabilir. Londranin
Trafalgar meydaninda sergilenen bu tasarimi Hayon 1805 yilinda Fransiz ve
Ispanyol donanmalar1 arasinda gegen Trafalgar Savasina adamis ve bu savastan
ilham alarak taglarin tizerlerine desenler gizmigtir (Fairs, 2009) (Gorsel 22).

Gorsel 22. Jaime Hayon, 2009, seramik dev satran¢ takimi
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Fortify isimli satrang takimi Cekyali Daniel Skotéak tarafindan tasarlanmis oldukga
minimal bir satrang takimidir. Siyah ve beyaz figlirlerin net bir sekilde ayirt
edilebilmesini saglayan sanatci, beton malzeme kullanarak modern sanayilesmis
¢aga bir gonderme yapmaktadir. Bu sanayilesmeyi beton ve demir birlikteligini
kullanarak ve ayni zamanda satrang taglarinin formlarinin ideal gergevelerine
sadik kalarak etkili bir gsekilde ifade etmigtir (Skotak, 2015) (Gorsel 23).

i, gy

Gorsel 23. Daniel Skoték, 2015, beton ve demir

Cagdas seramik sanatinda ve satrang takimi tasarimi konusunda eser Uretmis
bir diger isim olan Ilyas Arapoglu, Japoncada diizgiin oturus anlamina gelen seize
felsefesinden yola gikilarak tasarladigi oyun sehpasi, satrang oynama stirecinden
ilham alarak olusturulmus bir tasarimdir. Tasarim, oyuncularin karsilikl olarak uzun
slire oyun oynama deneyimi yasamasini vurgulamaktadir. Ayni zamanda tasarimin
sadeligi oyunun oynanis stratejisine olan dikkatin dagimasini oénlemektedir.
Oyun sehpasi, satrang oyununun yani sira tablanin diger yuzlerinde farkl oyun
tablalari tasarlanmasi sebebiyle dama ve sudoku da oynamaya elverislidir. Ahsap ve
seramigin birlikteligi denge ve uyumu da gagristirdidi igin, sehpa oyuncularin daha
sakin bir oyun gegirmelerine davet olugturmaktadir (Gorsel 24).

Gorsel 24. ilyas Arapoglu, 2018, seramik ve ahsap, kalip ile sekillendirme

KiSISEL SERAMIK SATRANG TAKIMI ONERISi

Satrancin kurallar1 dogrultusunda, oyunun tum belirleyici 6zellikleri dikkate
alinarak arastirma kapsaminda yeni bir satrang takimi tasarlanirken, konsept
galismasinda ifade odakli bir yaklagim 6n plana gikarilirken, fonksiyon ve estetik
basliklar: temel alinmigtir. Boyutlar ve oranlar konusunda uluslararas: standartlar
referans alinirken (FIDE Satrang Kurallary, 2023) tasarimda; taglarin olgileri,
renkleri, her bir tagin kurallara uygun hareket edebilmesi ve ergonomi faktorleri
g6z 6ninde bulundurulmustur.

Satrancin, ilk caglarda yapilan savaglarin modellenmis hallerinin oldugu
bilinmektedir. Dolayisiyla bu kisisel uygulamada satrang takimi, liderini kaybeden
bir ordunun yenik diigsmesini tasvir etmesi ve gahin da goérevi olarak oyunu
kazanmak istiyorsa sarayindan inip halka, ordusuna karigarak sorumlulugunu
yerine getirmesi gerektigi fikrini temel almaktadir. Eger halka karigmiyor ve
sorunlari gérmezden geliyorsa bunun kasti (bilerek) yapilma durumu ortaya
¢ikmaktadir. Satrang takiminin ismi Kast(i) bu fikirden ilham alinmistir. Peki,
oyunun hangi tarafinda olmak istiyorsunuz? Oyunun igindeki piyonlardan my,
oyunu oynayarak oyunun gidisatini degistirenlerden mi? Bu mesaji vermek igin
uretilen satrang takiminda, bitkiilme ve keskin kenarlar kullanilarak her bir tagin
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kendi basina gagdas bir form olarak ifade bulmas: amaglanmigtir. Her bir tasin
genel hatlarini olusturan bu kivrimli dontigler takimin karakteristik 6zelligi haline
getirilmis, birbirleriyle uyumlu durusu bu sekilde saglanmisgtir.

Tasarimin Uygulama Asamalari

Eskizlerle tasarimina baglanan kisisel uygulamada, Solidworks programinda 3
boyutlu CAD c¢izimleri gergeklestirilmistir. Tamamlanan formlar render iglemi
ile iglenerek gergek¢i gortintmleri elde edilmistir. Birbirleriyle uyumlari, tabla
uzerindeki duruslar: ve temsil ettikleri formlarin son hallerine karar vermeden
once seramik malzemenin ne tur reaksiyonlar verecedi ve taglarin struktur
yapisini ne sekilde etkileyecegini gérmek adina prototip galismasi yapilmistir.
Uretilen seramik maketler yardimiyla satrang takiminin nihai élgtleri belirlenerek
yenilenmesi gereken unsurlar belirlenmigtir.

i

a b

Gorsel 25a. Soldan saga: Sah, vezir, fil, at, kale, piyon
b. Solidworks programinda modellenen satrang takiminin 3d goruntdsu

Daha sonra satrang takiminin her bir tas: bilgisayar ortaminda stl formatinda
baski stirecine hazirlanmig ve Cura programinda belirlenen olgtler dahilinde PLA
baskilar: yapilmistir. Bu baski asamasinin avantaji formlarin keskin hatlarinin
bozulmamis olmas, Giretim stirecinde zaman kazandirmasi, kolay yenilenmesidir.

inll

Gorsel 26. Test edilip onaylanan prototip PLA baskilar

Tasglarin tasarimi yapilirken oyun esnasinda kolay tutulabilmesi igin govde
kistmlarinin  inceltilmeleri ve bu sayede tutus ergonomisi saglanmasi
hedeflenmistir. Tabladaki karelerin boyut orani her birine 4 piyon sigacak sekilde
ol¢tll olmasi gibi oyunun oynanis esasina dayanan kurallara dikkat edilmistir.
Taslarin taban kisimlarinin genis olmasi yere saglam basabilmesini, sirlamadan
sonra kullanilan altin ve platin yaldiz da taslarin kolay ayirt edilmesinin yani sira
formlara gorsel deger saglamistir.

Satrang takiminda kullanilan altin ve platin yaldiz dekor, oynayan kisilerin stattleri
ne olursa olsun kendilerini 6zel hissetmelerine yol agmay1 hedeflerken, boylece
kast sistemi zincirinin kirilmasina da génderme yapmaktadir. Satrang oyununda
ve dlnyann gesitli bolgelerinde etkin olan kast sistemi insanlari statiilerine
goére konumlandirmakla beraber onlari kendi aralarinda gruplandirmaktadir.
Bu gruplandirmanin insan psikolojisine olan negatif etkilerine kars: bir durus
sergilemeyi amaglayan satrang takimi, girintili ¢ikintili tabla formuyla, kasti
(bilerek) bir bigimde gruplanmaya maruz birakilan halkin kargisina gikan engelleri
temsil etmektedir. Satran¢ tahtasiyla bagdastirilan kast sistemi ve tablanin
basamakli yapisy, siyah beyaz renklerden uzaklastirilarak tek renk tasarlanmig ve
bu sayede esitlik algisinin fark ettirilmeden oyuncuya dayatilmas: amaglanmuistur.
Tablanin yapisinda yer alan algak yiiksek dama sisteminin oyunun oynanigina bir
engel tegkil etmedigi gézlemlenmis ve oyunu oynayan kisilerin fikirleri alinarak,
renk degil yukseklik farkiyla kast sistemine yapilan génderme, bu goézlemlerin
dogrulugu ile tespit edilmistir.
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Gorsel 27. Altin ve platin yaldiz dekorlu pekismis ¢ini seramik satrang takimi taslarinin gérinimi

Gorsel 28. Satrang tablasinin CNC makinesinde sekillendirilme asamasi

A i

Gorsel 29. Altin ve platin yaldizli taslarla tablanin birlikte kullanimi

Tablo 1. Satrang tablasi ve birimlerinin él¢ileri.

Tabla: 32 x 32x4 cm

Sah:8x2x15cm

Vezir: 75x 2x 1,8 cm

Fil: 6x16x17cm

At:52x16x21cm

Kale:4,7x1,7x 17 cm

Piyon: 4,3x1,5x15cm

SONUC

Satrang, tarih 6ncesi gaglara dayanan kokli bir oyun olmasindan dolay: siireg
iginde evrilerek ¢ok farkl tasarimlar ile ortaya g¢ikmakta, farkli cografyalarda
benzer ozellikleri de igeren formlar ile gesitlenmektedir. Bu tasarimlar renk,
doku, malzeme ve bigime dayali farkli 6zellikleri de barindirarak, ginumizde
cagdas bir dille ve teknoloji birlikteligiyle yeni varyasyonlarinin yorumlandids,
uygulandigi gorilmektedir. Genellikle stilize edilmis insan ve hayvan figiirlerine
rastladigimiz taglarin yani sira, soyut formlar ya da geometri gikigh yalin bigimler
ve tasarimlarda, sira digi form ve kiiltiirel yansimalarin etkileri dogrultusunda
sanatsal uygulama siireci gergeklestirilmektedir.
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Bu kadar gok alternatifinin olmasi, satrang oyununun her yastan ve kiltirden
insana hitap etmesi, alternatifleri gok olan genis bir tasarim boyutuyla
karsilagilmaktadir. Bu baglamda sanatgilar agisindan farklhi fikirlerin ifade
edilmesine olanak saglayan bir arag halini almigtir. Modern ¢adin vazgegilmez
oyunlarindan olan satrang, belirli standartlar gergevesinde gelismis, sanatgilarin
farkli yorumlariyla, bazen kurallarin digina gikilan sira disi estetik yorumlarla hem
tasarim hem de gagdas sanata konu olmaya devam etmektedir. Seri tiretime dayal
yontemlerin kullanildid, ancak sinirli sayida ifade odakl tirtine de dontisebilecek
nitelik kazanan tasarimlar, farkli temalarla harmanlanarak, yeni konsept
onerileriyle, felsefesi ve mesajiyla da sanatsal bir ifadeye dontisebilmektedir.
Burada tasarimin igleve yonelik unsurlari olmasi, Uretilebilir olmasi diginda
ozgunlik, sira disi Ozellikler barindirmasi géz 6niinde bulundurulurken, Kasti
isimli satrang tablasinin girintili ¢ikintili yapisi gergek diinyada gortlen kast
sistemi ve satrang oyunundaki taslarin oyun i¢i konumlarini esdeder kilarak,
bu oyunun gergek hayatla da ne kadar baglantili oldugunu vurgulamigtir. Buna
ek olarak satrang takiminin tasarlanmasi ve iretilmesi asamalarinda kullanilan
bilgisayar destekli ¢ boyutlu tasarim ve uretim yontemleri, seramik alaninda
teknolojinin disiplinler arasi birlikteligine érnek olmanin yani sira, tasarimin
surdirulebilir olmasini saglamistir.

Ele alinan calismada satrang takiminin gunimiz kosullarinda teknolojiden
yararlanan bir Uretim yontemiyle uygulanmas: hedeflenmistir. Bu dogrultuda
yapilan arastirmalarin sonucu olarak satrang oyununun felsefesini bozmadan
uretilen satrang takiminin, tasarim boyutu ve tretim yéntemiyle ¢caga uygun bir
ornek tegkil etmesi amaglanmistir. Kast sistemi kavramindan ilhamla tasarlanip
gelistirilen satrang takimi, ahsap tablada renk ayrimi yerine yikseklik farkiyla
dikkat gekmektedir. Tasarim, oyuncularin bu tema tizerinden disiinmelerini ve
kast sistemini pratikte deneyimlemelerine olanak saglayarak satrang oyunu ile
kast arasinda bir bag kurulmasini hedeflemektedir. Tablasinin yani sira oyun
taglarinda modern kivrimlarin yer aldidi satrang takimi altin ve platin dekorlama
teknidi ile kast sisteminde yer alan zengin kesime gonderme yapmaktadir. Sonug
olarak, strateji gelistirmeyi ve oyuncular: diiginmeye tesvik etmeyi amaglayan
bu satrang takimi, geleneksel oyunun giicini modern sanatla birlegtirerek oyun
deneyimini zenginlegtirmektedir. Kast(i) isimli satrang takimi, oyuncular: sadece
satrang oynamaya tegvik etmekle kalmayip ayni zamanda derin diisinmeye, oyun
ile gergek diinya arasinda ortak bir fikir olan kast kavramini iligkilendirmeye
tesvik etmektedir.

Arastirmacilarin Katk: Orani Beyani

Yazarlar galismaya esit oranda katk: saglamistur.

Catisma Beyani

Herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.
Etik Kurul Beyan

Etik kurul onay: gerektiren bir galisma degildir
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