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Tiirk Halkbilimi BSliimii’'nde dgretim iiyesi olan Prof. Dr. Nebi Ozdemir lisans,
yiiksek lisans ve doktora mezunu oldugu Hacettepe Universitesi'nde calismalarini
siirdiirmektedir. Cumhuriyet Donemi Tiirk halk eglencelerini konu alan Cumhuriyet
Dénemi Tiirk Eglence Kiiltiirii (2005), cocuk oyunlarini ayrintili bir sekilde ele alan
Tiirk Cocuk Oyunlar: I-1I (2006), kiiltiir bilimi ve yonetimi kapsaminda hazirlanan
Medya, Kiiltiir ve Edebiyat (2008), Tiirk kiiltiiriiniin tinlii bir dehasin1 okuyucuyla
bulusturan Nasreddin Hodja (2011), kiiltiiriin ekonomiye katkisinin anlatildig1 Kiiltiir
Ekonomisi ve Yonetimi (2012) yayimlanmis kitaplarindandir.

Hollandali tarih¢i Johan Huizinga, 1938 yilinda yayimlanan Homo Ludens
adli eseri ile “oyun” kavramina yeni bir agilim getirmis ve farkli yaklasimiyla bir¢ok
akademik disiplinde ilgi uyandirmistir. “Oyun kiiltliriin temelidir.” sozii ile kapsadigi
alaninin genisligini ortaya koymaya calismistir. Bu baglamda gecmiste cocuk kiiltiiriinii
olusturan ¢ocuk oyunlart hem diinyada hem de tilkemizde antropologlar, etnologlar,
psikologlar, egitimciler ve folklorcular tarafindan derleme ve inceleme ¢aligmalarina
konu edilmistir.

Cocuklar i¢in 6énemli olan bu kavram, Tiirkiye’de 1930°lu yillardan itibaren
Halkbilimi alaninda bilimsel ¢alismalara konu edilmeye baslanmistir. Cocuk oyunlar1
sahasinda miistakil olarak yazilan ilk kitap, Yusuf Ziya Demircioglu’nun 1934’te
yaymmladigi Mugla ili Ula ilgesinden derledigi altmis ¢ocuk oyununu iceren Anadolu 'da
Eski Cocuk Oyunlar: adli kitabidir. Ilk baskist 1941 yilinda yapilan Dilbilimci Ahmet
Caferoglu’nun Anadolu Dialektolojisi Uzerine Malzeme I ve II adli galismasinin
Oyunlar, Tekerlemeler, Yaniltmaglar ve Oyun Istilahlar: baslikli II. cildinde, ¢esitli
illerden derledigi iki yiiz on sekiz ¢ocuk oyununu incelemistir. Agiz derlemeleri
acisindan en zengin malzemeye sahip eser olmasi yoniiyle, cocuk oyunlari alaninda bu
zamana kadar yapilan ¢aligmalardan ayr1 bir yere sahiptir. 1955 yilinda Ferruh Arsunar
tarafindan yazilmis, cocuk oyunlarinin ilk kez bir tasnif denemesinin yapildig1 Tiirk
Cocuk Oyunlarindan Ornekler kitabinin yani sira Tiirkiye’de ilk kez “oyun” kavraminin
mitos-ritiiel ve inanglar agisindan ele alindigr 1974 yilinda Metin And tarafindan
kaleme alinan Oyun ve Biigii kitab1 da bu sahada yazilmis 6nemli eserlerdendir. And,
kitabinda Anadolu’da c¢ok goriilen oyun tiirlerini tek tek ele alarak bunlarn her biri
icin drnekler verme yontemini kullanarak gruplandirmistir. Mevliit Ozhan’in otuz iig
ile ait cocuk oyunlarmi iceren ve 1990 yilinda Kiiltiir Bakanlig1 tarafindan yayimlanan
Cocuk Oyunlarimiz adli kitabr ¢cocuk oyunlari derleme sahasinda yapilmig kapsamli
calismalardan biri olarak kabul edilirken bu sahada yazilmis en detayli, en kapsamli
eserlerden bir digeri de hig siiphesiz ki Nebi Ozdemir’e aittir. Ozdemir’in 2006 yilinda
Akcag Yayinlari’ndan c¢ikan Tiirk Cocuk Oyunlar: adl 2 ciltlik eseri, nesiller boyu
Anadolu topraklarinda oynanan Tiirk ¢cocuk oyunlarinin daha kapsamli bir sekilde
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tanitilmasi, gelecek kusaklara aktarilmasi ve tiim oyunlarin kataloglanarak bir disiplin
igerisinde tasnif edilmesi bakimindan 6nemli bir ¢aligmadir.

Nebi Ozdemir’in Tiirk Cocuk Oyunlari I-II adl eseri, yazarin Tiirkiye de
Cumhuriyet Dénemi Cocuk Oyunlarinin Halkbilimi A¢isindan Incelenmesi adh 2 ciltlik
doktora tezinden hareketle yazilmis olup, ¢ocuk oyunlarmin yeniden hatirlanmasi
ve unutulmamasi i¢in degerli bir kaynaktir. Eserin en dikkat ¢ekici yoni, konunun
disiplinler arasi ve biitlinciil bir bakis agisiyla incelenmis olmasidir.

Iki cilthalinde hazirlanan eserin birinci cildi giris ve dort boliimden olusmaktadir.
Eserin girig boliimiinde “cocuk” ve “oyun” kavramlarinin farkli bilimlerdeki verilerden
de yararlanilarak agiklanmasinin ardindan, diinyadaki ¢ocuk oyunu arastirmalarina
yer verilmistir. Yine girig boliimiinde deginilen diger bir husus, Tirkiye’deki ¢ocuk
oyunu arastirmalart olup, ¢ocuk oyunlarinin kiimelenmesi sorunu tartisilarak yeni
bir kataloglama/dizge sistemi Onerilerek giris boliimii sonuglandirilmistir. “Cocuk
Oyunlarmin Halkbilimi Kiiltiir Bilimi A¢isindan Incelenmesi” ana bashg altinda
“Cocuk Oyunlarinin Yapisi”, “Cocuk Oyunlarinin Baglami”, “Cocuk Oyunlarinin
Oynanmas1” ve “Cocuk Oyunlarmin Islevleri” béliimleriyle birinci cilt tamamlanmistir.
Eserin ikinci cildinde ise gelistirilen belirli bir sistematige gore diizenlenen“Tiirk
Cocuk Oyunlar1 Katalogu™na yer verilmistir. Katalogda alfabetik sira ile verilen
oyunlar, numarali ve kronolojik diizende yer alan oyun tiirleri ve gesitlemeler
sayesinde, yeni tespit edilen oyunlarin numaralarda yapilacak kii¢iik degisikliklerle
kataloga eklenebilmesi saglanmistir. Katalog, Ozdemir’in doktora tezi igin diizenledigi
anket ¢alismasindan elde edilen malzemelerle olusturulmustur. Tiirk Cocuk Oyunlari
Katalogu, 284 ana oyun ve bunlara bagli 1677 alt oyun tiiriinden olugmaktadir. Kitabin
sonuna eklenmis oyun adlart dizini de bulunmaktadir.

Kitabinin dnséziine Huizinga’nin“Oyun kiiltiiriin temelidir.” soziiyle baslayan
Ozdemir, giris boliimiinde oyun kelimesinin tanim ve kokeniyle ilgili bilgiler
vermektedir. Kelimenin kokenini Tirk kiiltiir tarihinin temel yazili kaynaklarina
kadar gotirerek Divanu Liigati t-Tiirk, Kamus-1 Tiirki, Tiirk Dilinin Etimolojik
Sozliigii gibi 6nemli kaynaklarda oyun kelimesinin tam karsiligina yer vermistir.
Tiirk dilinin lehg¢e ve sivelerinde kullanilan “oyun” kelimesinin karsiliklarina da
deginen Ozdemir, kelimenin bir anlamda Tiirk kiiltiiriinde ne kadar nemli oldugunu
ortaya koymak amaciyla kelimeden tiiremis sozciikleri de eserin giris bolimiinde
anlatmistir. Oyun kavraminin ¢ocuk gelisimi a¢isindan énemini vurgulamak amaciyla
egitim ansiklopedilerinde ve iinlii egitim uzmanlartyla psikologlarin bu konuyla ilgili
kitaplarinda yer alan “oyun” kelimesinin agiklamasina deginmistir. Semih Tezcan’in
Bos Zamanlar Sosyolojisi adli kitabinda yer verdigi oyun kuramlarint 6zetledikten
sonra diinyadaki ¢ocuk oyunu arastirmalarina deginmistir. Bazi arastirmacilarin
cocuk oyunlarimi sadece bir bos zaman faaliyeti olarak gdrmelerine inat, diinyada
bir¢ok arastirmaci tarafindan ¢ocuk oyunlarmin ne kadar 6nemli faaliyetler olarak
goriildiigiini agikladiktan sonra Tiirk halkbilimi sahasinda gocuk oyunu arastirmalarint
anlatmugtir. Ozdemir, Tiirkiye’de ¢ocuk oyunlariyla ilgili ilk derleme calismalarinin
1930’lu yillarda baglamig oldugunu kaydederek anket yontemiyle ilk 6rnegin 1966-
1969 yillar1 arasinda Prof. Dr. Siikrii Elgin tarafindan 51 kaynak kisiye ait malzeme
degerlendirilerek yapildigini ve kendisinin de bu ¢alismadan yararlandigini belirtmistir.
Cocuk oyunlarinmn smiflandirma galismalarini kitapta konu edinen Ozdemir, sadece
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Tiirkiye’de degil diger iilkelerdeki siniflandirma ¢aligmalarint da anlatmigti. Bu
detay kitabin bilimsel yoniinii giiclendirmistir. Tiirkiye’de yapilmis olan degisik
siniflandirma ¢aligsmalarina ve oyunlarin bu ¢alismalarin 1s18inda halk bilimsel agidan
degerlendirilmesine de yer veren Ozdemir, kendisi de bir simflandirma 6nerisinde
bulunmustur. Kitapta cocuk oyunlarinin tasnifinin zorluguna dikkat ¢eken Ozdemir,
Tiirkiye’nin degisik cografyalarindan derledigi ¢ocuk oyunlarini tasnif yapmadan
degerlendirmistir.1995-1996 yillarinda -doktora tezi igin- Tiirkiye genelinde yaptirdigi
anket ¢alismasi sonucunda elde ettigi malzemelerle “higbir 6l¢iit ve tasnif sistemini
uygulamadan” Tiirk Cocuk Oyunlar1 Katalogu 'nu olusturmustur.

Tiirk Cocuk Oyunlarr’nin birinci bdlimi, “Cocuk Oyunlarinin Yapist”
ana baghgiyla baslamaktadir. Ozdemir, bazi Tiirkologlarin gbriisiiniin yani sira
Tiirkiye’deki ¢ocuk oyunlarint yapisal-iglevsel agidan drnekleriyle birlikte agiklamasi
bakimindan 6nemli olarak gordiigii Metin And’in Oyun ve Biigii adl kitabindaki cocuk
oyunlar1 tasnifine de yer vermis, And’1n baz1 eksikliklerini ise elestirmistir. Ozdemir’in
bu bdliimde yer verdigi konulardan biri de gocuk oyunlarinin adlandirilmasiyla ilgili
sorunlardir. Ozdemir, Tiirkiye’deki gocuk oyunlarinin genellikle oyun araglari, oyun
sozleri (sesleri, sarkilart), oyun terimleri ve oyun hareketlerine gére adlandirildigini
tespit etmistir. Ozdemir’e gore boyle bir siniflandirma yiizeysel bir simflandirmadir.
Oyunlar1 bu sekilde tasnife gotiirmek, oyunlar1 sinirlandirmak demektir ki Ozdemir
boyle bir goriise siddetle karsi ¢ikar. Ozdemir, birinci béliimde oyuncu kavramina da
deginmistir. Oyuncuyu, oyunun yaraticisi, aktaricisi, icracisi ve dogal olarak oyunun
yapisal Ogelerinden biri olarak tanimlamistir. Tirkiye’deki tasnif ¢aligmalarinin
oyunlarin kisi sayisina gére oldugunu ve bunun da ¢alismalarda sig bir degerlendirme
sagladigini diisiinen Ozdemir, kendisi de “say1, cinsiyet, yas ve rol” agilarindan oyuncu
kavramini ele alip tasnif etmistir. Ozdemir’in her ne kadar boyle bir tasnifi yetersiz
bulsa da yine de bu ayrintilara yer vermesi kitabin bilimsel yoniinii giiclendirmis ve
ayrmtili bakis acisiyla kaleme almmasini saglamistir. Ornegin, oyuncunun cinsiyeti
ile ilgili tasnifi gecersiz ve hatali bulan Ozdemir, kdylerde sanilanin aksine oyunlarda
cinsiyet ayriminin dnemsenmedigini vurgulamistir. Yine oyuncunun yast ile ilgili
sorunlara degindigi bolimde ise yaptig1 anket ¢calismasinda ¢ok az yayinda ¢ocuklarin
yastyla ilgili bilgiye ulasabildigini ve asil sorgulanmasi gereken sorunun hangi yastaki
oyuncunun ¢ocuk kabul edilmesi gerektigi oldugunu kaydetmistir. Her yastan insanin
oyun oynayabildigi varsayimindan yola ¢ikarak Ozdemir en iist simir1 on dokuz olarak
belirleyerek boyle bir ayrim yapmanin dogru olmayacagina dikkat ¢eker. Ozdemir’in
bu konuyla ilgili degindigi diger bir sorun ise yetigkin oyunlariyla ¢ocuk oyunlarinin
dikkat cekici sekilde benzerlik gostermesidir. Ozdemir’e gére bu olay, yetiskin oyunlari
m1 ¢ocuk oyunlarindan dogdu yoksa ¢ocuk oyunlari mi1 yetigkin oyunlarindan dogdu
sorusunu akillara getirmektedir. Bu konunun hala ¢dziimlenemedigini vurgulayan
Ozdemir, miicadele, gerilim, olasilik, kazanma gibi duygularin her iki kesimin de oyun
diinyalarinin esas1 olduguna dikkat ¢ekmistir. Oyun sahastyla ilgili yazili kaynaklarda
¢ok az bilgi oldugunu kaydeden Ozdemir, kitapta detayli bir sekilde “oyun sahas1”
kavrami iizerinde durmustur. Ozdemir, oyun mekanlarinda asil belirleyici 6genin
de oyun zamani oldugunu vurgulayarak, mevsimlerin etkisiyle oyun mekanlariin
ve tiirlerinin belirlendigini belirtmistir. Tipki biiyiikler gibi cocuklarin da bir araya
gelmesine vesile olan dini giinler, bayramlar, ramazan gecelerinin ¢ocuklar tarafindan
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oyun zamam olarak segilmesine dikkat ¢eken Ozdemir, oyunlarin bdylesi Islami
giinlerde adeta bir ritiiel haline geldigini vurgulamistir. Boylece yazar oyunlarin
farkl1 bir boyutunu da kitabina tagimistir. Yazarin énemli buldugu konulardan biri de
oyun rollerinin dagitimi meselesidir. Oyunun bu boliimiinii, oyun diinyasina agilan
bir kap1 olarak degerlendiren Ozdemir, detayh bir sekilde rol dagitim yéntemlerinden
bahsetmistir. Sekillerine ve islevlerine gore iki ana baslik altinda inceledigi sozlii
oyun formiillerini (tekerleme) oyun hareketini yonlendiren islevsel unsurlar olarak
degerlendiren Ozdemir, bu sozlii formiilleri sekil, dil ve iislup 6zellikleri yoniinden de
incelemistir. Ayrica Boratav’in oyun tekerlemeleri ile ilgili siniflandirmasini oyunun
diger yapisal 6geleriyle birlikte degerlendirilmemesi yoniiyle eksik bulmus, And’in
tasnifini daha tutarli bularak And’1in tekerleme tasnifine kitabinda yer vermistir. Hangi
tekerlemelerin gocuklar tarafindan daha ¢ok kullamldigmma da deginen Ozdemir,
cocuklarin uzun tekerlemelerden ziyade kisa tekerlemeler tercih ettigini kaydetmistir.
Bazi oyun kurallarinin sabit bazi kurallarin ise degisken olabilecegini vurgulayan
Ozdemir, oyun kurallarmi da on alt baslik halinde ayrmtil bir sekilde kaleme almistr.
Ozdemir’in kitabinda kaydettigi nemli bir diger nokta, oyun hareketi bashig1 icindedir.
Yapilan incelemeler sonucu, Cumhuriyet’in ilk yillarindaki ¢ocuk oyunlarinin g¢ok
sert oyun hareketlerinden meydana geldigini tespit eden Ozdemir, bunun nedenini
de agiklamistir. Ozdemir’e gére, bugiin ¢cocuk oyunu olarak kabul edilen oyunlarin
o tarihlerde hem gengler hem yetigkinler tarafindan oynanmasi, yetiskinlerle
¢ocuklarin aynt oyun ortamlarini paylagmalart ve okullagsma oraninin diisiikliigii gibi
nedenlerin yani sira, ¢ocuk oyunlarinin derleme ¢aligmalart yapilirken genelde yas
ortalamasi biiylik kisilerden kaynak kigi olarak faydalanilmig olmasi da nedenler
arasindadir. Ozdemir’in kitabinda boyle bir bilgiye yer vermis olmasi, okuyucunun
cocuk oyunlarini dénemsel olarak karsilastirabilmesine yardimei olur. Kitapta, hangi
hareketin hangi oyunda nasil yer aldigi da ayrintili bir sekilde verilmistir. Cocuklarin
cogu kez oyun oynama amacinin, oyunun sonundaki ddiilii kazanmak veya rakip ya
da rakiplerini gesitli sekillerde cezalandirmak oldugunu soyleyen Ozdemir, ¢ocuk
oyunlarinin ¢ogunda 6diil ya da cezanin var olduguna dikkat ¢ekmistir. Cocuga daha
kiigiik yaslardayken verilmek istenen mesaj, basarinin édiillendirildigi, basarisizligin
ise cezalandirildigidir. Oyunlardaki ceza ydntemlerinin anlatilmasiyla birinci boliim
bitirilmigtir.

Tiirk Cocuk Oyunlari kitabinin ikinci bolimii, “Cocuk Oyunlarinin Baglami” ana
baslig1 altinda “Fiziki Ortam”, “Tarihi, Sosyo-Kiiltiirel Ortam” ve “Teknolojik Ortam”
olmak tizere ti¢ alt baslikta incelenmistir. Cocuk oyunlarinin anlamlandirilabilmesi ve
yorumlanabilmesi i¢in oyunlarin baglamiyla birlikte derlenip incelenmesi gerektigini
savunan Ozdemir, oyunlarin yaratilmasina, oynanmasina veya ¢esitlenmesine neden
olan etkenlerden ilkinin fiziki ortam oldugunu kaydeder. Kitaptaki oyunlarin fiziki
ortamint Tiirkiye cografyast olusturmaktadir. Cocuk oyunlari igerisindeki motifieri,
Tiirkiye’deki ¢ocuk oyunlarint diger iilkelerin ya da kiiltiirlerin ¢ocuk oyunlarindan
ayiran unsurlar olarak degerlendiren Ozdemir, cocuk oyunlarma asil kiiltiirel rengini
veren tarihi, sosyo-kiiltiirel ortamin tanimlanabilmesi i¢in Oncelikle bazi unsurlar
aracilig1 ile bu baglamin tespit edilmesinin gerekliligine vurgu yapmistir. Bu boliimiin
onemine dikkat ¢ekmek isteyen Ozdemir, “Tarihi, Sosyo-Kiiltiirel Ortam” bashigin
yirmi alt baslikta oldukga detayli bir sekilde incelemistir. Toplumdaki sosyo-kiiltiirel
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degisikliklerin gocuk oyunlarma da yansidigina deginen Ozdemir, teknolojinin
Tiirkiye’deki cocuk oyunlari lizerine etkisini yeni oyun araglari ve tiirleri, yazili kiltiir
gelenegi, televizyon ve kentlesme alt basliklariyla vermistir.

Kitabin ii¢iincii boliimiinde gocuk oyunlarini sosyo-kiiltiirel bir gosterim olarak
kabul eden Ozdemir, bu béliimii gocuk oyunlarinin oynanmasi ana bashg altinda
oyuncu, izleyici ve oyun alt basliklartyla incelemistir. Bu bdliime kadar oyun ve
oyuncu kavramlarini yogun bir sekilde kaleme alan Ozdemir, bu boliimde oyun ve
oyuncuya ek olarak izleyici unsurunu da degerlendirmeye alarak baglamsal agidan
farkli bir bakis agis1 kazandirmay1 amaglamistir.

Kitabin dérdiincii béliimiinde ¢ocuk oyunlarmin islevlerine yer veren Ozdemir,
¢ocuk oyunlarinin ¢ocugun fiziki, psiko-motor, dil, duygusal algilama, sosyal ve
duygusal gelisimine etkisini ayrintili bir gekilde kaleme almigtir. Kitabinin son
bolimiinde halkbilimi ve kiiltiir bilimi acgisindan ¢ocuk oyunlarmin islevlerine de
deginen Ozdemir, ¢ocuk oyunlarini Tiirk insaninin miistereklerinden biri oldugunu
vurgulayarak ¢ocuk oyunlariin ideolojik ayrimciliga karsi en etkili araglardan biri
oldugunu yeniden hatirlatarak birinci cildi sonlandirmastir.

Tiirk Cocuk Oyunlar: kitabinin ikinci cildi, derlenen oyunlardan alfabetik,
numaratik ve kronolojik siraya goére olusturulan katalog seklindedir. Ozdemir’in
boyle bir tasnife basvurmasimnin nedeni, gocuk oyunlarinin siiflandirilmasi sorununa
bir ¢6ziim teklifi sunmaktir. Gelistirilen bu sistem sayesinde yeni tespit edilecek olan
oyunlarin da rahatlikla bu kataloga dahil edilmesi amaglanmistir. Kendi ¢alismasindan
once yapilmis derleme ¢alismalarina da katalogda yer veren Ozdemir’e gore bu
katalogun esasini1 1995-1996 yillar1 arasinda yapilan ve Tiirkiye’nin biitiiniini kapsayan
anket caligmalarindan elde edilen malzeme olusturmaktadir. Ozdemir’in kaydettigine
gore 531 kaynak kisinin bilgisine bagvurulmustur. Biitiin bu 6zellikler, eseri oldukca
hacimli olmasinin yani sira bir o kadar da biyiik bir titizlikle hazirlanmis kaynak bir
eser yapmaktadir. Ayrica, kitabin sonuna eklenen Oyun Adlar: Dizini bolimii sayesinde
okuyucuya ya da bu konuda arastirma yapanlara aradiklart oyun tiiriine kisa siirede
ulagabilmeleri saglanmistir.

Nebi Ozdemir’in Tiirk Cocuk Oyunlar: kitabmi cocuk oyunlari sahasinda
yazilmig diger eserlerden ayiran en onemli &zellik, kitabinda gocuk oyunlarinin
tasnifini yapmak yerine katalogunu yapmayi tercih etmis olmasidir. Boylece Ozdemir
bu konuda bir ilki denemistir. Ozdemir’e gére smiflandirma calismalarinda her bilim
adami farkli bir kavrami 6l¢iit olarak almigtir ki bu da siniflandirma ¢aligmalarinda
karmasa yaratmustir. Ozdemir, bu karmasanin ancak arastirmacinin miidahalesi
olmaksizin eldeki malzemenin kendisinin oyun tiiriinii ya da kiimesini belirlemesi
saglanarak ¢oziilebilecegini savunmustur. Onerilen bu sistematikle ana oyun tiirleriyle
cesitlemeleri numaratik, alfabetik ve kronolojik bir diizen ig¢inde gdsterilmistir.
Boylece yeni oyun ve tiirleri ve gesitlemeleri kiiciik degisikliklerle bu kataloga dahil
edilebilecektir. Ozdemir kitabinda oyunlari ele alirken sadece tek tek isimlerine gore
degil kurallarina, siiresine, sahasina, tekerlemesine ve daha birgok 6zelligine gore de
ele almistir. Boylece oyunlar cok yonlii bir sekilde incelenmistir. Ozdemir’in kitabinda
sadece Tiirk bilim adamlariin degil, yabanci bilim adamlarinca yapilmis aragtirmalara
da yer vermesi kitabmn daha zengin igerikli olmasim saglamistir. Ozdemir, kitabinda
cocuk oyunlariyla ilgili kendi ¢alismasindan 6nce yapilmis derlemelere de yer vermis,
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anket ¢aligmalar1 yaparak ulastigi ¢cocuk oyunlarini da 6ncekilere eklemistir. Boylece
Ozdemir kitabmin 284 ana oyuna yer vererek olduk¢a hacimli bir eser olmasini
saglamustir. Ayrica Ozdemir, ¢cocuk oyunlar1 konusunda yazilmis temel kaynaklarin
bazilarmi eksik ve yetersiz gorse dahi kitabinda yer vermis, goriisiinii sdylemekten
de ¢ekinmemistir. Ozdemir, kitabinda ¢ocuk oyunlarinin islevlerine de yer vererek
cocuk oyunlarimin 6zellikle psikolojik olarak c¢ocuklar tizerindeki etkisini de ele
almugtir. Ayrica Ozdemir toplum igindeki erkek-kadin rollerine, cinsiyetin agir bastigi
siddet egilimine, kadinin da pasifize olup siddeti kabul etmesine deginerek, ¢cocuk
oyunlarmin sosyolojik agidan incelenmesine de katkida bulunmustur. Ozdemir’in
eserde kimi zaman akademik kimi zamanda oldukga yalin, sade ve anlasilir bir dil
kullanmasi kitabin okuyucu yelpazesini de genisletmistir. Ozdemir kitabinda folklorun
amaglari arasinda insanlar1 eglendirmenin de oldugu gériisiinii savunur. Ozdemir’in bu
diisincesinden hareketle kitaba elestirel noktadan bakacak olursak ¢cocuk oyunlari gibi
eglenceli bir konuyu ele alan kitabin gorsellerle desteklenmemis olmast kitabi biraz
daha akademiklestirmistir. Gliniimiizde unutulmaya yiiz tutmus oyun ve oyuncaklarin
gorsellerine de yer verilerek kitabin daha zengin igerikli hale gelmesi saglanabilirdi.
Fakat bu eksiklige ragmen T%irk Cocuk Oyunlar: kitabi sadece Tiirk Dili ve Edebiyati
ile Tirk Halk Bilimi bolimiinde okuyan 6grenciler igin hazirlanmis bir ders kitab1
degildir. Ayni zamanda gliniimiizde artik neredeyse hi¢ hatirlanmayan ancak hala gocuk
oyunlarina ilgi duyan okuyucularin kiitiiphanesinin baskosesinde olmasi gereken bir
kaynak eserdir.
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