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Ozet: Tarih sahnesinde insanoglu toplum olabilme bilinciyle hareket etmis ve ortak degerler cercevesinde
toplumsal bir biitlnlik saglanmistir. Kiiltir olarak tanimlayabilecegimiz bu ortak degerler, ayni sinirlar iginde
yasayan insanlari bir araya getirme glicliniin yani sira, kitlede istendik yonde etki yaratabilmek adina siyasi
dizlemde kullanilan bir etken konumundadir. Bu durum, kiiltirel degerler ¢ercevesinde bicimlendirilmis olan
etki mekanizmalarinin kullanimina olanak saglamistir. Gegmisten giiniimiize kadar olan siirece bakildigi zaman
kullanilan etki mekanizmalarinin kiltlrin yani sira, donemin sahip oldugu teknolojik imkanlar dogrultusunda
bicimlendigi ifade edilebilmektedir. Calisma kapsaminda incelenen Antik Roma déneminin siddet ekme ve
oyalama stratejileriyle yogurulmus kultir yapisi ise donemin simgesi haline gelen Kolezyum vyapisi ile
kavramlastiriimistir. Boylece, etki mekanizmasi olarak eglence ve siddet temali gosteriler kullaniimis ve
gosteriler araciligiyla siddet olgusunun tatmini ile birlikte arinma ve rahatlama saglanarak, kitlesel boyutta
memnuniyet hissi yaratiimistir. Kitlesel boyutta etkili olan bu sirkiilasyon ise siyasi diizlemde oyalama stratejisi
olarak kullaniimistir. Bu ¢alismada, gliniimiiz televizyon programlarinda siddet ekme ve oyalama stratejisi
baglaminda Kolezyum kiltliriinin etkileri lzerinde durulmus ve elde edilen bulgular 1siginda ¢alisma
sonuglandirilarak, konuyla ilgili 6neriler sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Kolezyum, Kiiltiir, Siddet Ekme, Oyalama Stratejisi, Televizyon
Expanded Abstract: On the scene of history, mankind has acted with the consciousness of being able to

become a society and has provided a social integrity around common values. In addition to the power to bring
the people who living within the same boundaries together, these common values which we can define as
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culture are a factor on the political level in order to create desired influnce on people. This has enabled the use
of influence mechanisms shaped in the context of cultural values. When we look at the process from the past
to the present day, it can be said that the mechanisms of influence used are shaped by the technological
possibilities of the period as well as the culture. The cultural structure kneaded by the violence cultivation and
distraction strategy of the Ancient Roman period which studied within the scope of the study was
conceptualized with the Colosseum structure which became the symbol of the period. Thus, through the
demonstrations which used as the mechanism of influence, the phenomenon of violence has been satisfied and
feeling of satisfaction has been created in a massive scale. This situation has been used as a distraction strategy
on the political level.

In the cultural structure of Ancient Rome, the performances and games are at the forefront. The
demonstrations originally consisted of events such as car races, theater shows, the revival of important battle
scenes and survival challenges against wild animals. In the following period, the activities were spread and
diversified by the powers of the government, which observed the influence of the demonstrations on the
individuals. In particular, the demonstration culture of Ancient Rome has gained a different dimension as the
gladiatorial fights, which are thought to belong to the Etruscas according to the general belief in the literature,
have been included in the Ancient Roman demonstrations through cultural transfer. The gladiatorial fights,
originally set as a glory and reputation show for the aristocratic families, have become part of the mass culture
by stripping out of the elite culture form with grasping the interest and influence on the mass. In this direction,
gladiatorial fights began to become widespread as an effective tool on the political platform, as they could
touch the whole segment of society, leading to the construction of a demonstration center in many places. As a
result of the structural and sociological characteristics of these structures, the Colosseum has become a place
that best reflects the show culture of Ancient Rome and symbolizes this culture.

With the demonstrations on the basis of the Colosseum culture, a common meaning has been created
within the society and in this process the Colosseum has become a pleasure area filled with feelings like
violence and savagery as a social activity area and a necessity to be fulfilled as well as an ideological system, In
the process of Romanization, which defined the expansionist policy of Ancient Roman in order to create a
common empire, different societies were used as a means of processes such as Romanization politics. All these
uses of the demonstrations have made significant contributions to the development of the Colosseum Culture.
Violence is used as an important figure in the structure of the Colosseum culture. It is directed through violent
sentiments in Colosseum culture. The systematic manner of violence in the shows creates pleasure in the
audience and this pleasure also brings satisfaction. Psychological satisfaction is experienced by eliminating the
desire for violence and death in people with the effect of katharsis, which is experienced as a result of
purification from feeling of violence. This spiritual satisfaction situation facilitates political management by
creating calming effect in people. This fact of Colosseum culture has been used effectively in Ancient Rome
during both Empire and Republican periods.

Another dimension of the Colosseum culture is the use of demonstrations as a distraction strategy.
Since the scheme of ruling / managed in the history of mankind has been established, the power owners is
seeking to facilitate management in the direction of its own interests and strategies. This attitude, which is
desired to be realized, draws the attention of the people to a different direction and provides administrative
freedom especially in political and financial matters. In this direction, the strategy of distraction is carried out
by creating an artificial agenda by the ruling power or by using items of mass culture. In the whole process, a
number of effect instruments are needed which can be used as a distraction strategy. The instrument of
influence used in this context in Ancient Rome was amphitheater constructions such as the Colosseum. In
particular, with the standardization and massification of leisure time, the effects of relaxation on the social
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level have been created along with the demonstrations and in terms of power owners, the atmosphere of
distraction has been created.

The ideas of the Colosseum culture form the concepts of bread and circus. In this context, the power
owners has kept the public away from important affairs by giving them free bread and exhibitions, so that
people have embraced the way of life as a way of life and are isolated from the important issues on the
agenda. The fact that the demonstrations are now a lifestyle for the public has created an intense demand for
bread and circus. As a matter of fact, this fact led to many demonstrations in the history of Ancient Rome and
the idea of the culture that was cultivated with the Colosseum culture was used as a force mechanism on the
mass.

The demonstrations and the mass effect created on the basis of the Colosseum culture require Guy
Debord's work on the demonstration society. Guy Debord describes the concept of demonstration as both a
part of society itself and a community, as well as a means of integration. In particular, it emphasizes the fact
that it is a part of society and it is a sector that brings together all views and consciousness and also this sector
is the place of deceived view and misconception (Debord, 2014: 34). When we look at the reflections of the
spectacle society in the Colosseum culture, we can express that all the views are gathered in the arenas and in
this process the shows are organized within the framework of aims such as directing thought, unconscious
activities against real events and phenomena and cultivating consciousness in terms of interests.

The coding and decoding work is an important research in order to be able to create an individual and
social profile. In this context, how the individuals position themselves in the face of incoming messages and
how they evaluate the incoming messages with the reading method are included in the research (Aydin, 2007:
126). In this process, cultural values affect the process of decoding. The reflections of this situation in the
Colosseum culture are provided by the construction of bread and circus ideas, the pity and fear dimension of
the katharsis concept and the social status of being a Roman citizen. As a matter of fact, the demonstrations
are coded as a place where needs are met on a massive scale, especially in the sense of violence.

Another area of study that has benefited from the context of Colosseum culture is the use and
satisfaction theory. Researchers working within the framework of this theory have tended to analyze human
needs and categorized the needs of media use. The needs assessed in the context of different perspectives in
the literature have been organized in four basic categories by Blumler, McQuail and Brown. These categories
include entertainment, personal relationships, personal identity and surveillance.

Today, with the development of technology, mass media have emerged. Among these tools, due to
the visual and auditory characteristics that they possess, the television front has a very wide effect size both in
the individual and in the social frame. Television, which is actively used in many functions such as perception
management, agenda setting and production of the receivables, has been frequently evaluated as a mass
distraction strategy. In order to be able to provide this, violence has been resorted to just as it is in the
Colosseum culture and administrative convenience has been provided in the sense of gratification of obtaining
end use satisfaction. This hypothesis is the aim of the study. This study focused on effects of Colosseum
cultures in the context of violence cultivation and distraction strategy in present-day television programs and
ends with some recomendation which obtained from findings.

Key Words: Colesseum, Culture, Violence Cultivation, Distraction Strategy, Television



196

Kirik & Altun / Intermedia International e-Journal, Spring -June - 2017 4(6)

Giris

Gegmisten glinimuze kadar olan surecgte insanoglu, ortak degerler gergevesinde toplum olabilme girisimlerinde
bulunmusgtur. Bu girisimlerin neticesinde ortaya ¢ikan toplumlari bir arada tutan ortak degerler ise kultir olarak
tanimlanmistir. Boylece her toplum kendi kiiltiirlini olusturmus ve yasam tarzini kiiltlrel degerler gbz 6nilinde
bulundurarak sekillendirmistir. Kiiltlirin toplumlari bir arada tutan yapisi, siyasi boyutta da énemli bir deger
olmustur. Nitekim, kulturel degerler toplum Uzerinde etki mekanizmasi olarak kullaniimistir. Boylece kitle
kaltura yaratilarak, bireysel farkhliklar gbz ardi edilmis ve ortak bir kitle profili olusturulmustur. Standardize
edilmis kitle profiline yonelik kiiltirel degerlere uygun enstrimanlar gelistirilerek, kitle Gizerinde kontrol etkisi
yaratilmistir.

Toplumlarin kaltir 6zelliklerinin farklilik géstermesinden dolayi toplum (zerinde etki mekanizmasi
olarak kullanilan enstriimanlar da farklilik gostermektedir. Calisma kapsaminda ele alinan Kolezyum kiiltirinin,
yani Antik Roma’nin etki mekanizmasi ise gosteri merkezleri olmustur. Bu dogrultuda toplumda gosteri kiltira
olusturulmus ve kitlenin bu kaltiri benimsemesi saglanmistir. Siddet olgusu ile desteklenen gosteri kiltiru
neticesinde, zihnin karanlik bolgesinde yer alan siddet i¢glidiisiiniin tatminiyle katharsis, yani arinma ve
rahatlama saglanmis ve bu durum, siyasi platformda oyalama stratejisi olarak kullanilarak yénetimsel kolaylik
saglamistir. Antik Roma’nin sahip oldugu kiltir yapisinin Kolezyum kiltlra olarak adlandiriimasinin nedeni ise
Kolezyum’un, gerek yapisal gerekse de sosyolojik 6zellikleri ile gosteri kiiltiriini en iyi yansitan amfitiyatro
olmasi ve donemin simgesi haline gelmis olmasidir.

Gilnimiuzde teknolojinin gelisimiyle beraber kitle iletisim araglari ortaya ¢ikmistir. Bu araglar arasinda,
sahip oldugu gorsel ve isitsel 6zelliklerden dolayl hem bireysel hem de toplumsal gercevede etki boyutu oldukga
genis olan televizyon 6n plana ¢ikmaktadir. Cesitli icerik formatlarina sahip olmasi sebebiyle kullanim alani
genis olan televizyon, kitleyi ekran basinda tutmayi saglayan énemli bir aygit haline gelmistir. Bu dogrultuda
teknolojik bir alet olmanin &tesinde, sosyal, siyasal, ekonomik ve kiltiirel alanlarda etki mekanizmasi olarak
kullanilmaya baslamistir. Algi yonetimi, glindem belirleme, rizanin imalati gibi pek ¢ok islevde aktif olarak
kullanilan televizyon, kitleyi oyalama stratejisi olarak da siklikla degerlendirilmistir. Bunu saglayabilmek igin ise
tipki Kolezyum kaltiriinde oldugu gibi siddet olgusuna basvurulmus, kullanim sonucu doyum elde etmenin
verdigi memnuniyet duygusu dogrultusunda yonetimsel kolaylik saglanmistir. Bu varsayim (zerine ele alinan
calismada oncelikle Kolezyum kiiltliriniin kavramsal bir ¢ergeve olusturulmus, ardindan gliniimiz televizyon
programlarinda, siddet ekme ve oyalama stratejsii dogrultusunda Kolezyum kiiltiriiniin yasandigina yonelik
incelemeler ortaya konulmustur.

Kolezyum Kiiltiiriiniin Olusumu ve Geligimi

Kaltir boéliminde degindigimiz gibi her toplum kendi kiltliriini ve kiltirel degerlerini tGretmektedir. Bu
slirecte toplumlarin sahip olduklari jeopolitik konumdan iklime, tarihinden sosyo-ekonomik yapisina kadar her
turlt faktor onemli rol oynamaktadir. S6z konusu faktérler gercevesinde olusan degerler, toplumda ortak
paydayi olusturmaktadir. Ortak payda ise kiltir kavramina karsilik gelmektedir.

Temel olarak bu dizlemde olusumunu tamamlayan kultir, gegmisten aldig1 degerleri gelecek nesillere
tasiyarak varligini devam ettirmektedir. Bu siire zarfinda donemin kosullarina goére gelisimler
gosterebilmektedir. Bu sayede her doénemin global kosullarina uyum saglayabilmekte ve toplumun
beklentilerine genel kapsamda cevap verebilmektedir. Kultlrin sahip oldugu bu dinamik yapi neticesinde
toplumlar baska kilturlerden de etkilenebilmektedir. Sosyal bir organizasyon olmasindan dolayi toplumlar arasi
etkilesimi miimktn kilan kaltlr, ait oldugu topluma has degerlerin yaninda farkh kiltiirel 6geleri de iginde
barindirabilir. Ancak baska toplumdan transfer edilen kiltiir 6gelerinin, toplumun sahip oldugu kiltirel yapiya
uyumlu ve dengeli olmasi gerekmektedir. Aksi takdirde bu durum, kiiltirel bir catismaya neden olabilir.
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Antik Roma’nin kiltirel yapisina baktigimiz zaman gosterilerin ve oyunlarin 6n plana c¢iktigini ifade
edebilmekteyiz. Ozellikle gdsterilerin bireyler iizerindeki etkisini gdézlemleyen iktidar giicleri tarafindan séz
konusu etkinlikler yayginlasmis ve gesitlenmistir. Bu dogrultuda bircok yere gdsteri merkezleri agilarak, halkin
bu alanlarda toplanmasi ve gosteri kiltiirini benimsemesi saglanmistir. Gosteriler baglangicta araba yarislari,
tiyatro gosterileri, dnemli savas sahnelerin canlandiriimasi, vahsi hayvanlara kargl hayatta kalma mucadeleleri
gibi etkinliklerden olugmaktaydi. Ancak gosteriler arasina gladyator dévuslerinin eklenmesiyle var olan gosteri
kaltard farkl bir boyut kazanmustir.

Literatlirde yer alan genel kani, gladyatdr dévislerinin Antik Roma’ya kaltlr transferi ile geldigi
yoniindedir. Etrikslere ait oldugu distunilen gladyator doviisleri, Roma’nin genis topraklara yayilma politikasi
neticesinde yasanan kiltlrel etkilesim ile Roma kilturine girdigi distintilmektedir. Var olan gosterilerle benzer
bir yapida olmasi nedeniyle uyumlu ve dengeli bir profil olusturan gladyator dovisleri, toplum tarafindan
benimsenmis ve kiltirtin bir 6gesi haline gelmistir. Ancak gladyator dovisleri baslangicta elit kaltaran bir
parcasi konumundaydi. Etrikslerin cenaze torenlerinde yaptiklari savaslar sonunda ele gecirdikleri disman
esirlerini dovistlirerek kan akitmasi ve bu yolla 6lilerinin ruhlarini dindirmesi gladyatér dovislerini dini bir
ritiel haline getirmistir. Bu durumun Antik Roma kdltirline yansimasi ise san ve s6hret gostergesi
dogrultusunda olmustur. Ozellikle aristokrat aileler icin cenaze térenlerinde gladyatér gésterilerine yer vermek,
zenginlik ve gli¢ faktorlerini temsil etmekteydi. Cumhuriyet Dénemi’nin sonlarina dogru gosteriler halk arasinda
popiiler bir nitelik kazanarak yayllmaya baslamis ve nitekim, imparator Augustus déneminde sadece cenaze
torenlerinde sergilenen bir gosteri olmaktan cikarilip, 6zel glinlerde de sergilenmeye baslamistir. Boylelikle
gladyator gosterileri elit kiltir profilinden siyrilarak kitle kiltiirliniin bir 6gesi haline gelmeye baslamistir.

Toplumun bitiin kesimine dokunabilmesinden dolayi siyasi platformda etkin bir arag olarak gériilmeye
baslayan gladyator doévisleri yayginlasmaya baslamis ve bu da birgok yerde gosteri merkezleri insa edilmesine
neden olmustur. Bu yapilar arasinda kiltrd en iyi sekilde yansitan mekan ise siiphesiz ki Kolezyum olmustur.
Yapisal ve sosyolojik 6zellikleri ile Antik Roma kiltlrinin bir simgesi haline gelen Kolezyum, ginimizde
Dianyanin Yedi Harikasi kategorisinde yer almasiyla yapisal 6zelligini, gosteri kaltarind yansitmasiyla da
sosyolojik varligini stirdiirmektedir.

Birey, sosyal bir varlik olarak icinde vyasadigi toplumun killtirinig 6grenmek zorundadir.
Toplumsallasma stireci kapsaminda 6grenilen kiltirel degerler nesilden nesile aktarilarak kiltiirlenme olgusu
gerceklestirilir. Bu slirecte birey sosyal gereksinimlerini nasil karsilayacagini 6grenir ve dahil oldugu toplumun
kiltirel degerlerini 6ziimsemeye baslar. Kolezyum kiltlriniin toplumda 6grenilmesi ve yayilmasi da bu
minvalde gerceklesmistir. Bu klltlird Kolezyum kiltiiri olarak tanimlamamin nedeni ise Kolezyum’un Antik
Roma’da bir simge haline gelmis olmasindan kaynaklanmaktadir. Kiiltlrin simgeselligi bolimiinde degindigimiz
gibi bir unsurun toplumda simge haline gelebilmesi icin toplum icinde ortak bir anlam yaratmis olmasi
gerekmektedir. Kolezyum da toplumda sosyal etkinlik alani yaratmis ve Antik Roma kiiltiiriine doyurulmasi
gereken bir gereksinim olarak ekilen siddet, vahset gibi duygularin doyuruldugu bir haz alani haline gelmistir. Bu
anlamli simge ayrica ideolojik bir sistem olan Romanizasyon sirecinde Romali olma kimliginin yiceltiimesinde
ve farkli toplumlari Romalilastirma politikasinda bir arag olarak kullaniimistir.

Her toplumda kultiirel farkhhklar yasanabilmektedir. Bu farkhliklari en aza indirecek unsur ise kiltiirdir.
Ozellikle Antik Roma’nin var oldugu dénemde toplum ici siniflasmalar oldukga fazlaydi. Bu siniflasmalarin
kaynagi ise suphesiz ki maddi 06gelerdir. Kultirin bu siregteki gorevi ise toplum iginde bitinluk
yaratabilmektir. Antik Roma’da bu butinlik Kolezyum kaltlrd ile yaratilmistir. Toplumda ortak bir payda
olusturmayi basaran Kolezyum kultiirli, her ne kadar yapisal olarak hiyerarsik diizlemde olusturulmus olsa da
toplumun en alt diizeyindeki kesiminden en Ustline kadar bitin fertlerini bir araya getirebilen bir nitelige
sahipti. Bu sayede toplum icinde ortak diisiince ve davranis semalari olusturulabilmekte ve bireyler ile karsilikli
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anlam yaratilabilmekteydi. Boéylece toplumda hem ortak bir anlayis olusabilmekte hem de kiltir bunalimlarinin
onlne gegcilebilmektedir.

Antik donemde Roma kiltlrindn yani sira Yunan kiltlri de 6n plandaydi. Antik Yunan gosterileri o
dénemde oldukga etkin konumdaydi. Oyle ki, Kolezyum kiltiiriiniin olusmasinda Antik Yunan kiiltiirinin
etkisini azaltma ve Romalilari askerlige 6zendirme amaci oldugu dahi disliniilmektedir. Bu dogrultuda Roma
senatosunun Kolezyum kiltlriniin temel 6gesi olan gladyator dovislerini eglence araci olarak kabul etmesi ve
bu oyunlarin takibi icin memurlar gérevlendirmesini bu amagla gergeklestirdigi ifade edilmektedir (Malay ve
Silay, 1991: 8). Bu goriisiin dogruluguna dénemin en énemli yazar ve devlet adamlarindan biri olan Cicero’nun
ve devrin diger 6nemli Romalilarinin distlincelerini referans gosterebiliriz. Bu dislince yapisi, Romalilik erdemi
ve Romalilarin savasgl yapisi Gzerinde durmaktadir. Yunan oyunlarinin efemine bir yapiya sahip oldugunu ifade
eden bu dusundrler, gladyatdr oyunlarinin ise gencgleri beden ve zihinsel olarak iyi bir savasci olmaya
yonlendirdigini belirtmektedir. Bu nedenle Romalilik erdeminin ve savasci ruhun, Yunan kiltiiriinden gladyator
oyunlari ile korunabilecegi vurgulanmistir (Uzunaslan, 2005: 26). Bu durum, Kolezyum kiltirinin gelisimine
onemli katkilar saglamistir.

Kolezyum kultlriniin kitleler tizerindeki etkisi zamanla artis gésterince politik ve mali gli¢ agisindan
onem kazanmistir. Gli¢ odaklari, menfaatleri dogrultusunda kitlelerin yonetimi sisteminin farkina varmis ve bu
dogrultuda Kolezyum kiltiiriiniin 6gelerine sikhkla basvurmuslardir. Ozellikle Cumhuriyet Dénemi’nde ayak
takimi olarak tanimlanan kesimin oylarini toplayabilmek adina birgok gosteri dizenlenmis ve séz konusu
kesimin sempatisi kazanilmaya ¢alisiimistir. Bu dogrultuda Kolezyum kultlriinin siyasi populerlik boyutunun 6n
plana cikarildigini gérebilmekteyiz (Uzunaslan, 2005: 22). Ayrica askeri agir yenilgilerin ardindan ya da politik
hezimet veya menfaatlerde gosteriler organize edilmekteydi. Bu durum, Kolezyum kiltiiriiniin insanlari
oyalama islevini gozler online sermektedir. Oyalama stratejisinin yanina goésterilerin siddet ekme niteliginde
olmasi da eklenince Kolezyum kiiltlirinin profili tamamlanmaktadir.

Siddet Ekme

Kolezyum kultiri baglaminda siddet olgusunu degerlendirdigimiz zaman, siddetin Kolezyum’un kiltir
yapisinda 6nemli bir figir oldugunu ifade edebilmekteyiz. Bu durumun yansimalarini, Kolezyum kiltlrinin
ogeleri olan gosterilerde ana tema olarak siddet olgusunun islenmesinde gérebilmekteyiz.

Freud’un vyapisal kisilik kuramina gore her insan siddet duygusuna dogustan egilimlidir. insanda
bulunan bu vahsi duygu durumu toplumsal ve kiltirel normlar ile térpilenerek, kontrol altina alinmaya ¢alisilir.
Ancak insanda siddet duygusunun bilingaltinda, yani zihnin karanlik bolgesinde yer almasindan dolayi kesin bir
kontrol saglanamamaktadir. Bu durum, insanda karsilanmasi gereken bir arzu haline gelen siddet duygusunun
kanalize edilmesini gerektirmektedir. Boylece insanlar siddet duygusundan arinarak, katharsis etki yaratiimis
olacaktir. Kolezyum kiiltirinde siddet duygusu gosteriler araciligiyla kanalize edilmektedir. Gosterilerde
sistematik bir sekilde islenen siddet duygusu izleyicilerde haz yaratmakta ve bu haz da memnuniyeti
dogurmaktadir.

Kolezyum kultirinin 6gelerine baktigimiz zaman baslangicta araba yarislari, vahsi hayvanlara karsi
hayatta kalma miicadeleleri, infazlar, hayvan avlar gibi gosterilerin sergilendigini gorebilmekteyiz. Sonraki
sirecte gosterilerin arasina gladyatdor dovislerinin - de eklenmesiyle Kolezyum kiltiirliniin -~ 6geleri
tamamlanmistir. Calismanin ilk bolimlerinde deginildigi gibi gosterilerin goriiniirde insanlari eglendirme,
askerlige 6zendirme, Antik Yunan kiltUrinin etkisinden koruma gibi amaclari olsa da asil gaye, siddet duygusu
kullanilarak insanlarda icglidiisel bir arinma gergeklestirilmesi ve neticesinde haz ortaminin saglanmasidir.
Siddet duygusundan arinma dogrultusunda yasanan katharsis etki ile insanlarin icindeki siddet ve 6lim arzusu
giderilerek, ruhsal tatmin yasanmaktadir. Bu ruhsal tatmin durumu ise insanlarda sakinlestirici etki yaratarak,
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iktidardaki gliciin yonetimini kolaylastirmaktadir. Kolezyum kiltiriinin bu gergegi, Antik Roma’nin hem
imparatorluk hem de Cumhuriyet dénemlerinde etkin bir sekilde kullanilmistir.

Katharsis kavraminin arinma gergeginin yani sira, acima ve korku duygusu gibi ruhsal sonuglarina da
bulunmaktadir. Bu dogrultuda izleyiciler sergilenen hikayeyi veya vahseti benimser ve olayin kahramaniyla
empati kurar. Kahramanin yasadigi trajedi karsisinda acima duygusu besleyen izleyici, kendisinin de bdyle bir
trajedi yasama ihtimalinden korkar. Nitekim bu duygu dongusd, kisinin uygun bir kaliba sokulmasinda ve haline
sikretmesinde kolayhk saglar. Kolezyum kultlrinin yapisinda da bu duygu donglsiine tanik olmaktayiz.
Suglarin ortak alanlarda infaz edilmesi veya arenalarda savunmasiz bir sekilde vahsi hayvanlarla miicadele
etmeye zorlanmasi, mahkumlarin arenada 6limle sonuglanan misabakalar yapmasi, cezaya carptirilanlarin
arenada kiligla oldarilmesi gibi pek ¢cok ceza yontemi uygulanmaktadir. Bu gosterilere tanik olan izleyiciler
bireysel tutkularindan vazgegmekte ve durumuyla ilgili iyimser bir disiince yapisina sahip olmaktadir. Politik
acidan degerlendirildiginde bir gbdzdagi metodu olarak ifade edilebilen katharsis, menfaatlere uygun
bitunlestirici bir etkiye sahiptir.

insan davranislarinin temelinde hazza ulasma amacinin bulundugu tezini savunan hedonizm, Kolezyum
kiltar yapisinin gosterilerine naksetmistir. Siddet egiliminin icgldusel bir egilim olmasindan dolay: karsilandigi
takdirde kiside, siddet duygusundan arinmanin vermis oldugu mutluluk neticesinde haz duygusu olugsmaktadir.
Kolezyum’da sergilenen gosteriler neticesinde izleyicilerin bu hazza ulastigi savunulmaktadir. Bentham’in, en
buyuk sayida ve en bliylk 6lgiide haz saglayan eylem, dogru eylemdir s6ziinden yola ¢ikarak (Kesmen, 2012:
10), Kolezyum kiltiriinde sergilenen gosterilerin ortak bir haz alani niteligi tasidigini ifade edebiliriz. Gosteri
sonunda siddet duygusundan arinmis ve mutluluga erismis bir sekilde hazza ulasan kisi, gosterileri aliskanlik
haline getirir ve kendisine sunulan kiltird benimser.

GCalismanin bu noktaya kadar olan bdéliminde, Kolezyum kiiltiriinde siddet ekimine ve toplumsal
diizlemdeki sistematik isleyisine deginilmistir. ilerleyen béliimlerde ele alinacak olan medya faktériiniin insan
hayatina girmesiyle siddet ekme olgusu farkli bir boyut kazanacak ve bu strecte 6nemli iletisim kuramcilarindan
biri olan Gerbner’in siddet ekme kurami, medyayi temel alarak degerlendirilecektir.

Oyalama Stratejisi

insanlik tarihinde y&neten/ydnetilen semasi olusturuldugundan beri oyalama stratejisi farkli boyutlariyla
varligini korumustur. Bu stratejiyi monarsi anlayisina sahip olan yonetimlerde gorebilecegimiz gibi demokratik
yonetimlerde de gorebilmekteyiz. Bunun nedeni ise iktidardaki giicin kendi menfaat ve stratejileri
dogrultusunda yonetim kolayhgi saglamak istemesidir. Gergeklestiriimek istenen bu anlayis ile halkin dikkati
farkli bir yone cekilerek, 6zellikle politik ve mali konularda yonetimsel serbestlik saglanacaktir. Bu dogrultuda
iktidardaki gii¢ tarafindan yapay bir glindem olusturularak veya kitle kiltlriiniin 6geleri kullanilarak oyalama
stratejisi gerceklestirilmektedir.

Chomsky oyalama stratejisini bir manipilasyon araci olarak degerlendirmistir. Ona gore iktidar, sosyal
kontroli saglayabilmek ve menfaatleri dogrultusunda hareket edebilmek adina oyalama stratejisine
basvurmaktadir. Bu dogrultuda halkin dikkati politik, ekonomik ve sosyal problemlerden cgekilerek, yapay ve
onemsiz meselelere yonlendirilmektedir. Boylece halk, siirekli mesgul ve gindem hakkinda fikir Gretecek kadar
vakti olmayan bir kitle haline gelmektedir (http://noam-chomsky.tumblr.com/post/13867896307/noam-
chomsky-10-strategies-of-manipulation-by, Erisim Tarihi: 31.10.2016).

Oyalama stratejisinin ¢ikis noktasinda her iktidarin giici elinde bulundurma egilimi bulunmaktadir. Bu
egilimin temelinde yatan unsur ise elestirel dislince yapisina sahip bireylerden olusan toplumlar yerine,
disiinmeyen veya iktidardaki glicin menfaatleri cercevesinde dislince lireten bir toplum yaratma istegi
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bulunmaktadir. Boylece yonetimsel kolaylik saglanabilmekte ve toplum Uzerinde kontrol edici etki
yaratilabilmektedir. Toplumun kanaatini kendi ideolojisi dogrultusunda bigimlendirmeyi amaglayan bu evrensel
egilimin gercgeklestirilebilmesi icin birtakim enstriimanlara ihtiya¢ duyulmaktadir. Modern dénem Oncesi ve
sonrasi olarak ayirabilecegimiz bu enstriimanlar farkli nitelikte olsa da ayni temaya sahiptir.

Modern dénemde teknolojinin gelismesiyle beraber radyo, televizyon, gazete, internet gibi kitle
iletisim araclarinin gesitlenmesi, oyalama stratejisi adina siireci kolaylastiran etkenler olmustur. Bunun nedeni
ise s6z konusu araglarin toplumun geneline dokunabilme niteliginde olmasidir. Boylece kaynak ile alici arasinda
tek tarafli iletisim odakl bir yapi olusturulmakta ve kitle iletisim araclari ile bir ileti ayni anda ¢ok sayida insana
ulasabilmekteydi. Antik ¢agda ise kitle iletisim araglari olarak amfitiyatrolar kullaniimaktaydi. Kullanim alani
bakimindan cesitlilik gosteren amfitiyatrolar kimi zaman doviis miisabakalarinin, infazlarin yapildigi bir arena
niteligi tasirken, kimi zaman tiyatro gosterilerinin sergilendigi bir sahne olabilmekteydi. Baslangicta halkin
eglence araci olarak kullanilan gésterilere zamanla sosyal ve politik glici temsil eden anlamlar yiklenmesiyle
beraber amfitiyatrolar, manipilatif bir arag niteligi tasimaya baslamistir. Bu dogrultuda dénemin gili¢c odaklari
tarafindan pek ¢ok amfitiyatro insa edilmis ve halkin bu alanlarda toplanmasi saglanmistir.

Oyalama stratejisinin manipulatif etkisi, kitle kiltiri ve popiler kiltlrin bir pargasi konumundadir.
ister modern dénemde, ister Antik cagda olsun kitle kiiltiirii ve popiiler kiiltiiriin dgeleri farkli boyutlariyla
varliklarini korumusglardir. Halki oyalayabilmek adina popdler kiltir dogrultusunda bir Griin ortaya koyulur, kitle
kiltaru ile de halkin odagi s6z konusu Uriiniin Gzerinde toplanir. Bu sayede oyalama stratejisinin temelinde
yatan yonetim serbestligi ve ideolojik menfaatler icin zemin hazirlanmis olmaktadir. Antik Roma’da sergilenen
gosteriler, populer kiiltirin bir Grinid mahiyetinde degerlendirilebilir. Bu dogrultuda halk lzerinde gosterilere
karsi riza Uretimi yapilarak gosterilere, halkin zevk ve istegini temsil eden bir nitelik kazandirilmaktadir. Boylece
gosteriler halk tarafindan talep edilen bir Grin haline gelmekte ve ideolojik kullanima uygun bir profil
kazanmaktadir.

Oyalama stratejisi ile bos zaman kurami arasinda dogrudan bir bag kurulabilmektedir. Uretimde
yasanan degisimlerle beraber insanoglunun is yiki azalmaya baslamis ve zamanla bos zaman kavrami ortaya
cikmistir. Bunun sonucu olarak insanlara toplumsal ve kiiltirel anlamda 6zerk bir yasam alani dogmustur
(Aytag, 2002: 232). Bu dogrultuda insanlarin zorlayici ve baglayici bir etken olmadan, kendi 6zgir iradeleri ve
tasarruflari dogrultusunda bos zamanlarini degerlendirmeleri beklenebilir. Ancak bos zaman kavrami zamanla
kisisel olarak sekillenen eglenme ve dinlenme alanlarindan ¢ikarak, yapay bir alan ve eglenim istegi treten dev
endustrilerin tekelinde gelisen, planlanan, hesaplanan ve organize edilen faaliyetler haline gelmistir (Aytag,
2002: 232). Bdylece bos zaman kavrami kitlesellestirilmis ve standartlasmistir. Ozellikle modern dénemde
calisma hayatinin yani sira calisma saatlerinin disinda kalan zamani da bicimlendirme egilimi, bos zaman
kuramini 6n plana g¢ikarmistir. Bu dogrultuda Uretim slrecinde zaman yonetimi hesaplamalari neticesinde
yasanan metalastirma faaliyeti, calisma saatleri disinda kalan bos zaman (izerinde de uygulanmistir. Gelisen
teknoloji ve insanlarin artan gereksinimleri géz 6nliinde bulundurularak tiketim aliskanliklari standartlastiriimis
ve popduler kiltir 6gleleri ile halka sunulmustur. Nitekim bu durum, insanlarin kendilerine sunulan yapay
alanlarda daimi tiketiciler olmasina yol agmistir.

Bos zaman kurami ile oyalama stratejisi arasindaki anlaml iliski modern dénem oncesinde de
gecerliligini korumustur. Bu dogrultuda Antik caga baktigimiz zaman bos zaman kurami Uzerine galismalar
yapildigini goérebilmekteyiz. Antik Yunan’da bos zaman kavrami estetik haz kapsaminda degerlendirilmis ve
sosyal statli olarak Ustiin siniflara atfedilmistir (Aytag, 2002: 235). Antik Roma’da ise bos zaman kurami,
modern donemde oldugu gibi toplumsal diizlemde rahatlama ve gevseme etkisi yaratirken, iktidardaki gig
acisindan ise halki oyalama adina zemin olusturmaktadir. Bu dogrultuda halkin bos zamanlarini degerlendirmek
ve oyalamak icin gosteriler dliizenlenmistir. Boylece Kolezyum kiltirin(n fikir yapisi olusturulmustur.
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Kolezyum Kiltiiriiniin Fikir Yapisi: Ekmek ve Sirk
Romali Unli sair Juvenal, Roma halkinin batiiniiyle miskinlestigini, bir zamanlar iktidar, yiksek memurluk ve
askerlik pesinde olan halkin, bugiin sadece iki istegi oldugunu belirtir: Ekmek ve sirk (Ditzel, 2015: 1).

Juvenal'in bu sozleri, Kolezyum kulturtnin fikir yapisi hakkinda bilgi veren énemli bir tespit niteligi
tagimaktadir. Bu anlayisa gore iktidardaki glig, halka bedava ekmek vererek ve gosteriler diizenleyerek onlari
onemli meselelerden uzak tutmaktaydi. BOylece insanlar gosterileri yasam tarzi olarak benimsemis ve
gindemdeki 6nemli meselelerden soyutlanmistir. Gosterilerin halk igin artik yasam tarzi niteliginde olmasi,
ekmek ve oyunlara karsi yogun bir talep olusturmustur. Hatta halkin géziinde en biylk gosterileri diizenleten
ve en ¢ok ekmek veren imparator, en iyi imparator olarak gorilmekteydi (Leon, 1900: 1). Nitekim bu gergek,
Antik Roma tarihinde bircok gosteri diizenlenmesine neden olmus ve Kolezyum kiiltiirt ile ekilen fikir yapisi,
kitle tizerinde glic mekanizmasi olarak kullanilmistir.

Kolezyum kultiranidn halk tzerindeki etkisinin bilincine varan donemin iktidardaki glgleri, kiltira ve
kilture ait fikir yapisini politik bir strateji olarak kullanmistir. Bu strateji dogrultusunda 6nce ekmek ve sirke
dayali fikir yapisi halka benimsetilmis, sonraki asamada ise talep yaratilmistir. Diizenlenen gosterilerle talebi
karsilanan kitlede memnuniyet durumu olusmus ve sonug¢ olarak memnuniyet huzurlu bir ortami, huzurlu
ortam ise iktidar icin yonetim kolayligini saglamistir. Bu duruma ek olarak siddet ekme bolimiinde deginildigi
gibi gosterilerin insanlar lzerindeki ruhsal tatmin ve sakinlestirici etkisi ile Kolezyum kiiltiriinin fikir semasi
olusturulmusgtur.

Kolezyum kultlrd ile saglanan politik popilerlik, hem iktidardaki giiclin sorgulanmamasi, hem rakiplere
gozdagl vermek, hem de oy ¢ogunlugu saglamak gibi politik amaglari kapsamaktadir. Bu dogrultuda faydalanilan
sistem olan ekmek ve sirk olgusu ise oyalama stratejisi ve memnuniyet yaratma adina kullanilan bir mekanizma
olarak kabul edilmektedir. Sistemin halk Gzerinde etkili olmasinin bir diger nedeni ise gosterilerin, sosyal
statiniin  kati oldugu bir dénemde alt sinif ile st sinifin ortak noktasi niteliginde olmasindan
kaynaklanmaktadir. Her ne kadar oturma dizeninde statl farklihg rol oynasa da alt siniftaki kitle igin Gst sinif
ile ayni ortamda bulunup, ayni eylemleri gerceklestiriyor olmak 6nem teskil etmekteydi. Ayrica gladyatér
dovuslerinde kaybeden gladyatériin akibetini belirleyerek az da olsa edilgenlikten siyrilma sansi yakalamis
olmak, alt sinif icin son derece memnuniyet yaratan bir durumdu.

Antik Roma’nin hem Cumhuriyet Dénemi, hem de imparatorluk Dénemi’nde gésterilerin politik amagla
kullanildigini gérmekteyiz. Cumhuriyet Donemi’nin sonlarina dogru ayak takimi olarak tabir edilen kesimin
destegini ve oyunu almak igin gésteriler diizenlenmeye baslanmistir (Uzunaslan, 2005: 22). Ozelikle Caesar,
Romali politikacilar arasinda gosterilere en ¢ok basvuran kisi olmustur. Clinkl gosterileri en hizli ve en pratik
yoldan halka inme ve kendi lehine etki yaratma araci olarak gérmekteydi (Uzunaslan, 2005: 22). imparatorluk
doneminde ise hegemonyanin sorgulanmamasi Uzerine kurulu bir amag¢ s6z konusuydu. Cumhuriyet
Dénemi’nin sonunda baslayan i¢ savasi bitiren imparator olarak Augustus, gosterilere farkli bir boyut
kazandirmistir. Bu donemde gosteriler halk igin gereksinim haline getirilmis ve gereksinimleri karsilayarak
hosnutluk kazanma stratejisi, hegemonik bir politika olarak uygulanmistir. Nitekim ekmek ve sirke dayali fikir
yapisi bu dénemin bir Grini olarak ortaya ¢ikmistir (Uzunaslan, 2005: 26-27). Bu nedenle Kolezyum kaltiri
oyalama stratejisi olarak her ne kadar Cumhuriyet Donemi’'nde de kullanilmis olsa da, stratejinin yogun
kullanimi imparatorluk Dénemi’nde gergeklesmistir. Ozellikle kaybedilen savaslarin ardindan halki yatistirmak
veya politik platformda yasananlardan uzak tutmak igin siklikla gosterilere bagvurulmustur.

Sonug¢ olarak Kolezyum kdaltirindn fikir yapisini niteleyen ekmek ve sirk olgusu halk Uzerinde
memnuniyet ve ruhsal tatmin etkisi yaratirken, iktidardaki gli¢ icin ise halki oyalama mekanizmasi olarak
kullanilmaktaydi. Toplum (zerinde yaratilan sakinlestirici etki ile yonetime karsi memnuniyet kazandiriimakta
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ve boylece iktidardaki gli¢ icin yonetimsel kolaylik saglanmaktadir. Bu stratejik sirkiilasyon Antik Roma’nin farkh
dénemlerinde kendini géstermis ve Kolezyum kdiltirintn fikirsel anlamda altyapisini olusturmustur.

Kolezyum Kiiltiirii ile Gosteri Toplumu Arasindaki iligki

Guy Debord (2014: 34) gosteri kavramini, hem bizzat toplumun kendisi hem toplumun bir par¢asi hem de bir
birlestirme araci olarak tanimlamaktadir. Ozellikle toplumun bir parcasi olma niteligi lizerinde durarak
gosterinin, bltin bakis ve bilingleri bir araya getiren bir sektér oldugunu ve bu sektoriin aldatiimis bakisin ve
yanlis bilincin yeri oldugunu ifade etmektedir. Bu tanimlama gosteri kavraminin toplum Gzerindeki etkisi
acisindan oldukga 6nemlidir. Clinkli gosteri araciligiyla bitin bakislar, yani toplumun tim bireyleri bir araya
toplanmakta, disilinceler istenilen yénde kanalize edilmekte ve nihayetinde biling olusturulmaktadir.
Olusturulan biling, gercekte yasanan olay ve olgulara karsi bilingsizlestirme faaliyeti niteliginde olabilecegi gibi,
menfaatler dogrultusunda biling ekme egiliminde de olabilmektedir. Tim bu siirecte gosteri kavrami bir etki
enstriimani olarak kullaniimakta ve neticede gosteri toplumu olusturulmaktadir.

Gosteri toplumunda yasama dair degerlerin siirekli bir yeniden tretimi s6z konusudur. Hegemonyanin
etkisi altinda gerceklesen yeniden dretim sirecinde sekillenen dilisiince veya degerlerin tiiketiciye, yani
bireylere aktarilmasinda ise gosterilerden yararlaniimaktadir. Bu dogrultuda tim iletisim araglari gosteri niteligi
tasimakta ve tiiketime hizmet etmektedir. Boylece enformasyon aktarimi ve propaganda faaliyetleri, reklam
veya eglence temal tiuketim bigimleriyle gosteriler, toplumsal bazda yasam tarzini olusturmaktadir (Debord,
2014: 35). Olusturulan yasam tarzinin bireylere aktariminda ise popdler kulturin 6geleri devreye girmekte ve
kitlede ortak heyecan yaratabilen nitelikteki Griinler tiiketiciye sunulmaktadir. Metaya hizmet eden bu anlayis,
gosterilerin halk Uzerindeki etkisinin farkina varildigi ilk zamanlardan itibaren diislince ve davraniglarin
bicimlendirilmesinde énemli bir figiir olmustur. Gosterilerin sahip oldugu bu 6zellik, Guy Debord’un gosteri
dinyasini sektor olarak gostermesini dogrular niteliktedir. Debord’a gore bireyler kitlesel pazarin tiiketicileri
konumundadir ve bireylere sunulan bitlin gésterilerde tartismaya kapal bir olumluluk durumu s6z konusudur.
Debord (2014: 37) bu duruma, “Gériinen sey iyidir, iyi olan sey gorinur” ifadesi izerinden agiklik getirmis ve
edilgen kabullenisi vurgulamistir. Bu ifade gosterilerin kitle Gzerindeki etkisi agisindan olduk¢a 6nemlidir.
Gosteriler aracilig ile iyi olana yonlendirme vaadi bireyler agisindan gosterileri mesrulastirirken, tek tarafli
iletisim ile edilgen kabullenis saglanmaktadir.

Kaltir endustrisinin 6gelerine Uretim siireclerinde siklikla basvurulmaktadir. Tiketim aksiyonu ve
akabinde gereksinimlerin karsilanmasi sonucu ortaya ¢itkan memnuniyet duygusu, hegemonyanin kitle lizerinde
sosyal, ekonomik ve siyasi kontrol saglayabilmesinde énemli bir etken olmustur. Modern dénemde oldugu gibi
modern donemden once de gosteriler bu amaca hizmet etmistir. Boylece sistemin temelinde yer alan fikir
yapisi ayni kalmis, sadece kitleye dokunabilen araglar degisim gostermistir. Modern dénemde medya sahip
oldugu cesitli kitle iletisim araglari ile Gretim iliskilerinde aktif rol oynarken, Kolezyum kiltiiriinde ise
gosterilerin yapildigi mekanlar gésteri toplumuna hizmet etmistir.

Antik Roma’da gosterilerin kitle Gzerindeki etkisi ve ideolojik menfaat yaratan sonuglari, gosteri
toplumunun olusumunu kaginilmaz kilmistir. Bu dogrultuda birgok gosteri mekani insa edilmis, halkin
mekanlara gelmesi ve gosteri toplumunun bir pargasi olmasi tesvik edilmistir. Boylece halk gosteriler ile
memnun edilmis ve yasanan gercekliklere karsi halk tizerinde bilingsizlestirme faaliyetleri uygulanabilmistir.
Ozellikle savaslarin yogun oldugu doénemlerde iktidardaki giic, gosteri toplumunun 6gelerinden siklikla
yararlanmaktaydi. Kaybedilen savaslarin sonunda kitlede olusan o6fke, yanhs politikalar, sosyal hayattaki
yetersizlikler, savaslarin getirdigi olumsuz kosullar vb. durumlarda kitlede olusan tepki gosteriler araciligiyla
dindirilmekte, yani kitlenin gazi alinmaktadir. Nitekim gazi alinan kitle rahatlamakta ve boylece iktidardaki gic
icin yonetim kolayhgi saglanmaktadir. Kolezyum kdiltirinin temelini olusturan bu déngliniin gerceklesebilmesi
icin ise gosteri toplumunun sosyolojik yapisina ihtiya¢ duyulmaktadir.
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Gosteri toplumunun sistematik olarak devamhhg igin kultlr olgusundan yararlaniimaktadir. Toplumun
sahip oldugu kultur, gosterilerin igerigini dizayn etmekte ve gosterilerde kultiirel degerler 6n plana
¢ikarilmaktadir. Boylece ortak heyecan yaratilarak, toplumsal bir bitlinlik olusturulmaktadir. Antik Roma’da
ortak heyecan ve bitlnligl saglayan ise Kolezyum kultlriunin degerleri olmustur. Kolezyum kulturi ile
topluma ekilen siddet arzusu, gosterilerin ana temasini olusturmustur. Bu dogrultuda sergilenen oyunlarda ve
gosterilerde siddet temasi kullanilarak, bitin bakislarin bir noktada toplanmasi saglanmistir. Gosteri
toplumunun birlestirici glicinl temsil eden bu durum neticesinde toplum Uzerinde aldatilmis bakis, biling ekme
veya bilingsizlestirme gibi gosteri toplumunun aksiyonlari uygulanabilmektedir. Bu duruma ek olarak insanda
bastirilmis bir duygu olarak yer alan siddet olgusu gosteriler araciliglyla tatmin edilmekte ve boylece katharsis,
yani arinma ve rahatlama ile birlikte memnuniyet hissi saglanmaktadir. Bunun yani sira, ozellikle gladyator
dovislerinde ve infaz gosterilerinde izleyicilerin doviisen kisilerin akibetini belirleyebilme imkani bulmasi,
gosterilere karsi tutku ve hayranhgi artiran aksiyonlar olmustur. Tim bunlar géz 6éninde bulunduruldugunda
bireylerin gosteriyi yasamalari, bulunduklari yerden gosteriye katilmalari, reaksiyon gostermeleri gibi durumlar,
gosteri kaltiiriniin ne derece benimsendigini gdstermektedir.

Gosteri toplumu, dislince ve davranislarin yonlendirilmesini ve kitlenin, gosterilerin sahte dinyasinda
oyalanmalarini ifade etmektedir. Bu dogrultuda gosteri toplumunun hegemonyaya hizmet ettigi sonucuna
varabilmekteyiz. Debord (2014, 166), gosterilerin 6zlinde otokratik pazar ekonomisi egemenliginin ve bu
egemenlige hizmet eden hiikmetme tekniklerinin gosteri toplumunu olusturdugunu ifade etmektedir. Bu
tanimlamaya ek olarak siyasal ve sosyal egemenligi de verebilmekteyiz. Egemenligi saglayacak hikmetme
teknikleri modern dénemde kitle iletisim araglari ile saglanirken, Antik Roma’da arena niteligi tasiyan mekanlar
ile saglanmaktaydi. Bu durum goésteri toplumunun, Kolezyum kultlrinin bir pargasi oldugunu gostermektedir.

Kolezyum Kiiltiiriinde Kodlama ve Kodagimlama

Kodlama ve kodagimlama galismasi hem bireysel hem de toplumsal anlamda bir profil olusturabilmek adina
onemli bir arastirmadir. Bireylerin gelen mesajlari hangi okuma metoduyla degerlendirdigi ve ortaya ¢ikan
anlam kimelerinin istendik yénde olup olmamasi gibi hususlar, toplumun hegemonya karsisindaki durumunu
dzetlemektedir. iletisim kanallari ile iletilen mesajlar bireyleri 6zne olarak konumlandirmaktadir. Bu hususta asil
o6nemli olan ise bireylerin konumlarini kabul edip etmedigidir (Aydin, 2007: 126). Bireylere kodlanarak iletilen
mesajlarin kodagimlamalari sirecinde kiltiirel degerlerin siireci dogrudan etkilemesi, bireylerin konumlarini
kabul etmelerinde 6nemli rol oynamaktadir. Bunun nedeni ise mesajlarin demagojik yapida kodlanmasi ve
boylece toplumun ortak duygulari mesajlara islenerek, mesajlarin toplum (zerindeki etki ve kabul gliclinin
artirilmasidir. Bu durum, hegemonya agisindan ideolojik zemin olusturulmasina ve bu zeminde istendik yonde
anlam ve algi yaratilmasina ortam hazirlamaktadir.

Modern donemin sahip oldugu kitle iletisim araglarinin gesitliligi kodlama ve kodagimlama siirecinin
uygulama alanlarini ¢ogaltmaktadir. Ozellikle hem ses hem de gérsel olanak saglayan televizyonun icadindan
sonra medya faktorl yasamin direkt bir pargasi haline gelmis ve sosyolojik, siyasal ve sosyal platformlarda aktif
olarak kullanilan etki araci olmustur. Bu nedenle bireyleri kitle ¢atisi altinda toplamak ve kitleyi istendik yonde
bicimlendirmek, glinimiz teknolojisinde daha miimkiin ve daha kolay hale gelmistir. Modern 6ncesi dénemde
ise medyanin yerini gosteri merkezleri almaktaydi. Antik Roma’da kitleyi gosteri merkezlerine gekmenin sosyal,
siyasal ve mali glicinln farkina varan iktidardaki giicler, bu niyet dogrultusunda pek ¢ok gosteri merkezi insa
etmis ve eglence agirlikli gosterilerle kitlenin ilgisi daima zirvede tutulmaya calisilmistir. Olusturulan gosteri
toplumu atmosferiyle kodlama ve kodagimlama siirecine de olanak saglanmistir.

Kolezyum kdiltirdndn fikir yapisini olusturan ekmek ve sirk olgusu, toplumun zihnine naksedilmis ve bu
slirecte donemin iletisim kanallari olan gosteriler, etki araci olarak kullanilmistir. Kiltiirel degerlerin toplumsal
etkisini kullanarak politik bir strateji haline gelen bu fikir yapisi halk tarafindan benimsenmis, talep edilmis ve
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karsilandiginda memnuniyet etkisi yaratmistir. S6z konusu fikir yapisinin misyonu ise bedava ekmek dagitarak
ve gosteriler duizenleyerek halki 5nemli meselelerden uzak tutmak olmustur. Halk tarafindan benimsenmesi ise
Kolezyum kiltirliniin 6geleri ile saglanmistir. Bu 06geler arasinda etki alani en genis olan ise gosteri
merkezlerinde cereyan eden oyunlar, gesitli gosteriler ve etkinliklerdir. Toplumsal diizlemde kilttrel bir anlam
tasiyan gosteri merkezleri, benimsetilmek istenen fikir yapisinin zeminini olusturmustur. Nitekim, bedava
ekmek dagitarak ve gosteriler diizenleyerek kitlenin destegi ve memnuniyeti saglanabilmekteydi. Gosteri
merkezlerinin bu siiregte fikir yapisina hizmeti ise kodlanarak gonderilen mesajlar olmustur. Bireylerin zihninde
bedava ekmek dagitmak, sosyal hizmet destegi olarak kodlanmistir. Ayrica toplumun ¢ogunlugunu olusturan alt
kesimin, gosteriler sayesinde st kesim ile ortak alani ve ortak heyecan ve duygulari paylasma alani bulmasi da
bireyler lizerinde deger yaratan faktér olmustur. Ek olarak, bireylerde i¢glidisel olarak tatmin edilmek isteyen
siddet duygusunun gosterilerle tatmin edilmesi ve boylece ruhsal tatmin saglanmasi da gosterilerin etki gliclinii
artirmistir. Boylece gosteri merkezleri bireylerin goéziinde ihtiyacglarin karsilandigl yer olarak kodlanmistir.
Gonderilen mesajlar da bu baglamda kodagimina tabi tutulmustur.

Gosterilerde kodlanan mesajlar salt ihtiyaglarin karsilandigi yer niteliginde olmamistir. Gosteriler,
toplumsal dizeni saglayabilmek adina sekillenen normlarin bireylerin zihnine islendigi mekanizma gorevi de
gormektedir. Bu dogrultuda dlzenlenen gosterilere baktigimiz zaman infaz gosterilerinin de yayginhk
gosterdigini gorebilmekteyiz. Roma hukukunda mahkeme karariyla 6lim cezasina ¢arptirilan mahkumlar
arenaya cikartilmaktaydi. Bunun iki ana nedeni bulunmaktadir: Birinci nedeni asil gosterilerden o6nce
izleyicilerin istahlarini kabartmak; ikinci ve asil Gnemli olan nedeni ise sug islenmemesine yonelik halka gozdagi
vermektir. Clinki infaz gosterilerinin sonunda mutlak 6lim vardi. Bu dogrultuda mahkumlar arenada ya vahsi
hayvanlar karsisinda silahsiz bir sekilde yasam micadelesi vererek infaz edilmekteydi, ya gorevli tarafindan
herkesin g6z oniinde kiligla direkt oldirilmekteydi ya da mahkumlar birbirleriyle 6liinceye kadar
dévismekteydi. S6z konusu infaz aksiyonlarinin tamami tim izleyicilerin 6niinde gergceklesmesi nedeniyle
kodlama siireci devreye girmektedir. Gosterilen sahneyi neden ve sonug ekseninde zihninde degerlendiren
birey kodagimini da bu gercevede yapar ve sonuglarini gordigi icin sug isleme eyleminden kendini uzak
tutmaya calisir. Nitekim bu durum, mesaja yiiklenen anlamin hedefte istendik yonde etki yaratmis oldugunun
gostergesidir.

Kolezyum kiltirinde kodlama ve kodagimlama siirecine ait okuma metotlarindan baskin-hegemonik
okuma metodu hakimdir. Bu dogrultuda mesaj kodlandig gibi direkt olarak bireyin zihninde anlam ve algi
yaratmaktadir. Bu durum, kitle klltirtiniin yerlesmis oldugu toplumlarda hem bireysel hem de kitlesel diizeyde
gerceklik algisinin yonlendirilmesine neden olmaktadir. Kolezyum kultliriiniin yapisinda da kitle kdltlrindn
varhgi, gerceklik algisinin yonlendirilmesine zemin hazirlamistir. Béylece gosteri merkezlerinde toplanan halka
gosteriler araciligiyla iletilen mesajlar, 6zellikle siyasi ve ekonomik platformda gercegin disinda algi yaratmistir.
Kaybedilen savaslarin ardindan veya arka planda politik basarisizliklardan sonra iktidardaki gliclerin gosteriler
diizenlemesi, topluma her sey yolunda imaji vermeye yonelik faaliyettir. Bireyler de kodagimlamalarini bu
yonde gergeklestirerek var olan durumdan memnuniyet duymuslardir.

Hegemonyanin gigli oldugu toplumlarda kodlanan mesajlarin toplum tarafindan algilanmasi ve anlam
yaratma slrecini etkilemesi daha kolay olmaktadir. Bu dogrultuda toplumda ortak bir felsefe
yaratilabilmektedir. Antik Roma’da iktidardaki gigler, Romali olma kimligini ylceltebilmek ve topluma bu
felsefeyi benimsetebilmek adina gosterileri kullanmislardir. Gosteriler kanaliyla topluma iletilen mesajlarda
Romali olma kimliginin UstUnlGgl ise toplumda stati kazanma vaadiyle sunulmustur. Bu baglamda
gosterilerden 6nce bir Romali, Roma’yr 6ven bir konusma yapar ve konusmasinda Romali olma kimligini
yliceltmeye ydnelik mesajlar iletmektedir (Revell, 2009: 192). iletilen mesajlar izleyicilerin zihninde toplumsal
statli kazanmaya yonelik yaklasimla degerlendirilmis ve bu yonde kodagimina tabi tutulmustur. Béylece Romali
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kimliginin toplumsal statl adina fark yaratacagina ve ustunlik saglayacagina yonelik algi ve anlam yaratiimigtir.
Bu durum, bireyler arasinda Roma vatandasi olmaya yonelik ¢aba sarf etmeye neden olmustur.

Sonug olarak kodlama ve kodagimlama siireci Kolezyum kultiiriinde aktif olarak kullaniimis ve bu sireg,
topluma dokunabilen gosterilere islenmistir.

Kolezyum Kultiiriinde Kullanimlar ve Doyumlar

Geleneksel iletisim anlayisina gore kaynak ile alici arasindaki iliskisel siiregte alici, yani izleyici veya dinleyici
pasif konumda ele alinmistir. Bu anlayisa gore alici, iletisim kanallari Gzerinden génderilen mesajlar ile distince
ve davranislarini sekillendirmektedir. Mikro-sosyolojik agidan baktigimiz zaman bu durum, bireysel dizlemde
yasanan yasam tarzinin sekillenmesi neticesine yol agmaktadir. Makro-sosyolojik baglamda ise toplumsal
sirecte kitlesel bir bicimlendirme neticesine varabilmekteyiz. Ancak zamanla teknolojinin insan hayatina
dogrudan entegre edilmesiyle ortaya ¢ikan kitle iletisim aracglarinin gesitliligi, kitle iletisim araglari ile alici
arasindaki bakis agisini degistirmeye baslamistir. Bu dogrultuda alicilarin tercihlerini 6n planda tutan ve iletisim
kanallari karsisinda alicilari  aktif olarak konumlandiran kullanimlar ve doyumlar kurami literatire
kazandirilmistir. Bu slrecte Elihu Katz; “medya insanlara ne yapiyor” yaklasimini, “insanlar medya ile ne
yapiyor” sorusu ile degistirmis ve kitle iletisim kanallari karsisinda alicilarin aktif konumunu vurgulamistir. Bu
dogrultuda bireysel bazda tercihler 6n planda tutularak, kullanim neticesinde ortaya ¢ikan doyumlar tizerinde
durulmustur.

Kolezyum kdltirinde kullanimlar ve doyumlar kuramini analiz edebilmek igin dncelikle kitle iletisim
araclarinin niteliklerini bilmek gerekmektedir. Calismanin bundan 6nceki béliimlerinde deginildigi gibi Kolezyum
kiltaru gergcevesinde tanimlanan kitle iletisim araglari, arena niteligi tasiyan amfitiyatrolar ve bu minvalde insa
edilen mekanlardir. Bu yapilar arasinda simgesel bir 6zellik tasiyan Kolezyum ise kitlesel iletisim adina 6nemli
bir figirdir. Sahnelenen gosteriler gergevesinde gerceklesen kullanim aksiyonu, bireyler Gzerinde doyum
saglamaya calismaktadir. Calismanin bu bélimiinde kullanimlar ve doyumlar kuramina iliskin dort kriter ve alt
baslklari baz alinarak (oyalanma, kisisel kimlik, kisisel iliskiler, gozetim) gosterilerin kullanim neticesinde
yarattigi doyumlar ele alinacaktir. Boylece Kolezyum kiltiranidn kullanimlar ve doyumlar kuramina yonelik
analizi gergeklestirilecektir.

Kolezyum kilturinde goésterilerin temel mahiyeti eglence lizerine kurulmustur. Bu durumun nedeni ise
bireylerin glindelik hayatin sikinti ve gerginliklerinden bir kacis yolu olarak gosterileri gérmesi ve bu dogrultuda
mekanlari doldurmasidir. Hegemonya agisindan kitleleri ayni ortamda toplamak ve ortak bir etki yaratmak
olduk¢a o6nemli bir olgu olmasindan dolayl gosteriler bireyleri, hatta kitleyi oyalama stratejisi olarak
kullanilmaktadir. Bireyler agisindan ise gosteriler oyalanma niteligine sahiptir. Gosterilerin oyalanma aksiyonu
neticesinde cereyan etmesi ve bireyler agisindan aliskanlik haline gelebilmesi icin eglence beklentisinin doyuma
ulasmasi gerekmektedir. Gosterilerin bu doyumu saglayabilmesi icin ise tatmin edilmesi gereken i¢gldisel bir
arzu olan siddet unsuru kullaniimaktadir. Siddet arzusunun tatmini ile gelen memnuniyet etkisi ile de kullanim
aliskanligi yaratiimaktadir.

Antik Roma’da sosyal sinif bloklasmasi toplumsal anlamda kendini géstermekteydi. Bu dogrultuda
toplumsal yapi, alt sinif ve Ust sinif olarak ayrilmaktaydi. Kolezyum kiiltiniin en énemli 6gelerinden biri olan
gladyator dovisleri, Antik Roma kiltlriine kazandirildigi ilk zamanlarda yliksek kiiltiir 6gesi olarak toplumda yer
almistir. Nitekim gladyator dovisleri ilk etapta Ust siniflar tarafindan cenaze ritiieli olarak kullanilmistir. Bunun
nedeni ise o dénemde &len kisinin ardindan gladyator doévisleri organize etmek toplumda san, sohret ve itibar
gostergesi sayllmaktaydi. Bu durum kisisel kimlik adina toplumda prestij ve statli kazanmaya yonelik kilttrel bir
aksiyon haline gelmistir. Gladyator dovisleri ve tirevlerinin zamanla popller kiltirin kitlesel bir araci haline
gelmesiyle gosteriler, alt siniflarin da iginde yer aldigi bir organizasyona donlismustiir. Béylece alt siniflar icin bu
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organizasyon, Ust siniflar ile ayni ortamda bulunmak ve ortak duygu reaksiyonlari gésterebilmek adina ortam
saglamistir. S6z konusu bu durum gosterileri, alt siniflar igin itibar ve prestij gostergesi haline getirmistir. Ayrica
izleyicilerin gosteri esnasinda oyunlarin ve gladyatorlerin akibetini belirlemede s6z sahibi olmasi kisisel bir
tatmin saglamaktadir. Ust siniflar icin ise mekanlarin oturma diizeninin hiyerarsik bir diizene sahip olmasi,
kisisel kimlik adina yine tatmin eden bir durum olusturmaktadir. Tim bu durumlar goz Oniinde
bulunduruldugunda gosteriler hem alt sinif hem de Gst sinif icin doyum saglamakta ve bdylece kullanim
aliskanhgi olusturmaktadir.

Toplumsal yapida ortak degerlerin insasi kiltlr kavramiyla gerceklesmektedir. Antik Roma’da da bu
degerler, Kolezyum kiltirinln 6geleri cercevesinde olusum gostermistir. S6z konusu degerlerin sergilendigi yer
olan gosteri mekanlari ise ortak paylasim alanlarini olusturmaktadir. Bu alanlarda insanlar sosyallesmekte ve
etkilesim slrecine dahil olmaktadir. Kullanimlar ve doyumlar kurami baglaminda baktigimiz zaman bireylerin bu
alanlarda toplanmasi ve ortak tepkimeler yaratmasi kisisel iliskiler bakimindan degerlendirilebilmektedir.
Gosteri mekanlarinin  ortak payda niteligi tasimasindan dolayr arkadashk iliskileri kurulabilmekte ve
sosyallesebilme adina faaliyetlerde bulunulabilmekteydi. Ayrica gosterilerin icerigi sohbet konusu olabilmekte
ve toplumsal etkilesim ihtiyaci bu sohbet ¢ercevesinde giderilmekteydi (Fiske, 2003: 195).

insan, dogasi geregi etrafinda cereyan eden olay ve olgular hakkinda bilgi sahibi olmak istemektedir.
Dunyanin karmasik dizenini anlamlandirmaya yonelik gergeklestirilen bu eylem neticesinde bilgi edinme
gereksinimi giderilebilmekte ve etrafta gelisen olay ve olgulara yonelik yorumlamalar gelistirilebilmektedir.
Bunu saglayabilmek adina ise kitle iletisim araglarina basvurulmaktadir. Antik Roma déneminde kitle iletisim
araci olarak gosteri mekanlarinin kullaniimasi bireylerin bu alanlarda toplanmasina ve yasanan olay ve olgulari
bu mekanlarda takip edip, bilgi alis verisinde bulunmasina imkan saglamistir. Boylece kullanimlar ve doyumlar
kuraminin gézetim kategorisi doyuma ulagmaktadir.

Siddet Ekme ve Oyalama Stratejisi Cergevesinde Televizyon Programlarinda Kolezyum Kiiltiirii

Tarih sahnesine girdigi ilk andan itibaren gerek makro gerek mikro boyutta etkiler yaratan televizyon, zamanla
gindelik yasamin énemli bir pargasi haline gelmistir. Bu dogrultuda bircok calisamaya konu olan televizyon
kavrami farkli perspektiflerde ele alinmis ve ¢éziimlenmeye calisiimistir. Kelime anlami olarak ¢éziimledigimiz
zaman televizyon kavrami; Tele ve Vidi sozclklerinden tiretilmistir. Grekce kokenli Tele kelimesi “uzak”
anlamina gelirken, Latince kokenli Vidi kelimesi ise “gérme” anlamina gelmektedir. Bu iki kelimenin
birlesiminden meydana gelen televizyon kavrami ise “uzaktan gorme” anlamina gelmektedir (Kirik, 2013: 11).
Ozellikle ses ve goriintliyli ayni anda aktarabilme niteligine sahip olmasindan dolay televizyon, giiniimiizde bu
basit taniminin ¢cok daha 6tesinde yer edinmis ve adeta kitlesel boyutta bir fenomen haline gelmistir. Bu slirecte
pek cok evreden gecgen ve artik giindelik hayatin bir pargasi haline gelen televizyon, kitlenin bakisini bir noktada
toplayabilmekte ve béylece bilingli veya bilingalti aksiyonlariyla kitleyi etkileyebilmektedir. Ozellikle giin icindeki
rutin faaliyetlerden arta kalan zaman dilimlerinde bos zamani degerlendirme araci olarak kullanilan televizyon,
zamanla en fazla vakit ayrilan arag haline gelmistir. Ginimuz tiketim toplumlarinda son derece miihim olan bu
durum neticesinde televizyon yayinlari ile kitle arasinda karsilikli bag kurmak ise olduk¢a 6nemli hale gelmistir.
Bu dogrultuda kullanimlar ve doyumlar kurami gergevesinde degerlendirdigimiz zaman kitlenin ihtiya¢ ve
beklentilerine cevap verebilecek programlar yapmak esastir. Kullanim neticesinde doyumun meydana gelmesi
ve boylece memnuniyet hissinin olusmasi, televizyon yayinlarinin basarisini gésteren bir durumdur. Bu duruma
ornek olarak giin icinde yasadigi stresi eglence programlarini izleyerek gideren birey verilebilmektedir.

Televizyon programlarinin kitlenin beklentilerine gére bigimlendirilmesinden dolayi kitlenin doyum
beklentilerinin ¢oziimlenmesi 6nem kazanmis ve gerilim, aksiyon, merak, kisisel gelisim, enformasyon, reality
gibi pek cok unsur géz oniinde bulundurularak, gerek doyum beklentilerine gére gerek kullanilan konu ve
materyallere gore farkl tirlerde televizyon programlari ortaya ¢ikmistir. Bu program tiirlerini haber, glincel,
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kiltar, egitim, gercek yasam, drama, eglence, cocuk, ticari ve diger programlar olarak siniflandirmak
mimkindir (RTUK, 2014: 5-6).

Kullanimlarina gore farkli doyum beklentilerine cevap veren televizyon programlari arasinda eglence ve
gercek yasam temall programlar daha ¢ok ragbet gormektedir. Bu durumun nedeni ise televizyon izleme
aksiyonunda giinliik hayatin stresinden arinma ve bos zamanin degerlendirilmesi gibi amaglarin 6n plana gikiyor
olmasidir. S6z konusu bu durum, Kolezyum kiltiriinde yer alan eglence ve siddet temali gosterileri
animsatmaktadir. Gosteriler araciligiyla zihnin karanlik bélgesinde yer alan siddet olgusu kanalize edilmekte ve
boylece katharsis, yani arinma ve rahatlama saglanarak, kitlesel boyutta memnuniyet hissi yaratilmaktadir.
Kitlenin gosteriler ile oyalanmasi ve memnuniyet hissi ise siyasi platformda yonetimsel kolaylk saglamaktadir.
Bu mantik cergevesinde olusturulan Kolezyum kiltiriiniin gerek icerik olarak gerekse de siddet ekme ve
oyalama stratejisi mantig1 olarak glnimiz televizyon programlarinda varligini siirdirdigl calismanin
varsayimini olusturmaktadir. Bu dogrultuda Kismetse Olur, Survivor, iste Benim Stilim ve O Ses Tiirkiye
programlari calisma kapsaminda analiz edilmistir. Orneklem olarak bu programlarin segilmesinin nedeni ise
izlenme oranlarinin yiksek olmasi, giindem yaratabilen nitelikte olmalari ve program igeriklerinin ¢alismanin
konusuna uygun olmasidir.

Arastirma Yontemi

Calismada nitel arastirma tekniklerinden biri olan igerik analizi teknigi kullanilmistir. Nitel arastirma
tekniklerinde olay veya olgulara yonelik bir arastirma yapilirken ele alinan konu, sinirlandiriimis 6lgme
yontemlerinden ziyade daha genis bir bakis agisiyla degerlendiriimektedir. Bu dogrultuda nasil, nigin, hangi
yolla, ne sekilde gibi sorulara cevaplar aranarak arastirma gergeklestiriimektedir (Blyukoztirk ve digerleri,
2014: 234). Nitekim, galismanin analiz kismini olusturan boéliminde televizyon programlarinda oyalama
stratejisine ve siddet ekmeye yonelik faaliyetlerin genis perspektifte ¢ozimlemesini yapabilmek adina igerik
analizi teknigi kullanilmistir. Ayrica analiz slrecinde George Gerbner’in ekme kuramindan, gostergebilim ve
dilbilim disiplinlerinden de yararlaniimistir.

Ozellikle sosyal bilimler alaninda siklikla kullanilan bir yéntem olan icerik analizi, sosyal gerceklige,
insan dogasi ve davranislarina yonelik ¢ikarimlarda bulunmaya imkan saglayan bir yontemdir (Blyukoztirk ve
digerleri, 2014: 240). Kavramsal ¢ercevede icerik analizini, iletisim kanallari araciligiyla gosterilenlerin altinda
yatan esas anlamlara yénelik cikarimlarda bulunma y&ntemi olarak ifade edebilmekteyiz. iletisim kanallar
tzerinden gercgeklesen enformasyon akisinda siklikla ihtiya¢ duyulan icerik analizi yontemi, gosterilenlerin
kolayca yakalanan ve ilk bakista kavranan igerigi yerine; gizli ve gériinmeyen igeriginin ortaya ¢ikarilmasinda
kullanilmaktadir (Parsa, 1993: 127).

Programlarin Analizi

Calisma kapsaminda ele alinan Kismetse Olur, Survivor, iste Benim Stilim ve O Ses Tirkiye programlarinin
analizi, 06.03.2017 — 19.03.2017 tarihleri arasindaki yayinlarindan yola ¢ikarak elde edilmistir. Veriler ise
programlarin yayinlandigi Kanal D ve TV 8 kanallarindan toplanmistir.

Kismetse Olur Programinin Genel Analizi

Calisma kapsaminda ele alinan Kismetse Olur programi, konsept olarak evlilik programi niteligi tasimaktadir.
Program iginde yasanan gelismelere bakildigi zaman ise programin evlilik temasindan ¢ok, siddet olgusuna
hizmet ettigi gorilmektedir. Kolezyum kiltird boliminde deginildigi gibi zihnin karanhk bolgesinde iggidi
olarak yer alan siddet olgusu, Kismetse Olur programi gibi televizyon programlariyla kanalize edilerek katharsis,
yani arinma gerceklestirilir. Boylece insan rahatlar ve siddet i¢cglidisliniin tatminiyle hazza ulasir. Bu sirkiilasyon
Gzerine kurulu Kismetse Olur programinda da siddet olgusuna siklikla yer verilmektedir.
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Program bolimlerine igerik analizi yontemiyle bakildigi zaman her bolimde kavga, tartisma ve
gurultinin on plana ciktigini gorebilmekteyiz. Bilindigi lizere Kolezyum kiltiiriinde gladyatorler, kilici ustaca
kullanan doévisculer olarak tanimlanmaktadir. Kismetse Olur gibi programlarda ise yarigsmacilari, kelimeleri
ustaca kullanan dovusguler olarak tanimlayabilmekteyiz. Kismetse Olur evini Kolezyum arenasi olarak
tanimladigimizda, fiziksel temaslar ¢ok fazla olmasa dahi, s6zli olarak pek ¢ok doévis musabakasinin
gerceklestigini soyleyebilmekteyiz. Bu gergekten yola gikarak programa ozellikle bu dévis sanatini iyi kullanan,
yani “kavgacl” olarak niteleyebilecegimiz yarismacilarin dahil edilmesini ifade edebilmekteyiz (Gamze Goktirk,
Melis Buse Betkayan, Kemal Erek, Rabia Karaca gibi).

Kismetse Olur programinin, her ne kadar evlilik temasi tGzerine kurulmus gibi gériinse de aslinda siddet
olgusu temelinde gergeklestigini ifade etmistik. Bu durumun o6rnekleri olarak yasanan tartismalari
gosterebilecegimiz gibi ayni zamanda program formatinin da bu gercege uyumlu oldugunu belirtmek gerekir.
Programin sonuna dogru yarismanin sunucusu Seda Akgul gelmekte ve “kritik” adi verilen ve tiim yarismacilarin
yer aldigi toplanti tarzi bir ortam olusturmaktadir. Bu kritiklerde sunucu, ev icinde yasanan gizli konusmalara,
tartismalara ve tartisma yaratacak s6z ve davranislara yoénelik gorlntiler vermektedir. Bu goérintiler
neticesinde ise yarismacilar tartismaya ve s6z diellolarina girmeye baslamaktadir. Ayrica, program akisi
icerisinde ilerleyen dakikalarda ekrana gelecek kavga niteligindeki gorintiler, altyazi olarak verilmektedir.
Boylece insanlarin programi izlemeye devam etmeleri, siddet temasi ¢gercevesinde olusturulan merak duygusu
ile saglanmaya calisiimaktadir (Ornegin; Melis ve Didem, Adnan igin birbirine girdi!).

Katharsis kavraminin arinma ve rahatlama boyutunun yani sira, acima ve korkuya dayali ruhsal
sonuglari da vardir. Birey hikayeyi benimser, hikayenin karakterleriyle empati kurar, yasanilan durumlara acir ve
bu durumlarin basina gelmesinden korkar. Ozellikle izleyici kitlesinde “masumu koruma” siklikla gériinen bir
durumdur. Kismetse Olur programinda da bu durumun 6rneklerine rastlayabilmekteyiz. Programin giindemini
uzun bir siire mesgul eden ve pek ¢ok tartismaya neden olan Akin ve Tugce olayinda, psikolojik anlamda ¢ok
yipranan ve masum oldugu gézlemlenen Tugce’nin, o haftanin eleme gecesinde izleyiciler tarafindan birinci
secilmesi bu duruma 6rnek gosterilebilir.

Bos zaman kavraminin kitlesellestirilmesiyle beraber televizyon programlarinin oyalama stratejisi
olarak kullanildigi bir gercektir. Calismanin Kolezyum kiltiirii béliminde ele alinan bu durum, insanlarin bos
zaman aktivitesi olarak basvurdugu medya ile ne yaptiklarina yonelik soruya, kullanimlar ve doyumlar kurami
cercevesinde cevap vermektedir. Bu dogrultuda oncelik olarak eglence ve oyalanma doyumunu ele alabiliriz.
Haftanin yedi glini yayinlanan ve her bir boliimi en az 2 ila 3 saat sliren Kismetse Olur programi, 6zelikle 6glen
kusaginda onemli bir izleyici kitlesine yonelik eglence ve oyalanma doyumunu tatmin edecek kullanim alani
olusturmaktadir. Ayrica, gerek glindelik hayatta gerekse de sosyal medyada glindem olusturabilecek bir icerige
ve formata sahip olmasindan dolay kisisel iliskilerde 6nemli rol oynayabilmektedir. Programda yasanan
gelismeler sosyal medya lzerinden siklikla konusulmakta, hatta Twitter platformunda trend topic listesinde de
yer alabilmektedir. Bunun yani sira arkadas veya komsu sohbetlerinde de programdaki gelismelere yer
verilmektedir. Kisisel iliskiler gibi kisisel kimlik de dnemli bir doyum noktasidir. Kolezyum kiltiiriinde seyircilerin
gladyatorlerin akibetlerine karar verebilme yetkisi, glinimiiz programlarinda da varligini devam ettirmektedir.
Kismetse Olur programinin eleme gecesinde seyirciler, elenmesini istemedikleri yarismacilara SMS yoluyla oy
kullanmakta ve boylece yarismada kalmalarini saglamaktadir. Bu oylar ayni zamanda birinci olmasini istedikleri
yarismacilar icin de kullanilmaktadir. Yani yarismacilarin akibeti seyircilerden gelen oylara baglidir. Ayrica
haftanin enleri de halk oylamasiyla secilmekteydi (degisken, diislinceli, geveze, titiz, komik gibi).
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Kolezyum kulturiinde arena musabakasindan galip ayrilan gladyatérlere paranin yani sira, 6zellikle
imparator Nero déneminde ev veya arazi de verilmekteydi. Kismetse Olur programi ile bagdastirdigimiz zaman
programin kazanan giftine buyuk 6dul olarak ev verildigini gormekteyiz.

Kismetse Olur programinda siddet, oyalama ve Kolezyum kiltiiri degerlerinin yani sira, farkl
durumlarin da 6n plana giktigini ifade edebilmekteyiz. Bu duruma 6rnek olarak Kismetse Olur evinin, her tarafa
yerlestirilmis kameralar vasitasiyla sirekli izlenmesi ve bu durumun, George Orwell tarafindan ele alinan 1984
adl romandaki kurguya benzedigini ifade edebilmekteyiz. Bu kurguda tele-ekranlar araciligiyla insanlari gozetim
altinda tutulmakta ve korku kiltirt topluma benimsetilmektedir. Kismetse Olur evinde de evin sirekli olarak
izlenmesi ve ekrandan gelen direktifler, géz hapsinin kaniti niteligindedir.

Kismetse Olur programinda 6n plana ¢ikan bir diger durum ise kadinin televizyonda islenisidir. Program
icerisinde bu duruma 6rnek olacak nitelikte pek ¢ok sdylem yer almaktadir. Ornegin; 6 Mart tarihinde ekrana
gelen boéliimde gelin adaylari, damat adaylarindan beklentileri tahtaya yazarken erkekler igin sert olun, cesaret
erkege yakisir gibi sdylemlerde bulunmaktadir. Ayrica ayni bélimde erkegin avci oldugu, kadinin kadin gibi
olmasi gerektigi, erkegin racon ile hareket etmesi gerektigi, vurgulanmaktadir. 7 Mart tarihindeki bélimde ise
Akin ile Tugge arasinda kavga yasandi ve kavga esnasinda Akin; “erkek bir yere oturduysa kadin erkeginin

“

yanina gelmeli” demekteydi. 10 Mart tarihinde de Yagmur'un Goézde'ye yonelik; “ erkek gibi kadinim,
delikanhyim. Keske senin de yiregin biraz erkek gibi aslan olsa” climleleri bu duruma 6rnek olmaktadir. Sunucu

Seda Akgiil de bu programda pozitif kadin ayrimcilik yapildigini belirtmektedir.

Survivor Programinin Genel Analizi

Calisma kapsamina alinan Survivor programi, Kolezyum kultlrind en iyi sekilde yansitan programlar arasinda
yer almaktadir. Zihnin karanlik bolgesinde yer alan siddet i¢glidiisiiniin tatmini, bu programda da kendini
gostermektedir. Siddet olgusunun kanalize edilmesinde ve katharsisin, yani siddet i¢glidisiinden arinarak
rahatlama hissinin gergeklesmesinde Survivor programi 6nemli bir etmendir.

Siddet ekme perspektifinde baktigimiz zaman Survivor programinin neredeyse her sahnesinde siddet
figlrlerine yer verildigini gérebilmekteyiz. Hirs, rekabet ve miicadeleye dayali bir program olmasindan ve
fizyolojik ihtiyaclarin asgari diizeyde karsilandigi bir formata sahip olmasindan dolayi fiziksel savasin yani sira,
psikolojik savas da verilmektedir. Bu nedenle s6zIi tartismalarin yani sira, zaman zaman fiziki temaslara neden
olabilecek tartismalar da yasanmaktadir. Yarismada yer alan karakterlerin de bu savasi verebilecek nitelikteki
kisilerden secildigini, bu karakterde degilse bile olmaya c¢alistiklarini program boélimlerinde yasanan
gelismelerden anlayabilmekteyiz (Ornegin; sakin bir kisilik yapisina sahip oldugu bilinen Tarik Mengii¢’iin,
programin ilk bélimlerinde gondllilerin eski yarismacisi Sadin ile tartismasinda oldukga sinirli tepkiler vermesi
ve bu durumun “Tarik Mengti¢’li hi¢ boyle gormediniz! Cileden c¢ikti” ifadeleriyle verilmesi). Nitekim, gerek hirs
gerekse de kisilik yapilarindan dolayi pek ¢ok tartisma yasanmis, siddet olgusu 6n planda tutulmustur.

Survivor programi oyunlar Gzerine kurulu bir yarisma olmasindan dolayi yarismacilar arasinda rekabet,
miicadele ve kazanma arzusu oldukga yliksek seviyededir. S6z konusu bu durum, oyunu oynayan yarismaci ve
yarismacinin takim arkadaslari igin agresif bir tutum dogurmaktadir. Bu agresif tutum oyunlara yansitilmakta,
yarismacilar kazandigi zaman hirsh bir seving gosterisi sergilemektedir (Ornegin; Ogeday ile Volkan, kazandiklar
miicadeleler sonucunda goguslerini birbirlerine vurarak bagirmaktadir). Kaybettikleri anlarda ise yine hirs
faktériu on plana g¢ikmakta ve gerek bagirarak gerekse de bir yerlere vurarak rahatlamaya c¢alismaktadirlar.
Ayrica kaybeden yarismaci, takim arkadaslarinin da tepkisine maruz kalmaktadir (Ornegin; Serhat’in tribiinde
surekli olarak bagirmasi, sinirsel tepkiler gostermesi ve direktiflerde bulunmasi). Tium bu gelismelere ve siddet
figlrlerine, oyun icinde ve oyun disinda (tribiinde veya adalarda) siklikla rastlayabilmekteyiz.
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Survivor programi her ne kadar micadele ve dayanikliliga dayanan bir yarisma programi olsa da
yasanan gelismeler i1siginda aslinda siddet olgusu lizerine kurulu bir yarisma formati oldugunu ifade
edebilmekteyiz. Adada yasanan tartigsmalarin yani sira, konsey adi verilen toplantilarda yasanan gelismelerle de
siddet olgusunun 6n planda tutulmaya calisildiginin bir gostergesi niteligindedir. Programin sunucusu Acun
Ihcal tarafindan yonetilen konseylerde yasanan tartismalar ve gerginlik yeniden ele alinmaktadir. Sunucu
tarafindan yeniden agilan konunun kahramanlarina s6z hakki verilmekte ve bdylece karsilikli konugmalar
neticesinde tartisma ortami yaratilmaktadir. Bu tartisma ortaminda ise tehditler, meydan okumalar, igneleyici
climleler gibi pek ¢ok siddet figirleri islenmektedir. Ayrica, bir sonraki programin fragmaninda 6zellikle siddet
iceren goéruntilere yer verilmekte ve boylece siddet olgusu ile merak uyandirma gayesi gézlemlenebilmektedir.

Katharsis kavraminin ruhsal sonuglari neticesinde birey sadece siddet olgusunun tatminiyle arinip,
rahatlamaz. Ayrica Survivor'in hikayesini benimser, hikayenin karakterleriyle empati kurar ve bu empatiyi
fanatiklige kadar gétiiriir. Ozellikle sosyal medya platformu tizerinden yarismacilarin sevenleri tarafindan acilan
fan sayfalarinda bu durumun somut 6rneklerini gérebilmekteyiz. Bu durumun altinda yatan temel neden ise
kisinin kendi rutin hayatinda asamadigi sinirlari, destekledigi yarismaci araciligiyla asma amacidir. Yine katharsis
kavraminin bir sonucu olan masumu koruma da programda karsilasilan bir durumdur. izleyiciler, samimiyetine
ve masumiyetine inandigl yarismacilari halk oylamasi ile koruma altina alabilmektedir. Ayrica, Kolezyum’da
oldugu gibi miicadelesini begendigi yarismacilari da koruma altina alabilmektedir.

Survivor programinin dili, Kolezyum kulturiniin diline benzemektedir. Bilindigi lizere arena
miicadelelerinde savas dili kullaniimaktadir. Oldiirmek, meydan okumak, tehdit etmek, viicut diliyle hakaret
etmek, vurmak, kirmak, pargalamak vb. birgok séylem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Survivor programi igin de
bu durumun gecerli oldugunu ifade edebiliriz. Her ne kadar savas dili kadar keskin olmasa da sert bir dil
kullanilmaktadir. Yarismacilar tarafindan sen dilinin hakim oldugu, savunma mekanizmalarinin sirekli olarak
aktif oldugu, tehdit, hakaret ve argo kelimelerin fazla oldugu bir dil tercih edilmektedir. Ayrica, gerek kendi
motivasyonlari i¢cin gerekse de takim adina oynanacak oyunlardan 6nce motive olabilmek igin siklikla
“savasmak” fiili vurgulanmaktadir. Ornegin; 14.03.2017 tarihinde yayinlanan programda Pinar Saka, buraya
savasmak icin geldim seklinde ifadelerde bulunmustur. Buna benzer pek ¢ok 6rnek programda yer almaktadir.

Bos zamanin kitlesellestirilmesiyle beraber televizyon programlarinin giinliik aktivite araci haline geldigi
bilinen bir gercgektir. Tiketim toplumuna sunulan popitler kiltir 6geleri, glindelik hayatta bos zamana yer
birakmayacak diizeyde kitlelerin zamanini ydnlendirmektedir. Bu gercekten yola gikarak Survivor programini da
popller kilttrin énemli bir 6gesi olarak sunuldugunu ifade edebiliriz. Haftanin bes glini ekrana gelen program
2 ila 3 saat arasinda yayinda kalmaktadir. Survivor programini kullanimlar ve doyumlar kuramina gore
degerlendirdigimiz zaman, ozellikle “prime time” denilen zaman diliminde kitleyi ekran basina getirmekte
oldugunu ve boylece en az haftanin bes giini kitleyi oyaladigini ifade edebiliriz. Survivor programinin yani sira,
programda yasanan gelismelerin degerlendirildigi Survivor Panaroma programi ile de 0Oglen kusagi
oyalanmaktadir. Survivor, gerek giindelik hayatta gerekse de sosyal medyada glindem olusturabilecek icerige ve
formata sahiptir. Siyasi, ekonomik veya toplumsal anlamda 6nemli gelismelerin yasandigi giinlerde bile Survivor
programinin izlendigi ve konusuldugunu ifade edebilmekteyiz. Bu duruma 6rnek olarak 16 Nisan 2017 tarihinde
gerceklesen halk oylamasini gosterebilir. Gerek se¢im 6ncesi gerekse de se¢im aksami reyting oranlarina
bakildigl zaman, Survivor programinin se¢im 6ncesi yayinlarda genel olarak birinci sirada, se¢cim aksami ise ilk
beste yer almasi dikkat g¢ekmektedir (http://www.medyafaresi.com/ratingler/2017-04-16, Erisim Tarihi:
22.04.2017). Bu oranlar, (lke icin kritik 6neme sahip olay veya olgularin yasandigi giinlerde bile Survivor
programinin izlendigini gostermektedir. Ayrica, Hollanda krizinin yasandigl ginlerde (11-12 Mart 2017) yine
Survivor programinin izlenmis oldugu gozlemlenebilir (www.medyafaresi.com).


http://www.medyafaresi.com/ratingler/2017-04-16
http://www.medyafaresi.com/
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Survivor programinin giindelik hayatta ve sosyal medya platformlarinda glindemi olusturabilme niteligi
kisisel iliskileri de etkilemektedir. izleyici sayisi fazla olmasindan dolay! sosyal medya platformlarinda siklikla
islenen ve hakkinda konusulan program, yarismacilarin sevenleri tarafindan agilan fan sayfalari araciligiyla da
¢ok konusulanlar listesinde yer alabilmektedir (Twitter platformunda birgok kez trend topic listesinde yer
almistir). Ayrica, kahvehane masalarindan komsu evlerine, okul siralarindan arkadas toplantilarina kadar pek
¢ok alanda Survivor'da yasanan gelismeler konusulmaktadir. Bu durum, toplumsal etkilesim ve sosyallesebilme
adina kullanim aksiyonu olusturmakta ve kisisel iliskilerinde basarili olmak isteyen bireyler icin programi takip
etme istegi uyandirabilmektedir. Doyum elde etmek igin kullanim eylemini gergeklestirmede o6nemli
unsurlardan bir digeri ise kisisel kimliktir. Survivor'in kelime anlami “hayatta kalma” olmasindan dolayi
yarismacilarin hayatta, yani yarismada kalmalari da izleyicilere bagldir. SMS veya Yan Ekran uygulamasi
Uzerinden gelen izleyici oylariyla yarismacilar eleme potasindan ¢ikarilmakta ve yine bu oylar ile yarismanin
sampiyonu belirlenmektedir. Ayrica izleyiciler, yarismacilarin 6diil oyunu ile kazanacaklari yemekleri dahi
belirleyebilmektedir. Bu minvalde baktigimiz zaman gerek yarismacilarin gerekse de yarismanin akibetini
belirlemede izleyicilerin rol almasi, kisisel bir tatmin alani saglamaktadir.

Survivor programi, Kolezyum kultirini ve arena miicadelelerini en iyi yansitan programlardan birisidir.
Diunyanin en zor yarismasi olarak tanimlanan program, Kolezyum’da gergeklesen gosteriler ile benzer 6zellikler
tasimaktadir. Genel anlamda karsilastirdigimiz zaman gerek arena konsepti gerekse de gladyatérler baglaminda
bu benzerlikleri gérebilmekteyiz. Oncelikle Survivor'in “hayatta kalma” anlamina gelmesini ele alabiliriz. Tipki
arenada hayatta kalmaya ¢alisan gladyatorler gibi Survivor programinda da hayatta, yani yarismada kalmaya
¢alisan yarismacilar vardir. Engellerle dolu parkur arenayi, parkur (zerinde gerceklesen oyunlar ise gladyator
miicadelelerini ¢agristirmaktadir. Yarismacilarin micadeleleri de “diello” ifadesiyle tanimlanmaktadir. Bu
diellolar, Kolezyum’da o6zgiirlik ve para igin yapilmaktayken, Survivor'’da da hem blyik para 6édalind
kazanmak hem de tekrar “medeni” hayata donmek icin yapilmaktadir. Yani, Survivor programinin konsept
olarak gladyatoér miicadelelerini benimsemis oldugunu ifade edebiliriz.

Kolezyum’da oyunlar Editorler tarafindan diizenlenmekteydi. Editérler oyunlari diizenlemekte,
oyunlarda kullanilacak materyalleri belirlemekte, gladyator eslestirmelerini yapmakta, édilleri belirlemekte,
oyunlarin yapilacagi tarihi halka bildirtmekte, gladyatorler ile “ferula” adi verilen s6zlesme imzalamakta ve galip
gelen gladyatorlere para ve palmiye yapragi (galibiyet sayisi ve tecriibe gostergesi) vermekteydi. Ginimizde
ise Acun llicali’nin, yaptigi projeler neticesinde Editor kavramina uygun oldugunu ifade edebiliriz. Survivor adi
altinda organizasyonun diizenlenmesi, parkurlarda kullanilacak engellerin ve materyallerin belirlenmesi, 6diil
oyunlari neticesinde kazanilacak &dillerin  belirlenmesi, programin reklam ve tanitim faaliyetlerinin
gerceklestiriimesi, programdan Once yarismacilar ile s6zlesme imzalanmasi ve kazanan yarismaclya para
odilundn verilmesi gibi aksiyonlarda Acun llical’nin aktif rol oynadigini ifade edebiliriz. Ayrica, tipki
gladyatorlere verilen palmiye yapragi gibi yarismacilara da sembol oyunlari neticesinde semboller verilmekte ve
bu semboller yarismacilarin galibiyetlerini temsil etmektedir.

Kolezyum’da gladyatorlere, arenaya gikacaklari glinden 6nce aksam yemegi ve yakinlari ile goriisebilme
imkanlari taninmaktaydi. Survivor'da da bu duruma benzer organizasyonlar yapilmaktadir. Yarismacilarin
hayatta, yani yarismada kalmalarini saglayan dokunulmazlik oyunlarindan dnce yemek veya iletisim odulleri
verilmektedir. Bu odiller ile dokunulmazlik oyunlarina motive edilmektedirler. Yarismada verilen odiiller,
fizyolojik olarak eksik olan ihtiyaglar baglaminda belirlenmektedir. Bunlardan birisi yemek odilidir. Asgari
diizeyde karsilanan yemek yeme ihtiyaci, yarismacilarin yemek édillerine motive olmasini saglamaktadir. Ayrica
bu durum, yarismacilarin aza kanaat etmelerine de neden olmaktadir. Yarismacilardan Sedat Kapurtu’nun pek
cok kez tekrarladigi “Survivor sayesinde tek bir pirin¢g tanesinin degerini anladim” ciimlesi, bu durumu
ozetlemektedir. Yemek o6dilli oyunlardan dnce, yarismacilarin istahini artirmak ve oyuna olan motivelerini
ylkseltmek amaciyla sunucu Acun llicali, oyunun 6dili olan yemekleri oyundan 6nce yarismacilarin karsisinda
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yemekte ve bu yemek igin yarigmacilar birbirini yer gibi cimleler ile hem istahlari hem de miicadele hirsini
artirmaktadir. Yemek 6dilinin yani sira, yarismacilarin yakinlari ile gorisebilmelerini saglayan iletisim odulleri,
medeni hayata dair éduller (film, eglence kuliipleri, konserler vb.) gibi pek cok imkan sunulmaktadir.

Kolezyum’da gladyatodrler, Doctore adi verilen kisiler tarafindan diellolara hazirlanmaktaydi. Verilen
egitim ile gug, dayanikhlik, denge gibi pek ¢ok 6zellik gelistiriimekteydi. Survivor’da da benzer durum soéz
konusudur. Yarismacilar, yarismaya katilmadan once gerek viicut gelistirme salonlarinda gerekse de kisisel
gelisim alanlarinda 6zel hocalar tarafindan s6z konusu o6zelliklere yonelik gesitli egitimler almaktadir. Sunucu
Acun llical’nin, yarismacilarin gelmeden once 6zel hocalar esliginde calistiklarini ve olmasi gerekenin de bu
oldugunu belirtmesi de bu durumu dogrular niteliktedir (adaylarin kash ve kondisyonlu bir sekilde yarismaya
katilmalari da 6nemli bir gostergedir).

Calisma kapsaminda ele alinan Survivor programinin, Kolezyum kuiltirini ve gladyatér micadelelerini
yansitan bir program olduguna dair gesitli analizler yapilmistir. Bu analizlerin yani sira, yarismacilarin kendi
ifadeleri de Survivor'da aslinda bir Kolezyum kdiltiiriiniin yasandigini géstermektedir. Bu duruma 6rnek olarak 9
Nisan 2017 tarihinde yayinlanan programda Sema Apak’in; “buraya geldigimden beri kendimi gladyator gibi
hissediyorum; surekli saldirmak istiyorum” ifadelerini gosterebiliriz. Ayrica bundan 6nceki programlarda da
yarismacilar kendilerini gladyatérlere benzetmistir (Ornegin; 2011 tarihinde yayinlanan programda Taner Tolga
Tarlaci, yarisma boyunca kendini gladyator olarak tanimlamistir).

iste Benim Stilim Programinin Genel Analiz

Calisma kapsamina alinan iste Benim Stilim programi, siddet ve katharsis olgusuna uygun, kitleyi oyalama
niteligine sahip ve Kolezyum kiltiriinG yansitan bir programdir. Daha 6nceki analizlerde siklikla bahsi gecen
siddet, katharsis ve neticesinde meydan gelen arinma, rahatlama ve memnuniyet hissi, bu program icgin de
gecerlidir. Ayrica program, gerek populer kiltiriin énemli bir 6gesi olmasi nedeniyle izleyici kitlesinin fazla
olmasindan gerekse de program konseptinin arena miicadelelerine benzer olmasindan dolayi, Kolezyum
kalttrt baglaminda verimli bir calisma alani olmustur.

iste Benim Stilim programi, genel itibariyle moda ve tarz kavramlari Uzerine kurulu bir yarisma
programi olsa da programda vyasanan gelismeler Kolezyum’da gerceklesen arena miicadelelerini
animsatmaktadir. Programin genel konseptine bakildigi zaman podyumun arenayi, yarismacilarin ise
gladyatorleri cagristirdigini gérebilmekteyiz. Ayrica programda yer alan juri tyeleri, Kolezyum’da imparatorlarin
elinde bulunan karar mekanizmasina sahiptirler. Bu cercevede degerlendirdigimiz zaman iste Benim Stilim
programini  Kolezyum kiltiiri  baglaminda yorumlayabiliriz. Oncelik olarak vyarismacilara deginmek
gerekmektedir. Daha dnce de belirtildigi gibi gladyatorler kilici iyi kullanan kisiler olarak tanimlanmaktaydi. iste
Benim Stilim programinin yarismacilari da kili¢ yerine dili iyi kullanan kisiler olarak kabul edilebilir. Dikkat
edilmesi gereken diger bir husus ise yarismacilarin micadelelerine konu olan giysilerdir. Kolezyum’da
gladyatorler savas materyalleri olarak migfer, zirh, kalkan gibi koruyucu nitelikte giysiler giymekte ve
miicadelelerini bu giysiler ile vermekteydi. iste Benim Stilim programinda da yarismacilar, giymis olduklar
giysiler tizerinden birbirleriyle miicadele etmekteydi. Kolezyum’daki gibi fiziksel temasa dayanan duellolarin
yerine ise sozlli diellolar gergeklestirilmektedir. Bu diellolarda siklikla igneleyici, hakaret, tehdit, argo kelimeler
iceren bir dil tercih edilmekte, sen dili ve savunma mekanizmasi kullaniimaktadir.

iste Benim Stilim programinda Kolezyum kiiltiiriine dair pek ¢ok unsurun yer almasi, yarismaci
seciminde de onemli bir etkendir. S6z diellolarinin siklikla yasandigl programda yarismacilar, bu savasi
verebilecek nitelikteki kisilerden olusturulmaktadir. Boylece, baskin karakterdeki kisilerden olusan yarismacilar
arasinda ego savaslari, karakter miicadeleleri gibi bircok tartisma yasanmaktadir. Bu tartismalarin altinda yatan
temel neden ise begenilme arzusunu tatmin etme istegi dogrultusunda ortaya cikan rekabet ve hirstir. Bu



213

Kirik & Altun / Intermedia International e-Journal, Spring -June - 2017 4(6)

arzuyla hareket eden yarismacilar, kendilerine yonelik en ufak olumsuz elestiride bile savunma mekanizmasini
devreye sokmakta ve bdylece so6z diellolari yasanmaktadir. Tim bu gelismeler 1s18inda programda siddet
olgusu islenmekte ve izleyicilere yansitilmaktadir.

iste Benim Stilim programina igerik analizi yéntemiyle bakildigi zaman siddetin 6n planda tutuldugu
gorilmektedir. Ayrica izleyicileri programda tutabilmek adina, programin ilerleyen dakikalarinda yasanacak
anlara dair goriintiilerde tartismalara yer verilmektedir. Bu dogrultuda diger programlarda oldugu gibi iste
Benim Stilim programinda da izleyicilerin programi izlemeye devam etmelerini saglayabilmek adina siddet
olgusu ile merak uyandiriimaya cahsildigini ifade edebiliriz.

iste Benim Stilim programi haftanin alti giinii ekrana gelmektedir. Program icinde yasanan
gelismelerden dolayr hem giindelik hayatta hem de sosyal medyada konusulan bir program olmasi, izleyici
kitlesinin yogunlugunu gostermektedir. Bu dogrultuda programin, insanlarin bos zamanlarinda degerlendirdigi
bir secenek oldugunu ifade edebiliriz. Ozellikle 6glen kusaginin giindemini belirleyen program, gerek yasanan
tartismalar ile gerekse de yarismacilarin fan kullplerinin faaliyetleri ile sosyal medyanin da glindemini
belirleyebilmektedir. izleyici kitlesinin yogun oldugu programlarda insanlarin, konusulan giindemden uzak
kalmamalari igin bile bu programlari seyrettigi bilinen bir gergektir. Kullanimlar ve doyumlar kuraminda kisisel
iliskiler cercevesinde degerlendirebilecegimiz bu durum, iste Benim Stilim programi icin de gegerlidir. Ayrica,
programin sezon finalinde kazananin halk oylamasi ile belirleniyor olmasi, izleyicilerin karar mekanizmasi olarak
kisisel kimliklerini ylicelten bir durumdur. Tim bu unsurlar, insanlarda doyum saglamak adina kullanim
olusturan aksiyonlari kapsamaktadir.

Kolezyum’da gladyatérlerin egitiminden Doctore adi verilen kisiler sorumluydu. iste Benim Stilim
programinda da Ugurkan Erez, ozellikle gala gecelerinde yarismacilari programa hazirlamaktadir. Gala
gecelerinde vyapilan defile organizasyonlari Ugurkan Erez tarafindan dizenlenmekte, defile esnasinda
yarismacilari yonlendirmektedir. Ayrica yarismacilarin podyumda iyi bir sekilde yuriiyebilmelerine yoénelik
egitim de Ugurkan Erez tarafindan verilmektedir. Yarismacilar da Ugurkan Erez’e hocam veya 6gretmenim diye
seslenmektedir.

iste Benim Stilim programinin Kolezyum kiltiiriine benzerligine iliskin diger bir husus, jirinin karar
mekanizmasi olarak Kolezyum’daki imparator profiline benzemesidir. Bilindigi lzere arenada basarisiz olan
gladyatdrlerin akibetinde son karar imparatora baglidir. imparator, lmesini istedigi gladyatér icin basparmagini
asagl yonde gosterirken, yasamasini istedigi gladyatér icin ise yukari ydnde gdstermektedir. iste Benim Stilim
programinda da benzer durum s6z konusudur. Juri Gyeleri begendikleri ve tarz almasini istedikleri yarismacilar
icin basparmaklarini yukari yénde kaldirmaktadirlar. Begenmedikleri ve olumsuz disilincelere sahip olduklari
yarismacilar i¢in ise basparmaklarini asagl yonde gostermektedirler. Bu bilgiler 1siginda programin arena
gosterileri ile benzer niteliklere sahip oldugu ifade edilebilir.

O Ses Tiirkiye Programinin Genel Analizi

Calisma kapsamina alinan O Ses Tiirkiye programi siddet olgusundan c¢ok, eglencenin 6n plana ¢iktigl bir
programdir. Ses yarismasl temasina sahip olan programda her ne kadar rekabet ve miicadele ortami olsa da, bu
miicadeleler eglenceli figirler esliginde gercgeklestiriimektedir. Bunun nedeni ise programin eglence konsepti
lizerine kurulmus olmasidir. Bu dogrultuda programda gerginliklere ve tartismalara yer verilmemekte,
miicadeleler iyi niyetli bir sekilde gerceklestiriimektedir. Bu cercevede bakildigi zaman O Ses Tirkiye
programinin ¢alismanin hipotezine uygun olmadigi gorlisi ortaya gikabilir. Ancak, her ne kadar siddet olgusu 6n
plana ¢ikmiyor olsa da program formati Kolezyum’daki arena miicadelelerine benzerlik gostermektedir.



214

Kirik & Altun / Intermedia International e-Journal, Spring -June - 2017 4(6)

Calismada ele alinan programlarin 06.03.2017 — 19.03.2017 tarihleri arasindaki boélimlerinin ele
alinmasindan ve O Ses Tiirkiye programinin bu tarihler arasinda geyrek final, yar final ve final bélimlerinin
yapilmasindan dolayi, programin genel analizinde s6z konusu tarih araligindan 6nceki bolimlere de atifta
bulunarak degerlendirmeler vyapilacaktir. Programin genel formatina bakildigi zaman yarismacilarin
gladyatorlere, stlidyonun Kolezyum’a, sahnenin arenaya ve jiri Uyelerinin Doctore adi verilen egitimcilere
benzedigi ifade edilebilir. Ayrica, programi ve yarismalari organize eden ve ayni zamanda programda sunuculuk
yapan Acun llicali’'nin da Kolezyum’daki Editorleri cagristirdigini belirtebiliriz.

O Ses Tirkiye programinda, arenada gladyatorlerin kilici ustaca kullanmalari gibi yarismacilar da
seslerini ustaca kullanmakta ve yarismanin basindan sonuna kadar sesleriyle miicadele etmektedirler.
Programin icerik analizinde yer almayan ilk boélimlerinde yarismacilar 6ncelikle jiri Gyelerine seslerini
begendirmeye ve jlri Uyelerinin 6grencisi olmaya calisirlar. Bu dogrultuda tek baslarina sahneye cikip,
performans sergilerler. Jiri Giyeleri ise arkasi sahneye donik koltuklarda oturarak, yarismacilarin performanslari
neticesinde begendikleri sesler icin 6nlerinde bulunan butona basip sahneye doénerler. Ardindan kendi takimina
aldig1 yarismaciy! egiterek, ilerleyen boéliimlerde baslayacak olan diellolara hazirlarlar. Bu siireg, Kolezyum
kiltirinde gladyator ve Doctore iliskisini animsatmaktadir. Bilindigi (izere Doctore, gladyatorleri miicadelelere
hazirlayan kisidir. Bu gercekten yola gikarak O Ses Tirkiye’de jiiri Uyelerinin birer Doctore oldugunu ifade
edebiliriz. Takimlarina aldiklari yarismacilari antreman provalariyla diellolara hazirlar, taktik verir ve motive
ederler. Ayrica, Doctore ile benzer gorev tanimina sahip jiri Gyelerinin tecribeli ses sanatgilari olmasi, Doctore
adi verilen gladyator egitmenlerinin eski bir gladyatér olmasini animsatmaktadir.

Kolezyum’da arena, miicadeleleri seyircilere en iyi sekilde sunmak igin tasarlanmistir. Bu dogrultuda
gerek ses efektleri gerekse de yaratilan ambiyanslarla gosteriler etkileyici kilinmaktaydi. O Ses Turkiye
programinin stiidyosu Kolezyum, sahne ise arena olarak dislnlldigi zaman aradaki benzerlikler 6n plana
cikmaktadir. Stiidyonun seyircilerle dolu olmasi, tezahiratlarin yapiimasi, sahne isiklandirmalari ve gesitli gorsel
etkinliklerle miicadelelere hazirlaniimasi, kisacasi arena ambiyansinin yaratiimasiyla s6z konusu benzerlikler
ifade edilebilir. Program akisinda seyircilerin yarismacilara yonelik tezahiratlari ve begendikleri performanslara
tepkileri, yarismacilarin programdaki akibetini belirleyebilmektedir. Bu durum, Kolezyum’da gladyatorlerin
akibetlerini belirleyen seyircileri ¢agristirmaktadir. Ayrica seyirciler, ceyrek finalden itibaren SMS veya Yan
Ekran uygulamasi ile yarismacilarin akibetlerini belirlemekte ve kazanmasini istedikleri yarismaciylr sampiyon
yapabilmektedir. Boylece kullanimlar ve doyumlar kuraminda yer alan kisisel kimlige yonelik doyum tatmin
edilmektedir.

O Ses Turkiye programinda yasanan gelismeler glindeme konu olabilmektedir. Gerek yarismacilarin
performanslari gerekse de jiri lyeleri arasinda yasanan eglenceli anlar, glinlik hayatta ve sosyal medyada
sohbet konusu olabilmektedir. Bu duruma 6rnek olarak Ustlin performans gosteren yarismacilara ait videolarin
sosyal medya platformlarinda konusulmasini verebiliriz (Bu seneki yarismada 6n plana ¢ikan Dodan Ozer’in
performansi gibi). Gindeme konu olan gelismelerin insanlar agisindan 6nemi ise giindemden ve sohbetten uzak
kalmama istegi dogrultusunda kullanimlar ve doyumlar kuraminda yer alan kisisel iliskiler faktoruyle
aciklanabilir.

O Ses Tiirkiye programinda yarismacilar arasindaki micadeleler diello, gapraz diello gibi ifadelerle
verilmektedir. Sadece bu durum bile Kolezyum’daki arena miicadelelerine benzerligi ortaya koymaktadir. Ayrica
Kolezyum’da miicadele edecek gladyatérler, reklam ve afis galismalariyla halka bildiriimekteydi. O Ses Turkiye
programinda da ses diellolari gesitli reklam faaliyetleri ile halka bildirilmektedir. Bdylece kitlede merak
uyandirilmakta ve gosterilere olan ilgi artirllmaktadir. Prime time denilen en ¢ok izlenilen saat araliginda (20:00-
22:59) ekranlara gelen O Ses Turkiye programi, kullanimlar ve doyumlar kuraminda yer alan oyalanma faktori
dogrultusunda kitlenin bos zaman aktivitesi olarak degerlendirilebilir. Tim bu bilgiler 1siginda O Ses Turkiye
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programinin, glinimuz televizyon programlarinda Kolezyum kdiltirinin yasandigina dair énemli bir gosterge
oldugunu ifade edebiliriz.

Sonug Ve Oneri

insanoglu, bireysel bir varlik olmaktan siyrilip, toplumsal olgunun bir parcasi olmaya bagladigi andan itibaren
toplumu bir arada tutan degerler olduk¢a 6nem kazanmistir. Kavramsal karsihgi kiltiir olan bu degerler,
toplumda ortak paydayi olusturmaktadir. Her toplumun, sahip oldugu o6zellikler neticesinde kendine has
kilturel degerlere sahip olmasindan dolayl kiltiir kavrami, toplumdan topluma farklihk gostermektedir. Bu
nedenle her toplumda farkh bir kiltiirel enstriman olabilmektedir. Antik Roma’nin kiltirel enstrimani ise
gosterilerdir. Halki belli bir alanda toplamanin sosyal ve politik agidan 6nemini kavrayan donemin imparatorlari,
Ulkenin cesitli yerlerine gosteri merkezleri agmis ve boylece Antik Roma’da gosteri kdltird olusmustur.
Gosterilerin icerigi ise donemin popdler kiltdr figirleri olan gladyator dévisleri gibi oyunlardan olusmaktadir.

Antik Roma déneminin fikir yapisi ekmek ve sirk kavramlarindan olusmaktadir. Bu fikir yapisina gore,
gosteri klltlrinin bir sonucu olarak yasam tarzi haline getirilen gosteriler araciligiyla zihnin karanlik bolgesinde
yer alan siddet olgusu tatmin edilmekte ve katharsis, yani arinma ve rahatlama gerceklestirilmektedir. Bunun
yani sira halka bedava ekmek de dagitiimaktadir. Béylece kitle Gzerinde memnuniyet duygusu yaratiimaktadir.
Ayrica, gosteriler halki oyalama stratejisi olarak da kullanilarak, halkin 6nemli meselelerden uzak kalmasi
saglanmaktadir. Donemin kiltlrel yapisinin Kolezyum kiltiri olarak adlandiriimasinin sebebi ise Kolezyum’un,
gerek mimari yapisiyla gerekse de dénemin fikir yapisini en iyi sekilde aktarmasiyla simge haline gelmis
olmasidir.

GiUnimuzde teknolojinin kiiresel boyutta gelisim gostermesiyle beraber hayatimiza yeni aygitlar
girmistir. Kitlesel boyutta etkili olan bu aygitlar arasinda, gorsel ve isitsel yayin olanagi sunmasi ve bdylece genis
kitlelere hitap edebilme yetisinin oldukga yuksek olmasindan dolayi hayatimiza girdigi ilk andan itibaren hizli bir
gelisim gosteren ve giindelik hayatin aktivitesi haline gelen televizyon 6n plana ¢ikmaktadir. Sahip oldugu bu
ozellikler neticesinde televizyon, Antik Roma déneminde Kolezyum gibi amfitiyatrolarin kitle Gzerinde yarattigi
etkiye benzer bir etki yaratmaktadir. Boylece, tipki imparatorlarin kitleyi arenalarda toplamaya ¢alismasi gibi
ginimuizde de siyasi gugler kitleyi televizyon basinda toplamaya calismaktadir. Bu dogrultuda gosteri toplumu
olusturulmakta ve kitleye haz verecek nitelikte populer kiltlrin Urlnleri olan gosteriler sunulmaktadir.
Oyleyse, Antik Roma ile giiniimiizii kiyasladigimiz zaman degisimin sadece gosterilerin temasinda ve gésterilerin
sunuldugu araglar bazinda yasandigini, temel mantigin ise ayni oldugunu ifade edebiliriz.

J. Bentham, modern hazcilik olarak ifade edilen faydaciligin ilkesini agiklarken en biiylik sayida insana
en blyik olgclide mutluluk, yani haz saglayan eylemin dogru eylem oldugunu ifade etmistir. Bu goris
dogrultusunda, siddet olgusunun da kiside bir haz duygusu olarak var olmasindan dolayl siddet igerikli
gosterilerin, amacina uygunluk agisindan dogru bir eylem oldugunu kabul edebiliriz. Bundan dolayidir ki gerek
Kolezyum’da gerekse de giiniimiiz programlarinda siddet olgusu siklikla islenmektedir. insanlardaki bastiriimis
siddet arzusu gosteriler ile kanalize edilmekte ve bdylece katharsis, yani arinma ve rahatlama saglanarak
memnuniyet hissi yaratilmaktadir. Kitlenin gosteriler ile oyalanmasi ve memnuniyet hissi ise siyasi glgler icin
yonetimsel kolaylik saglamaktadir. Calisma boyunca siklikla deginilen bu durum, Kolezyum kultlrinin temel
mantigini olusturmaktadir. Ayrica, Kolezyum’un siddet ekme ve oyalama stratejisine yonelik kultlrinin,
ginimuiz televizyon programlarinda da varligini sirdirmesi de ¢alismanin varsayimini olusturmaktadir. Bu
baglamda gerek izlenme oranlarinin yiksek olmasi ve giindem yaratabilen nitelikte olmalari gerekse de
program iceriklerinin ¢alismanin konusuna uygun olmasindan dolayi Kismetse Olur, Survivor, iste Benim Stilim
ve O Ses Turkiye programlari 6rneklem olarak alinip, icerik analizleri yapiimistir.
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icerik analizleri sonucunda elde edilen bulgular calismanin varsayimini dogrular niteliktedir. Kismetse
Olur, Survivor ve iste Benim Stilim programlarinin her bélimiinde siddet olgusunun islendigi gériilmektedir.
Ayrica, hem kamera agilari ve odaklamalariyla hem de miizik efektleriyle siddet olgusunun islendigi anlarin
etkililigi artinlmaktadir. Siddet ekmenin yani sira, ele alinan dort programin da yarisma formatlari ¢ergevesinde
Kolezyum’daki gladyator oyunlarini ¢agristirdigi ifade edilebilir. TiUm bu siirecte izleyicilerin konumlandiriimasi
ise kullanimlar ve doyumlar kurami ile agiklanmaktadir. Kolezyum’da oldugu gibi izleyicilerin, yarismacilarin
akibetini belirleyebilme imkanina sahip olmasindan dolayi kisisel kimligin yuceltilmesi, ginlik aktivite haline
getirilen gosteriler ile bos zamanin kullanimi, programlarda yasanan gelismelerin gerek glindelik hayatta
gerekse de sosyal medya platformlarinda konusulmasi ve bu gelismelerden uzak kalmanin kisisel iliskilere zarar
verebilecegi endisesi, siddet arzusunun tatmini ile meydana gelen arinma ve rahatlamanin yani sira, izleyicilerin
gercek hayatta yapamadiklari seyler igin hissettikleri doyum noksanhgini programdaki yarismacilari
destekleyerek gidermeye calisma istegi (katharsis), olmak istedikleri ve 6zendikleri karakterleri izleme sansi
yakalamalari gibi pek cok nedenden dolayi izleyiciler, kullanim aksiyonunu gergeklestirmektedir.

Kolezyum kaltiriiniin varhgini ginimizde korumasi sliphesiz ki siyasi platformda istenilen bir
durumdur. Bilindigi Gzere Antik Roma’da gosterilerin temel mantiginda kitleyi anarsiden uzak tutmaya calisma
amaci vardi. Bu dogrultuda ekmek ve sirke dayali fikir yapisi, dénemin siyasi gliclerinin temel ilkesi haline
gelmisti. Bu anlayisin gliniimz siyasetinde de devam ettigi gériilmektedir. Siyasi, sosyal, ekonomik, kiiltiirel vb.
pek ¢ok alanda meydana gelen 6nemli gelismelerden ve yasanan olay veya olgulardan kitleyi uzak tutabilme
siirecinde televizyon programlari aktif olarak kullaniimaktadir. Bu dogrultuda icerik analizleri neticesinde elde
edilen bulgulardan yola c¢ikarak, televizyon programlarinin siyasi platformda oyalama stratejisi olarak
kullanildigina yénelik varsayim kabul edilebilir.

Kitlede baskin-hegemonik kodagimi saglamak, Antik Roma’da oldugu gibi giinimizde de 6nemli bir
siregtir. Her ne kadar giinimizde etkilesimli iletisim platformlariyla beraber mizakere edilmis okuma ve
mubhalif okuma gelisim gdstermis olsa da kitlesel boyutta baskin-hegemonik okuma &n plandadir. Bilindigi tGizere
Kolezyum kdaltirinde ekmek ve sirk olgusu toplumun zihnine naksedilmis ve talep edilen, karsilandiginda ise
memnuniyet etkisi yaratan politik bir strateji haline gelmistir. Tium bu sirecte kiltlrel kodlamalardan ve
kodagimlarindan yararlaniimistir. Boylece bireysel ve kitlesel boyutta gergeklik algisi yonetilerek, hem yasanan
olay ve olgularda istendik yonde algi ve anlam yaratilmis hem de politik basarisizliklarda her sey yolunda imaji
saglanmistir. Ayrica, 6lim cezasina carptirilan mahkumlarin infazlari da kitle onlinde 6limcal goésteriler ile
gerceklestiriimekte ve bodylece cezanin sonuglari gosterilerek, toplumsal diizeni saglamaya yonelik korku
kodlamasi zihinlere islenmistir. GUnUmiiz televizyon programlarinda da benzer kodlamalar ile
karsilasiimaktadir. Siddet olgusu 6n planda tutularak yaratilan ihtiyacin televizyon programlari ile karsilandigina
yonelik kodlamalar yapilmakta ve kodag¢imi da bu yonde cereyan etmektedir. Boylece politik, ekonomik,
sosyolojik vb. alanlardaki basarisizlik durumlarinda televizyon programlari ile her sey yolunda imaj
saglanmaktadir. Bunun yani sira televizyondaki karakterler araciligiyla sug islemenin veya toplumun gorgi
kurallarina uymamanin dogurdugu olumsuz sonuglar gosterilerek, bireylerin sug¢ unsurlarindan kaginmalari
saglanmaya calisilmaktadir.

Sonug olarak; zihnin karanhk bolgesinde yer alan siddet arzusunun tatmine yonelik gosteriler
diizenlemek ve boylece kitlesel boyutta arinma ve rahatlama saglamak, siyasi platformda gergeklik algisinin
yonlendirilmesine ve kitleyi 6nemli meselelerde oyalamaya yonelik faaliyetlere olanak saglamaktadir. Nitekim
bu durum, siyasi platformda yonetimsel kolaylik zemini olusturmaktadir. Kitlesel ve yonetimsel boyutta etkili
olan bu sireg, literatire Kolezyum kiltlri olarak gecgecektir. Calismada ele alinan programlarin analizi
neticesinde elde edilen bulgular, glinimiiz televizyon programlarinda Kolezyum kiltliriinin varhgini devam
ettirdigini kanitlar niteliktedir. Bu dogrultuda Kolezyum kiiltliriniin yasandigi televizyon programlarinda icerik



217

Kirik & Altun / Intermedia International e-Journal, Spring -June - 2017 4(6)

dizenlemelerinin siddet olgusu 6n planda tutularak yapildigi ve programlarin siyasi platformda oyalama
stratejisi olarak kullanildigi ifade edilebilmektedir. Bu durum, calismanin hipotezini gegerli kilmaktadir.

Calisma kapsaminda ele alinan programlarin analizi ile elde edilen bulgular, kadinin medyadaki
temsiliyeti hakkinda da 6nemli bilgiler vermektedir. Kismetse Olur programi basta olmak {zere, incelenen
programlarda siklikla erkek egemenligine ve ataerkil toplum yapisina yonelik séylem ve davranislar yer
almaktadir. Bu sdylem ve davranislar gercevesinde kadinin medyadaki temsiliyeti, stereotip kadin rollerini,
toplumsal cinsiyeti, erkegin hegemonik yapisini besler niteliktedir.

Oneri

Televizyonun bireysel ve toplumsal boyuttaki etkileri ve Kolezyum kiltiriiniin hakimiyeti calismada detayli
olarak ele alinmistir. Kolezyum kiltlriintin temelinde yer alan siddet olgusu ve bu olgunun siyasi platformda
etki mekanizmalari araciligiyla kullanimi, sorunun etkenini olusturmaktadir. Sorunun edilgeni ise toplumun her
bir ferdinden olusmaktadir. Sorunun ¢6ziimiine yoénelik Onerinin merkezinde de yine sorunun edilgenini
olusturan toplumun her bir ferdi bulunmaktadir. Bunun nedeni ise gegmiste, gliniimiizde ve kuvvetle muhtemel
gelecekte de kitleyi etkilemeye ve yonlendirmeye yonelik faaliyetler olacaktir. Bu nedenle ¢6ziimiin merkezine
bireyleri almak ve glgli bir etki mekanizmasi olan televizyon aygitina ve diger medya kanallarina yonelik
“biling” olusturmak oldukga 6nemlidir.

GlnUimuzde televizyonun gunliik aktivite haline getirilmis olmasindan ve yasam tarzlarini
etkilemesinden dolayi ¢6ziim siireci zaman alacaktir. Bu slregte televizyon ve diger medya kanallarina yonelik
biling olusturmak esas alindigi icin egitim kritik 6neme sahiptir. Popiiler kultlirin 6geleriyle desteklenen gosteri
toplumunun kulturel kodlarini ¢dzimlemek ve medyayr okuyabilmek, verilmesi gereken egitimin temel
kazanimlarini olusturmaktadir. Bu dogrultuda galismada ele alinan sorunun ¢éziimiine yonelik 6neri “Medya
Okuryazarligl” olacaktir. Medya Okuryazarliginin kazanimlari ise su sekilde ifade edilebilir:

* Medya kanallari tizerinden gelen mesajlari okuyup analiz edebilme,

* Medya kurumunun yapisina yonelik biling olusturabilme,

* Elestirel bir bakis agisiyla medyayi takip edebilme,

* Medyanin kurgu diinyasi ile gercegi ayirt edebilme,

* Medya kanallari araciligiyla gelen ideolojik anlam ve kodlari ¢oziimleyebilme,

* [cerik ve sdylem analizlerini yapabilme ve bdylece gdstergebilim ¢dziimlemesini 6grenerek, gostergelerin
gosteren ve  gosterilen  iliskisinde  mantikh  bir  anlamlandirma  slireci  gergeklestirebilme,
* Kodlama ve kodagimlama sirecinde baskin-hegemonik okuma yerine muhalif okuma gerceklestirebilme ve
boylece sorgulayici bir tavirla yaklasarak, iletisim slrecinde kaynagin niyetini ¢6zlimleyebilme,
* Medya igeriginin, estetiginin, fonksiyonelliginin, kaynaginin, niyetinin gibi bircok degiskenin sorgulanmasindan
dolayi bireyler, biling dlzeyi yiiksek, kendini daha iyi ifade edebilen ve tliketimin disinda Uretebilen bir
donanima sahip olacaktir. Bu durum, tiiketim toplumundan Uretim toplumuna gegis icin dnemli bir basamaktir.

Medya okuryazarliginin kazanimlari géz éniinde bulunduruldugunda, medya okuryazarhgina yonelik
egitimin hem bireysel hem de toplumsal anlamda kritik 6neme sahip oldugu ifade edilebilmektedir. Bu
dogrultuda medya okuryazarhginin 6rgiin egitim mufredatinda “zorunlu ders” olarak verilmesi, stirecin 6nemli
bir basamagini olusturmaktadir. Ozellikle giiniimiizde yeni medya kanallarinin da cesitlilik gdstermesinden ve
gelecek yeni nesillerin bu kanallari aktif olarak kullanacak olmasindan dolayi, ilk6gretim dizeyinden itibaren
medya okuryazarliginin zorunlu ders olarak mifredatta yer almasi gerekmektedir. ilk asamada medya
okuryazarliginin kavramsal tanimlamasi, medya kanallarinin ve programlarin nitelikleri ve temel analiz
teknikleri, medyanin yararl ve zararli yonlerinin gosterilmesi ve zararli yonlerinden korunmaya yonelik
bilgilendirme, medyanin etkisel boyutu gibi konularda egitimler verilmelidir. Sonraki slirecte ise somut ve
uygulamali 6rneklere dayanan medya okuma pratikleri ¢ocuklara kazandirilmalidir. Tim bu slirecte medya
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okuryazarhig dersinin farkli branstan egitmenler ile degil, pedagojik formasyon belgesine sahip iletisim fakiiltesi
mezunlari tarafindan verilmesi oldukga 6nemlidir. Bu dogrultuda, yeterli donanima sahip egitmenler tarafindan
verilecek egitim ile medyayi dogru algilamaya yonelik kazanim saglanacaktir.

Medya okuryazarligi dersi sadece 6rgin egitimde degil, yaygin egitimde de zorunlu olarak verilmesi
gereken bir derstir. Bu nedenle okul disinda 6grenme imkani sunan halk egitim merkezlerinde medya
okuryazarlig dersinin verilmesi olduk¢a 6nemlidir. Somut o6rneklere dayali igeriklerin daha yogun olmasi
gereken derslerde medyaya yonelik bilingli olma kazanimi saglanmalidir. Ayrica, bu derslerin de iletisim
fakiltesi mezunlan tarafindan verilmesi, egitimin kalitesini ve davranis aliskanliklarina yonelik olumlu etkiyi
artiracaktir. Halk egitim merkezlerinde egitimin yani sira, belediyeler, sivil toplum kuruluslari, dernekler gibi pek
cok kurum tarafindan diizenlenen etkinliklerde de medya okuryazarhgina yonelik panel, agik oturum, konferans
vb. organizasyonlara yer verilmelidir.

Universite egitiminde de medya okuryazarligina yonelik egitim kalitesinin artirilmasi gerekmektedir.
Ozellikle tiniversitelerin iletisim fakiltesinde okuyan 6grenciler, gerek teorik gerekse de pratik anlamda medya
okuryazarligi donanimina sahip olmaldir. Bu dogrultuda, uygulamaya yonelik dersler agirlikli olmak (izere
verilen egitim neticesinde analiz ve okuma teknikleri gelistirilmelidir. Ayrica kongre, seminer ve konferans gibi
akademik etkinliklerde medya okuryazarligina daha fazla dikkat g¢ekilmeli, akademik calismalarda galisiimasi
gereken konu olarak tegvik edilmelidir. Bu sayede farkl bakis agilariyla medya okuryazarliginin dnemine yonelik
farkindalik artacak ve boylece daha somut adimlar atilabilecektir.

Sonug olarak galismada, Antik Roma’nin kiltir 6zelliklerini en iyi sekilde yansitan ve donemin simgesi
haline gelen Kolezyum’dan yola ¢ikarak, siddet olgusu ve oyalama stratejisini temel alan Kolezyum kiiltiirQ
olusturulmus ve ele alinan televizyon programlari analiz edilerek, glinimiizde Kolezyum kiiltliriniin yasandigina
dair somut bulgular sunulmustur. S6z konusu bu durumun ¢6zimi igin ise medyay! dogru algilamaya yonelik
egitimin dnemi vurgulanmis ve bu siiregte medya okuryazarligi egitiminin roliine dikkat ¢ekilmistir. Boylece,
Kolezyum kulttirtine karsi bilingli bir toplum yapisi olusturabilmenin ¢alisma alani gelistirilmistir.
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