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Ozet

Bu ¢alisma ilkokul 4. sinif Sosyal Bilgiler dersinde Uretimden Tiiketime
iinitesinde animasyon i¢eren SE 6grenme modeli ile animasyon icermeyen SE
ogrenme modelinin 6grencilerin basarilart ve tutumlar iizerindeki etkisini
incelemeyi ve bu dogrultuda cesitli oneriler sunmayr amaglamigtir. Bu
amagla ilkokul 4. simiflardan iki deney grubu ve bir kontrol grubu segilmistir:
Deney gruplarindan birinde animasyonla zenginlestirilmis 5E 6grenme
modeli ile, digerinde yalnizca 5E o6grenme modeli ile; kontrol grubunda
ise programdaki ders kitabina bagh olarak Uretimden Tiiketime iinitesi
islenmistir. Unite éncesinde ve sonrasinda basart testi ve derse karst tutum
olcegi uygulanmig, ayrica animasyonun kullamldigi 2. deney grubundaki
ogrencilerin animasyon hakkindaki diisiincelerini incelemek amaciyla da
animasyon goriis olgegi kullanilmistir. Aragtirmada yar: deneysel model
kullanilmis ve analizler SPSS 18°de parametrik olmayan Kruskal Wallis ve
Wilcoxon testleri kullanilarak yapimistir: Yapilan analizler sonucunda tiim
gruplarda, 6grenci basarist agisindan, anlamli artiglar ger¢eklesmis, ancak
gruplarin son-test puanlart arasinda anlamh farklar bulunmamigstir: Sosyal
Bilgiler dersine yénelik tutum agisindan, animasyon i¢eren ve icermeyen
SE égrenme modelinin uygulandigi gruplarda anlamli artislar gozlenirken,
kontrol grubunda dn-test ve son-test tutum puanlari arasinda anlaml bir fark
gozlenmemistir. 2. deney grubuna uygulanan animasyon goriis ol¢egine gore
ogrenciler animasyonlarin dersi anlamada yardimci, tesvik edici ve dgretici
oldugunu ve animasyonlarla ders islemenin zevkli oldugunu belirtmiglerdir.

Anahtar Kelimeler: Yapilandirmact yaklasim, animasyon, SE 6grenme
modeli, Sosyal Bilgiler

Abstract

This study examined the effect of SE learning model with and without
animations on students’ achievement and attitudes in fourth grade Social
Studies through quasi-experimental design. The participants were 49 fourth
grade students from a primary school in Kocaeli, Turkey. The students
came from three classrooms, two of which were experiment and the third
was the control group. In the first experiment group, instruction was carried
out in accordance with the SE learning model for five weeks. In the second
experiment group, in addition to the SE model, animations were used; and
in control group, program based instruction was implemented. As data
collection tools, Social Studies achievement test, attitude scale and animation
opinion scale were used. Analyses were conducted using nonparametric
Kruskal Wallis and Wilcoxon test in SPSS 18. The results showed that in
terms of Social Studies achievement, all three groups significantly improved
from pre-test to post-test; however, there were not any significant differences
among the three groups’ post-test scores. In terms of attitudes towards Social
Studies, the two experiment groups showed significant improvement from
pre-test to post-test; however, there was no significant difference between
control group’s pre-test and post-test scores. Students in the 2. experiment
group who took the animation opinion scale have expressed that animations
are informative, encouraging and satisfying.

Keywords: Constructivist approach, animation, 5E learning model,
Social Studies

1. Giris

Bilim ve teknolojideki hizli gelismeler, degisime uyum saglayacak nitelikli bireyleri yetistirmeyi temel alan egitim program-
larint etkilemekte, 6gretime yonelik farkli yaklagimlar ortaya ¢ikmakta ve benimsenmektedir (Demirel, 2005). Bu yaklagimlardan
biri ise 2004-2005 egitim-6gretim yilindan itibaren Tirk egitim sisteminde benimsenerek dgretim programi ve ders kitaplarinin
diizenlenmesinde temele alinan yapilandirmaci yaklagimdir. Giiniimiizde 6grenciyi merkeze alan yapilandirmaci 6grenme kuramina
gore programdaki konular kolaydan zora, somuttan soyuta dogru gitmeli ve esnek olmalidir. Ciinkii yapilandirmaci yaklagim bireyin
cevresiyle daha fazla etkilesimde bulunmasini saglayarak 6grencilerin zihinlerinde var olan bilgiler ile yeni 6grendikleri arasinda
bir bag kurmalarint (Driver, Asoko, Leach, Mortimer & Scott, 1994); sorgulama, veri toplama, yanlislarini diizeltme imkan elde
ederek olaylara farkli agilardan bakabilmelerini saglar (Osborne, 1996). Yapilandirmaci yaklasimda bilgi, kavrama gibi becerilerden
¢ok uygulama, analiz etme, sentezleme ve degerlendirme gibi st diizey becerilerin kazandirilmasi 6nemlidir (Aydin & Yilmaz,
2010). Bilgiler zihinde depolanmak i¢in elde edilmek yerine yasamda karsilasilan sorunlari ¢ozmek igin gereklidir (Sentiirk, 2010).
Yapilandirmaci 6grenme kurami, bilginin edilgen olarak alinmasindan ¢ok bireyler tarafindan olusturuldugunu 6ne siiren bir 6gren-
me kuramidir (Driver ve ark., 1994; Kog, 2002; Osborne, 1996). Ogrenme, bir bilginin ezberlenmesi degil; bilginin transfer edilerek
ogrencinin eski bilgileri ile yeni bilgilerinin harmanlanarak yeniden yorumlanmasi ve olusturulmasina dayanir.

Yapilandirmact 6grenme kuramina yonelik gelistirilen farkli 6gretim modelleri bulunmaktadir. Bu modellerinden biri de Bybee
(1997) tarafindan gelistirilen giris (Engage), kesfetme (Explore), aciklama (Explain), derinlestirme (Elaborate) ve degerlendir-
me (Evaluate) boliimlerinden olugan SE 6grenme modelidir. Giris boliimiinde, 6gretmen derse karsi 6grencilerin ilgilerini ¢eke-
rek merak duygusu olusturur; kesfetme bdliimiinde, 6grencilerin isbirlikli sekilde bir problemin ¢dziimiine yonelik ¢aligsmalarina
rehberlik eder; agiklama bdliimiinde, 6grencilerin konu ile ilgili anladiklarini kendi ciimleleriyle ifade etmelerini saglarken gereken
yerlerde aciklamalar yapar; derinlestirme bolimiinde, 6grencilerin elde etmis olduklari yeni kavram ve becerileri bagka durumlara
uygulayabilmelerini saglar ve degerlendirme bolimiinde, 6grencilerin konu ile ilgili kazanmis oldugu bilgi ve becerileri degerlen-
dirmekle birlikte 6grenciye acik uglu sorular sorarak kendisini degerlendirebilmesini saglayacagi ortamlar1 olusturur (Ozsevgeg,
2007). SE 6grenme modeli sadece bir yontemi ya da uygulamayi icermek yerine bulus yoluyla 6grenme, arastirma inceleme yoluyla
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ogrenme, igbirlik¢i 6grenme, probleme dayali 6grenme, beyin firtinasi, 6rnek olay incelemesi, drama, gibi birgok yontem ve teknik-
ten yararlanmaktadir (Tiryaki, 2009). Ozsevgeg’e gore (2007) SE modelinin her asamasinda birbirinden farkl teknikler ve stratejiler
kullanilabilir. Ornegin giris asamasinda gosteri, okuma ve beyin firtinasi, kesfetme asamasinda arastirma-sorgulama, problem ¢oz-
me; agtklama agsamasinda analiz etme, diisiince ve fikirleri kanitlarla destekleme, yapilandirilmig sorgulama yapma; derinlestirme
asamasinda, problem ¢6zme, karar verme, deneysel sorgulama, karsilagtirma yapma, son olarak degerlendirme agamasinda ise, per-
formans degerlendirme, portfoy olusturma gibi ¢esitli teknik ve stratejiler kullanilabilir. Ayrica Sahin ve Cepni (2012) 5E modelinin
asamalarinda animasyonlar, kavramsal degisim metinleri, kavram karikatiirleri, oyun, drama, alt1 sapka, beyin firtinasi, gibi gesitli
teknik ve stratejilerin kullanilabilecegine vurgu yapmistir.

Fen alanlar1, matematik, cografya gibi farkl disiplinlerde yapilan arastirmalar SE 6grenme modelinin 6grenci basarisi tizerinde
olumlu etkilerini ortaya koymustur (Baser, 2008; Bilgin ve Ay, 2013; Demircioglu, Demircioglu ve Vural, 2016; Oztiirk, 2008). SE
modeline gore 6gretim esnasinda dgretmenin dikkat etmesi gereken hususlara Tablo 1°de yer verilmistir.

Tablo 1: SE Modeline gore ders islenirken 6gretmenin yapmasi gerekenler (Kaynak: Ozsevgeg, 2007)

Asamalar Ogretmenin Yapmas1 Gerekenler
. +  Ogrencilerin derse kars: ilgilerini cekerek merak duygusu olusturmak, yeni konuyu anlatmaya baslamadan
Giris . e . . e .. v . e e .
once dgrencilerin neyi ne kadar bildiklerini saptamak ve 6grencilere eski bilgilerini hatirlatmak.
«  Ogrencilerin isbirligi icinde ¢aligmalarina rehberlik etmek, konu ile ilgili dogrudan miidahale etmek yerine
Kesfetme e . . . .. .. .
gerektiginde sorular ile konuyu istenilen yone yonlendirmek.
+  Ogrencilerin konu ile ilgili anladiklarmni kendi ciimleleriyle ifade etmelerini saglarken gereken yerlerde
Agiklama
aciklamalar yapmak.
Derinlestirme Ogrencilerin elde etmis olduklar1 yeni kavram ve becerileri baska durumlara uygulayabilmelerini saglamak.
; Ulastiklar bilgiler ile ilgili neden, nasil kanitlayabilirsin gibi sorularla sorgulamasini saglamak.
5 . Ogrencilerin konu ile ilgili kazanmis oldugu bilgi ve becerileri degerlendirmekle birlikte 6z-degerlendirme
Degerlendirme

yapma imkani sunmak.

Egitimdeki bir¢ok farkli yontem ve teknigin yani sira, teknolojik gelismelerde 6nemli bir yer tutan bilgisayar ve internet tekno-
lojileri cagimizin temel araglart olmus ve egitimin her kademesinde kullanilmaya baglamistir (Yumusak ve Aycan, 2002). Yapilan-
dirmaci 6gretim siirecinde kullanilan teknolojik uygulamalar dgrencinin tutum ve becerilerine olumlu katkilar sunarken, bilginin
kaliciligina yardime1 olur (Bybee ve ark., 2006). Bilgisayar teknolojisindeki gelismeler, bilgisayar animasyonlariin da egitimde yer
almasini saglamistir. Animasyonlar, etkili bir 6grenme ortaminin gerektirdigi gibi gbz ve kulaga hitap ederek 6grencilerin ilgisini
ceker ve konular1 daha sade bir sekilde gorsel olarak akilda tutabilmelerini saglayabilir (Arici ve Dalkilig, 2006; Kog, Simsek ve
Has, 2013). Elliot ve Miller’a gore animasyon “bir nesneyi hareket halinde gdsteren birgok goriintii olusturmak ve bu goriintiileri
hizla arka arkaya oynatarak nesnenin gergekten hareket ettigini diistinmemizi saglamaktir.” (akt. Kog, Simsek ve Has 2013: s. 147).
Canlandirma anlamina gelen animasyonu resim ya da karikatiirden ayirt eden en biiyiik 6zellik duragan degil hareketli olusudur
(Dasdemir, 2006). Baska bir deyisle, bilgisayar ortami igerisinde gordiigiimiiz grafik ve resmin hareketli gosterimi seklindedir.

Animasyon gorsel materyalin sdzel materyal ve oncelikli bilgilerle iliskilendirilmesini saglar (Mayer ve Moreno, 2002). Ani-
masyon sayesinde dgrencilerin soyut kavramlari zihinlerinde somutlastirarak betimlemeleri daha kolay olur ve karmasik bilgiler
anlasilir hale getirilir. Tehlikeli veya maliyeti yiiksek deneylerde ya da mikroskopta incelenmesi zor olan olaylarda kullanilan simii-
lasyonlar, modeller veya yazilim araglari ile birlikte 6grenciler herhangi bir risk almadan konu ile ilgili pratik yaparak maliyeti daha
diisiik sekilde 6grenme gergeklestirirler (Arici ve Dalkilig, 2006; Dasdemir, 2006; Ozcan, 2008). Ayrica animasyonlar ile dgrencile-
rin konuya ilgileri daha kolay ¢ekilmektedir. Boylece egitim daha zevkli ve ¢ekici bir hale gelmekte birlikte 6grencinin derse olan
istegi de artmaktadir (Arici ve Dalkilig, 2006, Dagsdemir 2006). Ayrica, animasyonlar 6grencilerin birden ¢ok duyu organina hitap
ettigi icin dgrenmenin kalici olarak ger¢eklesmesinde etkili olmaktadir (Ozcan, 2008).

Animasyonlarin sesli, renkli, gorsel ve hareketli olmalar1 konunun akilda kaliciligint artirir ancak animasyon hazirlarken ya
da hazir animasyon secerken bazi konulara dikkat edilmesi gerekmektedir. Ornegin hazirlanan animasyonlarin 6grenmede faydali
olabilmesi icin anlasilir olmasi, dikkat ¢ekmesi ve zamanin etkili kullanimina olanak vermesi gerekir. Ayrica animasyon konusu
Ogrencinin seviyesine uygun olmalidir. Animasyonda renk kullanim1 da basariy1 etkileyen baska bir unsurdur. Renklerin fazla kulla-
nimi dikkati gekmekten ziyade dagitacaktir. Renklerin dikkat gekme yonii oldugu bilinerek, berraklik, okunabilirlik gibi 6zellikleri
dikkate alinarak kullanilmasina 6zen gosterilmelidir (Karatag, 2003). Tiim bu kosullar yerine getirildiginde animasyonlar 6grencinin
farkl1 perspektifierden bakarak diistinebilme ve gorebilme yetisini arttirir (Dasdemir, 2006).

Ozetle; bilimsel gelismelerin meydana gelmesi ile birlikte, egitim teknolojilerinde ilerlemeler gériilmekte ve egitimde kulla-
nilan yontem ve teknikler gittikge degismektedir. Bu gelismeler 1s18inda, yapilandirmaci yaklasim uygulamalarinin teknoloji ile
desteklenmesi ve 6grencilerin teknolojiyi aktif bir sekilde kullanabilmeleri tavsiye edilmektedir. Giintimiizde teknolojik ara¢ ve
bilgisayar programlarindan faydalanilarak animasyon destekli 6gretim yapilabilmekte ve bu tiir 6gretimin 6grenci basarisi lizerin-
deki etkilerini inceleyen arastirmalarin sayist artmaktadir. Bu arastirmalarin ¢ogunlukla Fen Bilimleri ve Matematik derslerinde
siklig1 gbze carpmaktadir. Son zamanlarda yapilan ¢aligmalardan birinde Dasdemir (2013), altinci sinif Fen ve Teknoloji dersinde
animasyon kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina, 6grenilen bilgilerinin kaliciligina ve bilimsel siire¢ becerilerine olumlu
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yonde etki yaptigini ortaya koymustur. Animasyonlara yer verilen 6gretimin Tiirkge, Tarih, Cografya gibi derslere yansimalari fazla
incelenmemis iken, ilkokul Sosyal Bilgiler dersinde ise bu konuyla ilgili arastirma neredeyse bulunmamaktadir.

Hayat Bilgisi dersinin devamu niteliginde olan Sosyal Bilgiler dersi ilk kez 4. sinifta verilmektedir. Hayat Bilgisi ve Sosyal
Bilgiler dersindeki kavramlar giinliik yagantida 6grencinin karsisina siirekli olarak ¢ikmakta ve bu yilizden dgrencilere kavratilmast
acisindan biiylik onem tagimaktadir. Bu kavramlari kalici bir bicimde 6grenmeleri ve giinliik hayata aktarabilmeleri, onlarin sorumlu
vatandaglar olmalar1 yolunda etkili bir adim olacaktir.

Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin genel amaci animasyonla zenginlestirilmis 5SE dgrenme modelinin, yalnizca 5E dgrenme modeline kiyasla
ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersindeki basarilar1 ve tutumlar: iizerindeki etkisini incelemektir. Bu nedenle animasyon iceren ve
icermeyen SE modeli karsilastirilmak istenmistir. Arastirmada iki deney, bir kontrol grubu bulunmaktadir. Arastirmada asagidaki
sorulara cevaplar aranmistir:

1. Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime {initesinde dgrencilerin son-test basar1 puanlar1 agisindan 3 grup arasinda anlamli
farklar var midir? (SE + Animasyon 6grenme modeli, SE 6grenme modeli, kontrol grubu)

2. Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime iinitesinde &grencilerin dn-test ve son-test tutum puanlar1 agisindan 3 grup
arasinda anlamli farklar var midir? (SE + Animasyon 6grenme modeli, SE 6grenme modeli, kontrol grubu)

3. Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime iinitesinde kontrol ve deney gruplarinin kendi icinde on-test ve son-test basari
puanlari arasinda anlamli farklar var midir?

4. Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime {initesinde kontrol ve deney gruplarmin kendi icinde 6n-test ve son-test tutum
puanlart arasinda anlamli farklar var midir?

5. Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime iinitesinde 6grencilerin animasyona karsi memnuniyet diizeyleri nedir?

2. Yontem

Bu ¢alismada, Sosyal Bilgiler 4. sinif 6grencilerinin animasyon igeren ve icermeyen SE 6grenme modelinin 6grencilerin basari
ve tutumlarina etkisini incelemek amaciyla, 6n-test ve son-teste dayali yar1 deneysel desen kullanilmistir. Yar1 deneysel desen,
deneklerin rastlantisal olarak gruplara atanamayacagi durumlarda, birbirine benzer 6zellikteki siniflardaki 6grencilerin oldugu gibi
ornekleme alinmasiyla gergeklesir (Karasar, 2005). Bu ¢alisma igin 2 deney grubu olusturulmustur. Bu deney gruplarindan birinde
sadece SE 6grenme modeli kullanilirken digerinde animasyon iceren SE modeli kullanilmistir. Bu gruplarda dersler, arastirmact
tarafindan hazirlanan ders programlari ile 6gretmenleri tarafindan islenmistir (bkz. Ek 1). Uygulama 6ncesinde {inite ile ilgili 6n
bilgilerini 6lgmek amagli 6n-test uygulanmistir. Dersler {inite boyunca, ders planlarina uygun olarak 5 hafta siiresince islenmistir.
Kontrol grubunda ise programdaki Milli Egitim Bakanligi (MEB) ders kitaplar takip edilmistir. 2. Deney grubunda, SE modelinin
aciklama ve derinlestirme kisminda daha agirlikli olmak {izere ¢esitli animasyonlara yer verilmistir. Bunlar, “ihtiya¢ ve istegi 6g-
reniyorum”, “haydi piknige”, “issiz ada”, “alig-veris listesi olusturma”, “ayagini yorganina gére uzat”, “ihtiya¢ mi istek mi?” gibi,
tiiketim ile ilgili animasyonlardir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin drneklemini, Kocaeli ili merkez Izmit ilgesinde bulunan bir ilkokulun ii¢ adet 4. smif subesine devam eden 49
ogrenci olugturmaktadir. Uygulama 2014-2015 egitim 6gretim yilinin birinci déneminde gergeklesmistir. Bu calismada yari-deney-
sel desen kullanmanin uygun olup olmayacagini anlamak iizere gruplara basar1 6n-testi uygulanmis ve puanlar1 arasinda anlaml
fark bulunmadig1 goriilmiistiir. Bu sekilde yari-deneysel desenin 6n sart1 olan gruplarin eslestirilmesi saglanmistir (Biiytiikoztiirk,
Kilig-Cakmak, Akgiin, Karadeniz & Demirel, 2010).

Veri Toplama Araclari

=19

Arastirmada veri toplama araci olarak; “Basar1 Testi”, “Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi” ve “Animasyon Gériis Olgegi” kulla-
mlmistir. Bagar1 Testinin tamamlanmasi ortalama 40 dakika, Sosyal Bilgiler Tutum Olgeginin doldurulmasi ortalama 15 dakika ve
Animasyon Goriis Olgeginin doldurulmast ise yaklasik 5 dakika siirmiistiir. Veriler arastirmacinin ve sinif gretmenlerinin de hazir
bulundugu Sosyal Bilgiler ders saatlerinde toplanmistir. Animasyon Goriis Olgegi son-test olarak ve sadece animasyon kullanilan
gruba uygulanmis, diger iki veri toplama aract hem 6n-test hem son-test olarak biitiin gruplara uygulanmistir. Verilerin toplanmast
Kasim ve Ocak aylar1 arasinda ii¢ aylik bir slirede tamamlanmustir.

Sosyal Bilgiler Dersi Basar: Testi

4. simf Sosyal Bilgiler dersindeki Uretimden Tiiketime {initesini kapsayan basari testi 25 sorudan olusmaktadir. Testteki sorular
hazirlanirken iinitenin tiim kazanimlarini icermesine dikkat edilmis, ayrica 6grencilerin diisiinerek sorgulamalari saglanmaya cali-
stlmistir. Test gelistirilirken kitaplarda bulunan hazir testler kullanilmamis; 6grencilerin ders kitaplari, internet, egitim ile ilgili web
siteleri, Vitamin, Morpa Kampiis, gibi yazilimlardaki sorulardan olusan bir soru havuzu olugturulmustur. Olusan bu soru havuzunda,
kazanimlar dogrultusunda havuzdaki sorular degistirilerek 55 soru secilmistir. 55 soruluk basar1 testi, Egitim Fakiiltesi’nde Sinif
Ogretmenligi ve Sosyal Bilgiler alaninda uzman iki 6gretim iiyesine ve ilkokulda 6gretmenlik yapan dgretmenlere danisilarak 25
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soruya indirilmistir. Yapilan son degisikliklerden sonra ilkokul 5. sinif 6grencilerine uygulanarak giivenirlik analizi yapilmistir.

flkokul 5. siniflardan 135 dgrencinin cevapladigi basari testinin giivenirligi incelendiginde, 25 maddelik testin giivenirlik degeri
olan KR-20, 0.82 olarak hesaplanmistir. Maddelerin ayirt ediciligi 0.24 ile 0.94 arasinda degisirken, ortalama ayirt edicilik 0.63
olarak hesaplanmistir. Ayirt ediciligi en diisiik olan (0.24) madde hedeflenen kazanimlardan birine hitap ettigi i¢in testten ¢ikaril-
mamistir. Madde giigliik indeksleri ise 0.33 ile 0.95 arasinda degismekte olup, ortalama gii¢liik indeksi 0.70 olarak hesaplanmistir.

Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi

Demirkaya-Aribas (2006) tarafindan hazirlanan ve Avci (2009) tarafindan gelistirilen Sosyal Bilgiler Tutum Olgegi, 23 madde-
den olusmaktadir. Uglii Likert seklinde hazirlanmis maddeler Katiliyorum - Kismen Katiliyorum - Katilmiyorum segeneklerinden
olusmaktadir. Avei (2009) Sosyal Bilgiler Tutum Olgeginin Alfa giivenirlik katsayisini 0.83 olarak rapor etmistir.

Animasyon Goriis Olgegi

Animasyon Gériis Olgegi, dgrencilerin animasyon igeren dgretimle ilgili goriislerini tespit etmek amactyla; animasyon igeren
5E 6grenme modelinin kullanildig1 deney grubuna uygulanmistir. Animasyon Goriis Olgegi, Doymus ve arkadaslar1 (2004) tarafin-
dan hazirlanmis, Celik (2007) tarafindan da baz1 degisiklikler yapilmstir. Olgek, 5°li Likert seklinde iki boliimden ve 8 maddeden
olusmaktadir.

Verilerin Analizi

Gruplardaki 6grenci sayilart 30°dan az oldugu igin, karsilastirma yapabilmek i¢in, parametrik sinamalarin yerine parametrik
olmayan sinamalarin kullanilmasina karar verilmistir (Cepni, 2009; Tanrikulu, 2011). Arastirmanin alt problemleri dogrultusunda
parametrik olmayan testlerden Kruskal Wallis ve Wilcoxon testleri kullanilmistir. Basari testi ve tutum dlgegine ait {i¢ grubun 6n-
test ile son-test puanlar arasinda farklilagsma olup olmadigini tespit etmek amaciyla Kruskal Wallis testi uygulanmistir. Kruskal
Wallis, deneysel ¢aligsmalarda, denek sayis1 az olan gruplarin ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini tespit etmek
amacl kullanilir. Tek yonlii varyans analizi (ANOVA)’nin parametrik olmayan karsiligidir (Biyiikoztiirk, 2012).

Gruplarm kendi icinde 6n-test ve son-test basari ve tutum puanlari arasindaki farki incelemek icin Wilcoxon testi kullanilmistir.

setlerine ait fark puanlarinin yoniiniin yan1 sira miktarlarini da dikkate alir. Deneklerin fark puanlarinin normal dagilim gostermedigi
durumlarda da iliskili t-testinin yerine tercih edilir (Biiytikoztiirk, 2012). Analizler SPSS 18 istatistik paket programi ile yapilmis ve
sonuglar degerlendirilirken anlamlilik diizeyi o = 0.05 olarak kabul edilmistir.

3. Bulgular

Deney ve kontrol gruplarina uygulanan basari testinin betimsel istatistikleri Tablo 2’deki gibidir. Buna gore, kontrol grubunun
On-test ortalamast 12.80 iken son-test ortalamasi 17.88; 1. Deney grubunun dn-test ortalamasi 15.06, son-test ortalamast 19.31; 2.
Deney grubunun on-test ortalamasi 15.88, son-test ortalamasi 19.65 olarak hesaplanmistir.

Tablo 2: Gruplarinin 6n-test ve son-teste ait betimsel istatistikleri

Grup Test N Min. Maks. Ort. Ss

On-test 16  6.00 20.00 12.80 4.49
Son-test 16 ~ 7.00 23.00 17.88 5.24
On-test 16 6.00 20.00 15.06 3.97
Son-test 16  13.00 24.00 19.31 2.73
On-test 17 500 21.00 15.88 4.76
Son-test 17 8.00 24.00 19.65 3.94

Kontrol

1. Deney (5E)

2. Deney (SE+A)

Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin birinci alt problemi “Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime {initesinde dgrencilerin son-test basar1 puanlart
acisindan 3 grup arasinda anlamli farklar var midir?” seklindedir. Bu problemin yanitina iligskin, 3 smifin son-test basart puanlari
Kruskal-Wallis testi uygulanarak karsilastirilmigtir. Kruskal Wallis testi sonuglar1 Tablo 3°te verilmistir

Tablo 3: Basar testinin son-test puanlarinin karsilagtirilmasi

Grup N Sira Ort. sd x2 p
Kontrol 16 23.22 2 1.005 0.605
1. Deney (5E) 16 23.84

2. Deney (SE+A) 17 27.76

Yapilan analiz sonucunda 6gretim yontemleri arasinda son-test basar1 puanlart agisindan anlamli bir farklilik olmadigt (32 =

Kastamonu Egitim Dergisi Cilt: 26 Sayi: 1



1.005, p = 0.605) tespit edilmistir. Gruplarin sira ortalamalarina bakildiginda uygulama sonrasindaki basar1 puanlarinda en yiiksek
sira ortalamasi animasyon + 5E 6grenme modeli (SO =27.76) ile 6gretim goren 6grenciler oldugunun bunlart sirastyla SE 6grenme
modeli (SO = 23.84) ve kontrol grubunun (SO = 23.22) takip ettigi gézlemlenmistir.

ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime iinitesinde dgrencilerin on-test ve son-test tutum
puanlar1 agisindan 3 grup arasinda anlamli farklar var midir?” seklinde ifade edilmistir. On-test ve son-test tutum puanlar1 Krus-
kal-Wallis testi uygulanarak karsilastirilmis ve bu testin sonuglar1 Tablo 4’te verilmistir.

Tablo 4: Gruplar arasi 6n-test ve son-test tutum puanlarinin karsilastirilmasi

Grup N Sira Ort. sd %2 p
% Kontrol 16 30.00 2 3.019 0.221
% 1. Deney (SE) 16 21.75
‘© 2. Deney (5E+A) 17 23.35
% Kontrol 16 26.22 2 1.817 0.403
“g 1. Deney (SE) 16 21.13
@ 2. Deney (S5E+A) 17 27.50

Yapilan analiz sonucunda deneysel islem uygulanmadan once 6gretim yontemleri arasinda tutum dlgeginden alinan basart pu-
anlar1 agisindan, anlamli bir farklilik olmadigr goriilmektedir (y2 = 3.019, p = 0.221). Bu bulgulara gore gruplarin Sosyal Bilgiler
dersine kars1 tutum diizeyleri birbirine yakindir. Benzer sekilde, uygulamadan sonra gruplarin Sosyal Bilgiler dersine karsi tutumlari
tekrar Olciilmiis ve tutum puanlari arasinda anlamli bir fark bulunmamistir (y2 = 1.817, p = 0.403).

Uciincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin {igiincii alt problemi “Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime {initesinde kontrol ve deney gruplarinin kendi
i¢inde On-test ve son-test basari puanlari arasinda anlamli farklar var midir?” seklinde ifade edilmistir. 1. Deney, 2. Deney ve kontrol
grubu 6grencilerinin her birinin ayr1 ayr1 deney oncesi ve sonrasi basarilarinda anlamli bir farklilik bulunup bulunmadigina iligkin
Wilcoxon testi sonuglari Tablo 5’te gosterilmistir.

Tablo 5: Gruplarin kendi icinde dn-test ve son-test basari puanlarimin karsilastirilmasi

Son-test/ On-test N Sira Ort. Sira Top. Z p
Negatif Sira 14 7.50 105.00 -3.299 0.001
Kontrol  Pozitif Sira 0 .00 .00
Esit 2
| Negatif Sira 16 8.50 136.00 -3.529 <0.001
Deney b itif Sira 0 00 00
(5E) .
Esit 0
>D Negatif Sira 17 9.00 153.00 -3.644 <0.001
. Deney .
(5E+ A) P0.21t1f Sira 0 .00 .00
Esit 0

Wilcoxon testi sonucuna gore, kontrol grubu 6grencilerinin basari testinden aldiklar: deney 6ncesi ve sonrast puanlari arasinda
anlamlt bir farklilik bulunmustur (Z = -3.299, p = 0.001). Fark puanlarinin sira ortalamasi ve toplamlar1 dikkate alindiginda, goz-
lenen bu farkin pozitif siralar, yani son-test puani lehine oldugu goriilmektedir. Benzer sekilde, 1. Deney grubu &grencilerinin (Z
=-3.529, p < 0.001) ve 2. Deney grubu 6grencilerinin (Z = -3.644, p < 0.001) basar1 testinden aldiklar1 deney 6ncesi ve sonrast
puanlart arasinda anlamli farklar bulunmustur.

Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dérdiincii alt problemi “Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime iinitesinde kontrol ve deney gruplarinin kendi
i¢inde On-test ve son-test tutum puanlart arasinda anlamli farklar var midir?” seklinde ifade edilmistir. 4. sinif Sosyal Bilgiler dersi
deney ve kontrol grubunun her birinin ayri ayri deney oncesi ve sonrasinda Sosyal Bilgiler dersine karst tutumlarinda anlamli bir
farklilik gosterip gostermedigine iliskin Wilcoxon testi sonuglart Tablo 6°da gosterilmistir.

Tablo 6: Gruplarin kendi icinde 6n-test ve son-test tutum puanlarinin karsilastirilmasi

Son-test/ On-test N Sira Ort. Sira Top. V4 p

Negatif Sira 4 7.38 29.50 -0.311 0.755
Kontrol  Pozitif Sira 7 5.21 36.50

Esit 5
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Son-test/ On-test N Sira Ort. Sira Top. Z p

Negatif Sira 3 4.50 13.50 -2.452 0.014
(IS.IIED)eney Pozitif Sira 1 8.32 91.50

Esit 2

Negatif Sira 2 10.50 21.00 -2.629 0.009
éginz-‘)/ ;;)iztitif Sira 105 8.80 132.00

Kontrol grubunun Sosyal Bilgiler dersine karsi tutum puanlarina bakildiginda 6n-test - son-test puanlart arasinda anlamli bir
farklilik bulunmamistir (Z=-0.311, p= 0.755). SE 6grenme modelinin kullanildigi 1. Deney grubunun 6n-test ile son-test puanlari
arasinda (Z =-2.452,p =0.014) ve 2. Deney grubunun dn-test ile son-test tutum puanlari arasinda (Z =-2.629, p = 0.009) ise anlaml1
farklar bulunmustur. Yani, her iki deney grubunun tutum puanlarinda anlamlr artiglar gériiliirken, kontrol grubunun tutum puaninda
bir degisiklik olmamustir.

Besinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Aragtirmanin besinci alt problemi Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime iinitesinde dgrencilerin animasyona kars1 memnuni-
yet diizeyleri nasildir?” seklinde ifade edilmistir. Animasyon igeren SE 6grenme modeli kullanilan 2. Deney grubuna iinite sonunda
uygulanan Animasyon Gériis Olgeginin betimsel istatistikleri Tablo 7°de verilmistir. Buna gore, dgrenciler derslerde kullanilan
animasyonlar1 genel olarak begenmisler ve faydali bulmuslardir.

Tablo 7: Animasyon goriis 6lceginin betimsel istatistikleri

Madde N Min.  Maks.  Ort. ss

Animasyonlar dersi anlamada ne derece yardimci oldu? 17 5.00 5.00 5.00  0.00
Animasyonlarla dersi islemek zevklidir 17 4.00 5.00 4.71 0.47
Animasyonlarla ders islemek tesvik edicidir 17 3.00 5.00 4.71 0.59
Animasyonlar bilgi vericidir 17 5.00 5.00 5.00 0.00
Animasyonlar faydalidir 17 2.00 5.00 4.59 0.80
Animasyonlar dgreticidir 17 4.00 5.00 471 0.47
Animasyonlar yaraticidir 17 4.00 5.00 4.59 0.51
Animasyonlar genel anlamda nasildir? 17 5.00 5.00 5.00 0.00

4. Sonug¢ ve Tartisma

Bu calisma animasyon igeren SE 6grenme modelinin, animasyon i¢cermeyen SE 6grenme modeline kiyasla 6grencilerin Sosyal
Bilgiler dersindeki basarilar1 ve tutumlart tizerindeki etkisini incelemek amaciyla, yar1 deneysel desen kullanilarak yapilmistir.
Calismada elde edilen bulgulara gore, kontrol grubunun ve iki deney grubunun dn-test ve son-test basar1 puanlar1 arasinda istatis-
tiksel olarak anlamli farklar bulunmamistir. Her 3 grupta da dn-testten son-teste basari agisindan anlamli artiglar ger¢eklesmis, bu
artislarin gruplar arasinda farklilagmadigi sonucuna ulagilmis.

Konuyla ilgili alanyazin incelendiginde, animasyonlarin da kullanildig1 ¢oklu ortamlarin 6grencilerin basar1 veya tutumlari
iizerinde herhangi bir etkisi olmadig1 sonucuna ulagan benzer arastirmalara rastlamak miimkiindiir (Altinisik ve Orhan, 2002; Cin-
kaya, 2011; Engin, Cin ve Gengtiirk, 2007; Smeets & Mooji, 1999; Tjaden & Martin, 1995). Arastirmalarda herhangi bir etki gozle-

karsilagmalar1 ve 6gretmenlerin ¢oklu ortam kullanimina karsi olumsuz tutumlari gdsterilmistir.

Ogrencilerin son-test basar1 puanlari ile dn-test basari puanlar1 karsilastirildiginda, dn-test puanlarina kiyasla istatiksel olarak
anlamli olmasa da fark vardir. Bu baglamda, veri toplama araglarindan kalicilik testi uygulanirsa, deney gruplari ile kontrol gru-
bunun ya da deney gruplarinin kendi arasinda anlamli bir farklilik ortaya ¢ikabilir. Bunun disinda, bu arastirmada deney gruplari
ile kontrol grubu arasinda akademik basari ve tutumla ilgili anlamli farklilik ¢ikmamasinin bazi nedenleri olabilir. Bunlardan ilki
ogrencilerin dn-test basari puanlari incelendiginde, puanlarimin yiiksek oldugu gézlemlenmistir. Bu baglamda 6grencilerin segilen
iinitenin konusu hakkinda daha 6nceden bilgileri bulunmaktadir. Bu nedenle {inite segimi yapilirken yeni baslamis, 6nbilgilerinin
¢ok az oldugu bir konuda, 6grencilerin akademik basarilar1 ve derse karst tutumlari incelenebilir.

Benzer sekilde, Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime iinitesi dgrencilerin agina oldugu kavram ve durumlari igerdigi igin
animasyonlarin 6grenci basarisi iizerinde bir etkisi gézlemlenmemis olabilir. Bu nedenle, animasyonlarin 6grenci basarisina etkisi,
Sosyal Bilgiler dersindeki daha soyut kavramlarin yer aldig1 ve 6grencilerin yeni karsilastiklart konulari iceren bagka bir iinitede
incelenebilir. Dolayisiyla, bagimli degisken olarak, basar1 ve tutuma ek olarak, 6grencilerin kavram yanilgilarinin animasyonlara
bagli olarak degisimi incelenebilir. Buna ilave olarak, bu arastirmada, konuyla ilgili 6gretmenin kontrol ettigi, hazir animasyon-
lardan yararlanilmistir. Arastirmacilar, ¢alismalarinda kendi hazirlayacaklari animasyonlart kullanabilirler. Ayrica, 6gretmenlerin
kontroliinde kullanilan animasyonlar yerine dgrencilerin kendi sorumlulugunda kullandiklar1 animasyonlarin etkileri arastirilabilir.
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Caligmanin sonuglarina gore, Sosyal Bilgiler dersi Uretimden Tiiketime iinitesi deney gruplari ile kontrol grubunun akademik
basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamasina ragmen, gerek animasyon igeren gerekse igermeyen SE modelinin kullanil-
masinin 6grencinin 6gretmene gereksinimini azalttigt sonucu ¢ikartilabilir. Clinkii kontrol grubunda igerik, 6gretmenin merkezde
oldugu yontemlerle islenirken, SE modeli ve animasyonlar sayesinde 6gretmen, merkezi bir konumda olmaktan ¢ok yonlendirici bir
konumda rol almaktadir.

Kontrol ve deney gruplarinin kendi i¢inde On-test son-test tutum puanlari ile ilgili veriler analiz edildiginde, hem animasyon
igeren hem de igermeyen 5E 6grenme modelinin kullanildig: siniflarda Sosyal Bilgiler dersine karsi tutum puanlarinda son-testler
lehine anlamli farklilik bulunmustur. Kontrol grubunda ise son-test lehine anlamli bir farklilik bulunmamigstir. Bu durum, 6grenci
merkezli, SE 6grenme modelinin dersi 6grenciler agisindan daha eglenceli hale getirdiginin bir gostergesidir.

Animasyonlarin Sosyal Bilgiler dersine kars1 tutuma etkisi incelendiginde, yalnizca SE 6grenme modeli uygulanan gruba gore
benzer etki gozlenmistir. Her iki deney grubunda da anlamli artislar goriilmiis ancak, animasyonlarin ekstra bir katkisi gdzlenme-
mistir. Bunun nedenini Tiirkan (2010), 6grencilerin duyussal 6zelliklerinden biri olan tutumun kisa bir siirede degil uzun bir siirede
degisecegi ile ilgili olabilecegini belirtmistir. Kendi ¢alismasinda Fen ve Teknoloji dersi “Yasamimizdaki Elektrik™ tinitesindeki
animasyonlarin, 6grencilerin akademik basarilarina ve derse karsi tutumlarina etkisini inceleyen Tiirkan (2010), arastirma sonucun-
da deney ve kontrol gruplarinin tutum puanlari arasinda anlaml bir fark bulmazken, 6grencilerin tutumunda anlamli bir gelisme
saglamasi i¢in uzun zamana yayilmis caligmalar yapilmasinin gerekliligine vurgu yapmustir.

Ogrencilerin derse karsi tutumlarinda ekstra bir katki saglamasa da, animasyon igeren SE modelinin kullanildigi deney grubun-
daki 6grencilere uygulanan animasyon goriis 6l¢egi degerlendirildiginde, animasyonlarin dersi anlamada yardimei, tesvik edici ve
Ogretici oldugu ve animasyonlarla ders islemenin zevkli oldugu belirtilmistir. Bu dogrultuda, derslerin daha eglenceli hale gelebil-
mesi igin, 6gretmenlerin zaman zaman derslerinde animasyon kullanmalari tavsiye edilebilir. Etkili animasyonlarin neler oldugu ve
nasil hazirlanacag ile ilgili 6gretmenlere yonelik hizmet i¢i egitim programlar diizenlenebilir. Materyal gelistirmenin zor ve zaman
alic1 bir is oldugu diisiiniildiigiinde, Egitim Fakiilteleri’nin Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme ve Bilgisayar gibi dersle-

rinde gelistirilen 6rnek materyallerin Milli Egitim Bakanligi’yla igbirligi yapilarak okullarla paylasiimasi saglanabilir.

Ek 1: Ornek 5E Ders Plan1

Deney Grubu 1 (5E) Deney Grubu 2 (5E + A)
Giris: Giris:

-Robinson Cruise hikayesi

-Beyin firtmasi (ihtiyag ile ilgili)

-Yeni dogan bebegin yasayabilmek icin ne gibi ihtiyaglar
olur?

Kesfetme:

-Adada sen olsaydin? etkinligi

-Grup etkinligi (g¢ocuk ve ailesinin yer aldigi fotograflar
dagitilarak fotograftakiler ile kendi ortak ihtiyaglarmin
karsilastiriimasi

-Verilen etkinlik kagidindaki listeye gore esyalarin; sirastyla
kendisinin, grubunun ve tiim sinifin karar verecegi sekilde
neyi ni¢in alacaklarini agiklayarak tartismalar

-Verilen tablodaki ihtiyag listesinde sirasiyla, ihtiyaclarimin
oncelik sirasi, arkadasimin  o6ncelik sirasi  ve ortak
ihtiyaglarimiz seklinde tartigsmalari ve karara varmalari
-Verilen etkinlik kagidindaki tabloya gore, iriinler
karsisindaki her bir istek ve ihtiyag i¢in benim ve arkadagimin
oncelik sirasinin belirlenmesi ve sira arkadaslariin durumu
tartigmasi

Aciklama:
-Ogretmen tarafindan gerekli agiklamalar yapilir

Derinlestirme:
-Kavram haritalari

-Yiyeceklerin hem ihtiya¢ hem de istek olabilecegi etkinligi
-Gruplara ayrilarak  verilen tablolarin  doldurulmasi,
tartisma ortam1 saglanarak isteklerin kisiden kisiye gore
degisebilecegini kavratmak

Degerlendirme:

-6 sapka yontemi (istek- ihtiyac)

-Tanilayici dallanmis agac etkinligi

-Robinson Cruise hikayesi

-Beyin firtmasi (ihtiyag ile ilgili)

-Yeni dogan bebegin yasayabilmek i¢in ne gibi ihtiyaglar1 olur?

Kesfetme:

-Adada sen olsaydin? etkinligi

-Grup etkinligi (¢ocuk ve ailesinin yer aldig1 fotograflar dagitilarak fotograftakiler
ile kendi ortak ihtiyaclarinin karsilastiriimasi

-Verilen etkinlik kagidindaki listeye gore esyalarin; sirastyla kendisinin,
grubunun ve tiim sinifin karar verecegi sekilde neyi ni¢in alacaklarimi agiklayarak
tartigmalari

-Verilen tablodaki ihtiyag listesinde sirasiyla, kendi ihtiyaglarimin dncelik sirasi,
arkadasimin Oncelik siras1 ve ortak ihtiyaglarimiz seklinde tartigmalar1 ve karara
varmalari

-Verilen etkinlik kagidindaki tabloya gore, {iriinler karsisindaki her bir istek
ve ihtiya¢ i¢in benim ve arkadagimin Oncelik sirasinin belirlenmesi ve sira
arkadaslarmin durumu tartigmast

-Haydi piknige (animasyon)

Aciklama:

-Ihtiyag ve istegi 6greniyorum (animasyon)

-Ogretmen tarafindan gerekli agiklamalar yapilir

Derinlestirme:

-Ihtiyaglarinizi secelim (tablo eslestirmesi animasyon)

-Kavram haritalari

-Issiz ada aligtirmasi (animasyon)

-Aligveris listesi olusturma etkinligi (animasyon)

-Ayagini yorganina gore uzat bosluk doldurma (animasyon)

-Her yiyecek ihtiya¢ m1? (animasyon)

-Kamp ¢antamda ihtiyaglarimizi segelim aligtirmasi (animasyon)
-Karigik verilen nesnelerin ihtiyag m1 istek mi aligtirmast (animasyon)
-Gruplara ayrilarak verilen tablolarin doldurulmasi, tartisma ortami saglanarak
isteklerin kisiden kisiye gore degisebilecegini kavratmak
Degerlendirme:

-6 sapka yontemi (istek- ihtiyac)

-Ihtiyag m1 istek mi degerlendirme (animasyon)

-Tanilayici dallanmis agag etkinligi
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Extended Abstract

Introduction: In recent years, instructional technologies have been improved immensely with the advent of scientific and technological developments. In
constructivist teaching and learning, too, teachers are recommended to blend technology in their instruction with the active participation of students. One of the
constructivist teaching models is SE learning cycle developed by Bybee (1997). In this model, learning occurs in a cycle of engage, explore, explain, elaborate
and evaluate. It consists of several teaching and learning methods, such as cooperative learning, research, problem based learning, brainstorming, discussion
and drama (Tiryaki, 2009). A constructivist teaching model supported by technology improves students’ attitudes towards subject and provides long lasting
learning (Bybee et al., 2006).

Animations are effective learning materials that can provide motivation and long lasting learning (Kog, Simsek & Has, 2013). Due to its audiovisual
characteristic, animations ease the organization of knowledge in the brain (Mayer & Moreno, 2002) and the grasp of abstract knowledge (Arict & Dalkilig,
2006, Dasdemir, 2006; Ozcan, 2008). When developing or chosing animations there are some issues that needs to be considered for users. First of all, they
need to be developmentally appropriate for children. They should be relevant and interesting for students, the colors and the sound of the animation should be
at an optimum level. Finally, they should not be too long, since long animations may distract attention (Karatas, 2003).

The number of studies that examine the effectiveness of animation use in teaching have increased in recent years. However, these studies mainly focus on
science and mathematics learning of students. The applications in the area of social studies are very scarce. The current study aimed to contribute the effort
in filling this gap. Therefore, this study examined the effect of animation supported SE learning model on students’ achievement and attitudes in fourth grade
Social Studies through quasi-experimental design. The concepts of Social Studies are directly related to students’ everyday life; thus, the effective learning of
these concepts will help them become responsible citizens.

Method: The participants were 49 fourth grade students from a primary school in Kocaeli, Turkey. The students came from three classrooms, two of which
were experiment and the third was the control group. In the first experiment group, instruction was carried out in accordance with the SE learning model for five
weeks. In the second experiment group, in addition to the SE model, animations were used; and in control group, program based instruction was implemented.
As data collection tools, Social Studies achievement test, attitude scale and animation opinion scale were used. Analyses were conducted using nonparametric
Kruskal Wallis and Wilcoxon test in SPSS 18.

Results and Discussion: The results showed that in terms of Social Studies achievement, all three groups significantly improved from pre-test to post-test;
however, there were not any significant differences among the three groups’ post-test results. In the related literature there are studies with similar findings
where ther was no effect of animations on student achievement (Altinisik & Orhan, 2002, Cinkaya, 2011; Engin, Cin & Gengtiirk, 2007; Smeets & Mooyji,
1999; Tjaden & Martin, 1995). The researchers argued that this maybe due to short timespan of the implementation, the features of the materials, students’
inexperience in multimedia and teachers’ negative attitudes towards using multimedia in classrooms. The current study did not use a retention test. The future
studies could administer a retention test in order to test whether animations provided permanent learning.

There might me other reasons for not finding a significant effect of animations on achievement. One of them might be a possible ceiling effect. When
students’ pre-test scores were examined, it can be seen that students already have prior knowledge about the topic. Therefore, future studies might focus on
topics on which students have no prior knowledge. Furthermore, the current study utilized readymade animations that are controlled by teacher. Future studies
might examine the effectiveness of more interactive animations where students can have the control.

In terms of attitudes towards Social Studies, the two experiment groups showed significant improvement from pre-test to post-test; however, there was no
significant difference between control group s pre-test and post-test scores. This can be the evidence of how constructivist teaching methods increase student
motivation. In the second experiment group where animations were used, there was not an extra improvement in student attitudes towards the subject. However,
2. Experiment group who took the animation opinion scale have expressed that animations are informative, encouraging and satisfying. Hence, teachers are
recommended to blend animations in their teaching. Teachers could be provided with in-service professional development programs regarding how to chose and
develop animations. Furthermore, teacher education programs could cooperate with schools in sharing effective animations developed by pre-service teachers.
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