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Anahtar Kelimeler 0z: insanlarin modernlesme, kiiresellesme, teknoloji ve hiz gibi birtakim olgularla
Atmosfer, . degisen ve degismekte olan yasantilari, mekanlarla olan iliskilerini de
Cok duyulu deneyim, etkilemektedir. Ozellikle tiiketim kiiltiiriiniin egemen oldugu giiniimiiz diinyasinda

Lileburgaz Genglik Parki,
Mekan algisi,
Mekan tiretimi

kartezyen diisiincenin aksine, mekan ve insanin biitiinciil diisiiniilmesini savunan
yaklasimlar ©6n plana c¢ikmakta; mekdn deneyimi ve {iretiminin 6nemi
vurgulanmaktadir. Kullanicilarin farklilasan ihtiyag ve algisal diinyalar iizerinden,
mekansal beklentilerin ve deneyimlerin sorgulandigi ¢alisma konularina olan ilgi
artmaktadir. Dolayisiyla arastirmact ve tasarimcilarin ¢ok duyulu deneyim
kapsaminda mekani, kullanicisiyla birlikte yeniden ele almalari gerekmektedir.
Calismada deneyim odakli mekan iretimi oncelikle kavramsal cercevede
irdelenmis; algisallik, eylemsellik ve dokunsallik boyutlari tlzerinden agilim
yapilarak, mekan deneyiminin vurgulandigi ve niteligin 6nem kazandigi
fenomenolojik yaklasim cer¢evesinde ele alinmistir. Tasarim kriterleri belirlenmek
lizere tasarimcilara yol gosterecek bakis agisi ile bir model 6nerilmis ve alana katki
saglamak amag¢lanmistir. Ardindan Kirklareli ili Liileburgaz ilgesinde bulunan
Genglik Parki bu yontemle incelenerek bulgular ortaya konmustur. Cocuk dostu
kent vizyonuyla cocuk birimlerinin deneyim odakli mekéan iiretimi konusunda
basarili oldugu; diger mekanlarin ise gelisime agik oldugu tespit edilmistir.

Rethinking Experience-Oriented Space Production: A Test in Liilleburgaz Genglik Park

Keywords Abstract: The changing lives of people due to certain phenomena such as
AthSphere' . modernization, globalization, technology and speed also affect their relationships
Multi-sensory experience, with spaces. Especially in today's world where consumer culture dominates,

Lileburgaz Genglik Park,
Space perception,
Space production

approaches that advocate holistic thinking of space and people contrary to Cartesian
thought, come to the fore; the importance of space experience and production is
emphasized. An increasing interest is observed in study subjects where spatial
expectations and experiences are questioned through the differing needs and
perceptual worlds of users. Therefore, researchers and designers need to reconsider
the space together with its users within the scope of multi-sensory experience.
Experience-oriented space production was examined within a conceptual
framework first of all; perceptivity, actuality and hapticity dimensions are expanded
within the framework of the phenomenological approach, where the experience of
space is emphasized and quality gains importance in this study. In order to
determine the design criteria, a model has been proposed with a perspective that
will guide designers thus it is aimed to contribute to the field. Then, Genglik Park
located in Lileburgaz district of Kirklareli province was examined within this
method and findings were revealed. It is found out that children's units are
successful in experience-oriented space production with its child-friendly city vision
while other spaces are open to development.

1. Giris Zaman-mekan koordinatlari i¢cinde organizmanin yer
aldigi cesitli iliskiler ve ortamlar biitiinii olan mekan
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[1], Hasol [2]'un da ifade ettigi gibi insani ¢evreden
belli  bir olciide ayiran; icinde eylem
gerceklestirmesine olanak veren, ayni zamanda
icindekilerin gorsel izlenim ve algisina acik olan
belirleyici bir ortamdir. Bu tanimlamalar 1s181nda,
bahsedilen ortamin fiziksel somut gercekliginin insan
zihninde kavramsal olarak kodlandigi ve mekan
kavraminin asil unsurunun “canli” oldugu kanisina
varilmaktadir. Dolayisiyla mekan, ancak icerisinde
yasam oldugu siirece mekan olma o6zelligine sahip
olabilmektedir. Benzer sekilde Torun [3] mekani,
sadece basit ve somut fiziksel boyutlarla
iliskilendirmemekte; ayni zamanda bunlarin 6tesinde
karmasik, soyut ve kavramsal boyutlara sahip, insanin
yasamsal gercekligi ile biitiinlesen varliksal boyutu ile
ele alinmasi gerektigini ifade etmektedir. Yazara gore
mekan, genellikle insan zihninde fiziksel
gercekliginden ¢ok disiinsel, bilissel ve kavramsal
boyutlari ile temsil edilmektedir. Ozen [4]’in de ifade
ettigi gibi, insanin mekana dair edindigi bu bilgilerle
mekani hatirlamasi ve tekrar yasamasi mekansal
algiya isaret etmektedir. Duyularimiz aracilifiyla
mekandan gelen bilgileri edindigimiz duyumsal
siiregler ile birlikte, bunlar1 yasanmishiga bagli olarak
yorumladigimiz zihinsel siirecler, mekansal algiy1
tanimlamaktadir [5]. Mekansal algilamanin temelinde,
fiziksel mekanin karmasik diizenini algilama, kavrama
ve kaydetme siireci yer almaktadir [6]. Mekansal
algida, kisinin deneyimi ve yetenekleri aracilifiyla
yaptig1 gozlem, fark edebildigi ayrintilar, kullandigi
hayal giici ve algillama kapasitesi gibi temel
bilesenlerin 6nemini vurgulayan Asar [7], mekan
algisinin bilissel siirecte islenerek anlamlandirildigi
bir deneyim oldugunu ifade etmistir. Boylece
kartezyen disiince hakimiyetinde insandan ayri
olacak sekilde ti¢ boyutlu yapisiyla (en, boy, yiikseklik)
ele alinan mekanin, ginimiizde degisik agilardan
tartisilarak farkli bir anlama biiriindiigl; insanin
mekanla olan iliskisi duyulari, algis1 ve bellegiyle
birlikte mekandan ayr1 diisiiniilemeyen “beden”
tizerinden [8] mekansal deneyim olarak karsimiza
ciktigi  gorilmektedir. Sayisiz farkli  bicimde
algilanabilen mekanlar, ince [9]'ye goére bedenle
karsilastigt her an yeniden iiretilmektedir. Burada
kastedilen, mekdnin tasarimcidan bagimsiz bir
sekilde, onu deneyimleyen insanlar tarafindan ele
alinarak yasatilmasi, doniistiirilmesi ve
anlamlandirilmasi olmaktadir. Mekan-beden yani
nesne-0zne arasindaki iligkilerin yeniden
yorumlanmasi amaciyla kabul goren felsefi yaklasim
fenomenoloji; algilama, hatirlama ve hoslanma gibi
deneyim olarak nitelendirilen edinimler araciligiyla,
olgular1 anlamlandirmamiza yardimci olmaktadir
[10]. Luleci [11] mekana bir fenomen degeri
yliklenmesinin; yani mekanin bir olgu olarak ele
alinmasinin arkasinda, onun insan i¢in tasidigl anlam
ya da anlamlarin etkisinin oldugunu ifade etmektedir.
insan-cevre-davranis calismalarinda algilama, insanin
mekandan topladig: verileri orglitlemesi,
anlamlandirmasi ve yorumlamasi olarak
tanimlanmakta [12]; mekanin bir dizi zihinsel imgeler

halinde 6grenilip biitiinlestirilmesi ile de algilanan
mekanimin kodlanarak kullanilmasim saglanmaktadir
[13]. Fiziksel mekdndan ve ¢evreden gelen gorsel,
isitsel ve benzeri uyaranlarin duyu organlar
tarafindan alinmasi (duyum) ile baslayan algilama
slirecinin bu asamasi, gelistirilen kuramlar icerisinde
Lang [5] tarafindan “duyuma dayal algilama” olarak
ifade edilmektedir. Duyu organlarinin isleyisine,
aktifligine ve sinir sistemine baghh olan siireg,
uyaranlarin beyne iletilmesiyle birlikte algi olarak
nitelendirilmekte ve cevreden veri edinme siireci
gerceklesmis  olmaktadir.  Insana  farkindalik
kazandiran algi, yorumlama ve degerlendirme
asamasinda cesitlenmektedir. Verilerin kavramsal
bilgiye donustiirilmesi ve aralarinda iliski kurulmasi;
kisinin demografik ve kiiltiirel dzellikleriyle birlikte
deneyimine gore sekillen zihinsel isleyisler
olmaktadir ki, bu asama yine Lang [5] tarafindan
“bilgiye dayali algilama” olarak ifade edilmektedir.
Dolayisiyla duyum ve algl ile baslayan fiziksel
cevreden bilgi edinme ve veri toplama siireci,
anlamlandirma ile birlikte tamamlanmis ve boylece
algilama gerceklesmis olmaktadir. Bu asamadan sonra
cevresel-mekansal uyaranlara yani etkilere verilen
tepki ise insan davranmislarinin  gerekgesini
olusturmakta; insan-mekan etkilesimini agiklama ve
anlamaya yardimci olmaktadir. Yapili cevre ile bir
baska deyisle mekanla etkilesime giren kullanicinin
fiziksel, sosyo-kiiltiirel ve psikolojik beklentilerinin
oldugu unutulmamalidir. Bu beklentilerin
karsilanmas1 o6lciisiinde bireyde tatmin duygusu
gelismekte ve bireyin davranislarina yon vermektedir.
Ertiirk [14] davranisi, duyumlarin imgesinin bilincte
gerceklesen tasarimi olarak betimlemektedir. Insanin
bir algy, bilis ve davranis mekanizmasi oldugunu ifade
eden Goler [15] ise, onun dogdugu andan itibaren
etrafin1 algilamaya ve anlamlandirmaya c¢alistigini
belirtmistir. Insanlar icinde yasadifi ¢evreden
yararlanabilmek, onu doéniistirmek ve ona uyum
saglayabilmek icin o mekani tanimak ve anlamak
zorundadir [3] [16]. Ayni zamanda insanin ¢evresini
“amaglariyla 6zdeslestirerek” bulunduklari mekana
anlam kazandirdigini ifade etmek miimkiindiir [17].
Dolayisiyla dinamik 6zellige sahip insan zihni ile ele
alindiginda, mekansal algilama deneyimi degiskenlik
gostermektedir. Nesnel mekan ile algilanan mekan
arasinda 6nemli bir fark bulunabilmekte; kisilik, etnik
koéken ve hatta insanin o andaki psikolojik durumu
mekansal algiy1 etkileyebilmektedir [13]. Deneyimin
de algilama gibi her bir bireyin cevresi ile olan
etkilesiminden ve kisinin kendi 06znelliginden
yapilandigini belirten Durmaz [18], onun goreli bir
yapida oldugunu vurgulayarak genelleme
yapilamayacagini ifade etmektedir. Sonug¢ olarak
insan ile mekan arasindaki etkilesim, bireyin dahil
oldugu fiziksel c¢evreden yararlanarak yasamini
siirdiirebilmek tizere gelistirdigi bedensel deneyim ve
bilissel kavrayis etkinlikleri ile ifade edilmektedir.

Deneyim odakli mekén {iretiminin nasil olacag ve
hangi araglarin kullanilacag ile ilgili calisma yapan
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Ince [9], mekdn deneyimi arama arayislarinda
algisallik, eylemsellik ve dokunsallik olmak iizere ii¢
boyutu ele almis ve deneyimi, tasarim iizerinden
arastirarak cesitli yapt ve mekdn olceklerinde
incelemistir. Kullanici-mekadn etkilesimi ekseninde,
tasarimcinin mekan tiretiminde kullandig1 yéntemleri
“taktik” olarak nitelemis; bu taktiklerin mekan
izerinden bedene sunduklar ile bedenin ondan
aldiklarin ise “mesaj” olarak ortaya koymustur. Her
mekanda var olan taktikler, mekdnin kendine ait
kavramlarini olusturmakta; algisallik, eylemsellik ve
dokunsallik iizerinden deneyimlenerek de mesaja
ulasilmaktadir. Bu calismada da Ince’nin yaklagimi baz
alinarak, deneyim odakli mekan iretiminde insan-
mekan etkilesiminin algisallik, eylemsellik ve
dokunsallik boyutlarina, yeni bir acilim getirilmesi
hedeflenmis (Tablo 1); literatiir arastirmasi, yerinde
gozlem ve tespitler aracilifiyla taktik ve mesaj
baglamlar1 detaylandirilmis ve degerlendirilmistir.
Boylelikle  gerek  insan-mekdn  c¢alismalarina
fenomenolojik bir bakis agis1 sunmak, gerekse bu

Kirklareli

yontemin kamusal bir agik alan olan Liileburgaz
Genglik Parki'min deneyim odakli mekan tretimi
kapsaminda ele alinarak test edilmesi amaglanmistir.

Tablo 1. Algisallik, eylemsellik ve dokunsallik boyut acilimi

Boyut Boyut acilimi Taktik ve
mesaj baglami
Algisallik Hareket + duyumsama  Gorsel iletisim
unsurlar1
Eylemsellik  Tercihler + davranis Mekan
kaliplari kullanimi
Dokunsallik  Cok duyulu deneyim + Duygu ve
atmosfer tatmin durumu

2. Materyal ve Metot

insan-cevre etkilesiminin 6nemli bir mekansal
uzantis1 olan kamusal acgik alanlar, kullanicilarinin
yasam Kkalitesi [6] ile birlikte toplum yapisina etki
eden, dolayisiyla da kullanicisiyla bir biitiin olarak ele
alinmasi gereken [19] kentsel mekanlardir.

Sekil 1. Kirklareli ili, Liileburgaz ilgesi ve Genglik Parki konumu

Bu alanlar ayni zamanda tasarim ve organizasyonlari
baglaminda mekansal algiy1 bigimlendirmektedir.
Parklar, acik alan kullamimina 6rnek verilebilecek
kamusal-kentsel mekanlardir. Bir parkin mevcut
fiziksel tasariminin, c¢esitli amag¢ ve beklentiler
dogrultusunda farkli kullanici profilleri tarafindan
nasil deneyimlendigini gozlemlemek ve yorumlamak
lizere Kirklareli ilinde bulunan Liileburgaz ilcesi
Genglik Parki ele alinmistir.

Yerel yonetimdeki basarisi ve ¢ocuk dostu sehir
vizyonuyla dikkati ¢eken Liileburgaz, kamusal agik
alan kullannmimin  aktif oldugu goézlemlenen;
biinyesinde 28 adet park ve 4 adet sosyal tesis

bulunan 123.889 niifuslu kiiciik 6l¢ekli bir yerlesim
yeridir [20]. Tiirkiye’'nin Trakya Bolgesi'nde yer alan
Kirklareli ilinin giineyinde yer alan en biiyiik ilgesidir
(Sekil 1); bolgenin sanayi ve ticaret odagidir [21]. 33
mahalle ve 31 kdyden olusan Liileburgaz ilgesinde
[22] yerel yonetimin tegviki ile sanat, kadin, futbol,
lezzet ve bisiklet akademileri gibi projeler kapsaminda
sosyal ve kiltiirel etkinlikler gergeklesmekte;
toplumsal hayat sekillenmektedir [20].

Yilmaz'in aktarimiyla Avrupa Yerel Demokrasi
Haftasi’'nda o yilin tematik etkinliklerini yerine getiren
ve belirlenen bes kriter tizerinden ilgili ¢alismalar
yapan yerel yonetimlere “12 Yildizl1” (12 Stars) payesi
verilmekte; Tiirkiye’de 12 Yildizli Sehir unvanini
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koruyan ilgelerden biri de (2014 yilindan itibaren)
Lileburgaz Belediyesi olmaktadir [23]. Yerel bir aktor
olarak Liileburgaz Belediyesi, Birlesmis Milletler
Cocuk Fonu (UNICEF) tarafindan 2014 yilinda
baslatilan projenin ulusal koordinasyonunda IKEA ve
UNICEF Tiirkiye Milli Komitesi’'nin finansman destegi
ile yiritilen “Cocuk Dostu Sehirler” projesinde
paydas olarak yer almistir [24]. Lilleburgaz Belediyesi
yasanabilir ve siirdiiriilebilir bir ilce olmak hedefinde,
¢ocuklarin gelisimlerini oyunla desteklemek ve
yasadiklar1 mekanda iletisim ve aidiyet duygularini
gliclendirmeyi de goz 6niinde bulundurmustur [24].
Lileburgaz Kent Konseyi biinyesinde 2005 yilinda
kurulan Cocuk Meclisi ile Yeni Mahallede diizenlenen
Cocuk Sokag1 buna 6rnek gosterilebilir. Glincel olarak
2024 yihi yaz doneminde, Liileburgaz Belediyesi
¢ocuklar icin bilisim atélyesi etkinligi diizenlemekte;
bununla birlikte halka yonelik olarak “Bisiklet Kenti
Liileburgaz” sloganiyla projelerine devam etmektedir
[25].

Lileburgaz Genglik Parki Yeni Mahalle siirlan
icerisinde yer alan yaklasik 2.5 hektarlik alana
yayllmis bir a¢ik alandir (Sekil 1). Gilintimiizdeki
kullanim konseptiyle 2001 yilinda cesitli acik ve kapali
mekan diizenlemeleriyle hizmete acilmis olup; parkta
2005 ve 2012 yillarinda donati ilaveleri ve yenileme
calismalar1 yapilmistir. Uslu [26] parkin ilk acildig:
donemde iki adet kafeterya, bir adet umumi tuvalet,
kosu/yiirtiyiis parkuru, iki adet ¢cocuk oyun alani, bir

ALGISALLIK egoriniir olmak, farkedilmek
[ hareket ]

«ilgi cekmek, merak uyandirmak
eihtiyac olusturmak, davet etmek

adet cocuklar icin akiilii araba alani, gezinti yollari,
oturma elemanlari, kaskatli bir siis havuzu, yapay su
kanallar ve uzerlerinden gegen kiigiik kopriiler, ¢im
kapli yesil alanlar ve mevsimlik ¢iceklerle
olusturulmus peyzaj diizenlemelerinin varligini tespit
etmis; egzersiz aktiviteleri icin donati elemanlar
parka eklendigini ve ayrica donemsel olarak yaz
aylarinda trambolin ve su topu oyun alanlari gibi
aktivitelerin kuruldugunu ifade etmistir.

15 Nisan - 15 Temmuz 2024 tarih araliginda
gerceklestirilen alan ¢alismasinda, hafta ici ve hafta
sonu olmak tizere gilinlin cesitli saatlerinde parkta
bulunulmus; kullanicilarin davranis ve tepkileri
gozlemlenerek parkin fonksiyon alanlari ile mekanlari
fotograflanarak tespit edilmistir. Parkta, deneyim
odakli mekan iiretimini yeniden diisiinmek amaciyla
yapilacak olan denemede kullanilmak tizere, Tablo 1’e
acilim getirilmis; literatliir arastirmasi yapilarak

algisallik, eylemsellik ve dokunsallik boyutlar
kavramsal olarak aciklanmis; insan-mekéan
etkilesimine  yodnelik  fenomenolojik  kurgular

olusturulmus (Sekil 2); taktik ve mesaj baglamlari
detaylandirilarak bir yontem o6nerisi hazirlanmistir
(Tablo 2). Buna gore yerinde yapilan gozlemle,
kullanicilarin  davranmis ve tepkileri incelenmistir.
Kullanicilarla yapilacak goriismeler ile kullanilacak
degerlendirme formlari, baska ¢alismalarin konusunu
olusturmaktadir.

EYLEMSELLIK -tasarlmlll_e islev sunmak
ebeklentiyi karsilamak
davranis ekullanim tercihini yonlendirmek

atmosfer

[ DOKUNSALLIK ]

solumlu duygular yasatmak
stekrar deneyimlemeyi arzulatmak

shatirlamayi ve tavsiye etmeyi
saglamak

. INSAN |

Sekil 2. Deneyim odakli mekan tliretiminde insan-mekan etkilesimine fenomenolojik yaklasim

2.1. Algisallik

Algisallik algilama siirecine isaret etmekte olup [9],
ayni zamanda mekan deneyiminde hareket eden
bedenin algisi olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Merleau-
Ponty [8]'ye gore bedensel deneyim, c¢evrenin
algilanmas1 ve kavranmasi i¢in en temel kriter
olmakta; mekanlar diinyay: algilayan ve hareket eden
bedenler sayesinde yasanabilmektedir [27]. Benzer
sekilde Porter [28] mekadn deneyimine bagh olarak
ortaya ¢ikan algiy1 aciklarken, beynin yanit
mekanizmasini tetikleyen duyu organlarindaki uyaran
degisiminin hareket temelli duyusal bir olay oldugunu

vurgulamaktadir. Insanin fiziksel cevreden bilgi
edinme stireci, sadece gorme, isitme, koklama, tatma
ve dokunma ile degil; ayni zamanda bu duyumlari
deneyimlemek icin onun hareket etmesiyle
gerceklesmektedir. Bir bagka deyisle algi, kisinin
hareket ile sagladigi bedensel deneyimi, bellegi ve
kavrama yetenegi oOlciisiinde bireye dahil olmakta
[18]; boylece duyusal algi siirecinin, insan hareketiyle
cesitlenmesi ve farklilasmasi da kaginilmaz kabul
edilmektedir. Duyusal alginin yani sira (duyuma
dayali algilama [5]), mantigin ve akil yiirimenin 6n
planda oldugu zihinsel algidan; duygularin ve
sezgilerin 6n planda oldugu sezgisel algidan; direkt
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olarak goz ve gorme eylemi ile baglantili olan gorsel
algidan bahsetmek de mimkiindir [29]. Algilama,
mekani deneyimleyen kisinin kiltiirdi, egitimi, algisal
seciciligi, ilgi alanlar1 ve cevresel etkenler gibi
nedenlerle degiskenlik gosterse de bir tasarimin genis
kitlelerce benzer bicimde algilandig1 diisiiniildiiglinde,
gorsel iletisimin 6nemi g6z ard1 edilememektedir [30]
[31]. Insanin mekanla kurdugu ilk temas olan gérsel
iletisimde, uyarici olan 1s18a bagli renk, cevreye
anlamini veren bicim, 6l¢li, doku ve malzeme gibi
tasarim ogeleri kisinin hareketine de bagh olarak
perspektif, bakis a¢isi, mesafe gibi unsurlarla
cesitlenmekte [7] [31]; boylece gorme duyusuna bagh
duyumsama gergeklesmektedir. Duyu organlar
araciligiyla gerceklesen deneyim ve anlamlandirma
ortami olarak nitelendirilen duyumsama [32],
Merleau-Ponty [8]'e gore fiziksel cevre ile beden

Tablo 2. Yontem Onerisi

arasinda hayati

bir temas ve bireyin hayatim

olusturan bir zemin olmaktadir.

Insan-mekan etkilesiminde algisallik boyutuna iliskin
kurgulanan fenomenolojik yaklasim su sekildedir

(Sekil 2):

“Kullanict hareket ederek/ederken mekadni
gorecektir; 6ncelikle gérsel iletisim kuracaktir.
Mekdnin gériintir olmasi ve fark edilmesiyle
birlikte kisinin ilgisini ¢ekmesi ve merak
uyandirmasi séz konusu olabilir. Ya da kisi
mekdni gérmeden / merak etmeden gegip

gidecektir.

Mekdnin

cazip gelmesi ve

kullaniciyt icine davet etmesi nelere baghdir?
Bu bir donati, obje veya bir ihtiyac¢ olabilir...”

Boyut Boyut acilimi Mekansal taktik Mesaj
Algisallik Hareket ve duyumsama Gorsel iletisim unsurlar1  Dikkat ¢ekici
Isik-renk
Bicim-6l¢ii (6lgek) Sikic
Doku-malzeme
Heyecan verici
Farkl
Eylemsellik Tercihler ve davranis Mekan kullanimi Olumlu duygular
kaliplar Aktif kullanim
Kararsizlik Canli
Pasif kalma
Sakin
Dokunsallik Cok duyulu deneyim ve Duygu ve tatmin durumu
atmosfer Gorsel iletisim unsurlari- Itici
Ses-Is1-Koku-Ten
Duygular Memnuniyet

Psikolojik-Zihinsel Karar

Olumsuz duygular

2.2. Eylemsellik

Eylemsellik, bedenin mekanda edindigi deneyimlerin
goriliniir hali olarak degerlendirilmektedir [9]. Kisinin
diger insanlarca dogrudan dogruya goézlemlenebilir
olan tiim eylemlerinin davranis olarak tanimlanmasi
sebebiyle, eylemsellik siirecinin davranislarla ortaya
kondugunu ifade etmek de yanlis olmayacaktir. Bir
baska deyisle cevre ile etkilesime giren bedenin
algisallik asamasindan sonra gelistirdigi etki-tepki
stireci eylemsellik kavrami ile aciklanmakta; Bergson
[33]'un da ifade ettigi gibi bedenin mekan icindeki
eylemleri mekansal deneyimi olusturmaktadir. Gii¢
[34], insan davraniglarinin mekansal etkilesim ile i¢
ice oldugunu; zihinsel kurgunun tepki ve eylemleri
yonlendirdigini ifade etmistir. Insan ve mekan
arasindaki bu karsiikli etkilesim, kullanicinin
davraniglarini belirlemekte ve mekan tercihlerinde
yonlendirici olmaktadir. Burada 6nemli olan mekanin
insanin eylemlerini ne o6lglide yonlendirebilecegidir.

Dinamik

Giivensiz
Ornegin Ince [9] eylemlerin tiikketim kiltiiri
kapsaminda onceden planlanabilecegine,
sinirlandirilabilecegine veya insanlar1 manipiile
edebilecegine dikkat c¢ekmektedir. Mekandaki
davranislarin  en  temel amacinin  bireyin

gereksinimlerinin karsilanmasi oldugunu ifade eden
Giinal [35], bireyin mekanla olan iletisiminde mekana
uyum saglamak, onu degistirmek veya terk etmek
seceneklerinden bahsetmektedir. Mekanla kurulan
iliskinin duragan olmanin aksine degisken ve dinamik
olmas1 [11], kisinin tercihini ve davranisini
degistirebilecegine isaret etmektedir. Yani kullanici
mekana yaklasirken onunla temas etmekten vazgecip
uzaklasabilir ve onu sadece gozlemleyebilir, yanindan
gecip gidebilir, mekanin i¢inden gecerek deneyim
edinebilir veya mekan diledigi silirede kullanip
eylemlerini  gerceklestirebilir = ve  ihtiyaglarii
karsilayabilir. insan-mekan etkilesiminde eylemsellik
boyutuna iliskin kurgulanan fenomenolojik yaklasim
su sekildedir (Sekil 2):
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“Algisallik asamasindan sonra mekdna yénelen
kullanici tasarima ve isleviere dikkat kesilir. Bu
noktada vazgecip mekdni teget gecebilir;
bdylece ona yaklastikea ilgisi azalma davranisi
sergiler. Ancak ilgi, ihtiyac ve merak seviyesi
tasarimi-islevi deneyimlemek icin yeterliyse
mekadna dahil olur. Beklentileri dogrultusunda
hareket eden kullanict kendini islevsel bir
alanda bulunur. Burast aktif veya pasif
eylemlerin gercgeklestigi bir fonksiyon alanidir.
Kisi gézlemde veya kullanimdadir; oturup
dinlenebilir,  ¢evreyi veya  bir  objeyi
gozlemleyebilir, sesleri dinleyebilir ~veya
ihtiyacint / beklentisini karsilayacak sekilde
davranis sergiler...”

2.3. Dokunsallik

Dokunsallik, duyular araciligiyla gerceklesen
deneyimde dokunma duyusunun 6nem kazandig: [9];
Pallasmaa [36]'nin “cok duyulu deneyim” olarak
nitelendirdigi; goz, kulak, burun, ten ve dil kadar
iskelet ve kasin da esit paya sahip oldugunu ifade ettigi
bir deneyim tiirtidiir. Zumthor [37] mekandaki ¢ok
duyulu-dokunsal deneyimi atmosfer kavrami ile
aciklamakta; insanda etki olusturabilecek bu
atmosferi yaratmak icin ise mekanin sesi, 1s1si, 15181,
mekandaki malzeme secimi ve uyumu, mekanin 6lcegi,
mekani ¢evreleyen nesneler, mekanin i¢i ve disinda
olma durumu ile kullaniciya etkileri gibi maddelerin
varligina dikkat ¢cekmektedir. Cordan [38] atmosferi
huzur, nese ve mutluluk gibi ¢evreye iliskin duygunun
ifadesi olarak tanimlarken; Wigley [39] ise sesin,
15181n, kokunun ve sicakligin duyumsanmasi gibi
ilkelerle goriinmez bir iklim olarak nitelemistir. Bu
ortam kisilerin algisina gore degisen bir mekan
kalitesi olusturmaktadir. Bu anlamda atmosferi duygu
durumu ile iliskilendiren Yiicesan [40], kisinin mekan
ile etkilesimde hem fiziksel hem de zihinsel olarak
aktif oldugunu; alg: faktorii ile birlikte ruh halinin de
etkilenecegini ifade etmektedir. Mekanin zihindeki
kurgusu bilissel siirece bagh olarak kisiden Kisiye
degismekte [18] ve ¢ok duyulu deneyimde
katilmcinin  isitsel, dokunsal, kokusal duyulari
etkinleserek atmosfer deneyimlenmektedir [40].
Boylelikle kullanicilar mekéna ait bilissel bir hafiza
olusturarak hatiralarini insa edecektir. Tim duyularin
etkisi altinda, fiziksel 6zellikleri, psikolojik durumu,
algilama kapasitesi, kiiltiirel altyapisi, tecriibesi,
ihtiyaci ve ilgisi dahilinde olumlu veya olumsuz duygu
gelistirecek ve tatmin durumunu ortaya koyarak
mekan hakkindaki kararini verecektir.

insan-mekan etkilesiminde dokunsallik boyutuna
iliskin kurgulanan fenomenolojik yaklasim su
sekildedir (Sekil 2):

“Kullanict  mekdni  deneyimleyerek d6znel
degerlendirmesini yapacaktir; zihinsel stiregler
o farkinda olmadan devreye girecek, atmosferi
deneyimlerken, ¢ok duyulu deneyim iizerinden

bir kurgu olusturacak ve kanaate varacaktir.
Algisallik boyutundaki gérsel iletisimin tizerine
cikilmistir artik; bitkilerin kokusu, ¢evredeki
sesler, tende hissedilen esinti..Mekdnin
dinamikleri degismigstir; tiim duyularin aktif
oldugu bir ortamda psikolojik degerlendirme
s6z konusu olacaktir. Kisi kendini nasil
hisseder? Olumlu duygular yasarsa, o mekdni
nasil hatirlar? Bu deneyimi neden bir daha
yasamak istemesin ki? Evet, buraya hep
gelecektir hatta esine dostuna da tavsiye
edecektir.”

Aciklanan boyutlara iliskin taktik ve mesajlarin,
“mekanin kullaniciya sundugu taktik” ile “kullanicinin
mekandan aldig mesaj” etkilesiminde
detaylandirilmasi gerekmektedir. Agisallik boyutunun
taktikleri, kullanicinin hareket etmesiyle baslayan
duyumsamanin gorsel iletisim unsurlar1 tizerinden
gerceklesmesiyle degerlendirilmis olup; 1sik-renk,
bicim-6l¢cii (6lcek) ve doku-malzeme olarak ele
alinmistir. Eylemsellik boyutunun taktikleri aktif
kullanim, kararsizlik ve pasif kalma davranisi olmak
iizere U¢ segenek ile belirlenmistir. Dokunsallik
boyutunun taktikleri ise, gorsel iletisim unsurlarina
ilave olarak dokunma, isitme ve koklama duyulari,
ten/beden algis1 ile kullanicinin duygu durumu ve
psikolojik-zihinsel karar1 olarak ele alinmistir.
Taktikler sonucunda kullanicilarin mekandan aldigi
mesajin kisiden kisiye degisecegi kabuliiyle, genel
olarak mutluluk, huzur, korku, endise, nese, hiiziin gibi
duygularla; merak, ilgi ve heyecan gibi diirtiilerle;
davetkar, dinamik, sikici, farkli gibi nitelemelerle
kullanicinin mekan hakkindaki memnuniyet/tatmin
durumunun degisebilecegi ve psikolojik/bilissel
ediniminin olabilecegi 6ngoriilmiistir (Tablo 2).

3. Bulgular

Lileburgaz Genglik Parki’'nda gergeklestirilen alan
calismasinda, parkin kullanicilara sundugu kapali ve
acik fonksiyon alanlari ile mekanlar tespit edilmistir.
Deneyim odakli mekan iiretimini yeniden diisiinmek
kapsaminda dnerilen yontemi denemek iizere secilen
ornekler Sekil 3’te gosterilmistir. 1-2-3-4 numarali
gorseller acik alanlari, 5-6-7-8 numarali gorseller ise
yap1 birimleri olan mekanlariyla birlikte kullanicilarin
yogunlastigi  gozlemlenen fonksiyon alanlarini
gostermektedir. 1 ve 2 numarali gorseller cocuk oyun
alanlari, 3 ve 4 numarali gorseller spor alanlari, 5
numarali gorsel ¢6ziim evi, 6 numaral gorsel kukla
atolyesi, 7 numaral gorsel ¢ocuk haklari birimi ve 8
numarali gorsel bilim atdlyesi olarak isaretlenmistir.
1-2-5-6-7-8 numaral gorsellerin, cocuk dostu kent
konseptine uygun olarak, ¢ocuk odakli mekanlar
oldugu da ayrica ortaya konmustur.

Cocuk oyun alanlarinda yer alan donatilarin renk,
bigim, 6l¢ii ve malzeme bakimindan ¢ocuklarin ilgisini
cektigi; bireysel olarak onlara dokunma ve oyun
oynama eylemi ile mekanda aktif kullanim
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gerceklestirdikleri goriilmiistiir. Bununla birlikte bu
alanlarin diger ¢ocuklarla arkadashk kurarak cesitli
oyunlarin oynandig, neseli, hareketli ve giiriltiilii bir
eglence mekani olarak kullanildig tespit edilmistir.
Birlikte gecirilen zamanda ortak ve uyumlu hareketler
gozlemlendigi kadar, rekabet icinde kalindig1 ve
anlagsmazlik yasanilan anlarin varhigr da dikkati
cekmistir. Spor alanlarinin ytriyiis parkuru ve kiiltiir-
fizik aletlerinden olustugu goriilmektedir. Co6ziim evi
ve ¢ocuk haklar1 birimlerinde ¢ocuklarin sorunlarini
dile getirme, birbirlerini dinleme ve ¢6ziim lretme
gibi konularda sozel yonlerinin gelistigi, kendilerini
ifade etme yoniinde kazanimlar elde ettikleri ve cocuk
haklar1 hakkinda bilgi sahibi olarak sorumluluk
ogrendikleri tespit edilmistir. Binalarin tek kath
olmasi dlgek yoniiyle; bol pencereli cepheleri gerekli
1sik-aydinlik diizeyiyle; birim yazilarinin renkli
kullanilmasi ise dinamik etkisiyle cocuklar1 davet
etmektedir. Kukla atdlyesinde haftanin belirli

%3 § Spor Alan

Spor.Alani™
Sekil 3. Genglik Parki’'nda yer alan fonksiyon ve mekanlar

4. Tartisma ve Sonucglar

Mekanin  tasarimcisindan  farkli  bir  sekilde
anlamlandirilmasi, kullanicinin onu yasamasi1 ve
dontstiirmesi ile miimkiin olmaktadir. Farkl
profildeki kullanicilar amaglar1 dogrultusunda parki
deneyimlemisler; ¢esitli duygu ve diistincelerle belirli
davranislar sergilemislerdir. Parkta tespit edilen ve
deneyim odakli mekdn {retimi kapsaminda
degerlendirilen bulgularin, parkin kullanim zamani,
siiresi ve yogunlugu iizerinden yapilacak olan
gozlemlerle cesitlendirilebilir ve gelistirilebilir oldugu
gorilmistiir (Tablo 3). Ozellikle dokunsallik boyutu
ile ilgili olarak mekanin mesajinin farklilik gosterdigi;
ongoriillen bazi mesajlarin gecerli olmadig1 veya
yenilerinin eklenmesinin gayet olasi oldugu goéze
carpmaktadir. Taktiklerin calistigy; bir baska deyisle

 Kukla-Atdlyesi

4‘ Cdzutﬁ” i -._.5

giinlerinde kukla yapma etkinlikleri
diizenlenmektedir. Ipli kuklalar ¢ocuklarin son derece
ilgisini  ¢ekmekte = ve  c¢ocuklar  yasayarak
6grenmektedir. Ahsap boyama ve geri donilisim
malzemeleri kullanarak yapilmis atélye renk, olcek,
doku ve Hacivat-Karagoz figiirleriyle dikkat cekerek,
cocuklari mekdn i¢ini deneyimlemeye davet
etmektedir. Atdlyede oyun araciligiyla c¢ocuklarin
Ogretim siirecine katilimlarina katki saglandig tespit
edilmistir. Bilim atdlyesinde ise Hanoi kuleleri
(robotik kodlama), gokkusagi deneyi (kimya),
miknatis deneyi (fizik), afis tasarimi- (robotik
kodlama), parfiim-sihirli kokular (kimya), suyun
kaldirma kuvveti (fizik), robot el (robotik kodlama),
dezenfektan yapimi (kimya), 3d kalem tasarimi
(robotik kodlama), renklerin dansi (kimya), 1s181n
gizemleri (fizik) kutu karalama algoritmas1 (robotik
kodlama), galaksi kavanozu (kimya), havanin
giicti(fizik) gibi ¢esitli etkinlikler yapilmaktadir.

'. . f

: ¢ocuk_ Haklari:

=Bilim Atolyesi 8

genel olarak kullaniciy1 yonlendirdigi tespit edilmis
olmakla birlikte, her zaman i¢in daha iyi olabilecekleri
g6z ardi edilmemelidir.

Cocuk oyun alanlarindaki donatilarin malzeme, renk,
bicim ve 06l¢ii acgisindan gesitlenebilecegi ve
iyilestirilebilecegi bir gergektir. Cocuklarin yas
gruplarina ve fiziksel gelisim o6zelliklerine gore
eklenecek donatilarla ve doga ile daha ¢ok temas
edebilecekleri diizenlemelerle, onlarin katilim, gelisim
ve yaraticilik kapasiteleri arttirilmalidir. Céziim evi ve
¢ocuk haklar1 birimi binalari, daha modern ve dikkat
¢ekici bir tasarimla iyilestirilmelidir. Buralarda
gerceklestirilen aktivitelerin cesidi ve igerigi takip
edilerek ¢ocuklarin zihinsel gelisim ve toplum iginde
s0z sahibi olma yetileri gelistirilmelidir. Eglence, nese,
oyun ve Ogrenmenin aktif oldugu kukla atélyesi
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faaliyetlerinin devam etmesi gerekmektedir;
boylelikle ¢ocuklar hem arkadasliklarini hem de kukla
oyunlarina ait senaryolarla empati duygularini ve
yaraticiliklarini gelistireceklerdir. Cocuklarin ilgisini
¢eken ve onlari bilimle meraklandiran bilim atélyesi,
ilan ve afisleriyle dikkati cekmektedir. Deney ve oyun
araciliglyla cocuklarin merakh ve keyifli zaman
gecirmelerini saglayan atolye, onlarin yaraticilik ve
farkindalik potansiyelini arttirmaktadir. Etkinliklerin
devam etmesi, vaktinde duyurulmasi ve
deneyimleyenlerin tavsiyesi ile birlikte katilimci
sayisinin arttirilmasi hedeflenmelidir. Cocuklarin ve
genglerin pozitif bilimlere ve gelecegin mesleklerine
olan ilgilerinin ve merak duygularinin arttirilmasi;
yeteneklerinin gelistirilmesi gerekmektedir. Yiiriiyiis
parkurunda doga ile biitiinlesme hissini pekistirecek,
koku ve renk zenginligi ile birlikte gorsel etkilesimi de
arttiracak peyzaj diizenlemeleri yapilmalidir. Spor
aletlerinin belirli bir diizen ve nisler icerisinde
kullanilmasi ise mahremiyet duygusuyla beraber
kisiyi daha taze, canli ve dingin hissettirecektir.
kullanimi arttiracaktir. Parkin genel kullanimina

Tablo 3. Liileburgaz Genglik Parki'nin taktik ve mesajlari

iliskin olarak, aydinlatma tasariminin iyilestirilmesi,
yipranan malzeme ve donatilara bakim yapilmasi,

fonksiyon alanlarinda dogru bitki tiirlerinin
uygulanmasi, duyu mekanlarinin  eklenmesi,
sosyallesme alanlarinin arttirilmasi, cesitli

aktivitelerin diizenlenmesi, ulasim ve sirkiilasyonun
daha anlasilir hale getirilmesi ve bu amaglarla
kullanicilar ile uzun déneme yayilan (doért mevsim,
gece-giindiiz, hafta ici-hafta sonu) yiz yiize
gorismeler yapilmasi onerilmektedir. Boylelikle,
gorsel iletisim unsurlarinin etkin yonlendirmesi ile
mekanin aktif kullanimi saglanacak, kullanicinin tiim
duyularina hitap eden bir tatmin durumu elde
edilecektir. Sonu¢ olarak Liileburgaz Genglik Parki
kentlinin genel olarak tercih ettigi ve kullanic
memnuniyetinin saglandig1 bir kamusal alan oldugu
tespit edilmistir. Ozellikle ilge yerel ydnetiminin cocuk
dostu kent vizyonunu destekleyen nitelikte
faaliyetlere olanak saglayan kullanim alanlar1 ve
birimleriyle, parkin basarili ve gelisime ag¢ik oldugu
ortaya konmustur.

Mekanin taktikleri

Mekanin mesaji

Cocuk Oyun Alani Olgek, bicim, renk, malzeme
Aktif kullanim, yaklagma,
icine girme

Gorsel iletisim unsurlari-
ses-1sl-ten

Duygular, psikolojik-
zihinsel karar

Dikkat ¢ekici, merak uyandirici
Dinamik, canli

Eglenceli

Giiriltald, neseli

Dokunma istegi, oyun
Heyecan, tedirginlik
Arkadaslik, rekabet, 6zgiiven

Coziim Evi ve Cocuk Olgek, bicim, renk, malzeme

Haklar Birimi

Aktif kullanim, yaklasma,
i¢cine girme

Gorsel iletisim unsurlari-
ses-1s1-ten

Duygular, psikolojik-
zihinsel karar

Dikkat ¢ekici, merak uyandirici

Heyecan,

Kendini 6zel hissetme
Sorumluluk

Ozgiiven, arkadaglik
Davet edici

Kendini ifade becerisi

Kukla ve Bilim Olgek, bicim, renk, malzeme

Dikkat ¢ekici, merak uyandirici

Atolyesi
Dinamik, canly, davet edici

Aktif kullanim, yaklasma, Yaraticy, eglenceli, 6gretici
icine girme Girultild, neseli
Gorsel iletisim unsurlari- Dokunma istegi, oyun, deney
ses-1sl-ten Heyecan, tedirginlik
Duygular, psikolojik- Arkadaslik, rekabet, 6zgiliven
zihinsel karar

Spor Alanlari Olgek, bicim, renk, malzeme Davet edici

Aktif kullanim, yaklasma,
icine girme

Gorsel iletisim unsurlari-
ses-1s1-koku-ten
Duygular, psikolojik-
zihinsel karar

Sakin, huzurlu

Kendini dogada hissetme
Canlanma, yenilenme
Yalniz kalma ihtiyaci
Kokunun farkina varma
Terleme, yorulma

Tasarim konusu ne olursa olsun, yeni bir fonksiyon
alani/mekan ihtiyacinin tespiti, mevcut kullanimdaki
aksakliklar dogrultusunda yapilacak diizenleme ve
iyilestirmeler veya kullanim dis1 kalan alanlarin

yeniden islevlendirilerek dontstiiriilmesi, kullanicilar
ile yapilacak olan yiiz yiize gériismeler ve memnuniyet
anketleriyle desteklenebilir niteliktedir.
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Farkli islevlerdeki yapilari, agik ve kapali mekanlari ve
cesitli fonksiyon alanlarim tasarlayarak giinliik yasam
pratiklerini zenginlestiren, kentlerde ve kamusal
alanlarda toplumun sosyo-kiiltiirel yapisina yon veren
mimar ve peyzaj mimari gibi tasarimcilarin, kullanici
ihtivac ve beklentilerini karsilamalari en o6nemli
kriterdir. Bireylerin istekleri, ilgi alanlari, diinyay:
algilama bicimleri, zihinsel siirecleri ve igsel
yasantilar1 birbirinden ¢ok farkli olabileceginden; bir
tasarimin basarist kullanicilarin ¢ogunluguna hitap
edebildigi 6l¢iide olmaktadir. Kullanici memnuniyeti
ile ifade edilebilen; bireylerin mekanlar1 begenme,
tercih etme ve onu sevip benimseme davranislari,
bireylerin diisiince ve duygulardan ileri gelmektedir.
Herhangi bir gerekceyle kullanimi reddedilen ve
tercih edilmeyen mekanlar atil durumda kalmaya
mahkumdur. Kullanilmayan mekanlar ne yazik ki
gerek ekonomik ve kiiltiirel siirdiiriilebilirlik
acisindan gerekse de toplum sagligl ve giivenligi
acisindan risk olusturma potansiyeline sahiptir.
Mekanla kurulan olumlu iliski aidiyet duygusunu
arttirmaktadir. Dolayisiyla mekanin sosyal yonii ve
psikolojik etkilerinin g6z o6niinde bulundurulmasi
tasarimcilar icin 6nem arz etmektedir. Giinal'in da
ifade ettigi gibi, psikolojik gereksinmelerin
karsilanabilmesi i¢in, insanin algi-davranis siirecini
bilmek ve mekansal tatminin olusmasindaki gerekleri
yerine getirmek gerekmektedir [35].

Tiketim hizinin arttigl ve hazzin 6n planda oldugu
giliniimiizde, kalite ve kalicilik konusu ayricalik tegkil
etmektedir. Bu ayricaligin yakalandigi proje ve
tasarimlar basarili kabul edilmektedir. Kullaniciy:
hayata baglayan, onun kente veya mekana olan ilgisini
dinamik tutan, ihtiyaclarini gidermenin yani sira
duygularini da tetikleyen ve amaca yonelik olan tiim
kullanimlar her daim akilda kalic1 olacaktir. Kullanici
gereksinimleriyle birlikte onun psikolojisini de goz
o6niinde bulundurmak; ¢ok duygulu deneyimlere
olanak saglayan tasarimlari giindemde tutmak
toplumun refahi agisindan da farkindalik ve gelisim
saglayacaktir. Tasarimcinin ¢ok yonli diistinebilmesi,
kullaniciy1 analiz edip onunla empati yapabilmesi,
psikoloji ve sosyoloji bilim dallar1 hakkinda bilgi
sahibi olmasi deneyim odakli mekan {iretimi
fenomenini gelistirecektir. Bu noktada, deneyim
odakli mekan iiretimi icin 6nerilen tasarim kriterleri:

e Algisallik, eylemsellik ve dokunsallik
boyutlarini diisiinmek, gelistirmek

e Amaca uygun tasarlamak ve gézlem yapmak

e Mekanin taktik ve mesajlarini
zenginlestirmek

e Engelsiz erisim ve kullanim saglamak

e Duygulan tetiklemek ve kullaniciy1 tatmin
etmek

vb. adimlardan olusabilir. Bu kriterler insan-mekan
calismalarinda ¢ok duyulu deneyime olanak vererek,
daha fazla kullamici ile iletisim kurulmasini
saglayacaktir. Bu amagla hazirlanan c¢alismada,

onerilen ve alan calismasiyla test edilen yontemin,
algisal olarak nesnel boyuttan 6znel diizeye gecis
gosterdigi; bir baska deyisle fiziksel yoniiyle goze
carpan duyuma dayali alginin, bilgiye dayali bilissel
alg1 noktasinda somuttan soyuta bir akisi temsil ettigi
ortaya konmustur. Mekdnin, bireyin varolusuna
bagimli olan varlif1 iizerinden ele alindig1 ve bireyin
varolusuyla tanimladigi fenomenolojik yaklasimla
deneyim odakli mekan {retimi irdelenerek,
tasarimcilara kullaniciy1 anlamak ve yonlendirmek
iizere yol gosterecek bir model énerilmistir (Sekil 4).
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Sekil 4. Tasarimcilar i¢in deneyim odakli mekén tretimi
modeli

Etik Beyani

Bu ¢alismada, “Yiiksekégretim Kurumlart Bilimsel
Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmast gerekli tiim kurallara uyuldugunu, bahsi
gegen yénergenin “Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigine
Aykirt Eylemler” bagligi altinda belirtilen eylemlerden
higcbirinin gercgeklestirilmedigini taahhiit ederiz.
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