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BiLGi TOPLUMU CAGINDA DiJITAL YERLILER, GOCMENLER ve MELEZLER

Burak KARABULUT*

Ozet

Bilgi toplumu kavrami, iletisim-Bilisim Devrimi’nin bir sonucu olarak ortaya cikmis sonyillardasik sik kullanilan
bir kavram haline gelmistir. Bu kavram ile bilgi iletisim teknolojilerindeki hizli degisimin sekillendirdigi yeni
bir toplum yapisi tanimlanmaktadir. Hizla degisen, déntisen bu teknolojilerin yeni toplum ve ¢cagin énciisi
oldugu distunulmektedir. Bilgi iletisim teknolojileri kavrami icerisinde bir devrim niteligi tasiyan internetin
yayginlasmasiile internet erisim araclari da her giin gelismektedir. internet erisim imkanlarinin kolaylagsmasi
daha fazla kullanicinin erisimini saglamakta bu durum ise, kendi icerisinde bir kiltlrd olusturmaktadir.
Bu dijital kiltiir sirecini olusturan bireyler dijital yerliler ve dijital gé¢menler ifadelendirmeleriyle, iki ug
grup olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu iki grubun yani sira kimi diistintrler Ggtincl bir grubun ikisi arasinda
yer aldigini disinmektedir. Tanimlanan bu tg¢ grup kendi olusturduklan kdltur icerisinde gosterdikleri
davranislar baz alinarak siniflandiriimaktadir.

Anahtar Kelimeler: Bilgi Toplumu, Dijital Yerliler, Dijital G6¢menler, Dijital Melezler, Bilgi letisim Teknolojileri.

IN THE ERA OF INFORMATION SOCIETY DIGITAL NATIVES, IMMIGRANTS AND
HYBRIDS

Abstract

The concept of the information society has emerged from the result of communication. Information
revolution and communication began to be used frequently in recent years. With this concept, a new
social structure shaped by the rapid changes in information communication technologies is being defined.
Changing rapidly, these technologies have turned into the innovator of a new society and era. The internet
which is the revolution in information communication technologies is being wide spread as well as the
internet tools. The more internet access opportunities become easier the more users can use it thus
creating a culture in itself. The people who make up the digital culture process are named digital natives
and digital immigrants. Some scientists think that as well as these two groups, there is one more group
between the two groups. These three groups are classified through their behaviours which they make up
in their own groups.

Key Words: Information Society, Digital Natives, DigitalImmigrants, Digital Hybrids, Information Communication
Technologies.

1.GIRIiS Bu dénem teknotronik, post-kapitalist, post-
modern, post-endustriyel, kiresel koy gibi
kavramlarla ifade edilmeye calisiimistir. Bu
kavramlar icerisinde en yaygin olani ise bilgi
toplumu olmakla birlikte, bireyler ve toplumlar
bu kavramla beraber temel O6l¢iit haline
getirilen bir takim kavramlarla tanimlanmakta,
gelismislik duzeyleri bu 6zelliklere sahip olma
gibi kriterlerle belirlenmektedir. 20. ylzyildan
glinimize hizlailerleyen teknolojik gelismeler
ve bilisim teknolojileri de bilgi caginin ve

Alvin Toffler'in Uglnci dalga kuraminda
bahsedildigi tzere, uygarlik tarihinin yaklasik
binyili,tarimsal Gretimleyasaminstrdtruldigu
bir donem igerisinde ge¢mistir. Buhar
makinesinin icadi sonrasinda olusan endustri
devrimi ile birlikte yasanan sanayi toplumu
stirecinin ardindan sira t¢lincl evre olan bilgi
toplumuna gelmistir. Bilginin hayatin merkezi
konumunda oldugu ve enformatik bir toplum
haline geldigimiz bir donemi yasamaktayiz.
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degisen toplum yapisini temsil eden bilgi
toplumunun koklerini ortaya koymaktadir.

insanlik teknolojiyi atesten yararlanmaya ya da
topradi islemeye basladigi ilk glinden itibaren
inanilmaz bir sekilde gelistirerek glinimiizde
iletisim alaninda telefon, televizyon, radyo
ve internet; ulagim alaninda ucgak, tren ve
otomobil gibi UGrinleri ile insanlarin giinlik
yasamlarinin vazgecilmez bir parcasi haline
dontsmistir. Bu durum ise, insanlarin
teknoloji diinyasini ve bu teknolojiden
hayatini kolaylastiracak sekilde yararlanmayi
bilmesi ve teknolojik gelismeleri anlamasi
gerekliligini dogurdu. (Bacanak vd., 2003'den
akt.: Sen, 2009: 191).

Geleneksel medya araglarinin yerini yeni
medya araclarina biraktigi son donemde ise
internet, en 6nemli kesiflerden biri halini
almaktadir. internetin icadi ve sonrasindaki
gelismeler toplumlara kendine has ve yeni
bir “dijital diinya” ortami yaratti. Bu ortami
hizla kabullenen toplumlar teknoloji temelli
bir yasam dizenini benimseyerek, kiltirler
arasl bir entegrasyon ile farkli bir diinyaya
adapte olmaya basladiklari gozlemlenmekte
ve teknoloji olgusunun, toplumsal degisim
ve gelismenin Oncisi konumuna geldigi
dislinilmektedir.

Cagimizin gercedi olan degisimi
kabullenen bireyler ve toplumlar diger
taraftan  aliskanliklarini  koruma  egilimi

gostermektedirler. Her kusadin felsefesi,
kalturid ve ahskanhklari birbiriyle farklilik
gostermektedir.  Bu  tip  Ozellikleriyle
bilimsel calismalarla kusaklar birbirlerinden
ayrilmaktadir. Bu anlamiyla bu kusaklar
dijital dinya icerisinde “dijital yerliler”,
“dijital go¢cmenler” ve “melezler” olarak
siniflandinimaktadir. Bu calismada, bilgi
toplumu cercevesi (izerinde odaklanilarak
bu cagin yaratimi olan siniflar “yeni diinya”

toplumlari merkezinde irdelenmeye
cahisilacaktr.
2. BiLGi TOPLUMU

Diinya, 1000 yillik tarim cagi ve 250 yillik
endustri caginin ardindan yeni bir caga gectigi
on gorilmektedir. Bu cag her iki cagdan cok
farkli temellere oturmakta ve yeni yasamsal
pratikler ureten elektronik ve teknolojik bir
cagdir.

Tanm toplumunda birey, cografi ve iklimsel
kosullara dayali olan bir tarimsal ekonomiye
dayanan bir yasam seklini siirdirmekteydi.
Daha c¢ok topluluklar halinde yasamayi
secen ve teknik imkanlarin sinirh oldugu bir
hayati devam ettirmekteydi. Endustriyel ya
da baska bir degisle sanayi toplumu, yodun
is boliminin oldugu ve standart Uretimin
amaclandigi bir toplumu temsil etmekteydi.
Bilgi toplumu ise bilgiyi merkez alan bu
noktada bakis acisinin bircok yonden degistigi
bir yasam diizenidir.

Bilgi kavrami Latince “informato” kokiinden
gelmekte, “bicim verme”, “bicimlendirme” ve
“haber verme” anlamlarinda kullaniimaktadir.
Bilgi genel anlamda dusiinme, yargilama, akil
yuritme, okuma, gozlem ve deney yoluyla
elde edilen “distnsel UGrin” ya da “6grenilen
sey” olarak tanimlanmaktadir. Bilgi, bu
anlamiyla belirli bir siirecten gecerek islenmis,
sahibi icin anlamli olan, yonetsel karar almada
stratejik ©neme haiz oldugu varsayilan
veya gercek degeri olan veri demektir
(Ogut, 2003: 9).

Erkan bilgiyi; “gelisen bilisim ve iletisim
teknolojileri ile hem daha ¢ok artmakta hem
de bilgiye erisim gittikce daha kolay hale
gelmektedir. Bilgi odakli yeni toplum yapisi,
hizli iletisim, surekli degisim godsteren yeni
teknolojiler bilginin tiim alanlarda temel gli¢
ve kaynak kabul edilmesine ve hayatimizin
olmazsa olmaz bir gereksinimi olmasina yol
acmistir” seklinde acgiklanmistir (Erkan, 1993:
33).

Bilgi Toplumu kavrami ise, ilk olarak Kanada'l
iletisim uzmani Marshall Mc Luhan tarafindan
1962 yilinda kullanildigi 6ne surilmektedir
(Geray, 1997: 37). “Bilgi toplumu” kavramina
kuramsal ve kavramsal acidan ele alindiginda
“bilgi"nin esas oldugu gorulmektedir. Bilgi
toplumu; en temel meta konumundaki
bilginin, yasamin her alaninda her gecen giin
artan bir hizla ve kiresel olcekte, strekli akip
arttigl, esneklik, cesitlilik, yaraticihk, yenilik
gibi kavramlarin belirleyici oldugu, egitimli
bireyin 6n plana ¢iktigi etkilesimi son derece
yuksek, sebeke yapisinda bir toplum” olarak
tanimlamaktadir (Gultan, 2003: 47).

Baska bir tanimda ise, “bilgi toplumu” icin
bilginin sermaye, hammadde, enerji ve
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insan gucl gibi Uretim unsurlarindan biri
haline donistigl, ekonomide hammadde
ve Urun olarak kullanildigi, herkes tarafindan
paylasildigi ve toplum igerisinde kulturel bir
deger olarak kabul edildigi ve bilgi-iletisim
teknolojisininheralandakullanilmayabasladigi
toplum yapisi olarak tanimlanmaktadir (Erkan,
1993: 96-101; Coban, 1997: 12, 32-36; Tekeli,
1994: 52- 58; Alakus, 1991: 10-14).

Bilgiye erisim, gelismekte olan bilisim ve
iletisim teknolojilerinin artmasiyla giderek
daha kolay bir hale gelmektedir. Bu durum
bilgi odakli toplum yapisi, hizli iletisim, stirekli
degisen yeni teknolojiler bilginin esas oldugu
on gorlilmekte ve yasantimiz icerisinde bir
gereksinim halini aldi§i distintlmektedir.

insanlik tarihinin, ilk gunlerinden bugiine
dek bilgi uretilmistir. iletisim ve bilisim
teknolojilerinin  sagladigi  olanaklar, bilgi
Uretiminde sistematik bir yapinin olusmasina
sebep olmustur. Strekli degisen teknolojiler
de bu vyaply1 desteklemektedir. Bilisim
toplumunun tanima baktgimizda, bilgi
Ureten insan olgusu ve gerekli bilgiyi gerektigi
anda ulastirabilen bir yapinin mevcut oldugu
gozlemlenmektedir. Bilisim caginin  bilgi
anlayisina  baktigimizda; oncelikle bilgiye
ulasabilme ve kullanma imkanlarinin arttigini,
gelisen teknolojilerle birlikte yeni iletisim
ortamlarinin ortaya ciktigini gdérmekteyiz.
Bilisim  kavramina  baktigimizda;  bilgi
teknolojileri ile iletisim  teknolojilerinin
birlesiminden dogan bir sentez oldugu
gorilecektir. Bir bakima bilisim; bilginin
elektronik makineler araciigiyla diizenli ve
sistematik olarak islenmesiyle ilgilenen bir
bilim dahdir (Aktan ve Tung, 1998: 51).

Cagdas uygarhgin ulastigr bilgi dizeyini
tanimlamada tam bir goris birligine hentiz
varilmis degilse de, son 20 yil icerisinde bilim
ve teknolojideki bas donduriicli gelismelerin
meydana getirdigi bilgi patlamasi ve bilgi
teknolojilerinin  toplumsal ve ekonomik
gelismeye sunduklari olanaklar dikkate
alindiginda, Toffler'in “lc¢lnci dalga” olarak
betimledigi asamanin “bilgi cagi”, bu donemin
ongordigu toplumun da “bilgi toplumu”
olarak adlandiriimasi uygun gorilmektedir
(Ozden, 2002: 15).

Bilgi cagi, bilginin Gretim icin temel kaynak
oldugu, bilgi Uretimiveiletimininyayginlastigi,

bilgi Uretimi ve dagitiminda alisanlarin
¢ogunlukta oldugu, surekli 6grenme ve
bilgilenme yoluyla degisme ve gelismenin
kacinilmaz hale geldigi yeni toplumsal ve
ekonomik orglitlenme donemini isaret
etmektedir (Ogiit, 2003: 5).

“Bilgi Toplumu”ndan 6nce sanayi devrimini
yasayan toplumlarin buhar makinesinin icadi
ile eristigi noktaya, bilgi toplumunda bilisim
teknolojisinin temelini olusturan bilgisayarlar
yardimcr olmaktadir. Elektronik araglar ve
ozellikle bilgisayarlar iletisim ve bilisim
dinyasinintemeliniinsaetmektedirler.Bilginin
depolanmasinin fazlasiyla 5nem arz ettigi bilgi
¢agl doneminde bilginin sistematik olarak
saklanmasi, duizenlenmesi ve kullaniimasi
bilgisayarlar sayesinde yapilabilmektedir.

“Bilgi toplumu, bilginin temel gli¢ ve baslica
sermaye kaynadgi oldugu toplumdur. Bilgi
toplumunda, bilgi amacg degil, aractir ve
toplumsal yasamin her asamasini aydinlatan,
ybnlendiren baglca glictiir. Bilgi toplumunda,
bilgi bir hayat bicimi, dlisinme veyasam tarzidir”
(Findikg1, 1998: 83). Bu donemde, gerekli olan
bilginin Uretimi ve bireylerin kullanimi 6nem
arz etmektedir. Bilgi toplumunun baska bir
Ozelligi ise 6grenen bireylerin var olmasidir.
Bilgi toplumunda birey, bilgiyi anlamak,
kullanmak, yorumlamak, gelistirebilmek vb.
yeteneklere sahip olmalidir.

Bilgi toplumu, Uretim dinamiklerinin, sirket
ve kamu kurumlarinin ve devletin teknolojik
degisimlerkarsisindakendileriniyenilemelerini
zorunlu  kilmaktadir.  Bu  yenilenmeyi
gerekli kilan faktor ise, bilgi birikiminin
gereksinimlerini  karsilayacak hale gelen
teknolojik gelismelerin oldugu soylenebilir.
Bu gelismeler ve teknoloji, toplumu olusturan
kilturel yapilya Ozen gosterilerek pratige
donusturilmesi  gerektigi  disundlmelidir.
Bilgi toplumunun gelisim sureci dort ana
bolim  icerisinde  degerlendirilmektedir.
Bunlar; ekonomik, sosyal, politik ve kdltirel
alanlar seklinde ifadelendirilebilir.

Bilgi toplumunun gelisim siirecinde etki
ettigi ilk alan ekonomik alandir. Bu alanin
bilgi toplumu icerisinde gostermis oldugu
degisimin ozellikleri; bilginin, UGretimin temel
unsurlarindan biri olarak kullanilmasi, bilgi
tabanliyeniiskollariniortaya¢ikarmasi, bilginin
katma degerli (value added) bir triin (cikt) /
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kisisel ve kurumsal bir kaynak (hammadde)
olarak kullanilmasi ve bu unsurlara bagli olarak
bilgi hizmetleri sektérinin ve is guclinin
ortaya c¢ikmasi seklinde ifade edilebilir.
Bilgi toplumunda ekonomi, bilgi ve insan
sermayesini on planda tutmaktadir. Boylelikle
bilgi toplumunda yeni meslek yapilari, yeni
Uretim sekilleri ve sosyal yapilari ile yogun
olarak bilginin Uretildigi bir ekonomik yapi
ortaya ¢ikmistir. Bu ekonomik yapi, bilgiye
dayali, emek ve bilgi yogun tretim bicimlerini
de icinde barindirmaktadir (Coban, 1997: 57-
58). Bilgi toplumunda bilgi ve teknolojinin
etkiledigi ikinci alan sosyal alandir. Sosyal
alanda bilgi, yasamin niteligini zenginlestiren
temel 6ge olarak kabul edilmektedir. Bilgi ve
teknolojinin toplumun sosyal yasami igerisine
girmesi ile daha 6nce de s6zl edildigi gibi
yeni is ve hizmet kollarn ortaya ¢cikmis buna
paralel olarak da bilgi sektorli olusmustur
(Erkan, 1993: 92-94). Bugiin bilgi toplumunda
is kollan anlaminda e-ticaret kavrami bu
dallarin en onemlilerinden biri olmakta ve
bilgi tiketicilerinin bu kanallar sayesinde hem
Urin tedarik edinebildigi gibi bilgi de satin
alabilmesi mimkunddr.

Toplum icerisinde daha glicli olma cabasi
yeni gelisen ve varlklarini daha genis
kitlelere duyurmaya calisan gruplarin politik
mucadeleleri anlamina gelmektedir. Politik
alan, bilgi ve teknoloji yoninden koklu
yenilenmenin toplumu etkiledigi Gglinci
alandir. Politik alandaki etkinin 6n plana
ciktigr noktalar; bilgi toplumunun temel
gostergelerinden biri olan herkesin bilgiye
gereksinim duydugu gerceginden hareketle
bilgiye erisim ve bilgi edinme 6zgurliklerinin
gerceklestiriimesi icin gereken islemlerin
tamamlanmasi, idari ve ekonomik faaliyetlerin
bilgi tabanli bir yapiya kavusturulmasini
saglamaktir (Coban, 1997: 55-56).

Kiltirel acidan gelisimde ise, toplum ve
bireylerin degisimi icin teknoloji ve bilginin
Uretim tekniklerinin gelistirilmesi, bilgi ile ilgili
degerin toplumlar icerisinde ylceltilmesi ve
bilginin toplumsal yapi icerisindeki kiltirel
degerinin kabul edilmesi amaclanmaktadir.
Genel anlamda bilgi toplumlarinda is guci
dagiliminda endustriden hizmet sektoriine
dogru bir kayma ve bilgisayara dayali iletisim
teknolojilerin kullaniimasi gorilmekte ve bu
durum kulturel yapiyr da etkilemektedir. Bu

etkilesimin goruldigu bilgi toplumlarini kisaca
su ozelliklerle siralayabiliriz (Erkan, 1993: 111-
112):

* Bilgi yogun Uretimin gelismesi ile bilgi
sektorunilin ortaya gikmasi.

* Herkesin gereksinim duydugu ve erisim
hakkinin oldugu bilgiye; daha hizli
erisim icin bilgi aglar, veri bankalari ve
iletisim aglarinin kurulmasi.

* insanlk tarihinin her déneminde var
olan problemlerin degisime ugramasi.
Sanayilesme ile ortaya c¢ikan maddi
dizendeki issizlik, savas ve diktatorlik
endiselerinin bilgi toplumunda yerini
gelismelere ayak uyduramama, gelecek
korkusu, ©6zel hayatin gizliligine
gerceklestirilen  tecaviiz korkularina
birakmasi.

e Kas ve makine gliciiniin yerini akil ve
dusiince gucinin almasi.

* Bilgi toplumundaki demografik yapinin

oncelikle nitelikli ve bilgili insana
duyulan  gereksinimler  temelinde
sekillenmesi.

e Sirekli egitimin 6n plana ¢ikmasi.

e Sirekli yeni bilgilerin ve buna bagli
olarak fazla miktarda ve nitelikli
yayinlarin Uretilmesi.

* lletisimde ve bilgi erisimde zaman ve
mekan sinirliliklarinin ortadan kalkmasi
ile kiiresellesmenin genislemesi.

Bilgi toplumunun getirdigi gelisimle birlikte
paralellik gosteren rekabet ortaminda,
Ulkelerin ekonomilerinin diger Ulkelerle esit
sanslarla micadele etmesi icin, bilgi iletisim
teknolojileri altyapisinin glclendirilmesine de
onem verilmelidir. Olusan bilgi toplumunun
birbiriyle erisiminin saglanmasi acisindan
agin olusturulmasi, bilgi ekonomisine gecisin
surekliligini  saglayacagr gibi toplumun
bitunuyle bilgi temelli donlisime ugramasini
saglayacak, deger yaratimini saglayan ve bilgi
temelli bir ekonominin olusmasina imkan
saglayabilir.

3. BiLiSIM TEKNOLOJILERI VE INTERNET

icinde yasadigimiz, kiresel degerlerin 6n
plana c¢ktigi ve teknolojik gelismelerin
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yarattigi donlsiimle birlikte, bilgi toplumunu
etkilenmektedir. Bu gelismeler, toplumsal
yapilarindegismesineveyenidenyaratiimasina
sebep olmaktadir. Yasanan bu hizli degisim,
yeni kavramlar ve olgular olusturmustur.

Bilgisayar ve telekomiinikasyon
teknolojilerindeki ~ hizh  gelismeler  ve
bilgisayarlar arasindaki hizh ag sebekesi

kurulmasi yeni bir dinyanin dogmasina
neden olmustur. Bu anlamda internet bir
bilgi teknoloji sistemidir. internet, insanlarin
her gecen gilin gittikce artan bilgi UGretme,
uretilen bilgiyi saklama/paylasma ve ona
kolayca ulasma isteklerine ucuz ve pratik
cevap gelistiren bir teknolojidir. Bu teknoloji
yardimiyla pek ¢ok alandaki bilgilere insanlar
kolay, ucuz, hizli ve givenli bir sekilde
erisebilmektedir. internetin bu haliyle bir bilgi
denizine ya da biyudikce bir kitliphaneye
benzetilebilir. Kablolu ve kablosuz kullanilan
internet toplumsal hayatimiza teknolojik
tabanli bir degisim sunmaktadir. Bu degisim
alisilmis  usullerimizi  degistirerek  adeta
yeni ve dijital bir kulturd, bilisim kaltGrini
yaratmaktadir. Internet toplumsal hayata
oyle bir girdi ki, klasik yasama bigimlerini,
deger yargilarini degistirip; hayatimiza yeni
kavramlar, yeni kolayliklar, yeni ugraslar ve
yeni sorunlar getirdi (Wallerstein, 2000: 82).

Bilisim teknolojileri gelisim slirecinde; bu
alandaki en kapsamli degisikligin  1990°h
ylllardan itibaren gorilmeye baslandig
goOzlemlenmektedir. Bu yillarda, baslangictaki
bilgisayarlara nazaran yeni bilgisayarlarin
hizi ve kapasitesi beklenenin (zerinde bir
gelisim gostermistir. Boylece, dnce bilgisayar
aglarindan olusan modeller, sonra da
aglarin birbirine baglanmasi musteri-sunucu
teknolojisinin gelisimi ile ana bilgisayar ve
diger bilgisayar aglarn arasindaki baglantilar,
genis alanlara yayllmis ve tek merkezden
idare edilebilen sistemleri ortaya cikarmistir.
Bunun yani sira; ayni donemlerde yazilim
ve donanim teknolojisi birbirine yakin bir
dizeyde gelisim gostermis; programlama
dilleri, sistem yazilimlari, verimlilik araglan
ve uygulama yazilimlari alaninda ¢ok sayida
¢6zim ve Urlin pazarlara sunulmustur.
Sirketlerin ve kurumlarin birimlerinin birden
fazla cografi konuma dagilmis olmalar,
uzak birimler arasinda iletisimin saglanmasi
gerekliligini de beraberinde getirmistir.

Boylelikle, iletisim altyapilari ve servisleri de
bu ihtiyaca cevap verecek olcide gelisim
gOstermistir (Vural ve Bakir, 2007: 5). Bilgisayar
teknolojisindeki bu gelismeler, Uretilmis olan
dev bilgisayarlarin kiiclilmesine ve fiyat olarak
ucuzlayarak her bireyin kisisel bilgisayarlara
sahip olma imkanini saglamistir. Bu sirecte,
Ozellikle bilgisayar ve elektronik sistemler
Uzerinde bilginin 1 ve 0 rakamlari lizerinden
sayisal veriye donUstirildigi ve dijital
ortama aktarildigi sistemlerin kurulumunun
ardindan, 1990'lardan itibaren internetin
yayginlasmasiyla veri girisinin hizla arttig
dijitallestirme siireci yasanmaya baslanmistir.
1980’lerden itibaren baslayan fakat, 1990’larda
hizli bir sekilde gelisen uydu iletisiminde,
yeni nesil televizyon sistemlerinde, kayit
teknolojisinde ve internet gibi bir ¢ok
sistemde kendi kiltirinu ve endustrisini
yaratan bu sire¢ sadece iletisim mecralarini
degil, iletisimin kendisini hatta kullanicilarini
da etkilemistir.

Beck (2000) ise bilgi ve iletisim teknolojileri
ile ilgili olarak: “Mesafelerin yakinlasmasi da
ayni anlama gelir. Diinyanin hicbir yeri artik
ulasilamaz degildir. Haberlesmenin ve ulasimin
yeni anlamlarina tesekkiirler” seklinde ifade
eder (Beck, 2000: 20-21). Bu durum kuresel
bir ekonominin temelini de olusturdugunu
gosterir. Elektronik ¢ag sinirsiz bilgi aglarini
birbirine baglayan ve her yeri mesafesizlestiren
endustri-6tesi bir hale getirir. Bu haliyle bilgi
iletisim teknolojileri, Uretimde ana unsur
haline gelmektedir. Bilginin hiz1 ile birlikte
artan rekabet ortaminda ise, kurumlar igin
siber mecrada yer almamak ve tuketiciye
o ortamdan ulasmamanin séz konusu
olmayacadi bilinmektedir.

Bilgi birikiminin artmasi ve aninda piyasaya
strilmesi  belli bir yogunluk meydana
getirmistir. Bilgi toplumunun veya bilisim
devriminin ortaya ¢ikardigi bilisim kulturg,
internet ve bilgi iletisim teknolojilerinin
hayatimiza hizla girmesi mevcut yapimizi
hizla degistirmeye baslamistir. Yeni ekonomi,
bilisim kulturd, yeni devlet ifadeleri, internete
ve elektronik teknolojisine dayahdir. Kimi
zaman sanal, kimi zaman dijital ifadelerinin
kullanildigi  bu yeni bilisim kulttriinde
sosyo-ekonomik yasamda kokli degisimlere
ugratacak etkiler yasanmaktadir (Giddens,
2000: 173). Bu kiiltiirel ve sosyal degisimler
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yasanan bu dénemin bireyleri arasinda cesitli
farkhliklara neden olmustur. Bu farkhhklarin
kavramsal olarak siniflandiriimasi ise, li¢ ana
baslik Gizerinden kategorilendirilmektedir.

4.DIJITALYERLILERVEDIJITALGOCMENLER

internetin kiltiirel ve toplumsal dinamikler
Uzerinde yarattigi kokli etkiyi anlamak adina
bircok kavram gelistirilmistir. Bu kavramlardan
siklikla kullanilan dijital yerliler ve dijital
gocmenler kavrami 6nemlidir. Bu iki kavrami
ortaya atan Prensky (2001: 3), son 10 yilda
dijital teknolojilerde yasanan gelismelerin
nesiller arasinda cesitli farkliliklara yol actigini
dile getirmektedir. interneti, sanal oyunlari,
akilli telefonlari dijital bir dile ¢evirerek iletisim
kuran bu yeni nesile “dijital yerliler” ismini
vermistir. 1980 yili dncesi diinyaya gelmis olan
ve dijital teknolojilerle bir sonraki kusaga gore
bu diinyaya kendini daha yabanci hisseden
eski kusaga ise “dijital gocmenler” adini
vermistir.

4.1. Dijital Yerliler

Dijital yerliler, “Binyilin 6grencileri (millennials),
internet nesli (Net Generation), oyun nesli (the
gamer generation), yeninesil (next generation,
n-generation), siber cocuklar (cyber kids),
zaplayan insan (homo zappiens), c¢ekirge
zihin (grasshopper mind)” (Pedro, 2006’dan
akt.: Sahin, 2009: 156) gibi farkl isimlerle de
nitelendirilmektedirler.

Prensky’'e gore (2001: 3), glnimuzin
gen¢ kusagini, yani ag ortaminda buyuyen
cocuklan ifade etmek Uzere kullanilabilecek
bir kavram konusunda zorluk yasandigini
belirtmektedir. Ancak daha sonra, bu konuda
derinlemesine calisan bir uzman olarak, en
uygun isimlendirmenin, dijital dilin bu kusak
tarafindan ana dil (native speaker) olarak
konusulmasindan hareketle “dijital yerli”
(digital native) olmasinin uygun oldugunu
disindiguni  belirtmektedir.  Prensky'nin
yeni teknolojilerle buylyen bu kusak icin
kullandigr “dijital yerli” kavrami giinimiizde
bu kusagi nitelemek lizere yaygin olarak kabul
gormus bir kavramdir.

Dijital yerliler dogar dogmaz sanal ortam ile
uyum icerisindedirler ve bu baglan dogal
karsilanir. Bu ytzden dijital yerliler ve dijital
gocmenler arasindaki fark, interneti/dijital
dinyayr kullanma algisina dayanir; ancak

dijital yerli taniminda bu ayrim yapilirken
sadece kulturle sinirlandinimaz, daha gugla
olarak yas vyapisinin belirleyiciligi vardir
(Fritsch, 2010'dan akt.: Cetin ve Ozgiden 2013:
4). 1980 sonrasi dogan, dijital ara¢ ve ortamlari
hayatlarinin  merkezine alan, teknolojinin
bir ihtiyactan ¢ok gulndelik hayatin
gerekliliklerinden biri oldugunu disinen ve
bu dijital diinyada kendine 6zgu dilleri ile yer
alan dijital yerliler, ginimuzin teknolojisi ile
diinyaya gelmis ve yeni teknolojiler tizerinden
halledilebilecek tim guinliik islerini bu ortam
Uzerinden yduritebilen 21. yy'in cocuklari
oldugu soylenebilir.

Dijital yerliler teknolojiyi 0grenme
etkinlikleri ve ozellikle sosyal ve iletisim
amach kullanmaktadirlar (Lei, 2009'dan akt.:
Glnl¢, 2011: 2). Dijital yerliler kolayca yeni
teknolojilere uyum saglayan, onu kullanirken
bozmaktan ya dayanhsyapmaktan korkmayan
ve teknoloji aracinin yeniden baslatiimasi ile
her seyin 6nceki haline donebilecegini bilerek
teknolojiyi daha rahat bir sekilde kullanan
bireylerdir (Rikhye, vd. 2009; Bennett, vd.,
2008’den akt.: Glinlig, 2011: 2).

Prensky’e gore (2001) dijital yerliler, dijital
gocmenlerden farkli disiinmekte ve bilgiyi
de tamamen farkli bir bicimde islemektedirler.
Bilgisayarlarla biiyliyen cocuklar bizden farkli
distnurler. “Hipermetin zihinler” gelistirirler.
Daldan dala atlarlar. Bilissel yapilari sanki sirah
degil paraleldir. Dijital yerlilerin disiinme
kaliplari da degismistir. Prensky (2001),
“noroplastisite” (beynin ¢esitli uyaricilara karsi
kendi kendini sekillendirebilme yetenegi)
arastirmalarinin - bulgularina isaret ederek
“farkli tUrdeki deneyimlerin farkli beyin
yapilarinayolactigini” ve “beynin degistiginive
aldigi girdilere gore kendini farkli bir bicimde
dizenledigini” o©ne slirmektedir. Nitekim
yapilan bir deneysel arastirmada (¢ ay slreyle
Tetris oynayan 12 ile 15 yasindaki kizlarin oyun
sonrasinda ¢ekilen beyin tomografilerinde
(MRI) beyindeki gri madde miktarinin bir
gostergesi olan beyin zari kalinhginda (cortical
thickness) degisimler gozlenmistir (Prensky
2001'den akt.: Haier vd., 2009: 6).

Dijital yerlilerin teknoloji  kullanimlarinin
incelendiginde bes farkli sebeple kullandiklari
gozlemlenmektedir. Bunlar (Waycott,
2010'dan akt.: Bilgic, vd., 2011: 4):
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+ Kisisel ilgi veya eglence,

+ Sosyaliletisim,

« GUnluk kullanim (Bilgi depolama veya
bilgiye erisim, tren biletlerine bakma
gibi...),

+ Profesyonel calisma,

- Universite/ders calismasi.

Dijital yerliler ile ilgili olarak yapilan
arastirmalar 1siginda herhangi bir konu
icin ihtiyac duyduklarn bilgiye kolayca

erisebildikleri gdzlemlenmektedir. Bu grubun
Uyeleri daha 6nce hi¢ tanismadiklari insanlarla
cevrim ici ortamlarda bir araya gelmeyi dogal
bir durum olarak goérmekte ve bu ortamlar
Uzerinden bilgiyi birbirleriyle paylasma
konusunda eski kusaklara gére daha yatkin
olduklarn gorilmektedir. Bu baglamda dijital
yerlilerin 6grenme o6zellikleri ise asagidaki
sekilde aciklanabilir (Bilgic, vd., 2011: 4):

 Bilgiye hizla erismek isterler,
« Metin yerine grafigi tercih ederler,

« Bir makaleyi bastan sona dogrusal bir
bicimde okumak yerine kapsul halinde
rastgele okumayi tercih ederler,

« Ciddi calismalar yerine oyunlan tercih
ederler,

- Bilissel yapilari sirali degil paraleldir,
« Aynianda bir¢cok isi yapmak isterler,
« Kesfederek 6grenmek isterler.

Bu etkenler Uzerinden dijital yerliler icin
bilgiye erisim noktasinda hiz, gorsellik ve
eglencenin  6nemli oldugu sdylenebilir.
istenilen enformasyona ulasma asamasinda
hizli ulasabilecedi, gorsel 6gelerin oldugu ve
icerisinde eglence barindiran sekilde olmasini
istedikleri gozlemlenmektedir. Ag Ulizerinde
birden fazla konu ile ilgilenmeleri sebebiyle
uzun sure bir konuya odaklanamadiklari
degerlendirilmektedir. Bu degisen jenerasyon
yarattigi kulttrel ve yapisal degisikliklerin
yaninda yeni sosyal iliskiler, kimlik ve
aidiyet yapisi, yaraticihk, gulvenlik, sanatsal
Uretim, mahremiyet, bilgi kalitesi ve fazlaligi
gibi bazi konularda bir takim farkliliklarin
olustugu da gozlemlenmektedir. Ortaya
¢ikan yeni toplumsal olusum ve iliskileri belli
siniflandirmalar dogrultusunda asagidaki gibi
ele alabiliriz. Bunlar (Parsa ve Aytas, 2014: 91-
93):

4.1.1. Dijital Kimlik: Dijital bir manzaranin
ortasinda, daimi bir bilginin ve etkinin
patlamasini yerlestirmekte ve dijital yerliler,
kendi politik inanclarinin yaninda kendi
kisisel distincelerini ve deneyimlerini de insa
etmektedirler. Dijital yerliler, bu baglamdaki
bir kisisellestirmeyi kendi yasamlari boyunca
yaratimcilik ve pek ¢ok diger sebepten oturi
“kendilerindekini gostermek” amaciyla bilgi
ve etki denizi icerisinde tasidiklarini iddia
etmektedirler.

4.1.2. Dijital Giivenlik: Dijital diinya, yapisi
geredi dogal olarak virlsler, korsanlar,
yazihmlar yoluyla kotu niyetli iceriklere karsi
¢ok daha savunmasizdir. Bunun yaninda pek
cok tartismada, genclerin gevrim ici yayincihk
yoluyla cinsel availik ve zorbaliktan ¢ok daha
kolay etkilendiklerini ortaya koymaktadir.
Diger yandan, siklikla bahsedilen bu s6z
konusu “yeni” tehlikeler gercek diinyadaki
tehditlerle birbirinden farkli ortamlarda karsi
karsiya gelmektedirler. Burada yeni medya
formlar yankilanmakta ve bu noktada gencg
nifusun gelisimlerini engellemeden, onlari
korumak adina dikkatli, tarafsiz bir stratejiye
ihtiya¢c duymaktadir.

4.1.3. Dijital Mahrumiyet: Pek cok dijital
yerli 7/24 her seyin timuyle gelecek nesil
icin kaydedildigi cevrim ici bir dinyada
yasamaktadir. Bazilari bunu kendini ifade
olarakta adlandirmaktadir. Dijital gé¢menlerin
bazilan ise, bu durumu kendi gizlilik
politikalarin degisimi olarak hissetmektedirler.
Egitim ve tartismayla ilgili paylasimlarin
yapildigi cevrim ici forumlar, toplum adina
belgeleme ve 0zel bilgilere ulasilabilirlik
hakkindaki yasal diizenlemeler kadar 6nemli
hale gelmektedirler.

4.1.4. Dijital Yaraticilik: Yalnizca bir sanatgi
dis dinyada buldugu malzemelerden bir
heykel yaratabilir. Dijital yerliler, kendi “dogal
habitatlan” olarak medya manzaralarini,
yaraticilik, ifade ve ticaret icin kaynak kabul
etmektedirler. Kendini ifade etme ve sahiplik
konularindaki dengeler gelecekte yasal
tartismalar agisindan énemli hale gelecektir.

4.1.5. Dijital Firsatlar: internet her gecen
glin, toplumsal kultdr icin ¢ok daha 6nemli
bir hale gelmektedir. internet devrimi siyasal,
egitim ve insan etkilesiminin dogasini kokten
degismektedirler.
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4.1.6. Dijital Bilgi Fazlahg:: Dijital diinyanin
icerikleri yoluyla asiri  bilgi ylklenmesi,
karar verme ya da bir bashdga dahil bilgili
olma noktasinda giderek artan sikliga isaret
etmektedir. Bu problem disik Uretime kafa
karisikligina, strese ve zayif kararlar vermeye
sebep olmaktadir.

4.1.7. Dijital Bilgi Kalitesi: Kitap ve dergi
okumaya karsin, dijital yerliler bilgiyi
cogunlukla internetten saglamaktadir.
internet baglantisi olan her yerde yayinci
olabilmekte, ancak yanlis ge¢mis ya da tutarsiz
bilgilerde verebilmektedir. Dijital yerliler
bilingli kullanimlar sunduklari taktirde kendi
bilgilerini ylksek kalitedeki verilere dayanarak
kurmalari gereklidir. Yiiksek kalitedeki bilginin
yaratimi, dagitimi ve erisilebilirligi, dijital
yerliler Uzerine kurulu bilgi toplumu icin
islevsel anlamda 6nemlidir.

4.1.8. Dijital Korsanlik: Ginimuzde pek cok
yetiskin hirsizligin  sonuglarini  bilmektedir.
Onlara gore bir sarkiyi illegal olarak indirmek,
alis-veristen bir kutu ©6denmemis sitle
c¢ikmakla ayni degerdedir. Bir diger yandan
dijital yerliler, yasitlarinin gunlik internet
kullanim pratikleri cercevesindeki korsanhgina
g6z yummaktadirlar. internette tv. dizilerini
daha Once izleyen gencler, aslinda muhtemel
sonuglarini hesaplamadiklari korsan
medyalara yonlenmektedirler.

4.1.9. Dijital Egitim: Teknoloji her zaman
egitim acisindan onemli bir faktor olmustur.
ancak internetin ve dijital teknolojilerin hizh
gelisimi, son 10 yil icerisinde ¢ocuklarin sinifta
kullandiklari malzemelerin degisiminden cok
daha fazla ve hizlidir. Cocuklarin 6grenme
bicimleri ve okul davraniglari, internetin
varhgi ile birlikte hizla degismekte ve
sekillenmektedir.

Dijital yerlilerin birbiriyle iletisimini saglayan
araclar, onlarin bireysel ve toplumsal insan

iliskilerini saglayan ortamlar gorevini de
Ustlenmektedir. Teknolojiyi kullanma
yontemleri ise vyeni bir bilgi formunu

olusturmaktadir. Bu nedenle daha o6nce
olmayan bir yaklasim ve teknik ile bireyin
karisimindan  yaratilan  zaman  kavrami
gOzetmeksizin olusturulan yeni birinsan iliskisi
olusturmaktadir. Bu baglamda dijital yerlilerin
bu cevrimici ortamlari kullanim 6zelliklerine
bagl olarak c¢esitli becerilerinin olustugu

gozlemlenmektedir. Bunlar asagidaki gibi
siralanmaktadir (Bilgig, vd., 2011: 5):

* Cevrim-ici o0grenme teknolojilerini
diizgiin bir sekilde kullanabilen,

» Ogrenmeye ihtiyac duyan,

e Etkilesim ve isbirlikli 6grenmeyi anlayan
ve degerini bilen,

* Sosyal etkilesime yatkin olan,

* Icsel kontrole sahip olan,

*  QGUclu bir akademik 6z-benlik kavramina
sahip olan kendini bilen ve taniyan,

* Kendi 6grenme sirecini bagimsiz idare
edebilme deneyimine ya da bunun igin
gerekli becerilere sahip olan,

* Sosyal o6grenme ile birbirlerini
gozlemleyerek ogrenebilen ve sozel
yetenege sahip olan,

* Bireysel degerlendirme ve grup
degerlendirmesi yapabilme yetenegine
sahip olan,

* Yazarakiletisim kurabilen,

* Elestirel dusuinebilen ve karar verebilen
bireylerdir.

Yapilan degerlendirmeler ve gozlemlerin
ardindan dijital yerliler hakkinda cesitli
aciklamalarda bulunulmustur. Bu agiklamalar
dijital yerlilerin yeni cevrim ici ortamlara
daha kolay uyum gosterebilen ve teknolojiyi
merkeze alabilen insandan bahsedildigini
soylemek mimkunddr.

4.2 Dijital Gogmenler

Milenyum (internet ve web ¢agi) oncesinde
dogan, teknoloji ve Urlinleriyle ergenlik
sonrasi donemde tanismis olan bireyler icin
dijital goé¢menlik kavrami kullaniimaktadir.
Baska bir deyisle dijital go¢menlik, yirmili
yas ve sonrasinda teknoloji, internet ve web
ile tanisan, teknolojik araglarin kullanimi
ve teknoloji tabanli 6grenmede glclikler
veya cesitli uyum sorunlarnyla karsilasabilen,
teknoloji  okuryazarhgi  dijital  yerlilere
oranla daha dusuk duzeydeki bireyleri
tanimlamaktadir (Prensky, 2001: 5).

Dijital gogmenleryeniteknolojik siregicerisine
alismaya calisirken cesitli problemlerle de
karsilasmaktadir. Konuyla ilgili olarak Bilgig
vd. (2011), “Dijital go¢menler bu teknolojilerin
kullanildigi  ortamlara uyum saglamaya
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calisan ve kendisini teknolojinin gelisimi ile
yeni bir sireg icerisinde bulan bir kusaktan
olusmaktadir” seklinde aciklamaktadir (Bilgic,
vd., 2011:2).

Dijital go¢menlerin teknolojiyi kullanmalari
ile ilgili genel anlamda tek amag icin
gerceklestirdigi gorulmektedir. Fakat son
donemde teknolojinin bir zorunluluk haline
geldigi duslnllecek olursa bilgi amach
teknolojiyi kullanmanin yani sira eglence,
sohbet etme ve video oyun gibi nedenlerle
de kullandiklar gdzlemlenmektedir. Her
ne olursa olsun dijital yerlilere gore bu
araclardan yararlanma amaclari bilgiye ulasma
noktasindadir.

Dijital go¢men bireylerin  en  onemli
Ozelliklerinin  basinda ise dijital medya
araclarini etkin kullanamamalari gelmektedir.
Dogrusal okumalari, grafik ve hiper metin
okumalarinin yerine tercih ederler. Dijital
gocmenler icerisinden bulunduklari dijital
cevreye iyi uyum saglayan bireyler de ¢ikabilir
ancak “aksan”lari onlari ele vermektedir. Bilgi
edinmek icin Oncelikle basili materyalleri
tercih ederler. Herhangi bir teknolojik Grtinii ya
da programi kullanmada kilavuz veya rehber
kullanma egilimindedirler. (Prensky 2004'den
akt.: Tonta, 2009: 5).

Amerika’'nin en 6nemli dergilerinden biri
olan Timein 2012 yilinda dijital yerliler ve
gocmenler hakkinda medya kullanimlan
Uzerine yaptigi arastirmada degisik sonuclar
gbze carpmaktadir. Bu sonuclar (Business
Wire, 2012):

* Dijital yerliler 1 saat icerisinde 27 defa
televizyon, dergi, tablet bilgisayar, akilh
telefon ya da baska kanallar icerisindeki
platformlar arasinda gecis yapabilir.

e Duygusal halleri inisli cikish alt
seviyelerde deneyim yasayan bu
topluluk ¢ok kisa zaman igerisinde
stkilmakta ve duygusal durumlarini
degistirmek icin dikkatlerini baska
ortamlara yoneltmektedir.

e Dijital yerlilerin %65’i, ev yasantisi
icerisindeodalararasindagecisyaparken
bile akilli telefonlarini uzuvlariymis gibi
yanlarindan ayirmadan kullanmaktadir.

* Dijital Yerlilerin yarisindan fazlasi (%54),
kisilerle konusmak yerine mesajlasmayi

tercih ettigini ifade ederken, dijital
go¢cmenlerde bu oran %28'dir seklinde
aciklanmaktadir.

Bu arastirmada da iki yas grubu paralelinde
olusan farkliliklar yansitilmaktadir.
Arastirmanin temelinde bu ayrim yapilirken
yasa bagh olarak bir ayrim yapildig
gorulmektedir. Bu nedenle teknolojiye olan
ilgi ve yakinhgin bir yas iliskisinden ortaya
ctktidi da distndlebilir. Prensky’nin (2009)
yaptigi arastirmada su an 30-40 yas araliginda
olan gocmenlerin teknolojik araglar daha
faydali bir sekilde kullandiklari ve islerini
kolaylastirmak amaciyla teknolojiden
yararlandiklari gorilmektedir. Bu baglamda
Prensky (2009), dijital cag olan 21. yy.'da dijital
yerliler ve gd¢menler arasinda ki farkin giderek
azalacagini ve “dijital bilgelik” (digital wisdom)
kavraminin ortaya ¢ikacagini 6n gormektedir.
Prensky (2009), dijital bilgelik kavramini iki
acidan degerlendirmektedir.

Dijital bilgelik, hem dogustan gelen
kapasitemizin Uzerinde bilissel glice erismek
icin dijital teknoloji kullanimi sonucu meydana
gelen bilgelik (hikmet) hem de yeteneklerimizi
artirmak icin teknolojinin akilli kullanimindaki
bilgelik anlamlarina gelmektedir. Bilgelik
pesinde  kosanlar  teknoloji  sayesinde
gelecekte diinya capinda devam eden tim
tartismalara, tim kayith tarihe, yazili her seye,
toplu veriler ve 6rnek olaylar iceren buyik
kituphanelere, ylzyillar boyunca edinilmis
gercek deneyimlere esdeder olan son derece
gercekci benzetilmis (simulated) deneyimlere
daha oOnce ornegi gorilmemis bicimde ve
aninda erisebileceklerdir. Bu kaynaklari nasil ve
ne kadar kullandiklari, aradiklarini bulmak icin
bu kaynaklari nasil filtreledikleri ve teknolojinin
kendilerine nasil yardimci oldugu elbette
aldiklari kararlarin ve yargilarinin bilgeligini
belirlemede 6nemli rol oynayacaktir. Teknoloji
tek basina sezgi, iyi muhakeme, sorun ¢6zme
yetenekleri ve berrak bir ahlaki pusulanin
yerini alamaz. Ama hayal edilemeyecek kadar
karmasik bir gelecekte, ne kadar akilli olursa
olsun dijital olarak gliclendirilmemis bir insan,
en akilsiz ama dijital olarak gli¢lendirilmis bir
insanin sahip oldugu bilgelik araglarina bile
erisemeyebilir. Dahasi, beynin son derece
esnek oldugu, aldigi girdilere sirekli uyum
sagladigigliniimizde genelde anlasildigindan
teknolojiylesik siketkilesimde bulunankisilerin
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beyinlerinin bu etkilesim sonucu yeniden
yapilanmasi mimkiindiir Gelecekte bilgelik
pesinde kosanlarin beyinleri hem diizen hem
de yapi bakimindan simdiki beyinlerimizden
tamamen farkh olacaktir. Gelecegin bilgelik
arayanlari giderek karmasiklasan dijital
teknolojinin sundugu bilissel gliclendirmelere
gerek kalmadan da bugiinki bilgelik diizeyine
erisebilirler, ama bu bilgelik ne kalitesi ne de
dogasi bakimindan karmasik ve teknolojik
acidan daha ileri bir dinyada yolunu
bulmak (navigate) icin yeterli olmayacaktir
(Prensky 2009'dan akt.: Tonta 2009: 5). Bu
degerlendirme sonucu ileride yeni bir bilge
insan yaratiminin olusacagi soylenebilir. Bu
baglamda yeni bireyin verilere ulasmada hiz
ve kolaylik, derin analiz yapabilme yetenegi,
farkh bakis acilarina erisim gibi cesitli 6zellikleri
barindiracagi ifade edilebilir.

4.3 Dijital Melezler

Literatlirde her ne kadar dijital melezler
hakkinda su zamana kadar yeteri kadar
bilgi ve dislince olmasa da konu igerisinde
dijital melezler diye adlandirilan farkli bir
gruptan da sO0z etmenin yararli oldugu
disunulmektedir. Dijital melezler, yerliler ve
gocmenlere 6zellik olarak hem benzemekte
hem de benzememektedirler.  Bitun
dijital imkanlardan yararlanan melezler bu
imkanlarn dijital yerliler kadar iyi ve etkin
bicimde kullanamamaktadirlar. Onlar icin eski
kavramlar anlamini yitirmemekte ve samimi
gelmemektedir. Fakat bu noktada dijital
gocmenler kadar teknolojiye karsi direncli de
degillerdir.

Literatlirde dijital go¢menlerle ilgili olarak

belirtilen, bilgi edinimi durumunda 6nce basili
kaynaklari sonra internet tizerinden inceleme
durumu dijital yerlilerde tam tersi bir hale
donustigl soylenmektedir. Dijital melezlere
incelendiginde ise bilgi edinme davranisi
olarak her iki grubun ortak davranislarini
gosterdigi 6zetle hem basili kaynaklarin hem
de teknolojik kaynaklarin son derece 6nemli
oldugu goézlemlenmektedir.

Dijital yerliler ve dijital gé¢menler arasindaki
ucurum Prensky (2009)'un da calismalarinda
ifade ettigi gibi buyuktlir. Fakat bu biyik
ucurumun nedeni yas farkinin olmasi ve
yasanan donem ile ilgili olarak ortamlarin
degiskenlik gostermesidir. Bu ucurumu net
bir ifadeyle birbirinden ayiramadigimiz igin
bir gecis doneminin oldugunu belirtmek
gerekebilir bu baglamda dijital melezler,
kendilerini yeni doéneme hazirlayan ya da
hazirlamaya calisan gecis grubu oldugu
soylenebilir.  Dijital gd¢menler hayatin
degisen yuziine ayak uyduramamis ya da
direng gostermis bu sebeple ugurumun karsi
tarafindan kalmis fakat yerliler ise direkt
olarak teknolojik ortam icerisinde bulmasi
sebebiyle teknolojik araglara uyumunun en
Ust seviyede oldugu degerlendirilmektedir.
Bu iki farkli grubun arasinda kalan ve bu iki
grubun ayirt edici kimi 6zelliklerini barindiran
grubun ise dijital melezler oldugu sdylenebilir.
Cesitli  farkhhklara gore nitelendirilen bu
Uc grupla ilgili 6zellikleri asagidaki tabloda
ifadelendirebiliriz:

Tablo 1.'de gorildigi Gzere dijital melezlerin

Tablo 1. Dijital gogmen, melez ve yerlilerin 6zellikleri

Dijital Gogmenler
mayanlar, degisime direnenler.

Degisime uzak kalanlar, anla(ya)mayanlar, anlamak istemeyenler, teknolojiyi kullan(a)

Dijital Melezler

Kendilerini yeni duruma hazirlamaya calisanlar, degisime hazir olanlar, degisenler,
degisirken eski aliskanliklarini da birak(a)mayanlar.

Dijital Yerliler

Zaten hazir olanlar, ortam hazir doganlar, dogduklari teknolojik ortami son derece
dogal bulanlar, teknolojinin olmamasini disinemeyenler, dogal olarak yerli miyim /
melez miyim / gogmen miyim diye sorgulamayanlar.

(Kaynak: Prensky 2009'dan akt.: Tonta, 2009: 7)
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iki farkh grup arasinda kalan ve bu iki grubun
birbirinden farkli cesitli Ozelliklerine sahip
olan bir ara grup oldugu soylenebilir. Bu
anlamda yeni teknolojilerin  gelisimine
dogumdan itibaren hakim olamasa da
alismaya calisan bunun yani sira bireyler igin
eski aliskanlklarindan da kopmayan fakat
degismeye acik olan bireyler oldugunu ifade
edebiliriz.

5. SONUC

Teknolojinin hizla gelismesi sebebiyle bireyler
arasinda kultirel ve sosyolojik degisimlerin
yasanmasi sO0z konusudur. Bireylerin artik
cesitli cografi ve sosyolojik durumlarin yani
sira yas ile ilgili olarak teknolojiye erisim ve
kullanabilme o6zellikleri de degismektedir.
Bir baska deyisle, kentte yasayan kisiler artik
teknolojik araglara ulasilabilirlik yoniinden
kirsalda yasayan insanlara gore daha sansli

olmalariyla birlikte yas araliklariyla ilgili olarak
teknolojiyi kullanma ve yararlanma sekilleri de
farklilik gostermektedir. Dijital yerliler diyerek
adlandirdigimiz 1980 sonrasi dogan 21.yy'in
cocuklarn icin  “teknoloji bir fenomendir”
denebilir. Diger taraftan 1980 6ncesi dogan
dijital goc¢menler ise geleneksel araclarla
birlikte teknolojiyi kullanmakta ve bu araglara
karsi fikirleri dikkat cekicidir. Bu tanimlamalarla
beraber literatiire yeni kazandirilan dijital
bilgelik kavrami ise bireyin bilgiyi edinimi ve
veriye ulasimi noktasinda kullandigi araclar
gibi sebeplerle su ana kadar bildigimiz bilgelik
taniminin ileride anlamini yitirecegi gibi bir
bakis agisi sundugu soylenebilir. Dijital yerliler
ve gocmenler arasindaki grup olan dijital
melezler ise yeni ¢ag ile eski geleneksel ¢ag
arasinda kalan eski aliskanliklarini birakmadan
yeni gelismelere acik ve kabul edebilen
bireyler olarak nitelendirilebilir.
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