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0z

Teknolojinin bas dondiiriicii bir sekilde gelismesi dijital yerliler olarak tanimlanan nesil ile etkili 6gretim
stireclerinin geleneksel yontemlerden farklilasmasini gerektirmektedir. Bu baglamda, Web 2.0 araclari,
Ogretimi daha etkili hale getirerek Ggrencilerin motivasyonunu artirabilecek 6nemli teknolojiler olarak
goriilmektedir. Arastirma, Ortaokul 7. siif Matematik Destekleme ve Yetistirme Kurslarinda Web 2.0
araclarmin kullanimmi ve bu araglarin 6grenci ile Ogretmenler iizerindeki etkilerini incelemeyi
amaglamaktadir. Arastirmada, nitel yontemlerden durum ¢aligmasi yaklasimi benimsenmis ve biitiinciil tek
durum deseni kullanilmigtir. Calisma grubu, 6grenme eksikliklerini gidermek amaciyla Destekleme ve
Yetistirme Kurslarina katilan sekiz 7. sinif dgrencisinden olusmaktadir. Katilimeilar dlgiit drnekleme
yontemiyle belirlenmistir. Arastirma, alt1 hafta siiresince Web 2.0 araglart kullanilarak yiiriitiilmiistiir.
Arastirmada veri toplamak amaciyla goriisme, 6gretmen gozlemleri, 6grenci ve arastirmact giinliikleri
kullanilmistir. Uygulama 6ncesi, siras1 ve sonrasinda dgrencilere yoneltilen yar1 yapilandirilmis goriisme
formlarindan elde edilen veriler iizerinde igerik analizi yapilmis, 6gretmen goézlem formlari, 6grenci
giinliikleri ve arastirmaci giinliiklerinden elde edilen veriler ise goriigme bulgularin1 desteklemek amaciyla
kullanilmigtir. iki dgretmenin acilar konusuna iliskin &grenci performanslarina yonelik puanlarmin
uyumlulugu zayif derecededir. Cokgenler konusuna iligkin 6grenci performanslarina yonelik, g
Ogretmenin puanlarinin uyumlulugu orta diizeydedir. Arastirma, Web 2.0 araglarinin 6grenci katilimini
artirarak matematik dersine yonelik olumlu tutum gelistirdigini, &grencilerin 6grenme siireglerini
destekledigini, Ogrencilerin  motivasyonunu artirarak akademik basariy1  destekleyebilecegini
gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Matematik 6gretimi, destekleme ve yetistirme kurslari, web 2.0 araglari.

ABSTRACT

The rapid advancement of technology necessitates a shift from traditional methods to differentiated
teaching processes, particularly for the generation identified as digital natives. In this context, Web 2.0
tools are regarded as significant technologies that can enhance teaching effectiveness and increase student
motivation. This study aims to examine the use of Web 2.0 tools in Mathematics Support and Training
Courses for 7th-grade middle school students and investigate their effects on both students and teachers. A
case study approach, one of the qualitative research methods, was adopted, employing a holistic single-case
design. The study group consisted of eight 7th-grade students participating in the Support and Training
Courses to address learning deficiencies, selected through criterion sampling. The research was conducted
over six weeks using Web 2.0 tools. Data collection methods included interviews, teacher observations,
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and student and researcher diaries. Content analysis was performed on data obtained from semi-structured
interview forms administered before, during, and after the intervention, while data from teacher observation
forms, student diaries, and researcher diaries were used to support interview findings. The inter-rater
reliability of two teachers regarding student performance on the topic of angles was found to be weak,
whereas the inter-rater reliability of three teachers on the topic of polygons was moderate. The findings
indicate that Web 2.0 tools enhance student engagement, foster positive attitudes toward mathematics,
support students' learning processes, and boost their motivation, thereby contributing to academic success.

Keywords: Mathematics education, support and training courses, web 2.0 tools.

GIiRiS

Egitim, iilkelerin sosyo-ekonomik gelismislik diizeyini artirmada kritik bir ara¢ olarak
kabul edilmektedir (OECD, 2019). Egitim, bireylerin bilgi, beceri ve degerlerle donatilarak
nitelikli ve basaril1 bireyler olarak yetistirilmesini, topluma katkida bulunmalarini ve ekonomik,
sosyal ve kiiltiirel alanlarda basarili olmalarini saglamay1 amaglayan temel bir siiregtir (Eurydice,
2012; MEB, 2018; OECD, 2018; UNESCO, 2015; World Bank, 2018). Bu baglamda, egitim
sistemleri, bireylerin potansiyellerini gerceklestirmelerini desteklemenin yani sira, Kkisisel,
mesleki ve sosyal basarilarini artirmay1 hedeflemektedir. Bu siiregte, bireylere kazandirilacak
bilgi, beceri, tutum ve degerler, toplumlarin kalkinmasinda belirleyici bir rol oynamaktadir
(UNESCO, 2020). Egitim sistemlerinde yapilan siirekli diizenlemeler, kiiresel degisim ve
gelismelere uyum saglamak amaciyla iilkeler tarafindan 6nemsenmektedir (World Bank, 2019).
Bu baglamda, matematik egitimi, bireylerin analitik diisiinme, problem ¢6zme ve mantikli
kararlar alma gibi yetkinliklerini gelistirmelerinde temel bir rol oynamaktadir (NCTM,2000).
Matematiksel bilgi ve beceriler, sadece akademik basariy1 artirmakla kalmaz, ayni zamanda
bireylerin ekonomik, sosyal ve kiiltiirel kalkinmalarina katki saglayarak toplumlarin genel
kalkinmasin1 dogrudan etkilemektedir (Steen, 2001). Kiiresel diizeyde artan teknolojik ve
ekonomik talepler, matematiksel okuryazarligi daha da kritik hale getirmektedir. Bu dogrultuda,
matematik egitiminin gii¢lendirilmesi, bireylerin kiiresel diinyada daha rekabetgi olmalarini
saglamak i¢in 6nemli bir strateji olarak o6ne ¢ikmaktadir (NCTM, 2014). Matematik, bireylerin
analitik diisiinme, problem ¢6zme ve mantiksal ¢ikarim yapma becerilerini gelistiren temel bir
disiplin olarak, egitim programlarinda merkezi bir role sahiptir (MEB, 2018; Kilpatrick, Swafford
ve Findell, 2001). Milli Egitim Bakanligi (MEB, 2018) matematigi, bireylerin giinliikk yasamda
karsilagtiklar1 problemleri ¢6zebilmek icin gerekli olan bir diisiinme becerisi ve uygulama alani
olarak tanimlamaktadir. Matematik, yalnizca bir bilim dali olarak degil, ayn1 zamanda bireylerin
yasam boyu dgrenme siireglerine katkida bulunan ve farkli disiplinlerdeki basarilarin1 destekleyen
bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir (OECD, 2019; TIMSS, 2019). Bu baglamda, matematik
egitimi, bireylerin yalnizca temel bilgi ve becerilerle donatilmasini degil, ayn1 zamanda iist diizey
diisiinme becerilerini gelistirmesini hedefler. Ornegin, Uluslararas1 Matematik ve Fen Egilimleri
Arastirmasi (Trends in International Mathematics and Science Study [TIMSS], 2019), matematik
egitiminin 6grencilere problem ¢dzme, analitik diistinme ve elestirel akil yiiriitme gibi beceriler
kazandirmada kritik bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. Ayrica, matematik, bireylerin
ekonomik ve teknolojik gelismelere uyum saglamasi agisindan da 6nemli bir aractir. OECD
(2019), matematiksel becerilerin, bireylerin is giicii piyasasinda daha rekabetci hale gelmesi ve
topluma daha etkin bir sekilde katkida bulunmasi i¢in gerekli oldugunu vurgulamaktadir. Bu
durum, matematigin yalnizca akademik baglamda degil, aynm1 zamanda bireylerin sosyal ve
mesleki yasamlarinda da onemli bir rol oynadigimi gostermektedir. Kilpatrick, Swafford ve
Findell (2001), matematik egitiminin bireylerin elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve
matematiksel iletisim kurma becerilerini gelistirmek i¢in kapsamli ve biitiinciil bir yaklasimla ele
almmasi gerektigini savunmaktadir. Bu yaklasim, matematigin, bireylerin yasam boyu 6grenme
siireclerini destekleyen vazgecilmez bir bilesen oldugunu bir kez daha ortaya koymaktadir. Umay
(2002), matematigi "Mantikli diisiinmenin, akil yliriitmenin, problemleri saptamanin ve ¢dziim
iiretmenin dili" olarak tanimlamakta ve matematik dilini bilmeyen bireylerin ¢evresindeki
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olaylara matematiksel anlamlar yiikleyemeyecegini ya da sorunlara ¢oziim liretemeyecegini ileri
stirmektedir.

Matematiksel diisiinme, karsilagilan bir problemi ¢6zmek amaciyla stratejik bir bakis agis1
gelistirme becerisi ile ¢oziime ulagma siirecinde sabirli ve kararl bir tutum sergilemeyi igeren bir
siire¢ olarak tanimlanmaktadir (Umay, 2002; Schoenfeld, 1992). Hayatin her alaninda ihtiyag
duyulan matematiksel diisiinme becerisinin bireylere kazandirilmasi, bir iilkenin bir¢ok alanda
gelisimini destekleyen énemli bir faktordiir (NCTM, 2000; Kara & Ozkan, 2016). Matematik,
bireylerin yagamlarinda vazgecilmez bir unsur oldugu i¢in matematiksiz bir toplum diisiiniilemez
(Kilpatrick, Swafford & Findell, 2001; Dursun & Dede, 2004). Matematiksel diisiinme becerisini
bireylere kazandirmada matematik dgretimi bilyiik bir 6neme sahiptir (Schoenfeld, 1992; Ugar,
Akkas, Piskin & Tasci, 2010). Matematik 6gretiminin etkinligi, bireylerin 6grenme siireclerini
dogrudan etkiler ve etkili bir matematik 6gretimi, 6grenme basarisini artirir (Boaler, 2016; Kara
& Ozkan, 2016).

Ancak, matematik, 6grencilerin 6grenmesi gereken temel derslerden biri olmasina ragmen,
bir¢ok dgrenci tarafindan zor bir ders olarak algilanmaktadir (OECD, 2019; Dursun & Dede,
2004). Matematigin zor bir ders olarak goriilmesi, Ogrencilerin matematik dersinden
uzaklagmasina ve bu dersten korkmasina neden olmaktadir (Hannula, 2002; Dursun & Dede,
2004). Ogrencilerin matematiksel yasantilari, onlarin matematigi 6grenmenin ne olduguna dair
inanclar gelistirmelerine yol agmaktadir (Ucar, Akkas, Piskin & Tasci, 2010). Bu baglamda,
olumsuz matematiksel yasantilar ve bu yasantilarla iligkili olarak ortaya ¢ikan olumsuz inanglar,
Ogrencilerin matematik dersindeki basarilarini olumsuz yonde etkilemektedir (Schoenfeld, 1992;
Ucgar, Akkas, Piskin & Tasci, 2010).

Ulusal ve uluslararasi diizeyde yapilan merkezi sinavlar, 6grencilerin matematik dersindeki
basarilarini degerlendirme acisindan 6nemli bir aracgtir (MEB, 2018; OECD, 2019; TIMSS, 2020).
Ancak bu smavlar, genellikle Tiirkiye'deki 6grencilerin matematik dersinde diisiik basari
sergilediklerini ortaya koymaktadir (MEB, 2018; OECD, 2019). Ornegin, Tiirkiye’de segme ve
yerlestirmeye yonelik yapilan merkezi sinavlarda matematik testi belirleyici bir rol {istlenmekte
olup, 2018 Liselere Giris Sinavi (LGS) sonuglarina gére Matematik testi, dogru cevap verme orant
en disiik alt test olarak kaydedilmistir (MEB, 2018). Benzer sekilde, 2020 ve 2021 yillarinda
yapilan LGS sonuglarinda da Matematik testi, en diisiik bagar1 gosterilen test olarak 6ne ¢ikmigtir
(MEB, 2020; MEB, 2021).

Bu durum, uluslararas1 diizeydeki degerlendirme sonuglartyla benzerlik gostermektedir.
PISA ve TIMSS gibi uluslararasi siavlar, beceri temelli sorularin 6ne ¢iktigini ve Tiirkiye’de bu
tir sorularin dgrenciler tarafindan yapilmasinda zorluklar yasandigim1 gostermektedir (Erden,
2020; OECD, 2019). Nitekim, matematik 6gretmenleriyle yapilan bir aragtirmada, 2018 ve 2019
yillarinda gergeklestirilen LGS’de, matematik sorularmin neredeyse yarisinin &grenciler
tarafindan bos birakildigi belirtilmistir (Erden, 2020). Bu bulgular, matematik basarisinin
artirtlmasi i¢in temel kazanimlarin eksiksiz bir sekilde 6grenilmesi gerektigini gostermektedir.

Matematik dgretiminde yasanan dnemli sorunlardan birinin de matematik 6greniminin
agsamali bir siire¢ oldugu ve her bir bilginin bir sonraki bilgiye temel olusturdugu dikkate
alindiginda, kazanim eksikliklerinin giderilmesi oldugu goriilmektedir (Fistik¢i, 2019).
Matematikte 6grenme siireglerinde olusan eksiklikler, yeni bilgilerin 6grenilmesini ve onceki
bilgilerle baglanti kurulmasin1 zorlastirmakta, bu da 06grencilerin basarilarin1 olumsuz
etkilemektedir (Boaler, 2016). Bu baglamda, MEB o6grencilerin derslerdeki kazanim
eksikliklerini gidermek, smavlara hazirlik siireclerini desteklemek ve egitimde firsat esitligi
saglamak amaciyla 2014 yilinda Destekleme ve Yetistirme Kurslari’'n1 (DYK) baslatmistir
(Topgu & Ersoy, 2019). Bu kurslar, 6zellikle 6zel derslere erisim olanagi olmayan 6grenciler igin
egitimde firsat esitligi saglamak amaciyla énemli bir girisim olarak goriilmektedir (Topcu &
Ersoy, 2019).
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Matematik dgretimi ile ilgili mevcut sorunlarin yam sira, 2019 yilinda tiim diinyay1 etkisi
altina alan Covid-19 salgini, iilkelerin egitim sistemlerini neredeyse biitiiniiyle etkilemistir. Bu
siirecte, Tiirkiye’de zorunlu uzaktan egitime gecilmis ve bu durum, 6zellikle matematik dersinde
onemli sorunlarin yasanmasma neden olmustur (MEB, 2020). Uzaktan egitim siirecinde,
matematik Ogretimi agisindan 6grenme eksiklikleri derinlesmis ve bu durum o6grencilerde
kazamm kayiplarma yol agmustir. Ozdogan ve Giiner'e (2020) gére uzaktan egitimin
dezavantajlar1 arasinda O6lgme ve degerlendirme eksikligi, motivasyon kaybi, internet ve
bilgisayar erisimindeki yetersizlik, firsat esitsizligi, etkilesim eksikligi, teknik problemler,
sosyallesme eksikligi ve siirece hazirliksiz olma gibi unsurlar yer almaktadir. Bu sorunlar,
matematik dersinin kazanimlari birbirinin 6n kosulu niteliginde oldugu i¢in 6grenme ve 6gretme
stireclerini dogrudan etkilemis ve matematikte 6grenme kayiplarinin artmasina yol agmistir
(Boaler, 2016; Fistike1, 2019).

Uzaktan egitim silirecinde ortaya c¢ikan bu 6grenme eksikliklerinin giderilmesi, mevcut
egitim sorunlarinin ¢6ziilmesi ve dgrencilerin matematik basarisinin artirilmasi i¢in destekleme
ve yetistirme programlariin etkili bir sekilde yiiriitiilmesi biiylik 6nem tagimaktadir (Topgu &
Ersoy, 2019). Bu tiir programlar, 6grencilerin matematikteki 6grenme kayiplarini telafi etmek ve
egitimde firsat esitligini saglamak amactyla kritik bir ara¢ olarak degerlendirilmektedir (MEB,
2021).

Bu noktada, matematik derslerinde 6grenme ve 6gretme siireclerinin giincel 6grenme
yaklagimlarina dayali ve Ogrenci merkezli bir sekilde tasarlanmasi gerekliligi Gnem
kazanmaktadir. Hersh’e (1986) gore, kisinin matematigin ne oldugunu kavrayisi, onun nasil
sunulmasi gerektigi konusundaki anlayisini etkiler. Hersh, matematigin nasil 6gretildiginin,
O0gretmenin matematikte neyi en 6nemli gordiiglinii gosterdigini belirtir ve bu nedenle matematik
Ogretiminde dgretmenin yaklagimi ve anlatim tarzinin ¢ok 6nemli bir rol oynadigini vurgular. Bu
baglamda, 6gretmenin 6grenciyi motive eden bir ders ortami olusturmasi ve ders tasarimini etkili
bir sekilde kurgulamasi biiyiikk 6nem tagir. Mason (2003), 6grencilerin matematik hakkindaki
inanglarinin 6grenme ve basari lizerinde 6nemli bir etkisi oldugunu belirtmis ve diisiik basarinin
arkasinda yatan olumsuz inanglarin, 6gretmenin uygun miidahaleleri ve egitim uygulamalar ile
degistirilebilecegini ifade etmistir.

Diinya dijitallesirken, 6gretim materyallerinden ders tasarimina, 6gretim yontemlerinden
Olcme ve degerlendirme araglarina kadar tiim siireglerin dijitallesmesi kaginilmaz bir hal almigtir.
Dijital ¢agin i¢inde dogan ve "dijital yerliler" olarak adlandirilan 6grenciler igin sunulan dgretim
stireci, geleneksel yontemlerden farkli olmali ve bireysellestirilmis 6grenme yaklasimlarini
icermelidir (Tonbuloglu, 2021). Harmanlanmis 6grenme, Ogrencinin bilgiye kendi hizinda
ulasabildigi ve kendi 6grenme sekline gore ilerleyebildigi bir model olarak bu baglamda 6n plana
cikmaktadir. Dijital yerlilerin ilgisini ¢eken bu yaklagim, 6grenmelerini kolaylastirmada etkili bir
yol olarak degerlendirilebilir.

Web 2.0 araglari, 6gretmenlere interaktif 0grenme firsatlar1 sunarak, zamandan ve
mekandan bagimsiz 6grenme ortamlart ve igerikleri tasarlama imkani saglamaktadir (Celik,
2020). Bu araglar, kazanimlarin 06gretiminde, pekistirilmesinde ve degerlendirilmesinde
kullanilabilir; ayrica oyunlagtirilmis igerikler yoluyla 6grencilere sunularak 6grenme siireglerini
daha ilgi ¢ekici hale getirebilir. Finkel (2015), 6grencilerinin matematikle oynamasina izin veren
bir matematik 6gretmeninin, onlara sahiplik armaganini verdigini ileri siirerek oyunlagtirmanin
matematik dgrenimindeki 6nemini vurgulamaktadir. Boaler, Munson ve Williams (2019) da
matematikte oyunun 6nemli roliine dikkat ¢ekerek, oyunu matematigi tiim 6grencilere agmanin
bir yolu olarak tanimlamustir.

Wells (1997), matematigin giinliik hayatta ve bilimsel baglamlarda kullanimina ragmen,
zamanla koklerinden koparak kendi hayatini yasayabilecegini ve bdylece yalnizca belli
durumlarda degil, benzer tiim durumlarda kullanilabilecek bir oyun haline gelecegini belirtmistir.
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Matematik¢i ve oyun kavramlari, bu baglamda birbiriyle siki bir sekilde iliskili goriinmektedir.
Ugurel ve Morali (2008), matematik¢ilerin oyunlarla ilgilenerek bir yandan matematigin
gelisimine katki sagladigini, diger yandan matematik¢i olmayan bireylerin matematige
yakinlagsmasini ve ilgi duymasini tesvik ettiklerini ifade etmistir.

Bu baglamda matematik 6gretiminde dijital yerlilerin 6grenme ve 6gretme siireclerine olan
ilgisini artirabilecek yaklagimlarin, bu siireglerin verimliligini olumlu yonde etkileyebilecegi
disiiniilmektedir. Web 2.0 araglarimin, dijjital igerik Ttretimi ve etkilesimli 6grenme
materyallerinin hazirlanmasinda 6gretmenlere fayda saglayabilecegi one siiriilebilir. Elmas ve
Geban (2012) tarafindan yapilan bir ¢alisma, Web 2.0 araglarinin 6zelliklerini, kullanim alanlarini
ve etkilerini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma, dgretmenlerin 6grenme hedeflerine ve ders
tasarimlarina uygun olarak bu araglari kullanmalarinin 6nemine isaret etmektedir. Ayrica Web
2.0 araglarinin diizenli ve aktif bir sekilde kullanilmasinin, kisa siirede sinif ortaminda 6grenci ve
ogretmenler tarafindan olumlu etkilerinin fark edilecegi vurgulanmistir.

Erol ve Iskenderoglu (2024) tarafindan yapilan bir arastirma, sinif dgretmenlerinin Web
2.0 araclarin1 matematik Ogretiminde kullanma durumlarini ve bu konudaki goriislerini
incelemistir. Ayrica, Geng (2024), ilkokul 4. sinif matematik dersinde "Geometrik Sekiller"
konusunun Web 2.0 araglarindan Polypad uygulamasi ile 6gretilmesinin, 6grencilerin akademik
basarilarini ve matematige yonelik tutumlarini artirdigi sonucunu elde etmistir. Nguyen ve Bower
(2018), Web 2.0 araglarinin Ogrencilerin problem ¢ozme siireglerine daha aktif katilim
saglamasina ve Ogretmenlerin daha esnek 6gretim yontemleri gelistirmesine olanak tanidigini
belirlemistir. Bununla birlikte, dijital araglarin kullaniminda teknik altyapi eksikliklerinin ve
ogretmenlerin bu araglart etkili kullanma konusundaki yeterliliklerinin de dikkate alinmasi
gerektigi vurgulanmistir. Yilmaz, Erdem ve Giiler Tas (2024), 6. smif 6grencilerine cebirsel
ifadelerin 6gretiminde Web 2.0 araglari kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarint ve
o6grenmenin kalicih@ini artirdigi sonucuna ulagmistir. Hebebci (2024), Web 2.0 araglarinin
matematik egitiminde etkilesimli Ogrenme firsatlar1 sunarak Ogrencilerin matematiksel
kavramlar1 daha iyi anlamalarina yardimei oldugunu ve dgrenme siirecini daha ilgi ¢ekici hale
getirdigini belirtmektedir. Bu ¢alismalar Web 2.0 araglarinin matematik 6gretiminde 6grenme
deneyimini zenginlestirdigini ve 6grencilerin akademik basarilari ile 6grenme motivasyonlarini
artirdigini ortaya koymaktadir.

Ortaokul diizeyinde matematik 6gretiminde Web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin sinirli
sayida aragtirmanin bulunmasi, bu alanda yeni caligmalar yapilmasimi gerekli kilmaktadir.
Matematige yonelik 6grencilerin yagadigi kayginin, akademik basariy1 olumsuz etkiledigi ve bu
durumun merkezi sinav sonuglarina yansidigi géz oniine alindiginda, matematik 6gretiminde
kargilagilan sorunlara ¢6ziim arayislart onemli bir arastirma alan1 olarak 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica,
dijital yerliler olarak adlandirilan giiniimiiz 6grencileriyle etkili bir sekilde iletisim kurma
gerekliligi, egitimde dijitallesme olgusunun 6nemini daha da artirmaktadir. Bu baglamda,
matematik 6gretiminde Web 2.0 araglarinin kullanimini aragtirmak, hem bu teknolojilerin egitim
stireclerine entegrasyonuna iligkin literatiire katki saglamak hem de matematik 6gretiminde
yasanan sorunlara ¢6ziim tiretmek acisindan giiglii bir gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Bu aragtirma, matematigin oyunla birlesiminden dogan giicii kullanarak, soyut bir disiplin
olan matematigi daha somut ve anlasilir hale getirmeyi, matematik dersini eglenceli bir 6grenme
deneyimine doniistiirmeyi amaglamaktadir. Ayrica, dgrencilerin giinliikk yasamlarinda siklikla
kullandiklar1 teknolojiyi 6grenme-6gretme siireglerine entegre ederek, teknolojinin egitimde daha
etkili bir sekilde kullanilmasini1 hedeflemektedir. Bu baglamda, Web 2.0 araglarinin, 6zellikle
matematik 6gretiminde dezavantajli bir grup olan ve derslerin yani sira destekleme ve yetistirme
kurslarina devam eden 6grencilerle birlikte kullanilmasinin, 6grenme siire¢lerini kolaylastirici ve
eglenceli hale getirecegi diisliniilmektedir.
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Web 2.0 araglarinin, oOgrencilerin matematik derslerine yonelik olumlu tutum
gelistirmelerine katki saglayacagi ve matematik 6gretimini daha etkili kilacagi ngoriilmektedir.
Bu araclar, matematik 6gretiminde yalnizca kavramsal anlamay1 desteklemekle kalmayip, ayni
zamanda Ogrencilerin teknoloji kullanim becerilerini de gelistirebilir. Bu durum, hem bireysel
Ogrenme siireglerini zenginlestirebilir hem de o6grencilerin matematik dersine olan ilgisini
artirabilir.

Arastirmadan elde edilecek bulgularm, matematik 6gretim programlarmin gelistirilmesine
ve igerdigi uygulamalar baglaminda &gretmenlere rehberlik etmesine katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Ozellikle destekleme ve yetistirme kurslarinda Web 2.0 araglarmin kullanimina
iliskin bulgularin, dezavantajli gruplara yonelik matematik 6gretim stratejilerinin iyilestirilmesine
yonelik somut 6neriler sunabilecegi dngoriilmektedir. Boylece, arastirma sonuglarinin, egitimde
firsat esitligini destekleyen ve matematik 6gretiminde yenilik¢i yaklasimlar sunacak bir kaynak
olmasi beklenmektedir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bu arastirma, ortaokul matematik Ogretiminde 7. siif destekleme ve yetistirme
kurslarinda Web 2.0 araglarinin uygulanmasina iligkin durumlar1 incelemeyi amaglamaktadir.
Bu amag¢ dogrultusunda, arastirmanin temel problemi su sekilde ifade edilmistir: "Ortaokul
matematik Ogretiminde 7. sinif destekleme ve yetistirme kurslarinda Web 2.0 araglarinin
uygulanmasina iligkin durum nasildir?"

Arastirma problemini detaylandirmak ve daha kapsamli bir inceleme yapmak amaciyla
asagidaki alt sorular belirlenmistir:

e Uygulama 6ncesinde dgrencilerin matematik dersine iliskin gorisleri nasildir?

e Web 2.0 araglar kullanilarak yapilan 6gretim 6gretmen ve dgrenciler agisindan nasil
gerceklesmigtir?

e Uygulama sonrasinda, matematik 6gretiminde Web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik
6grenci goriisleri nasildir?

Bu alt sorular, arastirmanin kapsamini genisleterek, Web 2.0 araglarinin uygulama
stirecine ve bu araglarin &grenciler iizerindeki etkilerine yonelik derinlemesine bir anlayis
gelistirmeyi hedeflemektedir. Arastirma, uygulama Oncesi ve sonrasindaki durumlart
degerlendirmenin yami sira, Web 2.0 araclarinin matematik 6gretiminde kullanimina iligkin
Ogretmen ve 6grenci deneyimlerini anlamay1 da amaglamaktadir.

YONTEM
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu aragtirma, ortaokul matematik 6gretiminde 7. sinif destekleme ve yetistirme kurslarinda
Web 2.0 araglarinin kullanimina iligkin durumu belirlemeyi amaglamis ve nitel arastirma
temelinde durum ¢aligmasi deseniyle tasarlanmistir. Durum ¢alismasi, analiz birimi birden fazla
durum ya da tek bir durum olabilen ve belirli bir zaman diliminde bu birimlerin ¢oklu bilgi
kaynaklar1 aracilifiyla aragtirmaci tarafindan detayli ve derinlemesine incelendigi bir nitel
aragtirma yaklagimidir (Creswell, 2013; Merriam, 1998). Biitiinciil tekli durum deseni, analiz
biriminin tek bir durum oldugu ve yalnizca bu durumun incelendigi aragtirmalar i¢in kullanilan
bir desendir (Yin, 2014). Bu desende, tek bir analiz birimine odaklanilarak kapsamli bir anlayis
gelistirilmesi hedeflenir. Benzer sekilde, Leymun, Odabast ve Yurdakul (2017), biitiinciil tekli
durum deseninin, bir durumun tiim yonleriyle ele alindigi ve diger baglamlardan ayrilarak
incelendigi arastirmalarda kullanilabilecegini vurgulamaktadir. Bu baglamda, aragtirmada 7. sinif
destekleme ve yetistirme kurslarinda matematik dersi kapsaminda Web 2.0 araglarmin
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kullanilmasina iliskin durum, yalnizca tek bir durumun analizi iizerinden yapilacagindan,
arastirma biitlinciil tek durum g¢alismasi olarak desenlenmistir.

2.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, Tiirkiye'de bir devlet okulunda destekleme ve yetigtirme
kurslarina katilan 7. siif diizeyinde 8 6grenci olusturmaktadir. Calisma grubu, amagli 6rnekleme
yontemlerinden biri olan &lgiit Srnekleme yontemiyle belirlenmistir. Olgiit rnekleme,
aragtirmaciin inceledigi olguyu agiklamada destek olabilecek birey, mekan ve durumlar
secmesini saglayan, belirli 6lgiitler dogrultusunda olusturulan bir amach 6rmekleme yontemidir
(Baltaci, 2017; Creswell, 2013; Patton, 2015). Bu arastirmada, ¢alisma grubunun belirlenmesinde
su dlgiitler dikkate almmustir: Ogrencilerin destekleme ve yetistirme kurslarina géniillii olarak
katilmalar1 ve matematik dersi ile matematik 6gretmenlerini online kayit siirecinde goniillii olarak
tercih etmeleri. Arastirmaci, calisma grubu Ogrencilerinin normal matematik derslerine
girmemektedir.

2.3. Veri Toplama Araclar

Ogrencilerin uygulama o6ncesindeki mevcut durumlarinin  belirlenmesi, uygulama
stirecindeki 6gretimle ilgili goriislerinin belirlenmesi ve uygulama sonrasinda matematik
Ogrenimlerine iliskin durumlarima yonelik geri bildirimlerinin incelenmesi amaciyla yari
yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Uygulama siirecinde 6grenci yansitict giinliikleri
ve aragtirmaci ginliikleri kullanilmistir. Ayrica farkli i¢ 6gretmenin gézlem formu ile Agilar ve
Cokgenler konularindaki performanslarini kazanim, biligsel ve duyussal boyutta degerlendirmek
iizere iki ayr1 dereceli puanlama anahtarindan yararlanilmistir.

Ogrencilerin uygulama oncesi, sirast ve sonrast goviiglerini belirlemeye yonelik yart
yapuandwrilmig goriisme formlari: Ogrencilerin uygulama &ncesi mevcut durumlarinin
belirlenmesi, uygulama sirasinda Ogretime iliskin goriiglerinin belirlenmesi ve uygulama
sonrasinda matematik 6grenimleri ve deneyimlerine iligkin goriislerin belirlenmesi amaciyla ii¢
farkli yar1 yapilandirilmis goriigme formu olusturulmustur. S6z konusu formlarin gegerliligini
saglamak amaciyla bir Egitim Programlar1 ve Ogretim uzman, bir Egitim Y&netimi uzmani ve
bir matematik 6gretmeninin goriislerine bagvurulmustur. Uzmanlardan aliman geri bildirimler
dogrultusunda aragtirma sorularina daha uygun yanitlar almay1 kolaylastirmak amaciyla bazi
sorularda diizenleme yapilmis, bazi sorular eklenmistir. Uygulama Oncesi yar1 yapilandirilmisg
goriisme formunda yer alan “Matematik dersleriniz nasil ge¢iyor?” sorusuna daha ayrintili bilgi
alabilmek igin “Derste neler yapiyorsunuz?” sorusu eklenmistir. Uygulama siireci yari
yapilandirilmig goriisme formunda yer alan “Mentimeter, Geogebra, Canva, Wordwall,
Actionbound uygulamalarindan hangisini etkili buldunuz? Neden?” sorusu “ Mentimeter,
GeoGebra, Canva, Wordwall, Actionbound uygulamalarin1 karsilastirdigimizda neler
sOylersiniz?” seklinde degistirilmistir. Uygulama sonras1 goriisme formunda yer alan “Sizce Web
2.0 araglart diger derslerde kullanilmali mi1? Neden?” sorusu “Web 2.0 araglarmin diger
derslerdeki kullanimina iligkin diisiinceleriniz nelerdir?” seklinde degistirilmistir. Yapilan
diizenlemelerden sonra goriisme formu uygulamaya hazir hale getirilmistir.

Kigisel Bilgi Formu: Arastirmada katilimcilarin demografik bilgileri ile sahip olduklar
teknolojik donanimlar1 belirlemek i¢in kisisel bilgi formu olusturulmustur. Bu formda daha 6nce
Web 2.0 araglarina iligkin bilgi sahibi olup olmadiklarini, teknoloji kullanma sikliklar1 ve
matematik Ogretiminde teknoloji kullanmminin gerekli olup olmadigna iliskin yanitlarini
belirlemeye yonelik sorular yer almigtir. Bu form 6grencilere uygulama siirecinin baslangicinda
uygulanmistir.

Arastirmact Ginliigii: Uygulama siireci boyunca aragtirmaci tarafindan diizenli olarak
giinliik tutulmus ve bu giinliikler, siirecin degerlendirilmesi ve analiz edilmesi agisindan 6nemli
bir veri kaynagi olarak kullanilmistir. Arastirmaci glinliigli, uygulamanin planlanmasi,

555



gerceklestirilmesi ve degerlendirilmesi asamalarindaki gozlemleri, deneyimleri ve analizleri
yansitmaktadir. Giinliiklerden alinan kesitler, bulgular kisminda nitel verilerin ¢esitlendirilmesi
ve derinlestirilmesi amactyla sunulmusgtur.

Ogrenci Giinliigii: Uygulama siireci boyunca, uygulamanin gerceklestirildigi giinlerde
ogrenciler bireysel olarak giinliik tutmus ve bu giinliikler, uygulamanin &grenciler iizerindeki
etkilerini anlamada énemli bir veri kaynag: olarak degerlendirilmistir. Ogrenci giinliiklerinden
alinan kesitler, bulgular kisminda nitel verilerin analizine katki saglamak amaciyla kullanilmistir.

Gozlemci Ogretmen Degerlendirmesi: Arastirma siirecinde her hafta gerceklestirilen
uygulamalara yonelik gozlemlerini paylagmak iizere goniillii katilimci olan 6gretmenler i¢in bir
degerlendirme formu hazirlanmistir. Bu form, oOgrencilerin matematik dersine ydnelik
kazanimlari, derse katilimlar1 ve web 2.0 araglarinin matematik 6gretiminde kullanimi olmak
iizere ii¢ ana boyutu kapsayacak sekilde yapilandirilmistir. Form, uygulama siirecine katilan ii¢
farkli 6gretmen tarafindan yanitlanmistir.

2.4. Ogrenme Ogretme Siireci
Ogrenme 6gretme siirecinde gerceklestirilen uygulamalar Tablo 1° de verilmistir.
Tablo 1

Arastirmanmn Ogrenme Ogretme Siireci

. Kullanilan
Haftalar Konular Alt Ogrenme Kavramlar / Kullanilan Web 2.0
Alam P Araclan
Igerik
1. Hafta  Geometri Ve Olome Dogrular Ve Es Agi, GeoGebra, WordWall,
Agcilar Aclortay Canva
y Yéndes, Ters, i¢
2. Hafta  Geometri Ve Olcme Dogrular Ve Ters, Dis Ters, Geerbra,
Agilar e Mentimeter
Biitiinler Acilar
. - Dogrular Ve i GeoGebra,
3. Hafta  Geometri Ve Olgme Actlar Problem C6zme Actionbound
co Kosegen, I¢ GeoGebra, WordWall,
4. Hafta  Geometri Ve Ol¢gme Cokgenler Act, Dis Act Canva
Dikdortgen,
_ Paralelkenar, GeoGebra
5.Hafta  Geometri Ve Olgme Cokgenler Eskenar . '
e Mentimeter
Dortgen,
Yamuk
Eskenar dortgen
. - N GeoGebra,
6. Hafta  Geometri Ve Olgme Cokgenler Zlealylfflmugun Actionbound

Uygulama siirecinde, 6grenme ve Ogretme siireclerini daha etkilesimli ve etkili hale
getirmek amaciyla hazirlanan ders planlarinda gesitli Web 2.0 araglar1 kullanilmigtir. Bu araglar
arasinda GeoGebra, Canva, Mentimeter, Wordwall ve Actionbound yer almistir. Araglarin
secimi, dersin giris, gelisme ve degerlendirme agsamalarindaki islevselliklerine gore yapilmis ve
her bir arag belirli bir amaca yonelik olarak ders planlarina entegre edilmistir. GeoGebra yazilima,
acilarin ve ¢okgenlere iliskin kurallar1 6grencilere gorsel ve uygulamali bir sekilde kesfettirmek
amaciyla etkin bir arag¢ olarak kullanilmistir. GeoGebra ile gerceklestirilen gorsel ve uygulamali
o0grenme etkinliklerinin ardindan, Ogrencilerin 6grendikleri konular1 daha derinlemesine
anlamlandirmalar1 ve yaratict bir sekilde ifade etmeleri amaciyla Canva uygulamasinda bir
paylasimli alan olusturulmustur. Bu siireg¢, dgrencilerin is birligi yapmasimi, &grendiklerini
pekistirmesini ve kendi 6grenme siireglerine aktif olarak katki saglamasini hedeflemistir.
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Uygulama siirecinde, 6grencilerin ders siirecine iliskin geri bildirimlerini almak ve dersin nasil
gectigiyle ilgili genel bir degerlendirme yapmalarini saglamak amaciyla Mentimeter Web 2.0
araci kullanilmistir. Bu siirecte, 6grencilerden dersle ilgili duygu, diisiince ve izlenimlerini ifade
eden kelimeler yazmalar istenmis ve bu girdilerden bir kelime bulutu olusturulmustur. Kelime
bulutuna iligkin 6rnek gorsel asagidaki gibidir:

Sekil 1

Dersin Ogrenciler Tarafindan Degerlendirilmesi

Sizce matematik dersi nasil geciyor

mukemmel gecti
verimli ve zevkli geciyor
guzel ve eglenceli

iyi gecti

Ders tasarimlarinda WordWall ile hazirlanan oyun tabanli etkinliklere yer verilmistir. Bu
etkinlikler dersin giris, gelisme ve degerlendirme asamalarinda kullanilmistir. Gelisme
asamasinda kullanilan kelime bulma etkinligine iliskin gorsel asagidaki gibidir:

Sekil 2
Wordwall Etkinligi

ki dogrunun
kesismesiyle olusan
ac¢llardan komsu olmayan
acilara.......... acilar denir

Degerlendirme asamasinda kullanilan ders sonunda 6grencilerin 6grenme diizeylerini
6lgmek amaciyla tasarlanan labirent kovalamaca oyununa iligskin gorsel asagidaki gibidir:
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Sekil 3

Wordwall lle Labirent Kovalamaca Oyunu

Uygulama siirecinde Actionbound Web 2.0 araci, etkilesimli 6grenme deneyimlerini
desteklemek ve Ogrencilerin derse daha aktif katilimini saglamak amaciyla kullanilmustir.
Actionbound ile tasarlanan etkinlige iliskin 6rnek gorsel agagidaki gibidir:

Sekil 4

Actionbound Uygulamasinda Gorevler

fctionbound  PlayBound  Create Bound

fl HEYECANLI COKGENLEF # Content

@ Typeof solution

En yakininda yer alan bir dUzgin cokgen
bul ve fotosunu at

Uygulama siirecinde hem grup hem de bireysel etkinliklere yer verilmistir. Ogrenciler
stirecte kendi cihazlarii kullanmistir. Bu siirecte teknik problemler ve donanim yetersizligi gibi
durumlar yaganmistir. Cihaz yetersizligi durumuna ¢oziim olarak arastirmaci ve gozlemci
ogretmenlerden destek alinmigtir.

2.5. Verilerin Analizi

Bu durum ¢aligmasinda, mevcut durumun belirlenmesi, uygulama siireci ve sonrasindaki
Ogrenci goriislerinin belirlenmesine yonelik goriismeler ses kaydina alinmistir. Veriler birinci ve
ikinci yazarlar tarafindan kodlanip temalar olusturulmustur. Kodlarin uyumlulugunun
hesaplanmasinda Miles&Huberman (1994), tarafindan gelistirilen gilivenirlik formiiliinden
yararlanilmigtir. Bu ¢alismada uygulama 6ncesi 6grenci goriislerine yonelik olusturulan kodlarin
kodlayicilar arasindaki uyum orani 0,86, uygulama siireci 6grenci goriislerine yonelik olusturulan
kodlarm uyum orani 0,89, uygulama sonrasi 6grenci goriislerine yonelik olusturulan kodlarin
uyum orani 0,92 olarak bulunmustur. Ug puanlayicinin matematik performansi dereceli puanlama
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anahtarina iligkin uyumlulugu Kendall W Uyum Katsayist ile hesaplanmistir. Kendall’s W
katsayis1 O ile 1 arasinda deger almaktadir. Hesaplanan bu deger 1° e yaklastik¢a puanlayicilar
arasi tutarliligin yiiksek, 0’ a yaklastik¢a puanlayicilar arasindaki tutarligin diisiik oldugu yorumu
yapilabilir (Demir ve Yildirim, 2019). Bu arastirmada Cokgenler konusuna iligkin 6grencilerin
matematik performanslari kazanim, biligsel ve duyussal boyutta 3 puanlayicinin dereceli
puanlama anahtar1 puanlart hesaplanmis ve Kendall W Uyum Katsayist 0, 658 olarak
bulunmustur. Bu deger puanlayicilar arasi uyumlulugun orta diizeyde oldugunu gostermektedir.
Iki puanlayicinin matematik performansi dereceli puanlama anahtarina iliskin uyumlulugu Kappa
analizi ile hesaplanmistir. Kappa analizi, iki veya daha fazla degerlendiricinin kategorik veri
iizerindeki kararlarmin tutarliligini 6l¢mek igin kullanilan bir istatistiksel yontemdir. Bu analiz,
degerlendiriciler arasindaki gézlenen uyumu tesadiifi uyumdan ayirmay1 amaglar ve bu nedenle
Ozellikle degerlendiriciler arasi giivenilirligi 6lgmede 6nemli bir aractir (Cohen, 1960). Landis ve
Koch (1977) tarafindan 6nerilen siniflandirmaya gore, kappa katsayist 0.01—0.20 arasinda ise
zayif uyum, 0.21—-0.40 arasinda ise diisiik diizeyde uyum, 0.41-0.60 arasinda orta diizeyde uyum,
0.61—-0.80 arasinda iyi uyum, 0.81-1.00 arasinda ise ¢ok iyi uyum olarak degerlendirilir. Bu
calismada Acilar konusuna iliskin 2 puanlayicinin dereceli puanlama anahtar1 puanlar
hesaplanmis ve k=0,018 bulunmustur. Bu deger Landis ve Koch’un (1977) kriterlerine gore zay1f
bir uyum diizeyini gostermektedir.

2.6. Gegerlik ve Giivenirlik

Bu aragtirma, Lincoln ve Guba’nin (1985) nitel arastirmalarda gegerlik ve giivenirlik i¢in
onerdigi inandiricilik, aktarilabilirlik, tutarlilik ve teyit edilebilirlik kriterlerine dayanmaktadir.
Bu kriterler, gesitli stratejilerle asagida agiklanmustir:

Inandincilik

Aragtirmanin inandiriciligini saglamak i¢in katilimcilar goniilliiliikk esasina gore ¢aligmaya
dahil edilmis ve 6grenciler ile velilerden bilgilendirilmis onam alinmistir. Arastirma siiresince
toplanan verilerin gizliligi titizlikle korunmustur. Ayrica, aragtirmanin farkli asamalarinda
kapsamli bir alan yazin taramasi yapilmistir.

Veri gesitliligi, gézlem, goriisme, 6grenci giinliikleri ve arastirmaci giinliikleri gibi birden
fazla kaynaktan veri toplanarak saglanmistir (Denzin, 1978). Bu yontem, verilerin derinlemesine
ve zengin bir sekilde elde edilmesini miimkiin kilmistir. Goriismeler sirasinda katilimer onay1
stratejisi kullanilmig, goriismelerden sonra katilimcilardan transkript edilen ifadeleri kontrol
etmeleri istenmistir. Uygulama 6ncesinde 6grencilerle uzun siireli bir etkilesim kurulmus, alt1
hafta siiren uygulama boyunca &grencilere rehberlik saglanmis ve ders disi etkinliklerde de
Ogrencilerle zaman gecirilmigtir. Bu siireg, katilimeilarla giiclii bir iligki gelistirilmesine katk1
saglamistir.

Tutarlilik

Arasgtirmanin tutarhiligi, arastirma siirecinin detayli bir sekilde raporlanmasi ile
saglanmistir. Arastirmada kullanilan tiim veri toplama araglar1 ve siirecler, nitel arastirmalar ve
durum c¢aligmasinda deneyimli bir akademisyen tarafindan incelenmis ve gerekli diizenlemeler
yapilmistir. Arastirma verilerinin kodlanmasi ve analizine iligkin siirecler agikg¢a belirtilmis ve
ayrmtil bir sekilde sunulmustur (Miles & Huberman, 1994). Ogrenci gériislerine iliskin kodlarmn
giivenirligi, Miles ve Huberman’in gelistirdigi formiil kullanilarak hesaplanmis ve uygulama
oncesi i¢in 0,86, uygulama siirecinde 0,89 ve uygulama sonrasi i¢in 0,92 oranlarinda tutarlilik
elde edilmistir.
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Teyit Edilebilirlik

Arastirmanin teyit edilebilirligi, bulgularin tarafsizligim ve dogrulugunu giivence altina
almak amaciyla farkl perspektiflere yer verilerek saglanmistir. Bu kapsamda, elde edilen ham
veriler, kodlar ve yorumlar titizlikle belgelenmis ve siire¢ boyunca dig denetim mekanizmasi
igletilmigstir. Bulgular, bagimsiz bir uzman tarafindan incelenmis, bu inceleme dogrultusunda
analizlerin metodolojik tutarlilig ve tarafsizligi degerlendirilmistir. Tiim veri isleme adimlari,
izlenebilirligi artirmak adina ayritili bir sekilde kayit altina almmis ve bu siireg, bulgularin
giivenilir bir sekilde yorumlanmasina katki saglamstir.

Aktarilabilirlik

Aragtirmanin aktarilabilirligini saglamak amaciyla ¢alisma grubunun belirlenme siireci ve
bu grubun neden segildigi detayli bir sekilde aciklanmigtir. Calisma grubu, goniillii olarak
destekleme ve yetistirme kurslarina katilan ve matematik dersini tercih eden Ogrencilerden
olusmus ve amacli ornekleme yontemi ile belirlenmistir. Arastirma ortami da detayli olarak
tanimlanmugtir; derslik genis ve ferah bir yapidadir ve akilli tahta kullanilmaktadir. Akilli tahtaya
internet baglantisi, okulun ag altyapisi ve dgretmenin mobil internet baglantisi ile saglanmustir.
Bazi derslerde 6gretmenin ve gbzlemci 6gretmenlerin telefonlari, baz1 derslerde ise 6grencilerin
cihazlar1 kullanilmistir.

Uygulama Siireci

Web 2.0 araglari, 6grencilerin kendi 6grenme hizlarinda ilerlemesine ve zamandan ve
mekandan bagimsiz 6grenme gerceklestirmelerine olanak saglamustir. Ogrenciler, paylasilan
linkler araciligiyla ortak iriinler olusturmus ve ders disinda da is birligi yapma firsati
bulmuslardir. Bu siire¢, hem okul i¢cinde hem de internet baglantisi bulunan herhangi bir ortamda
gergeklesmistir. Ancak, uygulama sirasinda bazi teknik zorluklar yasanmistir. internet baglantisi
sorunlart ve cihaz eksikligi, ders tasariminin etkili bir sekilde uygulanmasini zaman zaman
engellemistir.

Bu yontemler, Lincoln ve Guba’nin (1985) nitel aragtirmalar i¢in Onerdigi standartlari
karsilamaktadir. Bu yaklasim, arastirmanin gecerliligini artirmis, ayrica gelecekteki ¢aligmalar
i¢in tekrarlanabilir bir ¢er¢eve sunmustur.

2.7. Giivenirlik

Arastirmanin giivenirlik boyutu, Lincoln ve Guba'min (1985) nitel arastirmalarda one
stirdiigii tutarlilik ilkesi ¢ergcevesinde ele alinmigtir. Glivenirlik, arastirmanin siireglerinin detayl
bir sekilde tanmimlanmasi ve bu siire¢lerin bagka arastirmacilar tarafindan izlenebilir ve
tekrarlanabilir olmasini saglamay1 hedefler. Arastirmada, veri toplama ve analiz siiregleri ayrintili
olarak agiklanmigtir. Kullanilan araglar, veri toplama yontemleri ve uygulama siireci agik bir
sekilde belgelenmistir. Gozlem, Ogrenci ve arastirmaci giinliikleri, yapilandirilmis ve yarn
yapilandirilmis goriismeler gibi farkli veri toplama yontemlerinden faydalanilmistir. Bu gesitlilik,
veri kaynaklarimin giivenilirligini artirmistir (Denzin, 1978). Arastirmada kullanilan veri toplama
araglari, kodlama siirecleri ve analiz yontemleri, nitel arastirma alaninda uzmanlagmis bir
akademisyen tarafindan gozden gecirilmistir. Bu siiregte, elde edilen verilerin bilimsel ve
metodolojik agidan uygunlugu degerlendirilmis ve oneriler dogrultusunda gerekli diizenlemeler
yapilmistir. Aragtirmada elde edilen verilerin kodlanmasi sirasinda, Miles ve Huberman’in (1994)
gelistirdigi formiile dayali olarak kodlayicilar arast uyum oranlari hesaplanmistir. Uygulama
oncesi i¢in 0,86, uygulama siirecinde 0,89 ve uygulama sonrasi i¢in 0,92 oranlarinda uyum elde
edilmistir. Bu oranlar, kodlama siirecinde yiiksek diizeyde bir tutarlilik saglandigini
gostermektedir. Aragtirma siirecinin her agamasinda veriler titizlikle belgelenmistir. Bu belgeler,
izlenebilir bir aragtirma izi olusturmus ve bagka arastirmacilar tarafindan degerlendirilebilir hale
getirilmigtir. Aragtirmanin bulgulari, ham verilerle uyumlu bir sekilde raporlanmis ve bu durum,
arastirmanin seffafligini saglamistir. Arastirma siirecinde kullanilan veri toplama ve analiz
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yontemleri, aragtirmanin tekrar edilebilirligini miimkiin kilacak sekilde sistematik olarak
aciklanmigtir. Arastirma verilerinin analizi ve sonuglarin yorumlanmasi sirasinda dis denetim
uygulanmig ve bu kapsamda, elde edilen bulgular bagimsiz bir uzman tarafindan goézden
gecirilmistir. Lincoln ve Guba (1985), dis denetim mekanizmasinin arastirmanin giivenilirligini
artirmada kritik bir strateji oldugunu vurgulamaktadir.

2.8. Etik Konular

Aragtirmanin etik boyutu kapsaminda 10.05.2022 tarihi 213 sayili karar ile Mersin
Universitesi Etik Kurul Izni ve 12.05.2022 tarihi 1975555 sayili karar ile MEB Izni alindiktan ve
uygulama yapilacak sinif belirlendikten sonra, arastirmaya katilan 6grencilerin velilerinden
arastirmada gerceklestirilecek uygulamalara ve toplanacak verilere iligkin bilgi verilerek, yazil
izinleri alinmistir. Uygulamaya goniillii olarak katilan katilimcilara aragtirmanin amaci ile ilgili
ve arastirmada dikkat edilecek hususlar hakkinda bilgiler verilmistir. Tiim &grencilere
arastirmaya katilimda goniillii olup olmadiklar1 sorulmus ve arastirma goniilliiliik esasina dayali
olarak yiiriitilmiistiir. Goriismeler gerceklestirilmeden 6nce, katilimcilarin goriismeye goniillii
olarak katildiklar1 teyit edilmis, istedikleri zaman goriismeden c¢ekilebilecekleri ve goriisme
kayitlarmin higbir sekilde paylasilmayacag belirtilmistir. Ogrencilerin ve dgretmenlerin isimleri
kodlar ile gizli tutulmustur.

BULGULAR

Bu boliimde ortaokul matematik destekleme ve yetistirme kurslarinda web 2.0 araglarinin
kullanimina yonelik uygulama 6ncesi ve uygulama siirecinde gerceklestirilen caligmalar ve
uygulama sonrasinda uygulamanin 6grenciler tarafindan degerlendirilmesine yonelik bulgulara
yer verilmistir.

3.1. Uygulama Oncesi Mevcut Durumun Belirlenmesine iliskin Bulgular

Uygulama o6ncesi mevcut durumun belirlenmesine iliskin elde edilen bulgularda
“Matematik Ogretimi” ana temasi altinda 3 alt tema olusturulmustur. Bu temalar “Ogrenme
Ogretme Siirecleri”, “Derse Yonelik Algilar” | “Web 2.0 Araglar1” olarak belirlenmistir. Ana
tema, Alt temalar ve Kodlara iligkin sekil asagidaki gibidir:

Sekil 5
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Ogrencilerin uygulama dncesindeki “Ogrenme-Ogretme Siireci” temasina iliskin goriisleri
incelendiginde, katilimcilarin farkli deneyim ve algilara sahip oldugu goézlemlenmistir. Dort
ogrenci, ders 6gretiminde soru ¢dziimiine agirlik verildigini ifade etmistir. Iki 6grenci, 6gretmenin
anlatim tarz1 nedeniyle dersin eglenceli ve ilgi ¢ekici gectigini belirtmistir. Bir 6grenci,
O0gretmenin Ogrencilerine karsi ilgili oldugunu ve anlasilmayan konularda 6zenle destek
sagladigini ifade etmistir. Ayrica iki dgrenci, matematik derslerinin isleyisinin sirastyla konu
anlatimi, alistirmalar, soru ¢oziimii ve yeni nesil soru ¢oziimii seklinde ilerledigini belirtmistir.
Bununla birlikte bir 6grenci, her 6grencinin 6grenme stilinin farkli oldugunu vurgulayarak,
Ogretmenin bazen konu anlatimi, soru ¢oziimii, not aldirma ve Egitim Bilisim Ag1 (EBA) videolar1
izleme yontemlerini kullandigini ifade etmistir. Bu konuda 6grencilerin goriislerinden drnekler
asagida verilmistir:

“Derslerimiz giizel geciyor. Eglenceli islivoruz. Ilk énce konuyu anliyoruz, konuyu
anladiktan sonra soru c¢oziiyoruz. Ardindan yeni nesil sorulara bashyoruz. Sonra da
ogretmenimiz birkag test odev veriyor. Bazi testleri de okulda yapryoruz (06).”

“Dersler giizel geciyor, yapamadigimiz bir soru oldugunda ogretmenimize sorabiliyoruz.
Bize yardimct oluyor. Kitaplarimiz var. Ogretmen konuyu anlatiyor. Sonra sorular ¢éziiyoruz.
Sonra 6gretmenimiz ddev veriyor. Yapamadigimiz sorulart bir sonraki derste 6gretmenimize
soruyoruz, 6gretmen ayrintili bir sekilde anlatiyor. Bizimle gayet iyi ilgileniyor (04).”

“Derslerimiz iyi ge¢iyor. Akilli tahtadan soru ¢oziiyoruz. Onun disinda sozel olarak
ilerliyoruz. Soru ¢oziimii seklinde gegiyor (O8).”

Ogrencilerin tamami teknoloji olarak matematik dersinde etkilesimli tahtay1 kullandiklarint
belirtmiglerdir. Ayrica derse yo6nelik Whatsapp ve EBA platformlarindan yararlandiklarini
belirtmiglerdir. Bu konuda 6grencilerin goriislerinden 6rnekler asagida verilmistir:

“Evet akilli tahtalar: kullaniyoruz. Ornegin bir soru ¢ozdiigiimiizde o sorunun ¢oziimiinii
hocamiz gruptan (Whatsapp) paylasiyor. Eve geldigimizde tekrar ediyoruz. O sorunun
¢oziimiiniin nasil olduguna bakiyoruz. O giin derse gelmeyen olursa gruptan sorunun
¢coziimii atildigi icin gelmeyen ogrenci ¢oziimlere bakip ilerleme kaydedebiliyor. Hi¢ kimse
geri kalmwyor. (02)”

Ogrencilerin uygulama &ncesi “Derse Yonelik Algilar” temasina iliskin goriisleri
incelendiginde 6grencilerin ¢ogu matematik dersinin eglenceli gectigini belirtmislerdir. Konu ile
ilgili 6grenci goriislerinden kesitler asagidaki gibidir:

“Eglenceli geciyor, o0gretmenimiz eglenmemiz icin elinden geleni yapryor. Siz de
biliyorsunuz ki matematik ogrencilerin en ¢ok zorlandigi ders. Ogretmenimiz matematigi
bize sevdirmek igin bir¢ok yontem deniyor. (03)”

“Eglenceli geciyor, hi¢ sikici gectigini hatirlamiyorum. Bazi ogrenciler i¢in sikict olabilir
ama ders ortaminda 6gretmenimiz ile iyi anlasabildigimiz igin giizel gegiyor. (04)”

“Bence zevkli geciyor c¢iinkii matematik dersini ¢ok seviyorum. Bir de ogretmenimiz
sakalasarak ders anlatyyor. Stkilmiyoruz. (O8)”

Ogrencilerin “Web 2.0 Araglar1” temasna iliskin goriisleri incelendiginde web 2.0 araglar1
hakkinda 6grencilerin tamaminin bilgi sahibi olmadig1 belirlenmistir. Konu ile ilgili 6grenci
goriislerinden 6rnekler asagidaki gibidir:

“ Teknoloji olabilir. Bilmiyorum daha once duymadim. ( 06)”
“ Google’ daki site geliyor aklima. Daha énce duymadim.(03)”
“Bilmiyorum.(O4)”
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Uygulama oOncesi goriismelerde O6grencilerin tamami Web 2.0 araglarini matematik
dersinde kullanmadiklarini belirtmislerdir.

3.2. Uygulama Siirecine Iliskin Bulgular

Uygulama stireci ogrenci gorislerinden elde edilen veriler “Derse yo6nelik olumlu
diisiinceler”, “Web 2.0 kullanimina iliskin deneyimler”, “Web 2.0 Araclarinin Islevleri” temalar1
altinda kodlanmistir. Tema ve kodlara iliskin sekil asagidaki gibidir:

Sekil 6

Uygulama Siireci Kod Haritasi
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“Derse yonelik olumlu diisiinceler” temasina iligkin tiim 6grenciler matematik dersinin
giizel, eglenceli gectigini ve derse karsi istekli olduklarini belirtmislerdir. Dort 6grenci kalict
ogrenme gerceklestirdiklerini, iki 6grenci konulart pekistirdiklerini, iki 6grenci dersin verimli
gectigini, bir 6grenci kolaylikla 6grendigini ve bir 6grenci yarisarak 6grendigini belirtmistir.
Konu ile ilgili 6grenci goriislerinden 6rnekler asagidaki gibidir:

“Matematik derslerimiz giizel geciyor. Eglenerek 6grendigimizde daha kalici oluyor. En
azindan pekistirivoruz. Ogrendigimiz konulari pekistirdigimizde daha cok aklimizda kaliyor.
Daha ¢ok oyunlastirarak yaptigimiz icin daha ¢ok yapasi geliyor insamin. Mesela normalde
matematigi sevmeyen bircok kisi var. Ama eglenerek yaptigimizda daha ¢ok sevebilirler.(O3)”

“Bence de giizel geciyor dersler. Normal matematik derslerine gore okulda isledigimiz
Imatematik derslerine gore daha verimli gegiyor.(05)”

Uygulama siirecinde web 2.0 araglarimin kullammina iligkin 6grenci giinligiinden bir
kesitte O1’ in agagidaki ifadeleri yer almaktadir :
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“Bu haftaki matematik dersinde agilar konusunu isledik. Web 2.0 araglart da bu dersimizde
acilar konusunu hem zevkli bir sekilde islememize hem de daha iyi kavramamiza yardimci oldu.
Bu siiregte zor olan hi¢bir sey olmadi. Hersey ¢ok eglenceli ve giizeldi.”

“Web 2.0 Kullanimina Iliskin Deneyimler” temasi incelendiginde &grencilerin altist
derslerin web 2.0 kullanimiyla gilizel gectigini, ikisi takim ruhu i¢inde hareket ettiklerini, ikisi
rekabet ortami1 olusturdugunu, biri heyecanli oldugunu, ikisi verimli oldugunu, besi dersin web
2.0 araglarinin kullanimi ile eglenceli oldugunu belirtmistir. “Web 2.0 kullanimina iliskin
deneyimler” temasina iliskin 6grenci gorisleri agagidaki gibidir:

“Bence de gercekten yarisma yaparak birsey 6grenmek daha da giizel oluyor. Herkes bir
soruyu ¢ozmek igin ugrasiyor Boylelikle herkes ogrenmis oluyor.”

“Bence giizel oluyor. Web 2.0 araglarmmin matematik dersinde kullanumi faydali olur.
Arkadaslarimizla grup olusturarak takim ruhu ile giizel bir sekilde hareket ediyoruz. Oradaki
islemleri yaptigimizda, sonucu girdigimizde yani orada dogru cevap olup olmadigint beklerken
arkadagslarimizla birlikte giizel gegiyor.”

“Web 2.0 araglarinin islevleri” temasina yonelik 6grenci goriiglerinin analizi, bu araclarin
Ogrenciler arasinda bilgi aligverigini kolaylagtirdigi, 6grenme siirecini daha heyecan verici hale
getirdigi, bilgilerin pekistirilmesine ve kalic1 6grenmeye katki sagladigi ve derslere katilim
istegini artirdig1 yoniinde bulgular sunmaktadir. Konuya iliskin 6grenci goriislerinden 6rnekler
asagidaki gibidir:

“Mesela canvada kendi  bildiklerimizi yazarak pekistiriyoruz. — Ogrendigimiz
seyleri...Orada baska arkadaslarimiz da yazinca onlarin bildikleri de farkl olabilir. Bizlerden
farkl yazabilirler. Onlardan bize gegebilir. Bizim yazdiklarimiz da onlara gegebilir. Geogebrada
agulart daha iyi bir sekilde mesela ispatlariyla daha iyi ¢izerek daha iyi akilda kalici bir sekilde
ogrenebiliyoruz. Ucgenin i¢ acilart toplaminin neden béyle oldugunu kamitladigimizda daha
kalici oluyor. Giizel oluyor o agidan. Yaris iginde oldugumuz etkinliklerde daha ¢ok yapmak
istiyoruz. One gecebilmek icin heyecanlaniyoruz. Derse katilim istegimiz artiyor. Web 2.0 ile ders
anlatimi ¢ok daha giizel oluyor. En ¢ok actionboundu seviyorum Heyecanli bir uygulama. Bu
uygulamalarla matematigi sevmeyenler bile katilyyor. Mesela benim arkadaslarim var
matematigi sevmeyen, normalde derste katilmyyorlar ama bu uygulamalaria kursta katiiyorlar.
(03)

Web 2.0 araglarinin islevlerine iliskin olarak goézlemci 6gretmen (T2)’ nin 21.05.2022
tarihli gézlem formunda asagidaki ifadeler yer almaktadir:

“Web 2.0 arag¢lar dgrencilerin matematik onyargilarim atarak, eglenceli bir sekilde kalict
ogrenmeyi kazandirmaktadir. Her asamada kalictigi artirmaktadwr.”

Konuya iliskin 6grenci giinliigiinden kesitler asagidaki gibidir:

“ Ben ¢okgenler konusunda zorlaniyordum. Bana zor gelen kismi buydu aslinda ben sozel
olarak formiille gosterilince analmiyordum. Ama GeoGebra sayesinde uygulamali olarak
yapabildigim i¢in bana daha kolaylik oluyor.(O7)”

“Cokgenlerde toplam kosegen say1sini bulmakta formiil olarak zorlantyordum zaten formiil
olarak ezberlemekte zorlandigim i¢in. Gorsel olarak gérmek benim i¢in daha faydali oluyor.(O8)”

Web 2.0 araglarinin islevlerine iligskin olarak goézlemci 6gretmen (T3)’ iin 14.05.2022
tarihli gézlem formunda asagidaki ifadeler yer almaktadir:

“Web 2.0 araglarimin matematik dersinde kullanilmasinmin ogrenciler icin biiyiik fayda
sagladigini, ogrendiklerini pekistirdigini, ogrencilerin daha istekli olmalarmmi sagladigin
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diistiniiyorum. Ayni zamanda bu araglarin 6grencilerin ogrenmelerini daha kalict hale getirdigini
diistiniiyorum.”

Ogrencilerin siiregteki katilimlarma iliskin 14.05.2022 tarihli arastirmaci giinliigiinden
goriisler asagidaki gibidir:

“Bu hafta Actionbound ile olusturdugum matematik oyununda ¢ok eglendiler. Tekrar bu
oyunu oynamak istediklerini belirttiler. Oyunu gruplar halinde oynadilar. Isbirligi icinde tiim
sorulart cevaplamaya calistilar. Dikkatle sorulart ¢ozdiiler. Sonuglar gayet iyiydi. Hiza bagh
olarak puanlar: da degiskenlik gosterdi. Heyecanlandiklarini gézleyebiliyordum.”

Gozlemci 6gretmen (T1)’ in uygulama siirecine iliskin 21.05.2022 tarihli gézlem formunda
yer alan goriisleri asagidaki gibidir

“Ogrenciler web 2.0 araglarini kullamirken isbirligi icinde hareket ediyorlar, cok istekliler,
rekabet halindeler, eglenerek dgrendikierini gozlemledim. Matematik dersine karsi mevceut bir
onyargilarinin olmadigint (basaramam gibi), aksine basarabilivim duygusunun hakim oldugu,
birlikte basarma duygusu ile katilim ve sosyallesmelerine de katkida bulunulmaktadir. Ogrenciler
daha aktiftirler, yeni bilgilere ve ogrenmelere agiktirlar. Aymi zamanda dijital yetkinlikleri ve
kendilerini ifade etmelerinde olumlu anlamda swf seviyelerine gére gelisme oldugunu
gozlemledim.”

3.3. Dereceli Puanlama Anahtarina iliskin Bulgular

Ogrencilerin acilar konusu matematik dersi performansmna iliskin dereceli puanlama
anahtar1 bir gozlemci 6gretmen ve arastirmaci tarafindan degerlendirilmistir. Dereceli puanlama
anahtarinda matematik kazanimlari, duyussal katilim ve biligsel katilim boyutlarinda performans
kriterleri yer almaktadir. Bu performans kriterleri 0 ile 4 puan arasinda puanlanmaktadir.
Degerlendirilen forma iligskin bulgular Tablo 1’ de verilmistir:

Tablo 2

Acilar Konusu Matematik Performansit Dereceli Puanlama Anahtar: Ortalamalar

I“é':;g:ﬂiﬂ:ﬂ Duyussal Katihm Bilissel Katilhm
Puanlayici 1 4.00 4.00 4.00
Aragtirmaci 4.00 3.60 4.00
Ortalama Puan 4.00 3.80 4.00

Tablo 1’ e gore 6grencilerin matematik dersi agilar konusu performanslari matematik dersi
kazanimi, duyussal katilim ve biligssel katilim boyutlarinda miikemmel(4) ve miikemmele
yakin(3) diizeyindedir.

Ogrencilerin Cokgenler konusu matematik dersi performansina iliskin dereceli puanlama
anahtar1 iki gézlemci 6gretmen ve arastirmaci tarafindan degerlendirilmistir. Dereceli puanlama
anahtarinda matematik kazanimlari, duyussal katilim ve biligsel katilim boyutlarinda performans
kriterleri yer almaktadir. Bu perormans kriterleri 0 ile 4 puan arasinda puanlanmaktadir.
Degerlendirilen forma iligkin bulgular Tablo 2’ de verilmistir.
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Tablo 3

Cokgenler Konusu Matematik Dersi Dereceli Puanlama Anahtari Ortalamalar

?(A:zt:miﬂ:n Duyussal Katilim Biligsel Katihm
Puanlayici 1 4.00 3.40 3.88
Puanlayici 2 4.00 3.60 3.00
Aragtirmaci 4.00 3.40 3.66
Ortalama Puan 4.00 3.46 3.52

Tablo 2’ ye gore 6grencilerin Cokgenler konusu matematik dersi performanslart kazanim,
duyussal katilim ve biligsel katilim boyutlarinda miikemmel (4) ve miikemmele yakin (3) olarak
bulunmustur.

3.4. Uygulama Sonrasi Ogrenci Gériislerine Yénelik Bulgular

Uygulama sonras1 goriisme verilerilerine iliskin bulgular “Ogretimde Web 2.0 Araglar1”
ana temasi altinda “ Deneyimler “, “ Matematik ve Web 2.0 Kullanim1”, “Matematik Dersinde
Web 2.0 Etkileri”, “En Carpici Etkinlikler”, “Web 2.0 ve Diger Derslerde Kullanim1”, “Gelecekte
Web 2.0 Kullanim1” temalari ile kodlanmistir. Ana tema, Alt temalar ve Kodlara iliskin sekil
asagidaki gibidir:

Sekil 7

Uygulama Sonrasi Kod Haritast
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Ogrenciler 6gretimde web 2.0 araclar1 kapsaminda deneyimler temasia iligkin verimli,
faydali, eglenceli, heyecanli, etkileyici gibi olumlu ifadelere yer vermistir. Ogrenciler derse ilgi
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ve katilim isteklerinin arttigi, kanita dayali olarak ve kolay ogrendiklerini belirtmislerdir.
“Deneyimler “ temasina iligkin 6grenci goriislerinden 6rnekler asagidaki gibidir:

“Hocam bence ¢ok giizeldi. Ger¢ekten arkadaslarimizila birlikte dersi verimli bir sekilde
gecirdik. Matematik dersinde ¢ok fazla katilmayan arkadaglarimiz bile daha fazla katilim sagladi.
Bu yiizden bizi de mutlu etti. Ger¢ekten eglenerek giizel bir sekilde sorulari ¢ozdiik. Birlikte grup
olarak takim olarak da ¢ozdiigiimiizde ayri bir heyecanli oldu. Gergekten ¢ok giizeldi.(O1)”

“Ilk 6nce égrendik, kamtiyla beraber nedeniyle beraber égrendik. Sonra pekistirdik. Sonra
pekistirdigimizi uygulayabiliyor muyuz, 6grenmis miyiz diye test ettik. Her uygulamay eglenerek
ogrenerek arkadaglarimizla yaptik sizin de yardiminizla. Bence hersey ¢ok giizeldi devamini da
isterim. (02)”

“Hocam ben de arkadaslarimla ayni fikirdeyim. Derste kullanilan ara¢lar (Geo Gebra,
Wordwall, Mentimeter, Canva, Actionbound) bize ¢ok faydali oldu. Ben sahsen kendi acimdan
matematikte ozellikle bu cokgenler ve agilar konusunu ¢cok sevmeyen biriyim. Ben bile bu
uygulamalarla ilgi géstermeye basladim. Daha iyi anlayabilecegimi gordiim. O yiizden ¢ok
eglenceliydi bence.(0O4)”

“Bence de gayet giizeldi. Ozellikle normalde matematik zorluk agisindan zorlu bir ders
oldugu icin boyle pek sevilmeyen bir ders. Matematikle arasi olmayan birini mesela beni bile
etkiledi bu uygulamalar. Bence dersler web 2.0 araglariyla verimli ve eglenceli geciyor.(03)”

Ogrenciler, “Matematik ve web 2.0 kullanimi1” temasma iliskin bu araglarin ara sira
kullanimi, pekistirme amagli kullanimi ve devamli kullanimi seklinde ifadelere yer vermislerdir.
Bu tema kapsaminda O2 gériislerini,

“Biz bu arastirma sayesinde bu uygulamalari tanimis olduk. Bu kisa siire icerisinde bile
bize bir¢cok katki sagladi. Eger bu normal okul zamaninda da bir yul icerisinde yanimizda olursa
bizi desteklerse iilkece egitim seviyemizin tistlere c¢ikabilecegini diisiintiyorum.” seklinde
sunmustur. O6 goriislerini web 2.0 kullanimu ile ilgili goriislerini “ Hocam bence kullanilmal:
ama stk sik degil ara sira. Mesela her derste degil de ii¢ derste bir ya da dort derste bir falan
kullanilabilir. Konuyu anladiktan sonra bunlara ge¢mek daha iyi oluyor sanki.” seklinde
belirtmistir.

Ogrenciler, “Matematik dersinde web 2.0 etkileri” temasina iliskin dgrenime katki,
kalicilik saglamasi ve eglence katmasi bunun yaninda pratik uygulamalar olmasi y6niiyle web 2.0
araglari ile ilgili olumlu ifadeler kullanmislardir. Bu temaya iliskin O3 goriislerini,

“ Bence de olumlu mesela biz bu web 2.0 araclarimi kullanirken asamali bir sekilde
ogrendik ve pekistirdik. Bunlari yaparken tabi ki de eglendik, insan beyni de yani eglenirken
yvaptigi her isi daha pratik daha hizli 6grenir. Ben de eglenerek dgrendigim igin daha hizli daha
pratik ogrendim. Sahsen olumlu...” seklinde belirtmistir.

Ogrenciler, “ En Carpici Etkinlikler” temasina iliskin goriislerinde web 2.0 araglarmdan
mentimeter, actionbound, canva ve wordwall uygulamalarmi ifade etmektedir. Ogrenciler
goriiglerinde rekabet, eglence duygularina yer vermektedir. Bu temaya iliskin Ogrenci
goriislerinden 6rnekler asagidaki gibidir:

“Hocam ben de actionbound uygulamasini daha ¢ok sevdim. Orada hem gruplar arasinda
tatly bir rekabet oluyor. Ayrica da matematigi sadece teknolojik aletlerle degil cevremizdeki
esyalarla vesaire iglememizi de saglyyor. Bu sekilde konuyu daha iyi kavramamizi sagladi. Ben
Actionbound uygulamasim daha ¢ok sevdim.(03)”

“Hocam ben de WordWall ve Actionbound uygulamalarini ¢cok sevdim. Actionboundda
etrafimizdaki esyalart da kullaninca hem de béyle hani siire de olunca takimlar da oldugu icin
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boyle daha eglenceli oluyor. WordWallda da oyun eglenceli bir hale geldigi i¢in daha ¢ok oyun
metodunda oldugu icin daha eglenceli oluyor. (04)”

(")gyenciler, “Web 2.0 ve Diger Derslerde Kullanimi” temasina goriislerinde iliskin Sosyal
Bilgiler, Ingilizce, Tiirkce ve sayisal dersler ifadelerine yer vermektedir. Bu temaya iliskin
Ogrenci goriislerinden 6rnekler asagidaki gibidir:

“Sayisal derslerde ogrenme agisindan ve yarigsma agisindan daha iyi olur. Sézel derslerde
de canva ve yarisma tarzi oluanlar kullanilabilir. Canvada 6zet ¢ikaririz yarigma tarzinda
olanlarda da yarisma yapilr.(O7)”

“Bence fende olabilir. Matematikte olabilir. Bence diger derslerde pek olmaz. Konuyu ilk
ogrenirken matematik ve fende kullamlsa iyi olur. Sanki sayisal derslerde kullamimast daha iyi
olur gibi. Sozelde daha ¢ok kitaptan yiiriitmek daha giizel olur.(O1)”

Ogrenciler, * Gelecekte Web 2.0 Kullanim1” temasina iliskin gériislerinde kullanilmali ve
smmif diizeyine gore kullanilmali ifadelerine yer vermektedir. Bu temaya iliskin 6grenci
goriislerinden 6rnekler asagidaki gibidir:

“Bence de gelecekteki derslerimizde kullanilabilir ama 5.simifa gegtigimden beri konular
zorlasmaya basladiktan sonra benim matematige karsi isteksizligim oldu. Bence eger
kullanacaksak ortaokulun basindan diizey olarak simiflara gore yapilabilir. (0O4)”

“Bence kullanilmali. Swuf diizeylerine gore gelistivilmeli. 5. Sumflar i¢in daha
oyunlastirarak 7 ve 8. Sinifta daha agwrlagtirilarak kullamilabilir. Matematik dersini pek seven
insan yok seven ogrenciler yok onlar igin de birseyler yapulabilir.”

Ogrenciler, matematik dersinde web 2.0 araclarmin etkilerini olumlu olarak
tanmimlanuslardir. Diger derslerde de kullanimii istediklerini ifade etmislerdir. Ogrenci
goriislerinden 6rnekler asagidaki gibidir:

“Hocam bence ¢ok giizeldi. Ger¢ekten arkadaglarimizia birlikte dersi verimli bir sekilde
gecirdik. Matematik dersinde ¢ok fazla katilmayan arkadaslarimiz bile daha fazla katilim sagladi.
Bu yiizden bizi de mutlu etti. Gergekten eglenerek giizel bir sekilde sorulari ¢ozdiik. Birlikte grup
olarak takim olarak da ¢ozdiigiimiizde ayri bir heyecanli oldu. Gergekten ¢ok giizeldi.(O1)”

“Bence de gayet giizeldi. Ozellikle normalde matematik zorluk agisindan zorlu bir ders
oldugu icin boyle pek sevilmeyen bir ders. Matematikle arasi olmayan birini mesela beni bile
etkiledi bu uygulamalar. Bence dersler web 2.0 araglariyla verimli ve eglenceli geciyor.(03)”

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Aragtirmadan elde edilen bulgular incelendiginde, 6grencilerin uygulama oncesindeki
gortigleri Web 2.0 araglari kavramimi daha 6nce duymadiklarini géstermektedir. Bu durum,
yalnizca matematik dersinde degil, diger derslerde de kullanilmadigint géstermektedir. Bununla
birlikte, 6grencilerin ¢ogunluguna gore matematik &gretiminde teknoloji gereklidir. Ogrenci
goriiglerinden, matematik derslerini eglenceli bulduklar1 ve ders siirecinde teknolojik ara¢ olarak
akilli tahtay1 ve z-kitaplar1 kullandiklar1 anlagilmaktadir. Matematik derslerinin ¢ogunlukla soru
¢Oziimii odakli bir yapida gergeklestigi de 6ne ¢ikmaktadir. Ancak dgrencilerin Web 2.0 araglarini
tanimamast ve kullanmamasi, O6grenme Ogretme siireclerinin yenilikgi dijital araclarla
desteklenmedigini gostermektedir. Nitekim Sensoy ve Kili¢’in (2021) yaptig1 bir arastirma,
ortaokul matematik 6gretmenlerinin genellikle sunug yoluyla 6gretim stratejisini benimsedigini
ve bu stratejiyi zaman zaman bulus yoluyla dgretimle desteklediklerini ortaya koymustur. Ayni
aragtirmada, 0gretmenlerin ¢ogunlukla anlatim yontemi, soru-cevap teknigi, ve akran ogretimi
gibi geleneksel yontemlerle ders isledikleri belirlenmistir. Benzer sekilde, Usluel ve Mazman

568



(2009), ogretmenlerin dijital ara¢ kullaniminda genellikle temel teknolojilere yoneldiklerini ve
etkilesimli araglarin egitim siireglerine entegrasyonunun sinirli oldugunu vurgulamistir. Ayrica,
Korkmaz ve Altun (2014), Web 2.0 araglarinin dgretim siirecinde kullanilmasinin 6grencilerin
motivasyonunu ve derse olan ilgisini artirdigin1 belirtmistir. Ancak 6gretmenlerin bu araclari
kullanma diizeyinin diisiik olmasi, teknolojinin 6grenme Ogretme siirecine entegrasyonunda
siirlamalar oldugunu gostermektedir.

Ogrencilerin matematik derslerinde teknolojik araglara dayali 6gretim deneyimlerinin
sinirlt oldugu, bu durumun 6gretmenlerin ders tasarimlarinda Web 2.0 araglar1 gibi yenilikei
dijital teknolojileri tanimamalari, uygulama ve Ogrenme Ogretme siireglerine entegre etmeye
iliskin becerilere sahip olmamalarindan kaynaklanabilir. Bu baglamda, matematik 6gretiminde
Web 2.0 araglarinin entegrasyonu, etkilesim ve 6grenci motivasyonunu artirarak daha etkin
O0grenme ortamlar1 olugturulmasina katki saglayabilir.

Uygulama siirecinde alinan 6grenci goriisleri, Web 2.0 araglarinin 6grencilere yeni ve
eglenceli bir deneyim sundugunu ortaya koymaktadir. Ogrenciler, bu araclari ilk kez bu arastirma
stirecinde tanidiklarini, bu araglart hem eglenceli hem de faydali bulduklarini belirtmislerdir. Web
2.0 araglari ile olusturulan etkinliklerin heyecan verici, birlikte ¢alismay1 gerektirmesi, rekabete
dayali olusu, oyun tabanli olmas1 gibi yonlerden eglenceli ve faydali bulduklar1 goriilmektedir.
Bu araglar 6grencilerin derslere aktif katilimini tesvik etmis ve monoton ders isleyisini eglenceli
bir yapiya doniistiirmiistiir. Gozlemci Ogretmen goriisleri Ogrencilerin derse aktif olarak
katildiklarini, eglenerek 6grendiklerini ve sorulari istekli bir sekilde ¢ozdiiklerini gostermektedir.
Bu durum Web 2.0 araclarinin uygulandigi matematik dersinde o6grencilerin yiiksek bir
motivasyonla o6grendikleri biciminde degerlendirilebilir. Benzer sekilde, Hamari, Koivisto ve
Sarsa (2014), oyun tabanli 6grenme uygulamalarinin, 6grencilerin hem katilim diizeyini
artirdigin1 hem de 6grenme siirecglerini daha etkili kildigini belirtmistir. Bu baglamda, Web 2.0
araglariin sundugu etkilesimli ve oyunlastirilmis siireglerin, derslerin eglenceli bulunmasinda
belirleyici bir rol oynadig1 sdylenebilir. Ayrica, Web 2.0 araglarinin kullanimi, derslerin daha
heyecan verici bir yapiya biiriinmesine ve dgrencilerin derse yonelik ilgilerinin artmasina katk1
saglamigtir. Ozellikle, matematik dersini zorlayici bulan dgrencilerin bu araglar sayesinde
derslerden fayda sagladiklarini ifade etmeleri, Web 2.0 teknolojilerinin 6grenci 6n yargilarini
kirict ve motivasyonu artirict bir etkisi oldugunu ortaya koymaktadir. Bu durum, teknolojinin
etkili bir sekilde kullanildigi 6grenme ortamlarinin, 6grencilerin 6grenme siireclerine daha olumlu
yaklagmalarini sagladigin1 gostermektedir. Nitekim, Yildirim ve Can (2019) tarafindan yapilan
bir arastirmada, dijital teknolojilerin derslere olan ilgiyi artirdig1 ve 6zellikle zorlayici derslerde
6grencilerin motivasyonunu yiikselttigi sonucuna ulasilmistir. Benzer sekilde, Kozikoglu (2018),
Web 2.0 araglarmin yenilik¢i yapisinin 6grenmeye olan istekliligi artirdigi ve dgrencilerin
ogrenme siireglerine daha aktif katilmalarini tesvik ettigini belirtmistir. Bu baglamda, Web 2.0
araglarmin 6grenme siireglerine dahil edilmesi, hem bireysel motivasyonun hem de ders
basarisinin artmasina katkida bulunmaktadir.

Gozlemci oOgretmenlerin degerlendirmeleri, 6grencilerin ders siirecine aktif katilim
sagladiklarini, ders sirasinda eglenerek 6grenme deneyimi yasadiklarini ve matematik sorularini
¢o6zme konusunda istekli bir tutum sergilediklerini ortaya koymustur. Ayni sekilde, 6grenci ve
aragtirmaci giinliiklerinden elde edilen veriler, Web 2.0 araglarinin 6grenme siirecini daha verimli
hale getirdigini ve Ogrenciler acisindan olumlu bir 6grenme deneyimi sundugunu
desteklemektedir. Ogrenci performansina yonelik dereceli puanlama anahtari sonuglari
incelendiginde, 6grencilerin performanslarinin oldukga yiiksek oldugu ve bu araglarin matematik
ogreniminde etkili bir katki sagladigi belirlenmistir.

Sonug olarak, Web 2.0 araclarinin matematik derslerinde kullanimi, 6grencilerin derse olan
katilmint artirma ve daha etkilesimli bir 6grenme siireci olusturma potansiyeline sahip
goriinmektedir. Bu araglarin 6gretim silireglerine entegrasyonu, matematik gibi genellikle
zorlayici bulunan derslerde 6grencilerin ilgi diizeyini artirabilecegi ve akademik basarilarina katki
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saglayabilecegi diisiiniilmektedir. Ozellikle oyunlastirma, etkilesimli igerikler ve bireysel
ogrenme firsatlari sunan Web 2.0 teknolojilerinin, 6grencilerin derse yonelik tutumlarini olumlu
yonde etkileyebilecegi degerlendirilmektedir.

Uygulama sonras1 gergeklestirilen 6grenci goriismeleri, Web 2.0 araglarinin matematik
Ogrenimine Onemli katkilar sagladigini ortaya koymustur. Araclarin gorsellik ve uygulamali
etkinliklere dayali yapisinin, 6grenme siirecini kolaylagtirdigi ve daha kalict hale getirdigi
belirlenmistir. Ozellikle matematik dersine yonelik olumsuz tutum sergileyen dgrencilerin bile bu
araglart kullanarak matematik dersini daha c¢ok sevdikleri ve daha kolay oOgrendikleri
gbzlemlenmistir. Bu bulgular, Ozpmar'm (2020) arastirmasinda elde edilen sonugclarla
uyumludur. Ozpimar, Web 2.0 araglarinin, dgretmen adaylarmin simif ortaminda etkin katilimi
artirma, aktif 6grenmeyi destekleme, dersi oyunlastirma ve 6z-degerlendirme firsatlari sunma gibi
avantajlar sagladigini belirtmistir. Ayrica, bu araglarin 6grenciler arasi iletisimi giiglendirdigi,
grup calismalarini tesvik ettigi, basarty1 artirdigi ve kalic1 6grenmeyi destekledigi tespit
edilmistir. Benzer sekilde, Giindiizalp (2021), Web 2.0 araglarinin ¢evrimig¢i derslerde
kullanilmasinin 6grenciler acisindan kalict 6grenme saglama, konular1 daha iyi anlama, anlamli
ogrenmeyi destekleme ve konu tekrar1 yapma gibi 6zelliklerinin bulundugunu ifade etmistir. Bu
sonuglar, Web 2.0 araglarinin 6zellikle oyunlastirma ve gorsellestirme 6zellikleriyle 6grencilerin
O0grenme siirecine olan motivasyonlarini artirdigint ve derslere yonelik olumsuz algilarini
degistirdigini gostermektedir.

Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular, 6grencilerin Web 2.0 araglarinin yalnizca
matematik derslerinde degil, diger derslerde de kullanilmasimi 6nerdiklerini ortaya koymaktadir.
Bu durum, o6grencilerin Web 2.0 araclarinin sundugu etkilesimli, eglenceli ve 6grenmeyi
kolaylastirici yapiya olan ilgilerini gostermektedir. Bu bulgu, Giindiizalp'in (2021) yaptig:
arastirma ile uyumlu sonuglar sergilemektedir. Giindiizalp, Web 2.0 araglariyla zenginlestirilmis
¢evrimici 6grenmenin, dgrencilerin iistbiligsel ve yaratict diisiinme becerilerini gelistirdigini ve
bu araglarin ¢evrimigi derslerde hem dersin amacina uygun hem de gerekli oldugunu tespit
etmigstir. Ayrica, bu araglarin egitim siirecine kattig1 olumlu etkilerin 6grenciler tarafindan yiiksek
oranda kabul edildigi ve farkli derslerde de kullaniminin faydali olacagina yonelik 6grenci
goriiglerini vurgulamistir. Web 2.0 araglarinin 6grenciler tarafindan farkli derslerde de 6nerilmesi,
bu araglarin etkilesimli ve oyunlastirilmis yapisinin 6grenme siireclerini daha etkili ve ilgi ¢ekici
hale getirdigini gostermektedir. Ogrencilerin bu araglarin kullanimini tesvik etmeleri, 6grenme
ortamlarinin dijitallesme siirecine duyulan ihtiyaci da desteklemektedir.

Aragtirma bulgulari, 6grencilerin Web 2.0 araclarinin 6zellikle derslerin pekistirilmesi ve
daha eglenceli hale getirilmesi amaciyla kullanilabilecegini belirttiklerini ortaya koymaktadir.
Ogrencilerin bu goriisleri, Web 2.0 araclarinin gretim siireglerinde farkli asamalarda etkili bir
sekilde kullanilabilecegini gostermektedir. Bu baglamda, 6gretmenlerin ders tasarimi yaparken
Web 2.0 araglarini dersin igerigi ve hedefleri dogrultusunda se¢cmesi gerekmektedir. Ogretim
stirecinin gesitli agamalarinda, bu araglarin dikkat ¢ekme, 6n bilgilerin hatirlanmasi, 6grenmenin
uygulanmasi ve 6grenmenin degerlendirilmesi gibi amaglarla etkili bir sekilde kullanilabilecegi
disiiniilmektedir. Web 2.0 araglarinin bu yonii, 6gretmenlere ders tasariminda 6nemli bir kolaylik
saglamaktadir. Bu bulgu, Isik ve Karal’in (2023) Web 2.0 araclarinin temel egitimde kullanimi
lizerine yaptigl arastirmanin sonuglariyla uyumludur. Arastirmada, sinmif ¢gretmenlerinin SE
modeline dayali olarak yapilandirilmig derslerde Web 2.0 araglarindan yararlandiklart
belirtilmistir. Ogretmenler, derslerin giris asamasinda dikkat ¢ekme, motivasyonu artirma, on
bilgileri hatirlama ya da hazirbulunugluk saglama; kesfetme asamasinda igerigi somutlagtirma,
kattlmi artirma ve etkilesim saglama; aciklama asamasinda yeni bilgilerin sunulmasi;
derinlestirme asamasinda ise tekrar, uygulama, is birligi kurma ve materyal hazirlatma gibi
amaglarla bu araglar1 kullandiklarini ifade etmislerdir. Bu bulgular, Web 2.0 ara¢larinin 6grenme
siireglerini daha etkilesimli ve dgrenci odakli hale getirdigini gostermektedir. Ozellikle, dgretim
stirecinin farkli asamalarinda sagladigi faydalar, bu araclarin egitimde yaygin bir sekilde
kullanilmasinin 6gretmenlere ve 6grencilere saglayabilecegi katkilar agikg¢a ortaya koymaktadir.

570



Ogrencilerin derslere olan ilgisinin artirilmasi, dgrenme materyallerinin daha etkili bir sekilde
sunulmasi1 ve derslerin oyunlastirma gibi yontemlerle daha eglenceli hale getirilmesi gibi
ozellikler, Web 2.0 araglarinin 6gretim siirecindeki potansiyelini desteklemektedir. Bu baglamda,
bu araglarin, yalnizca matematik derslerinde degil, diger disiplinlerde de etkili bir sekilde
kullanilabilecegi sOylenebilir.

Aragtirma bulgulari, 6grencilerin matematik derslerinde heyecan ve rekabet duygusunu
artiran uygulamalarin dersi daha verimli hale getirebilecegini ifade ettiklerini gostermektedir. Bu
bulgu, Web 2.0 aracglarinin 6grenme siirecine sagladigi motivasyonel katkilarin 6nemini
vurgulamaktadir. Ozellikle, bu araclarin 6grencilerde olusturdugu rekabet ve heyecan
duygusunun, ders boyunca dikkatlerini toplama ve katilimlarimi artirma agisindan énemli bir etki
yarattig1 goriilmektedir. Bu baglamda, 6grencilerin ilgisini ¢ekebilecek ve ders siirecine aktif
katilim1 tegvik edebilecek Web 2.0 uygulamalarinin, 6gretmenler i¢in de Ogretim siireglerini
kolaylastiric1 bir islev gordiigii sdylenebilir. Ogrenciler, bu tiir uygulamalarla derse daha fazla
odaklanmakta ve 6grenme siirecini daha keyifli bir deneyime doniistiirmektedir. Rekabet ve
oyunlastirma odakli etkinlikler, yalnizca 6grencilerin motivasyonunu artirmakla kalmamakta,
ayni zamanda 6gretimin etkililigini ve dersin genel verimliligini de olumlu yonde etkilemektedir.

Sonug olarak, Web 2.0 araglarmin derslere entegre edilmesi, o6zellikle 6grencilerin
motivasyonel gereksinimlerini karsilamada etkili bir strateji olarak degerlendirilebilir. Bu
araglarin sundugu etkilesimli ve dinamik yapi, hem 6grencilerin ilgisini canli tutmak hem de
ogretim siirecini zenginlestirmek icin onemli bir firsat sunmaktadir. Ogretmenlerin, ders
tasarimlarinda bu araglar etkin bir sekilde kullanmalari, 6grencilerin 6grenme siireglerine olan
katilimin1 artirarak daha verimli bir 6grenme ortami yaratabilir.

Dolayistyla web 2.0 araclarinin matematik O6gretiminde kullanimina iliskin bulgular
incelendiginde bu uygulamalarin 6grencilerin derse ilgilerini ve katilimlarini arttiracag: ileri
siiriilebilir. Ogrencilerin 6grenme 6gretme siirecinde oyunla 6gretimi benimsedikleri ve eglenerek
daha kolay 6grendikleri soylenebilir. Bu durumun olusmasindaki sebep 6grencilerin geleneksel
yontemlerle matematik gretiminden farkli yontemlere ihtiya¢ duymalari olabilir.

Diger taraftan uygulama siirecinde teknolojik araclarin yetersiz olmasi web 2.0 araglarinin
etkili ve verimli bir gekilde kullanilmasinda bir engel olusturmustur. Bununla birlikte web 2.0
araglarinin internet kullanimmi gerektirmesi ve internetin yetersiz olmasi ders planmin
uygulanmasinda zaman zaman sorunlara yol agmistir. Bu durum web 2.0 araglar ile desteklenen
bir ders tasariminin amacina etkin bir sekilde ulagsmasinda ve stirenin verimli kullanilmasinda
teknolojik alt yapinin 6nemini ve gerekliligini ortaya koymaktadir. Akbaba Dag ve Kilig Sahin
(2024), sinif 6gretmeni adaylarinin web 2.0 araglarina iligkin goriislerini inceledikleri arastirmada
web 2.0 araglart kullaniminda yasanan sorunlardan birinin teknolojik alt yapidan kaynaklanan
zorluklar oldugu sonucuna ulagsmigtir. Akbas ve Yiinkiil (2024), siif 6gretmenlerine yonelik
yaptig1 bir arastirmada 6gretmenlerin web 2.0 araglarimi kullanirken en ¢ok donanim eksikligi,
internet baglanti sorunlari, sinirli erisim ve giincellemeden kaynaklanan sorunlar yasadiklari
sonucuna ulagmaistir.

Ogrenciler uygulama 6ncesinde web 2.0 araglarna iliskin higbir bilgiye sahip degildir.
Matematik dersleri 6grenciler igin eglenceli gecmektedir. Ogrenciler matematik derslerinde
teknolojik arag olarak akilli tahtay, teknolojik uygulama olarak EBA platformu, Whatsapp ve Z-
kitap uygulamalarini kullanmaktadur. Ogrenciler matematik derslerinde Web 2.0 araglarini
kullanmamaktadir. Ogrenciler en az bir teknolojik donanima sahiptir. Ogrencilerin ¢ogu
teknolojiyi siklikla kullanmaktadir. Ogrencilerin ¢oguna gore matematik dersinde teknoloji
kullanimi gereklidir.

Uygulama siirecinde 6grenci gorislerinden elde edilen verilere gore 6grenciler web 2.0
araclarina olumlu diisiincelerle bakmuglardir. Ogrenciler web 2.0 araglarini matematik
ogretiminde faydali, verimli ve eglenceli bulmuslardir. Ogrenciler, matematik dersine eglenerek
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ve istekli bir sekilde katilmiglardir. Ogrenciler, web 2.0 araglariyla konular1 daha kolay ve etkili
ogrendiklerini belirtmislerdir. Ogrenciler siiregte rekabet ve yarismalara dayali etkinlikler, grup
caligmalarindan hoslanmiglardir. Uygulama siirecindeki dersler dgrenciler i¢in heyecan verici
sekilde gecmistir. Ogretmenlere gore ogrenciler derse aktif katilmislardir. Bunun yani sira
eglenmislerdir. Ogretmenlere gdre web 2.0 araglari dgrencilerin matematik dgrenmelerini olumlu
yonde desteklemistir. Ogretmenler, grencilerin ders i¢i matematik performanslarini oldukca iyi
bulmuslardir.

Diger taraftan web 2.0 araglar1 kullanilirken teknik problemler yasanmistir. Bu durum ders
tasarimiin uygulanma siirecini olumsuz yonde etkilemistir. Siiregte internet sikintis1 yasanmasi,
yeterli cihaz olmamas1 problem olarak goriilmiistiir.

Ogrencilere gore web 2.0 araglari matematik dersinde kullanilmalidir. Ogrencilerden biri
web 2.0 araglarinin matematik dersinde sik sik degil ara sira ve konuyu anladiktan sonra
pekistirme amagh kullanilabilecegini belirtmistir.

Ogrenciler, web 2.0 araglarma yonelik olumlu tutum sergilemislerdir. Ogrencilere gore
web 2.0 araglar genellikle sayisal derslerde kullanilabilir. Diger taraftan bir 6grenci web 2.0
araglarinin 6grenme amacli degil de yarisma amach kullanilmasi gerektigini belirtmistir.

Aragtirma sonuglari matematik 6gretiminde web 2.0 araglarinin kullanimimin olumlu
etkileri oldugunu gdstermektedir. Bu dogrultuda matematik 6gretiminde web 2.0 araclarina dayalt
etkinlikler uygulanabilir. Arastirmada gergeklestirilen uygulamanin &grencilere katkilar
diistintildiigiinde yapilan uygulamalar matematik 6gretim programina yansitilabilir.

Aragtirmada en ¢ok karsilasilan sorunlardan birisi teknik problemler olmustur.
Ogrencilerin cihazlarinin olmamasi, internetin olmamasi siireci zorlastirmistir. Cihaz sayisina
bagl olarak bireysel yerine grup calismasi yapilmistir. Bazen yetersiz cihaz sayisindan dolay1
gruptaki 6grenci sayist artirilmigtir. Bu durum ¢ok sayida 6grencinin kiiciik bir ekrana bakmasint
gerektirmis ve uygulaminin verimliligini diigiirmiistiir. Bu sorunlara ¢6ziim olarak teknolojik alt
yap1 gerekli oldugu soylenebilir. Web 2.0 araglar1 ile matematik 6gretimi etkinlikleri uzaktan
yapilabilir. Harmanlanmig 6grenme ile tiim bireyler kendi hizinda &grenebilir.

Uygulama 6ncesinde web 2.0 araglari kavraminin daha 6nce duyulmamast sonucundan
hareketle bu uygulamalarin matematik 6gretiminde kullanimia ydnelik 6gretmenlere hizmet i¢i
egitim calismalar1 diizenlenebilir.

Ogrencilerin matematik dersine karsi olumsuz tutuma sahip olma, matematik dersini
basaramama inanci gibi sorunlarindan hareketle Web 2.0 araglarmin matematik 6gretiminde
uygulanmasina yonelik arastirmalar gerceklestirilebilir.

Bu arastirmada ortaokul destekleme ve yetistirme kurslarinda matematik 6gretiminde web
2.0 araglarmin kullamimina yonelik durum incelenmistir. Bu baglamda web 2.0 araglariyla
matematik 6gretiminin 6grencilerin bilgi, becerileri ve tutumlar izerindeki etkileri incelenebilir.

Bu aragtirma Web 2.0 araglarinin destekleme ve yetistirme kurslarindaki matematik
derslerinde uygulanmasi ile sinirli tutulmustur. Yapilacak arastirmalarda normal matematik
derslerinde kullanimi da incelenebilir.

Bu ¢aligma ortaokul 7. Sinif diizeyindeki 6grenciler ile yiiriitiilmiistiir. Farkli sinif diizeyleri
ile benzer aragtirmalar yapilabilir.

Bu caligma 6 haftalik bir uygulama ile sinirli durum c¢alismasidir. Daha uzun siireli
caligmalar yapilabilir.
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Web 2.0 araglarinin matematik dersinde uygulanmasina iliskin farkli aragtirma yontemleri
uygulanarak arastirmalar yapilabilir. Web 2.0 araglarinin matematik dersinde uygulanmasina
iliskin bu arastirmada ortaya ¢ikan herhangi bir boyut derinligine arastirilabilir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Mathematics is both a scientific discipline and a fundamental tool for lifelong learning and
success in various fields (OECD, 2019; TIMSS, 2019). It is an indispensable part of daily life,
and its instruction plays a crucial role in developing mathematical thinking skills (Schoenfeld,
1992; Ugar et al., 2010). However, many students perceive mathematics as a difficult subject,
leading to anxiety and avoidance (Hannula, 2002; Dursun & Dede, 2004). This negative
perception affects students' academic performance and engagement with the subject (Schoenfeld,
1992; Ugar et al., 2010).

International assessments such as PISA and TIMSS highlight that students in Turkey
struggle with skill-based mathematics questions (Erden, 2020; OECD, 2019). For instance, nearly
half of the mathematics questions in the 2018 and 2019 LGS exams were left unanswered by
students (Erden, 2020). Addressing these learning gaps is essential, as mathematics builds
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cumulatively, and deficiencies hinder students' ability to acquire new knowledge (Fistik¢1, 2019;
Boaler, 2016). In response, Turkey’s Ministry of National Education (MoNE) launched Support
and Training Courses (DYK) in 2014 to help students close learning gaps and prepare for exams
(Topgu & Ersoy, 2019).

The COVID-19 pandemic exacerbated existing challenges in mathematics education,
particularly due to mandatory remote learning (MoNE, 2020). Digitalization has become a
necessity in modern education, and Web 2.0 tools offer an opportunity to create interactive and
engaging learning environments (Tonbuloglu, 2021; Celik, 2020). However, research on the
effectiveness of these tools in middle school mathematics education remains limited. This study
investigates the implementation of Web 2.0 tools in 7th-grade mathematics support courses,
aiming to provide insights for curriculum development and instructional practices. The primary
research question is: “What is the nature of the implementation of Web 2.0 tools in 7th-grade
mathematics support and training courses?”

Methodology

This study was designed as a case study within the framework of qualitative research. The
examination of Web 2.0 tools in 7th-grade mathematics support and training courses involves
analyzing a single case, making it a holistic single-case study. The study group consisted of eight
7th-grade students attending support and training courses at a public school in Turkey, selected
through criterion sampling, one of the purposeful sampling methods. The selection criteria
included voluntary participation in the courses and voluntary selection of mathematics and the
teacher during the online registration process.

Semi-structured interviews were conducted to determine students’ initial status before the
intervention, their views on the instruction during the process, and their feedback on their
mathematics learning after the intervention. Reflective student journals and researcher diaries
were also utilized during the implementation process. Additionally, two separate rubrics were
used to evaluate students’ performance in the topics of Angles and Polygons in terms of
attainment, cognitive, and affective dimensions through observation forms filled out by three
different teachers. Interviews conducted before, during, and after the intervention were recorded,
and the data were coded and categorized into themes by the first and second authors. The
reliability of the coding process was calculated using the reliability formula developed by Miles
& Huberman (1994).

The inter-rater reliability for the codes created from pre-implementation student interviews
was found to be 0.86, for the implementation process 0.89, and for post-implementation 0.92. The
inter-rater reliability of the scoring rubric for student performance in Polygons was calculated
using Kendall's W coefficient and found to be 0.658, indicating moderate agreement among the
raters. The agreement between two raters for the Angles topic, evaluated using Kappa analysis,
was calculated as 0.018, indicating weak agreement.

Results and Discussion

Before the intervention, it was observed that students were unfamiliar with Web 2.0 tools
and had not used them in mathematics lessons. This lack of prior exposure suggests that they had
not used these tools in other subjects either. During the implementation process, feedback from
students indicated positive perceptions of Web 2.0 tools. According to the findings, students
expressed that Web 2.0 tools made lessons more enjoyable and increased their engagement.
Teachers also noted that these tools positively supported students’ learning of mathematics.

Student participation in the lessons was observed to be highly satisfactory, almost at an
ideal level. This suggests that Web 2.0 tools positively impact students’ engagement in lessons.
The use of Web 2.0 tools during lessons can be motivating for students. Topics typically
approached with prejudice can become more appealing through the use of these tools. It can be

576



inferred that students adopt game-based learning during teaching and learning processes, finding
it easier to learn while having fun. This could be attributed to students’ need for approaches
different from traditional methods in mathematics instruction.

However, technical issues encountered during the use of Web 2.0 tools negatively affected
lesson planning and design processes. Challenges such as internet connectivity problems and
insufficient devices were among the difficulties faced. Students suggested the use of Web 2.0
tools not only in future mathematics lessons but also in other subjects.
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