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OZET

Bu calisma, Ankara Kelime Miizesinin yeniden islevlendirilme siirecini ve
dijital sergileme yontemlerini incelemektedir. Arastirmanin temel amacy,
miuiizenin 6zgun tarihi dokusunu koruyarak yeniden islevlendirilmesinin kiltiirel
mirasin korunmasi agisindan nasil bir model sundugunu ortaya koymaktir.
Ayn1 zamanda, muze sergilemelerinde dijital teknolojilerin kullanimini
analiz etmek ve bu teknolojilerin etkisini degerlendirmek amaglanmistir.
Planet Kelime Mizesi, Portekiz Dil Miizesi ve Kanada Dil Mizesi, baglamsal
karsilagtirmalar saglamak ve analizlere derinlik katmak amaciyla arastirmaya
dahil edilmistir. Bu miizeler, yeniden iglevlendirme stiregleri ve dijital sergileme
yontemleri agisindan karsilagtirmali degerlendirme yapmaya olanak tanimistir.
Aragtirma, nitel aragtirma yontemlerinden durum galismas: deseni kullanilarak
gergeklestirilmistir. Veriler, literatlr taramasi, saha gozlemleri, gorsel kayitlar,
belgeler ve yar: yapilandirilmig goriigsmeler aracilifiyla toplanmigtir. Toplanan
veriler, igerik analizi yontemiyle degerlendirilmis ve mekéansal organizasyon,
sergileme yontemleri ile teknoloji kullanimi baglaminda temalar olusturulmustur.
Sonug olarak, Ankara Kelime Miizesinin 6zgin tarihi dokusunu buyuk olgtide
korudugu, ancak sergileme yontemlerinin dijital teknolojiler agisindan
gelistirilmesi gerektigi tespit edilmistir. Bu arastirma, kiilltiirel mirasin korunmasi
ve dijital sergileme yontemlerinin gelistirilmesine yonelik oneriler sunmakta ve
gelecekteki galismalar igin metodolojik bir temel olugturmaktadir.
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USE OF DIGITAL TECHNOLOGY IN HISTORICAL BUILDINGS RE-FUNCTIONED
AS MUSEUMS: THE ANKARA WORD MUSEUM EXAMPLE

ABSTRACT

This study examines the re-functionalization process of the Ankara Word
Museum and digital exhibition methods. The main purpose of the research is to
reveal how the re-functioning of the museum by preserving its original historical
texture offers a model for the protection of cultural heritage. At the same time,
it aims to analyze the use of digital technologies in museum exhibitions and
evaluate their impact. The Planet Word Museum, the Portuguese Language
Museum and the Canadian Language Museum were included in the study to
provide contextual comparisons and add depth to the analyses. These museums
allowed for comparative evaluation in terms of re-functionalization processes
and digital exhibition methods. The research was conducted using a case study
design and qualitative research methods. Data were collected through a literature
review, fleld observations, visual records, documents and semi-structured
interviews. The collected data were evaluated by content analysis method and
themes were formed in the context of spatial organization, exhibition methods
and technology use. As a result, it was determined that the Ankara Vocabulary
Museum has preserved its original historical texture to a great extent, but its
exhibition methods need to be improved in terms of digital technologies. This
research provides recommendations for the preservation of cultural heritage and
the development of digital exhibition methods and provides a methodological
basis for future studies.

Keywords: Interior Architecture, Conservation and Renovation, Refunctioning,
Use of Digital Technology in Museums, Ankara Word Museum
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GIRIS

Toplumlarin kiltiirel mirasinin korunarak gelecek nesillere aktarilmasinda tarihi
yapilar 6nemli bir rol istlenmektedir. Bu yapilar, inga edildikleri dénemin sosyal,
kaltirel, ekonomik ve mimari 6zelliklerini yansitarak ginimiize tagimaktadir.
Gelismis toplumlar, bu yapilar: kiltiirel miras olarak kabul etmekte ve gelecek
nesillere aktarilmasini bir gereklilik olarak gormektedirler. Ancak zamanla degisen
yasam kosullar1 ve teknolojik ilerlemeler, pek ¢ok tarihi yapinin ¢zgin islevini
yitirmesine ve kullanim dig1 kalarak toplumdan soyutlanmasina neden olmustur.
Burden (2004: 215), tarihi yapilarin iglevlerinin zaman igerisinde teknolojik, sosyal
ve kuiltirel anlamda eskimeye ugradigini belirtmektedir. Bu durum, mimari
koruma yontemlerinden biri olan yeniden iglevlendirme kavramini glindeme
getirmistir. Yeniden kullanim veya yeniden islevlendirme, mevcut bir yapinin
ozguniglevinden farkli bir igleve uyarlanarak gelecege taginmasini ifade etmektedir
(Islamoglu, 2018: 511). Bu siireg, yapinin giiniimiiz standartlarinda kullanilabilmesi
i¢in ihtiyag duyulan tadilatlarin gergeklestirilmesiyle tanimlanmaktadir. Yeniden
islevlendirme caligmalarinda temel amag, tarihi yapinin 6zgin ve sanatsal
degerlerinin korunarak yasatilmasidir. Bu dogrultuda, 1964 yilinda yayimlanan ve
uluslararasi gegerlilige sahip Venedik Tazugu belirleyici bir gergeve sunmaktadir.
Tlzugun Gglincl maddesi, anitlarin korunmas: ve onarilmasinda temel hedefin,
onlar1 yalnizca sanat eseri olarak degil, tarihi birer belge olarak da muhafaza
etmek oldugunu vurgulamaktadir (Venedik Tazugu, 1964; Erder, 1977: 172-73).
ThzGgun besinci maddesi ise, tarihi anitlarin korunmasinin, onlari toplumsal
fayda saglayacak bir amagla kullanarak kolaylastirilabilecegini belirtmektedir.
Ancak, bu siiregte anitlarin 6zgin o6zelliklerine saygi gosterilmesi gerektigi de
vurgulanmaktadir. Bu gergevede, yeniden islevlendirme calismalar: anitlarin
korunmas1 ve surdurtlebilir sekilde yasatilmasi igin o6nemli bir yontem
olarak kabul edilmektedir (Venedik Tuzagdu, 1964; Us, 2019: 147). Guntumuzde,
tarihi degere sahip yapilar hem yurt iginde hem de yurt disinda aligveris
merkezleri, kiltir merkezleri, editim kurumlar: ve mizeler gibi farkl iglevlerle
yeniden hayata kazandirilmaktadir. Tarihi yapilara miize fonksiyonunun
kazandirilmasinin baslica nedeni, yapinin mimari niteligi ile muze islevinin
Ortligsmesi ve 6zgiin degerlerin en az mudahaleyle korunarak yasatilabilmesidir.
Bu nedenle, ginimuizde gagdas mimari koruma yontemleri kapsaminda tarihi
yapilar gogunlukla muze olarak iglevlendirilmektedir (Misirhisoy & Gunge, 2016:
147). Muzeler, her yastan bireyin ziyaret edebildigi, farkli ihtiyag ve beklentilere
yanit verebilen, kamuya agik ve erisilebilir mekéanlar olarak 6ne gikmaktadir.
Ayrica, surdurtlebilirligi tesvik eden bu yapilar, egitim, eglence, yansima ve
bilgi paylagimi gibi iglevleriyle toplumsal etkilegimi desteklemektedir (Bahar
& Agicr Kurak, 2021: 71). Muzeler, yalnizca bilgi sunma igleviyle sinirli kalmayip,
kulttrel mirasin korunmasi, yorumlanmasi ve topluma aktarilmasi gérevini
de ustlenmektedir. Erbay (2011: 5) muzeleri, toplumlarin gegmis yagantilarini
glinimiuze ve gelecege aktaran, sanat ve kiltirle birleserek egitici roller Gstlenen
yapilar olarak tanimlamaktadir. Bu yonleriyle muizeler, zaman iginde toplumlarin
ihtiyaglarina uyum saglayarak kendilerini stirekli gtincelleyebilen ve yenilenebilen
dinamik yapilardir (Poroy, 2014: 11). Modern miuzecilik anlayigi, ziyaretgilerin
katilmini ve etkilegimini artiran uygulamalara odaklanarak, bilgi aktarimini
daha erisilebilir ve etkili hale getirmeyi hedeflemektedir. Uluslararasi Miizeler
Konseyine (International Council of Museums/ICOM) gére muzeler, somut ve
soyut mirasi arastiran, koruyan, yorumlayan ve sergileyen; toplumun hizmetinde
olan, kar amaci gutmeyen ve kalici kurumlar olarak tanimlanmaktadir. Ayni
zamanda miuzeler, kamuya agik, kapsayici ve erisilebilir mekanlar olarak gesitliligi
ve surdurulebilirligi tegvik etmektedir (ICOM, 2022). Bu baglamda mduzeler,
gegmisle gelecek arasinda bir képrii gérevi gorerek, ziyaretgilerine hem bilgi hem
de deneyim sunmaktadir.

Mizelerin gagdas sergileme yontemleri ve teknoloji tabanl yaklagimlar ile yeniden
islevlendirilmis tarihi yapilarda kullanimi, kaltiirel mirasin korunmasinda ve
sunumunda yeni bakis agilar: gelistirilmesini saglamaktadir. Yenilikei sergileme
teknikleri, ziyaretgilere yalnizca eserleri gérmekle sinirli kalmayip, onlarin tarihi
ve sanatsal baglamlarini daha iyi anlamalarina olanak tanimaktadir. Vargiin
(2022: 581) sergileme bigimlerinin teknoloji tabanl gelisimi ile sergilemelerde
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etkilesim ve deneyim tasarimlarimin 6n plana c¢iktigini vurgulamaktadir. Bu
durum, tarihi yapilarin miize olarak yeniden islevlendirilmesine farklh bakis agilar:
kazandirmakta ve sergileme yontemlerinin gesitlenmesine imkan tanimaktadir.
Teknolojinin ilerlemesiyle birlikte, dijital uygulamalar ve artirilmig gergeklik gibi
yenilik¢i yontemler, muzelerde sergileme sireglerini daha etkili ve ilgi ¢ekici
hale getirmektedir. Bu uygulamalar, tarihi yapilarin anlatim glctnt artirarak
ziyaretgilerin mekanla etkilesim kurmasini saglamaktadir. Sergilemelerin
teknoloji ile desteklenmesi hem gorsel hem de isitsel unsurlarla zenginlestirilmis
igeriklerin sunulmasini mumkin kilmakta ve bu sayede ziyaretgilerin
deneyimlerini daha etkileyici kilmaktadir. Dijital teknolojiler, dzellikle yeniden
islevlendirilmis yapilarda hem 6zgin mimari unsurlarin korunmasini hem de
¢agdas miuzecilik anlayisina uygun c¢ozlmler gelistirilmesini saglamaktadir.
Yukarida aktarilanlar dogrultusunda, hem mimari koruma yéntemi olarak yeniden
iglevlendirme kavrami hem de bu yapilar igin muze islevinin benimsenmesi,
kaltirel mirasin korunarak gelecek nesillere aktarilmasinda o6nemli bir
rol istlenmektedir. Yeniden isglevlendirme, vyalnizca fiziksel bir doéntisim
saglamakla kalmayip, ayni zamanda tarihi yapilarin geg¢misle olan baglarini
koruyarak, kiiltiirel hafizanin canl tutulmasina katkida bulunmaktadir. Ozellikle
miuzelerde uygulanan dijital teknolojiler, sergileme yontemlerini gesitlendirerek
ziyaretgilerin katilimini artirmakta ve daha kapsamli bir deneyim sunmaktadir.
Boylece muzeler, gegmisi anlamaya yonelik etkilesimli platformlar sunarak, tarihi
yapilari modern toplumsal ihtiyaglara adapte etmektedir.

Bu bakig agisiyla, Turkiye'nin ilk kelime muzesi olan Ankara Kelime Muzesi
arastirmaya konu olmustur. Mize, Ankaranin tarihi ve kiltirel agidan kokli
yerlesim bolgelerinden biri olan Ulus semtinde yer almaktadir. Geleneksel konut
mimarisiyle insa edilen yap1, zaman igerisinde 6zgiin konut islevini yitirmis ve bir
dénem hububat ve tiftik deposu olarak kullanilmigtir. Bu stiregte, yapinin 6zgun
degerlerive mimari 6zellikleri biiytik dlglide zarar gérmustiir. Ancak, 26 Eylil 2022
tarihinde gergeklestirilen yeniden iglevlendirme galigmalar: sonucunda Ankara
Kelime Miizesi olarak yeniden hizmete agilmistir. Bu déniisim, yapinin 6zgin
kimligini yeniden kazanmasina ve toplumla olan baglarinin giglendirilmesine
katki saglamistir (Kalyoncuoglu, 2022). Ankara Kelime Muzesinin sergileme
tasariminda teknolojik gelismelerden faydalanilmig ve dijital uygulamalar
sergileme yontemlerine entegre edilmistir. Bu durum, miizenin ¢agdas muzecilik
anlayigina uygun olarak, ziyaretgilerin sergilenen igeriklerle daha derin ve
etkilegimli bir deneyim yasamasina olanak tanimaktadir. Bu arastirmada,
yeniden isglevlendirilen Ankara Kelime Miizesinin sergilemelerinde kullanilan
dijital teknoloji yontemleri incelenmistir. Arastirma kapsaminda, miizenin sergi
diizenlemeleri ve sergileme tekniklerinin ¢agdas muzecilik anlayisi ile nasil
sekillendirildigi ele alinmustir. Ayrica, mize igerisindeki dijital uygulamalarin
kullanim bigimleri ve sergileme yontemlerine katkis: incelenmistir. Bu inceleme,
tarihi yapilarin yeniden islevlendirilme suireci ile dijital sergileme yontemlerinin
kullanimi konusuna 1sik tutan 6nemli bir 6rnek sunmaktadir.

YONTEM

Bu aragtirma, nitel aragtirma yontemlerinden durum c¢alismas:i deseni
kullanilarak gergeklestirilmigtir. Arastirmanin temel amaci, Ankara Kelime
Mizesinin yeniden iglevlendirme strecini ve sergileme stratejilerinde dijital
teknolojilerin kullanimini derinlemesine dederlendirmektir. Arastirmada ayrica,
Planet Kelime Miuzesi, Portekiz Dil Mizesi ve Kanada Dil Mizesi baglamsal
destek saglamak amaciyla karsilastirmali bir baglamda ele alinmistir. Segilen bu
muzeler, tarihi yapilarin yeniden islevlendirilmesi ve dil odakli temalar tizerine
kurulu sergileme stratejileri ile galismanin kapsamina dahil edilmistir. Ayrica,
bu drneklerin segiminde ve incelenmesinde arastirma kapsaminda en gok veriye
ulagilabilen ornekler olmasi nedeniyle belirlenmistir. Bu destekleyici drnekler,
dijital sergileme uygulamalarinin farkli baglamlarda nasil uygulandigini anlamak
ve Ankara Kelime Miizesi'nin analizine zenginlik katmak i¢in kullanilmistir.
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Veri toplama siirecinde, ¢oklu veri kaynaklarina dayali bir yaklagim
benimsenmistir. Ik olarak, literatiir taramasi araciifiyla yeniden iglevlendirme,
tarihi yapilara mize fonksiyonun yuklenmesi dijital sergileme kavramlarina
iliskin ulusal ve uluslararasi galigmalar analiz edilmistir. Segilen diger miizelere
iliskin belgeler ve gorsel materyaller incelenmis, ancak esas odak noktasi Ankara
Kelime Miizesi olmustur. Saha ¢alismalar: kapsaminda, Ankara Kelime Miuizesi'nde
yerinde gozlemler yapilmig, cephe ve i¢ mekan dizenlemeleri belgelenmistir.
Sergileme tasarimlari, kullanilan dijital teknolojiler ve mekansal organizasyonlar
detayl bir gekilde incelenmigtir. Ayrica, muze yetkilileriyle yari yapilandirilmis
gorlsmeler gergeklestirilmis ve gértisme verileri, dokiman analizleri ile gapraz
kontrol edilerek dogrulanmistir. Toplanan veriler, igerik analizi yéntemi ile
degerlendirilmistir. Igerik analizi, verilerin sistematik ve tematik kodlamalar
aracihiyla siniflandirilmasini ve anlamlandirilmasini saglayan bir yontemdir
(Krippendorff, 2013).

Calismanin bir sonraki boluminde tarihi yapilarin muze olarak yeniden
islevlendirilmesi ve muze sergilemelerinde dijital teknoloji kullanimi, ikinci
bolimiinde galisma alanina, galismada uygulanan yontem ve bulgulara yer
verilmektedir. Son bolim de ise sonug ve 6neriler sunulmaktadir.

TARIHI YAPILARIN MUZE OLARAK ISLEVLENDIRILMES]

Yeniden islevlendirme kavrami, tarihi yapilarin, korunmasi ve gelecege
aktarilmasinda basvurulan yoéntemler arasindadir. Islev degisikligi, tarihi
yapilarin 6zgln islevini gevresel, ekonomik, sosyal ve kiiltiirel gerekgelerden
dolay1 yerine getirememesi sonucunda, gerekli goriilen mtidahalelerin yapilarak
yeniden hayata kazandirilmasi durumudur (Aydin & Sahin, 2018: 65). Gintimuzde
yeniden islevlendirilerek miize olarak hayata kazandirilan ok sayida tarihi
yapl bulunmaktadir. Mizeler, ge¢misi ginimuize getiren, halka agik heyecan
verici 6grenme mekanlaridir. Ayni zamanda, sanatsal, bilimsel, tarihi, gelenegi
yansitan, teknolojik veya dogaya ait alanlarda ge¢misin, buglintn izlerini iginde
barindiran, gorerek, isiterek, uygulama yaparak, hatta yasayarak 6grenmenin
gergeklestigi mekanlardir (Buyurgan & Buyurgan, 2020: 68). Miize iglevi verilerek
tarihi yapilarin yeniden hayata kazandirildidi ilk érneklere Osmanli Dénemi'nde
rastlanmaktadir. Istanbul'un fethinden sonra savas ganimetlerinin depolandig
Aya Irini Kilisesi, 1846 yilinda miize olarak islevlendirilmistir (Gergek, 1999: 79-
82). Anadolu Medeniyetleri Miizesi ise, 1921 yilinda Ulu Onder Mustafa Kemal
Atatirk'in, Anadolu'dan Hitit eserlerinin toplanarak bir Eti Mizesi kurulmasi
yontndeki talimati dogrultusunda, Osmanli Donemine ait Ankara'daki
Mahmutpasa Bedesteni ve Kursunlu Han'in islevlendirilmesiyle kurulmustur
(Buyurgan, 2019: 4). Avrupa'da ise, 16. yuzyildan itibaren saraylar, ibadet yapilar:
ve Roma Donemine ait mimari izler tasiyan yapilar miize olarak kullanilmaya
basglanmigtir. Bu ornekler arasinda, 1793 yilinda agilan ve dinyanin ilk halk
muizesi kabul edilen Louvre Miizesi 6ne gikmaktadir. Fransa'nin baskenti Paris'te
yer alan miize, yapildi§i dénemde saray olarak insa edilmis, Fransiz fhtilalinin
ardindan sanat miizesi olarak yeniden islevlendirilmistir. 1989 yilinda miizenin
girig bolumune ¢agdas malzemelerle insa edilen piramit yap: eklenmis ve bu yap1
kisa stirede hem miizenin hem de Paris'in sembollerinden biri haline gelmistir.
Louvre'un koleksiyonu, tarih 6ncesi gaglardan 21. yizyila kadar uzanan genis bir
eser yelpazesine sahiptir. Avrupa'daki bir diger énemli miize 6rnedi ise Orsay
Miizesi'dir. Paris'te Seine Nehri kiyisinda yer alan bu yapi, 19. yizyilda tren gari
olarak insa edilmistir. Ancak, 1961 yilinda teknolojik ilerlemeler sonucunda islevsiz
kalan gar binasi, 1986 yilinda restore edilerek Orsay Muzesi olarak ziyarete
agumigtir (Gorsel 1). Miize, Fransiz sanatina ait heykeller, resimler, mobilyalar ve
fotograflardan olugan zengin bir koleksiyona ev sahipli§i yapmaktadir (Arslan vd.,
2020: 82-83; Getin, 2021: 232-237).
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Gorsel 1. Orsay Miizesi'nin Seine Nehri'nden gérintisi, 2014

Avrupa'da yeniden isglevlendirme projelerine konu olan diger bir érnek, Tate
Modern Miizesi'dir. Muze, Birlesik Krallik'in bagkenti Londra'da bulunmaktadir.
Elektrik santrali olarak uzun yillar endistriye hizmet veren yapi, II. Dinya
Savasindan sonra elektrik santralinin kapatilmasiyla islevsiz kalmistir. 1994
yilinda diizenlenen bir yarismayla miize olarak islevlendirme calismalarina
baslanilarak, 2000 vyilinda Tate Modern Miuzesi olarak halkin kullanimina
agimistir. Muze, gergeklestirilen galismalar neticesinde Pritzker Mimarlik
Odilii'ne layik gérillmiistir (Stratton, 2000: 164).

Turkiye'de, yeniden iglevlendirme cgalismalarina konu olmus ve giintimuzde
muze olarak kullanilan birgok o6rnek bulunmaktadir. Bu yapilar, endistriyel
mirasin korunmas: ve kultirel mirasin gelecege tasinmasi agisindan onemli
islevler iistlenmektedir. Bu orneklerden biri, Kocaelinin Izmit ilgesinde yer
alan Seka Kagit Miizesi'dir. 1934 yilinda kagit tiretimi amaciyla temelleri atilan
fabrika, 18 Nisan 1936'da Ataturkin 'medeniyet hamuru' olarak nitelendirdigi
ilk yerli kagit Gretimini gergeklestirmistir. Fabrikanin 2005 yilinda tretime son
vermesi Uzerine, tesis Kocaeli Buyuksehir Belediyesine devredilmistir. 2009
yilinda basglatilan yeniden isglevlendirme galismalar1 sonucunda, 2016 yilinda
Seka Kagit Miizesi olarak halkin kullanimina agilmustir (itez, 2017). Endiistriyel
mirasin korunmasina 6rnek tegkil eden bu muze, 2020 yilinda Tarihi Kentler
Birligi tarafindan diizenlenen Miize Ozendirme Yarigmasinda Sanayi Miizesi
kategorisinde birincilik 6duline layik gortlmustur (Seka Kagit Mizesi, 2016).
Bir diger 6rnek ise Istanbul'un Tepebast semtinde yer alan Pera Miizesi'dir. 1893
yilinda Mimar Achille Manoussos tarafindan Bristol Oteli olarak tasarlanan yapi,
doénemin ust duzey konuklarini agirlayan liks bir otel olarak hizmet vermistir.
Ancak, 1980 yilina kadar otel olarak kullanilan bina, sonrasinda islevsiz kalmistur.
2005 yilinda gergeklestirilen kapsamli restorasyon ve yeniden isglevlendirme
galismalar: sonucunda Pera Miizesi olarak hizmete agilmigtir. Kurulugundan bu
yana cagdas bir muze ve kultir merkezi kimligiyle faaliyetlerini stirdiiren Pera
Mizesi, Turkiye'nin segkin ve nitelikli muzeleri arasinda yer almaktadir. Mize,
bugtine kadar birgok édile layik gorilmiis olup, bu éduller arasinda Brandverse
Awards da bulunmaktadir (Pera Muzesi, 2024). Turkiye'de yer alan bir diger
érnek ise, Salt Galata Sanat ve Kiiltiir Merkezi'dir. Istanbul'un Karakéy semtinde
bulunan bu tarihi bina, Fransiz asilli mimar Alexandre Vallauri tarafindan 1892
yilinda Osmanli Bankasinin genel muidirlik binasi olarak tasarlanmigtir. 1999
yilina kadar Osmanli Bankasina hizmet veren yapi, 2011 yilinda gergeklestirilen
yeniden iglevlendirme c¢aligmalari sonucunda sanat ve kiltir merkezine
doéntusturalmustar (Salt, ty.).

Yukarida sunulan ¢rnekler, tarihi yapilarin yeniden iglevlendirilerek miize ve kaltiir
merkezi olarak kullanima agilmasinin, kiltiirel mirasin korunmasi ve toplumsal
fayda saglanmasi agisindan biyik bir dneme sahip oldugunu gostermektedir.
Ancak tarihi yapilarin mize olarak yeniden islevlendirilmesi stirecinde, mevcut
yapmin potansiyelinin dikkatlice analiz edilmesi gerekmektedir. Ozellikle,
mekansal verilerin muize fonksiyonlarina uygunlugu, sergilenmesi planlanan
eserlerin igerigi, dolasim alanlarinin yeterliligi ve sergi dizeni gibi unsurlar
titizlikle degerlendirilmelidir (Cetin, 2021: 229). Ayrica, muzelerde bulunmas:
gereken mekansal ihtiyaglar da goz ontnde bulundurulmalidir. Karayilanogluna
(2016: 42-50) gore, resepsiyon, miize magazasi, kafe, gegici ve kalici sergileme
alanlari, dolasim ve egitsel alanlar ile depo gibi mekénsal diizenlemeler miize
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planlamasinda 6nemli yer tutmaktadir. Bunun yani sira, muzelerde eserlerin
korunmas1 ve sergilenmesi ile ziyaretgilerin ihtiyaglarina yonelik tasarim
kriterlerinin uygulanmas: gereklidir. Bu kriterler arasinda ulasilabilirlik, dolasim
alanlarinin dtzeni, sergileme alanlarinin konumu, aydinlatma, iklimlendirme,
guvenlik, esneklik ve ergonomik tasarim ilkeleri yer almaktadir (Misirhisoy &
Glnge, 2016: 149). Sonug olarak, muzelerin islevselligini strdirebilmesi igin
yukarida belirtilen tasarim ve planlama kriterlerini karsilamas: biiyitkk 6nem
tagimaktadir. Bu sayede, tarihi yapilar miize kimligi kazanarak topluma islevsel,
ekonomik ve gevresel fayda saglayan surdirilebilir mekéanlar olarak hayata
kazandirilmaktadir (Ozalp, 2000: 5).

MUZE SERGILEMELERINDE DiJITAL TEKNOLOJI KULLANIMI

20. yuzyil, aydinlanmanin, modernizm hareketlerinin hizlandidi, savas sonrasi
yaralarin sarildigi ve yeniden dogusun yasandigi doénemdir. Muzelerde bu
degisimlerden etkilenerek degismeye, gelismeye ve donilismeye baglamistir.
Bu donemde ¢agdas miuzecilik kavrami ortaya gikmis ve miizenin uzmanlk
gerektiren bir alan olarak kabul edilmesi gerektigi anlagilmistir (Sezgin Ozrili
& Ozrili, 2021). Bu gelisimler, miizelerin toplumsal islevini degistirerek, miize
ziyaretgisinin ilgisini daha g¢ok ¢ekmek ve heyecan yaratmak igin muizelerin
arayiga girmesine neden olmustur (Baskin, 2020: 8-9). 21. yuzyilda ise, mize
ziyaretgileri, birer musteri konumuna gelmis ve muzelerin ziyaretgi odakli
déntigiminde muzenin 6znesi olmuglardir (Karadeniz, 2015: 65). Bu yaklagim,
muze ziyaretgilerinin artarak, miizelerin kendi takipgilerini olusturmasina olanak
saglayarak, ziyaretgisinin oldugu yere giden, ziyaretgisiyle direkt temas eden
sanal muze kavramini dogurmustur (Gucht, 1991: 366). 20. ve 21. yuzyillarda
muzelerde gergeklesen bu dedisim ve donlstim, muzelerdeki sergileme
yontemlerinin de geliserek gesitlilik kazanmasina yol agmistir. Bu ddnemde,
teknolojik gelismelerle entegre edilen ¢ok gesitli sergileme, teknik ve yontemlerin
muze i¢i sergilemelerde kullanildigi gorilmektedir. Gintimuzde ise, her gegen
gln gelisim gosteren teknolojinin miize igi sergilemelerde; arttirilmig gergeklik,
sanal gergeklik, mobil uygulamalar, QR kod uygulamalariyla yogunluk kazandig:
gortlmektedir.

Artirilmig  gergeklik (Augmented Reality/AR) uygulamalari, dijital bilgileri,
videolari, 3B modelleri, gorselleri ve diger dijital igerikleri gergek diinyayla entegre
eden bir teknolojidir. Bu teknoloji, gergek diinyanin unsurlarini bilgisayar destekli
verilerle harmanlayarak, kullanicilarin gergeklik algisini zenginlestirmektedir.
AR teknolojisi, akilli telefonlar, tabletler, akilli gézlikler ve AR kulakliklar: gibi
gesitli cihazlar aracihiiyla uygulanmaktadir (Carmigniani & Furht, 2011 3).
Gergek dunyaya dijital ogeler ekleyerek kullanicilarin hem fiziksel hem de sanal
nesnelerle etkilesime girmesine olanak taniyan bu teknoloji, miizelerde de genis
bir kullanim alani bulmaktadir. AR sayesinde sanal sergiler, etkilesimli rehberli
turlar, oyunlastirilmis deneyimler, tarihsel canlandirmalar, ¢oklu dil destedi ve
erisilebilirlik ¢éztimleri sunulmaktadir. Bu yenilikler, miize ziyaretgilerine daha
katilime, kegfetmeye tegvik eden ve e§lenceli bir deneyim yagatmakta, ayni
zamanda tarihi eserleri daha etkileyici bir bigimde sunarak onlara adeta yeniden
hayat vermektedir (Aykag, 2023: 12-13).

Sanal gergeklik (Virtual Reality/VR) uygulamalari, ziyaretgiye bilgisayar
teknolojileriyle olusturulmus simile edilmis bir ortam sunmaktadir. Diger
bir deyigle, 1¢ boyutlu ortamlar vyaratarak, izleyicisinin sanal dinyay:
deneyimlemesine olanak tanmimaktadir. VR teknolojileri, hareket kontrolleri,
eldivenler veya baga takilan ekranlar, gortas alanini kapsayan gozlikler araciifiyla
deneyimlenebilmektedir (Jayaram vd., 1997: 579). Sanal gergeklik uygulamalarinin
kullanilmasindaki temel amag ise, bilgisayarlar tarafindan simile edilen tig¢ boyutlu
bir ortamin olusturularak, kullanicilarin yaratilan nesne ve ortamla etkilegsime
girerek ilgi gekici ve ikna edici bir deneyim elde etmeleridir. Bu teknoloji sayesinde
egitim similasyonu, fantastik oyun dunyalar1 yaratilip, dinya tzerindeki
yerler sanal turlarla gezilebilir (Yoh, 2001: 2-4). Miizelerde ise VR teknolojilerin
kullanilmasy, ziyaretgilere heyecan verici olanaklar sunarak, ziyaretci deneyiminin
gelistirilmesine olanak tanimaktadir. Bu teknoloji, mize ziyaretgilerini simiile
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edilmis ortamlara gétiirerek, farkli zaman, yer ve senaryolara gekerek etkilegimli
ve ilgi gekici miize deneyimi yaratabilmektedir. Ozellikle, miize igerisinde VR
teknolojilerinin kullanilmas, sanal turlar, 360 derece gezilebilen sergiler, tarihsel
canlandirmalar, etkilesimli 6grenme deneyimleri, sanal sanat galerileri, zaman
yolculugu gibi olanaklar sunabilmektedir (Aykag, 2023: 14-15).

Radyo frekans: sistem (Radio Frequency Identification/RFID) uygulamalar,
glinimuzde ¢ipler, ses kayitlari, fotograflar, videolar, karekodlar, dijital arsiv,
uzaktan algilama, ses dusu, RFID gibi yeni bilisim teknolojileri araciligiyla
elektronik olarak verilerin depolanarak, verilerin iglenmesiyle olusturulmaktadir
(Erbay, 2021: 37). RFID, iletigim igin manyetik alan gesitleri veya radyo frekansi
kullanan bir elektronik aygit aracihiiyla tanimlama yapabilen sistemlerdir (Glover
& Bhatt, 2006: 1). RFID radyo frekans dalgalar: tizerinden veri aktarimi yaparak
kontrollii bir ortamda hareket eden veya sabit duran cisimleri otomatik olarak
tanimlamaya yarayan teknolojilerdir.

Bir bagka ¢nemli yontem olan mobil uygulamalar, mtzelerde kullanilan yenilik¢i
sergileme bigimleri arasinda yer almaktadir. Bu uygulamalar, 6zel olarak
tasarlanmig yaziimlarin akilli telefon ve tablet gibi mobil cihazlar Gzerinden
calismasiyla etkin hale gelmektedir. Bu yazilimlar, muzelerde o6zellikle sesli
kilavuzlar, sanal turlar, arttirilmis gergeklik uygulamalari, etkilesimli haritalar,
kisisellestirilmis deneyimler, sosyal paylasimlar, etkinlik ve sergi hakkinda
bilgilendirmeler, biletleme ve uyelik entegrasyonu gibi mize ziyaretgisiyle
etkilesim kurmayi ve bilgilendirmeyi amaglayan uygulamalardair.

Ek bir dijital ¢ézim olarak QR (Quick Response) kod uygulamalari, miize
ziyaretgilerine farkli igeriklere hizla ulagma imkani sunmaktadir. QR kodlar, miize
i¢inde sergilenen eser ve muze hakkinda bilgi sunan uygulamalardir. QR kodlarin
muzelerde bilgilendirme kiosklarinda yogun olarak kullanildigi gériilmektedir.
Bu teknolojiler, miize ziyaretgilerine sergilenen eserler hakkinda bilgilendirme ve
multimedya igerigine erisim gibi etkilesimli olanaklar sunarak énemli bir avantaj
saglamaktadir. Miizelerde kullanilan bir diger teknoloji ise, masa veya dokunmatik
ekran gibi etkilesimli ylizeylerdir. Bu teknolojiler, ziyaretgilerin dijital igeriklerle
etkilesim kurarak bilgi edinmelerine olanak saglamaktadir. Dokunmatik
ekranlarin masa ustlerinde, duvar veya zeminde yer almasi ziyaretgilerin
miuze igerisinde sergilenen eserlerle kolay ve hizli sekilde etkilesim kurmasina,
kegfetmesine ve bilgi edinmesine olanak tanimaktadir (Aykag, 2023: 17-18).

Yukarida da bahsedildigi gibi, zaman igerisinde gelisim gdsteren miuzeler,
glinimuizde teknolojik ilerlemeler sayesinde ¢ok farkli noktalara gelmistir.
Gunimuz muzelerinde dijital teknolojiyle donatilmis sergileme yontemleri,
siklikla tercih edilen uygulamalar arasinda yer almaktadir. S6z konusu teknolojiler,
muze ig¢i sergilemelerde kullanildiginda =ziyaretgilerin iginde bulunduklar:
toplumu sosyal, kiiltGrel ve psikolojik agilardan incelemelerini destekler. Ayni
zamanda, oyun ve 6grenmeyi tesvik etmek amaciyla tasarlanmis uygulamalar: da
barindirir. Bu uygulamalar her tiirde muze igin uygulanmakta olup, arastirmada
incelenen kelime ve dil miizelerinde de kullanildidi goralmektedir.

Yeniden Islevlendirilen Kelime ve Dil Miizelerinde Dijital Teknoloji Kullanimi

19. ve 20. yuzyilda okul, tren istasyonu ve konut olarak insa edilen ancak streg
igerisinde iglevini yitirerek kelime ve dil muzesi olarak yeniden islevlendirilen;
Planet Kelime Miizesi, Portekiz Dil Miizesi ve Kanada Dil Miizesi yer almaktadir.
Segilen ¢rneklerin her biri yeniden islevlendirme sonrasinda miize fonksiyonunun
gereksinimlerini karsilayan ve teknoloji tabanl sergilemelere yer veren yapilardir.
Bu orneklerin segiminde ve incelenmesinde arastirma kapsaminda en ¢ok veriye
ulagilabilen ve arastirmanin degerlendirme kriterlerini karsilayan ¢rnekler olmasi
nedeniyle belirlenmistir.

Planet Kelime Miuzesi, Amerika Birlesik Devletlerinin Washington eyaletinde
bulunmaktadir. 1865-1869 yillar: arasinda, mimar Adolf Cluss tarafindan egitim
yapist "Franklin Okulu” olarak insa edilmistir. Gunumuzde yeni isleviyle Planet
Kelime Mugzesi olarak kullanilmaktadir (Gorsel 2).
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Gorsel 2. Franklin Okulu dis cephe gérseli, 2017

Franklin Okulu, beg kath olarak kirmizi tugla yap: malzemesinden insa edilmistir.
Simetrik kurguya sahip cepheler, tag ve dékme demir ile siislenmistir. Cephelerde
kat ylksekligi boyunca uzanan pencereler yer almaktadir. Pencereleri vurgulamak
igin cephede kalin yatay seritler ve plasterler kullanilmigtir (Maynard, 2022).
Pencereler dikdértgen seklinde basik yuvarlak kemerlidir. Ust értii sisteminde
renkli arduvaz malzemeyle kapli mansart gat1 yer almaktadir. Cati altinda dokme
demirle yapilmig, okulun armasina yer verilmistir (Scott & Lee, t.y). 2000'1i yillara
kadar iglevini stirdiiren yap1, sonrasinda siginma evi olarak kullanilmistir. 2020
yilinda ise, yeniden islevlendirilerek Planet Kelime Miuzesi olarak kullanima
aglmistir. Mlze U¢ katta planlanmis olup, yerlesim semasi Gorsel 3'te yer
almaktadir. Buna gore, miizenin birinci katinda lobi, miize magazasi, konser,
konferans gibi etkinliklerin gergeklestirilebilecedi oditoryum, sergi salonlar: ve
tuvaletler bulunmaktadir. Ayrica bu katta Franklin Okulunun zaman igerisinde
miize olarak islevlendirme asamalarinin kronolojik olarak sunuldugu sergileme
alanina da yer verilmistir. Kiitiphane ve sergi salonlar1 mizenin ikinci katinda,
uglinct katta ise, sergi salonlar1 yogunluktadir. Mizede sergilemeler siireli ve
kalic1 sergiler olarak diizenlenmektedir.

1. Kat Plan 2. Kat Plan: 3. Kat Plan
“| FJ Lﬁ‘{ 1 p @ i
L -
—;'— I
= = 4
|
Sergi Salonu [ Tuvaletler Sergi Salonu B xiph Sergi Salonu
Miize Magazasi Lobi [ Tuvaletler Katiiphane [ Tuvaletler
Qditoryum Salonu

Gorsel 3. Planet Kelime Mizesi'nin yerlesim semasi, 2023

Mize, her yas grubu igin okuma sevgisini agilamayz, dilin tarihgesini aktarmay: ve
O6gretmeyi, okuryazar oranini arttirmayi hedeflemektedir. Ayrica miizede deneysel
6grenme modeli benimsenmistir (Planet Word, t.y). Bu amag dogrultusunda, miize
igerisinde ziyaretgi deneyimini ve dil anlayisini gelistirmeyi amaclayan dijital
sergileme teknolojilerinden yogunlukla faydalamlmigtir. Ornegin, projeksiyon
cihazlariyla desteklenen yirmi iki metrelik konusan kelime duvary, Ingiliz dilinin
6ykisint mize ziyaretgilerine aktarmaktadir (Hallett, 2020). Diger bir sergi ise,
tavandan sarkit seklinde 4.600 LED ile olusturulmus, ses tanima yazilimlariyla
desteklenen Dil Kiiresi Sergisi'dir (Gorsel 4).
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Gorsel 5. Planet Kelime Mizesi Kelime dinyalari sergisi, 2020

Miize igerisinde vyine teknolojinin imkan ve olanaklariyla desteklenerek
planlanan sergilemeler arasinda ses, renk ve hareketi algilayan sanal gergeklik ve
kizilotesi teknolojilerinden yararlanilarak kurgulanmis Kelime Dtnyalar: Sergisi
ziyaretgilere etkilesimli bir deneyim sunar (Gorsel 5). Bu sergide, ziyaretgiler
segtikleri kelimeleri akilli boya firgalar ile boyayabilir. Ziyaretgiler firgalarini duvar
boyunca hareket ettirdikge manzara, o kelimenin anlamini yansitan goéruntd,
hareket ve ses efektleriyle canlanmaktadir. Mize ziyaretgilerinin segtikleri
kelimelerle resim yapmalari, sahnenin stirekli degismesine olanak tanimaktadir
(Local Projects, 2024). Muzenin ikinci katinda yer alan kutiphane bélumiunde
ise, kitaplarda RFID sistemi kullanilmistir. Bu sayede kitaplar, radyo dalgalarinin
islenerek sayisal verilere dontistirilmesi sonucunda, ziyaretgilerin segtikleri
kitaplar: istedikleri sanal ortama aktarmalarina imkan sunmaktadir (Themed
Experience, 2023). Miize igerisindeki sergilemelerde yukarida da bahsedildigi
gibi AR ve VR uygulamalarinin yogun olarak kullanildigi gorilmektedir. Ayrica
miizede ses, renk ve harekete duyarl sanal gergeklik ve kizilétesi uygulamalar:,
radyo frekansi tanimlama sistemleri de sergilemelerde kullanilmistir. Miizede
ayrica sergiler, egitimler ve etkinlikler de diizenli olarak gergeklestirilmektedir.
Miizenin internet sitesi belirli araliklarla giincellenerek, haberler, etkinlikler,
duyurular yayinlanmaktadir.

Yeniden iglevlendirme galigmalarina konu olan yurt digindan diger bir 6rnek ise,
Brezilya'nin Sao Paulo kentinde yer alan Portekiz Dil Muzesi'dir. 1901 yilinda Sao
Paulo Tren Istasyonu olarak insa edilmistir (Gérsel 6).

Gorsel 6. Sao Paulo Tren istasyonu'nun dis gériiniimii, 1902

Zaman igerisinde istasyon islevini yitiren tarihi yapinin 2000-2005 yillarinda
mizeye donustirilme fikri gelistirilmis ve gosterilen cgabalar sonucunda
Portekiz Dil Mizesi, 2006 yilinda agilmigtir (Museu De Lingua Portuguesa,
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2024a). Mize, Portekiz dilinin zaman igerisindeki gelisimini ve déntstmuna
ziyaretgilerine aktarmay: amagclamaktadir. Gergeklestirdigi etkinliklerle ve miize
i¢i sergilemelerle yasayan miuze statiisinde degerlendirilen Portekiz Dil Mizesi,
Portekiz dilinin tanmitilmasinda ve tammirliinin arttirilmasinda o¢nemli bir
misyona sahiptir (Sencan, 2022: 71). Iki kath ve asma katin da yer aldi§i miizenin
zemin katinda, bilet satig birimleri, kafe, lobi, mtze yénetimine ait mekéanlar,
resepsiyon, miize magazasi, avlu ve tuvaletler yer almaktadir (Gorsel 7). Bu katta
streli sergilere de yer verilmektedir. Portekiz halkinin gindelik yasantisina
dair sergilemelerle, dilin gesitli yonlerine vurgu yapan kelime ve dil sergileri
diizenlenmektedir. Miizenin birinci katinda ise, kalic1 sergi alanlar: yogunluktadir
(Gorsel 8). Bu katta sergi ve miize ziyaretgilerine yonelik egitimlerin ve
etkinliklerin diizenlendigi mekanlara da yer verilmistir.

IT ITI
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1. BILET OFISi 6. MUZE MAGAZASI
2. KAFE 7. AVLU
3. LOBI 8. GISELER
4. YONETIM 9. TUVALETLER
5. RESEPSIYON

Gorsel 7. Portekiz Dil Miizesi zemin kat yerlesim semasi, 2019

1. SERGILER 6. SERGI ALANT
2. ACIL CIKIS 7. SERGI ALANI
3. ASMA KAT 8. SERGI ALANT
4. EGITIM, SERGI ALANT 9. TUVALETLER
5. SERGI ALANI 10. SERGI ALANI

Gorsel 8. Portekiz Dil Mizesi birinci kat yerlesim semasi, 2019

Miizenin birinci katinda yer alan sergilerden diinya dilleri sergisi, farkh dillerdeki
siir, metin ve sarkilarin ses kayitlarindan olugmaktadir. Mizede Portekiz dilinin
kokenini ve tarihini aktaran aile baglari sergisinde, Portekiz dilinin pargasi
oldugu Hint-Avrupa ailesinin evrimi ve dilsel gruplar arasindaki akrabalidi
animasyonlarla desteklenen diyagramlar aracilifiyla sergilenmektedir. Dil
sokagi adiyla sergilenen sergide ise, Portekiz diline ait; ginlik konusmalarda,
atasozlerinde, siirlerde ve sarkilarda gegen sozlere yer verilmistir. Sergi mekéns,
106 metre uzunlugundaki tuval Uzerine yansitilan gorsellerle ve siirlerle
olusturulmustur. Ayni katta yer alan diger bir sergi, kelimelerin yolu etimoloji
sergisidir. Miize ziyaretgilerinin etkilesimli sekilde kelime oyunlar: oynayabildigi
bir sergidir. Sergide ziyaretgiler, hecelerin birlesmesiyle olusturduklar: Portekizce
kelimeleri inceleyebilmektedirler. Bulmaca sergisi ise, glnimuizde yaygin
olarak kullanilan kelimelerin kékenlerini kegfetmeyi amaglayan ayni zamanda
gorsel, isitsel kaynaklarla ve multimedya teknolojileriyle donatilan bir sergidir
(Gorsel 9). Sergi, dilin olugumuna katk: saglayan énemli kisilerin bilgilerini miize
ziyaretgilerine aktarmaktadir.

Gorsel 9. Portekiz Dil Miizesi sergileme 6rnekleri, 2021

Miizenin asma katinda ise, yine Portekiz diline ait sergilemelere yer verilmistir.
Bu katta yer alan konusma sergisi, farkli cografi ve sosyo-kiltiirel kokenlere
sahip insanlarin konugma tarzlarindaki aksan ve lisan farkhliklarin1 gézlemleme
ve anlayabilme olanag: sunmaktadir. Ayni katta Portekiz diline farkli bir bakis
agisiyla yaklasan, Portekiz sokaklarinda konusulan sokak agzini grafiti sanatiyla
birlegtiren sergilere de yer verilmistir (Museu De Lingua Portuguesa, 2024b).
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Miuze igerisindeki sergilemelerde, dijital teknoloji kullanimi yogunlukta olup,
sergilemelerde kalic1 ve stireli sergilere yer verilmistir. Kalic1 sergilerde 6zellikle
dijital teknolojilerin sergilemelerde kullanilmasi; etkilesimli ve eglenceli sunum
yontemlerinin geligtirilmesine olanak taniyarak, muiizenin cazibesini arttirmistuir.
Mize sergilemelerinde butincil bir tasarim anlayist benimsenmistir.
Sergilemelerin  konusuna uygun aydinlatma tasarimlari planlanmigtir.
Aydinlatma tasarimlarinda spot kullanimi yogunluk kazansa da 151gin dagilima,
rengi ve yogunlugu eserlerin etkinligini ve cazibesini arttirmaktadir. Yine
sergilerde kullanilan konsepte uygun ses, gorintl ve efektlerin kullanilmas: da
bu bakis agisini destekler niteliktedir. Gergeklestirilen bu uygulamalarla mize
igerisinde dinamik sergileme yontemlerine ti¢linct boyut kazandirilmisgtir. Miize
igerisinde erisilebilir tasarim kriterleri dikkate alinarak, Braille alfabesi sergilerde
ve bilgilendirmelerde kullanilmigtir. Bu sayede miuze, erisilebilir tasarim
yaklagimlarindan gérme engellilere yonelik esit erisim sunmaktadir (Sencan,
2022: 78). Muze duzenledigi etkinlik, egitim ve aktiviteler bakimindan yogun bir
programa sahiptir. Cevre okullarla ig birligi igerisinde olup ¢ocuklara, topluma ve
egitimcilere yonelik egitim programlari gelistirmektedir. Mizede gergeklestirilen
aktiviteler hem online hem de ylz yuze planlanmaktadir. Miize kiitiphanesinde
ise, Portekizce yazilmis metinlere ve Portekiz yazarlarin galismalarina yer
verilmistir. Miizede diizenli olarak sergiler, egitimler ve etkinlikler diizenlenerek,
mizenin internet sitesinde duyurulmaktadir.

Arasgtirma kapsaminda incelenen yurt disi ornekleri arasinda yer alan Kanada
Dil Miizesi ise, Toronto York Universitesi'nin Glendon Kamptisii igerisinde yer
almaktadir. Arastirmada incelenen diger kelime ve dil mizelerine kiyasla daha
kiigtk oOlgekli olan bu miize, tarihi bir malikanenin yeniden islevlendirilmesiyle
olusturulmustur. Malikanenin yeniden islevlendirilmesiyle iniversiteye ait
birimler, idari ofisler, 6grenci igleri, kafeterya, galeri ve miize mekanlarina yer
verilmigtir (Glendon's History, t.y.). Gorsel 10'da 2011 yilinda tarihi yap: igerisinde
kurulan Kanada Dil Muzesinin dig cephe gorseli yer almaktadir. Muze igerisinde
iki adet sergi salonu bulunmaktadir (Gorsel 11).

Sergi Salonu

Gorsel 11. Kanada Dil Miizesi sematik plan ve ic mekan gorselleri
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Hem yurt iginde hem de yurt disinda dilin 6nemi konusunda farkindalik yaratmay:
isteyen miize, risk altinda unutulmaya yuz tutmus dilleri yasatmay1 amaglarken
ayni zamanda Kanada dilinin temsil ettigi dil gesitliligini ve dil mirasini koruyarak
geligtirmeyi hedeflemektedir (McNair, 2017). Kanada Dil Muzesinde, tulke tarih
boyunca konusulan diller ve dilin gelisim streglerini igeren sergilemelere yer
vermistir. Ornegin, Kanada Abojin dilinin yansitildigi halkin dili “Cree” sergisi
muzenin en ragbet goéren sergilerindendir (Sencan, 2022: 60). Sergi, hece yazi
sistemi, kelime olusumu, kelimelerin canlandirilmas: ve dilin gelecegdi konularinda
haritalar ve fotograflarla olusturulmustur. Miizede yer alan diger bir sergi, isaret
dilleri sergisidir. Sergide Kanada'da kullanilan; Amerika, Hint, Quebec gibi isaret
dilllerine yer verilmistir. Sergilemeler harita, video ve gizimlerlerle desteklenerek,
ziyaretgilere sunulmaktadir. Kelimelerin Otesinde: Kelimeler ve Yerli Diller sergisinde
ise, zaman igerisinde gergeklestirilen kesifler, asimilasyonlar sonucunda dilin
somurgelestirdigi kelimeler listelenmigtir (Gorsel 12).

EMBRACING
TECHNOLOGY

Gérsel 12. Kanada Dil Miizesi, Kelimelerin Otesinde: Kelimeler ve Yerli Diller, 2011

Mizede yer alan diger bir sergi, 150 yillik dil sergisidir. Bu sergide, Kanada'da
kullanilan farkl dillerin kentin planlanmasindaki -6zellikle binalarin cephelerinde
ve sokak tabelalarinda- ¢énemi vurgulanmaktadir. Kanada Dil Miizesi yukarida
bahsedilen sergilerin yani sira stireli pek ¢ok sergiye de ev sahipligi yapmaktadir.
Genel anlamda mtze igerisinde sergiler, Kanada'da konusulan dillerin gegmisi,
simdiki ve gelecekteki dili konularinda yogunluk kazanmaktadir (Sencan, 2022:
58-68). Kanada Dil Miuzesinde duragan sergileme yontemlerinin yogunluk
kazandig: gérilmektedir.

ANKARA KELIME MUZES{ ORNEGI

Ankara Kelime Miizesi, sehrin en eski yerlesim yerlerinden biri olan Altinda§
ilgesinin Ulus semtinde, Kale Mahallesi Goézclii Sokak'ta bulunmaktadir. Mize,
Ankara Kalesi'nin gevresinde, miizelerin ve tarihi yapilarin yogun olarak yer aldid:
bir bélgede konumlanmugtir. Kelime Mzesi'nin kargisinda Anadolu Medeniyetleri
Mizesi ve Erimtan Muizesi yer almaktadir (Gorsel 13).
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Gorsel 13. Ankara Kelime Mizesi'nin konumu
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Zaman igerisinde konut iglevini yitiren yapi, hububat ve tiftik deposu olarak
kullamilmigtir (Gurgay, 2024). Bu kullanim, tarihi yapinin zarar goérmesine yol
agmis ve yapinin yeniden isglevlendirilmesi igin gerekli zemini hazirlamistir
(Gorsel 14).

Gorsel 14. Ankara Kelime Mizesi'nin restorasyon dncesi 1978- 1979
yillarina ait fotografi, 2022

Gorsel 15. Ankara Kelime Miizesi giris cephe gorseli, 2023

Yeniden islevlendirilen tarihi yapinin restorasyon asamalarinda, yapimn 6zgin
dokusunu yansitmayan zaman igerisinde eklentilere maruz kalan kisimlari
temizlenmistir. Tarihi yapida gergeklestirilen mimari calismalar neticesinde
6zgun yigma tag dokunun gun yuzine gikarildign gorulmektedir (Gorsel 16). Bu
sayede muzenin i¢ mekaninda yapinin 6zgiin dokusu da sergilenmektedir.

Gorsel 17. Ankara Kelime Mizesi kat ve yerlesim plani, Ankara Kelime Mizesi Arsivi
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Dort kathh muzede, sergilemelere Ug kat ayrilmugtir (Gérsel 17). Zemin katinda
kok sergisine yer verilmis olup, sergide giinimiizde siklikla kullanilmayan veya
kullanimdan kalkmis ancak yasamaya devam eden kelimelerin temsil ettigi
nesneler sergilenmektedir. Gorsel 18'de miize igerisinden sergilemelere yonelik
ornekleri gorebilmekteyiz. Buna gére sergilenen objelerin bir kismi vitrin ici,
stant Uzeri, duvar ylzeyinde sergilenirken, bir kismi da ziyaretgilerin erisimine
agiktir. Vitrin igi sergilemelerde caml kabin iglerine yerlestirilen; duvar vitrini,
orta vitrin, 151kl vitrin ve mantar tipi vitrinler yer almaktadir (Erbay, 2011: 89).
Projeksiyon cihaziyla duvar ylzeyine yansitilmis sergilemelere de yine bu katta
yer verilmistir.

Gorsel 18. Ankara Kelime Miizesi'nin zemin kat sergileme gérseli, 2024

Miizenin girig katinda, kelimeler sergisi yer almaktadir. Bu sergide, kelimeler
gorsel tasarimlarla birlikte sunulmakta; kelimeler igin &zel olarak tretilmis
eserler ve kelimelerin etimolojik kdkenleri sergilenmektedir. Miize igerisinde pek
¢ok sanatginin resim, enstalasyon ve seramik eserlerine yer verilmistir. Ayrica, bu
katta iranh Hadi Karimi tarafindan tasarlanan Gazi Mustafa Kemal Atatiirk'{in tig
boyutlu dijital heykeli de bulunmaktadir (Gorsel 19).

3 qemestlledin A
fanvanageesied
e tyacni At

Gorsel 19. Ankara Kelime Miizesi'nin giris kat sergileme gorselleri, 2024

Cumleler sergisi ise miizenin birinci katindadir. Dil oyunlariyla, siirlerde yer alan
ancak az bilinen kelimelerin yer aldidi, ctimle farkindaliklarinin saglanmasinin
amaglandigr sergilemelerden olugmaktadir. Sergiler stant uzerinde, duvar
yuzeylerinde planlanmigtir (Gorsel 20). Ayni zamanda dijital ekranlar aracihigiyla
ayni sesle baslayan kelimelerden olusan sergilemeler de bulunmaktadir.
Burada ayni sesle baglayan bir grup kelime arasindaki anlam ortakligina dikkat
gekilmektedir (Tekin, 2024: 898). Bu katta yer alan oturma elemanlar: da miizenin
konseptine uygun, harflerin olugturdugu kelimelerden planlanmig mobilyalardir.
Mizenin dérdincii katinda ise, miize personelleri ve idari ofislere ayrilmig alanlar
yer almaktadir.
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Gorsel 20. Ankara Kelime Muzesi'nin birinci kat sergileme gorselleri, 2024

Kelime Miizesi, muze ziyaretgilerine her katta planlanan kok, kelime ve cimle
sergileriyle Tirkgemin zenginligini gorsel tasarimlarla, sergilemelerle ve
enstalasyonlarla deneyimleme imkani sunmaktadir. Mize binasinin galeri
boslugunda Turklerin kullandig1 alfabelerden esinlenerek tasarlanan Tirkge,
Uygur, Goktiirk ve Arap harflerinden olusan aydinlatma tasarimi yer almaktadir
(Gorsel 21).

Gorsel 21. Ankara Kelime Mizesi aydinlatma tasarimi, 2024

Tum bu yaniyla Ankara Kelime Miuzesi, Tirkgenin strekliliginin saglanmasi
adina atasozleri ve deyimlerin yasatilarak, Turkge'nin dil yontinden zenginligini
aktarmay1 hedeflemektedir. Dilin insanlarin ilk oyuncagi oldugunu ve diinyamizin
genisliginin dilimizin sinirlarina bagh oldugunu hatirlatmay ve yasatmay: ugras
edinmistir. Bu amag¢ dogrultusunda, mizeye giriste misafirleri “Hos geldiniz,
sefalar getirdiniz, ne iyi ettiniz de geldiniz, aman efendim gézimiz yollarda
kaldi, hangi razgar atti sizi buraya, nerelerdeydiniz?” sozleri karsilamaktadir.
Miizenin gikisinda ise ziyaretgiler, “Hosgga kalin, Allah'a 1smarladik, yine bekleriz,
yolunuz agik olsun, arayr agmayalim, ozletmeyin kendinizi” gibi ctmleler ile
ugurlanmaktadir.

Yasayan muze olarak degerlendirilen Kelime Miizesi, okul ve gezi gruplarina
ev sahipligi yaparak, =ziyaretgilerine rehber egliginde miizeyi deneyimleme
firsati sunmaktadir. Miize igerigi ve mufredat: bakimindan ortaokul ve st yas
gruplarina hitap etmektedir. Miize igerisinde sergilenen eserler, kalici ve stireli
sergiler olmak tizere cesitlilik gostermektedir. Sergilerde belirli periyotlarla,
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mevcut eser igerigini koruyarak tasarim, sunum veya sergileme yontemlerinde
degisiklikler yapilmaktadir. Ankara Kelime Miizesi tim bu 6zellikleriyle, klasik/
geleneksel ve dinamik "enstalasyon” olmak tzere iki turlii sergileme anlayisina
sahiptir.

SONUC VE ONERILER

Tarihi Oneme sahip yapilarin korunmas: ve gelecede aktarilmasinda, yeniden
islevlendirme kavrami mimari koruma alaninda gintmuzde siklikla bagvurulan
yontemler arasinda yer edinmektedir. Ankara'nin en kékld yerlesim bolgelerinden
Ulus'ta Altindag semtinde yer alan Ankara Kelime Miizesi, Turkiyenin ilk kelime
muzesidir. Yapildig: dénemde konut isgleviyle insa edilen, islevsiz kaldigi dénemde
hububat ve tiftik deposu olarak kullanilan tarihi yapi, 2022 yilinda Ankara Kelime
Miizesi olarak yeniden isglevlendirme calismalarina konu olmustur. Ankara
Kelime Miuzesi gibi yapildigi dénemde farkli iglevlerle ingsa edilen ancak zaman
igerisinde iglev yitimine ugrayarak yurt disinda yer alan kelime ve dil miizeleri
de aragtirilmigtir. Yurt disinda ilk yapildigi dénemde sirasiyla okul, tren gari ve
konut (malikane) iglevi goéren tarihi yapilarin, ginimiizde Planet Kelime Mizesi,
Portekiz Dil Miizesi ve Kanada Dil Mizesi olarak yeniden islevlendirildigi 6rnekler
incelenmigtir. Segilen oOrneklerin incelenmesinde, séz konusu tarihi yapilara
yeni iglev verilirken 6zgun tarihi dokularina saygi duyularak gergeklestirildigi
anlagilmaktadir. Ozellikle ézgiin cephe 6zelliklerinin korundugu, miidahalelerin
i¢ mekanlarda yogunlastigi goriilmektedir. Kanada Dil Miizesi ve Ankara Kelime
Miizelerinde 6zgin mekan ozelliklerinin yogun olarak hissedildigi, olabildigince
az mudahalelerle yeni iglevin yuklendigi tespit edilmistir. Ancak Kanada Dil
Miizesi, 6zglin dokusunu buytik 6l¢lide korumus olsa da sergilemelerde dijital
teknolojilerin kullanim1 agisindan sinirhi kalmigtir. Kigiik o6lgekli olmasi ve
sergilemelerin duragan yapida planlanmasi, ziyaretgilerin etkilesim diizeyini
azaltmaktadir. Ankara Kelime Mizesinde de benzer bir sorun tespit edilmis
olup, her iki miize i¢in daha dinamik ve etkilesimli sergileme ydntemlerinin
gelistirilmesi 6nerilmektedir.

Yeniden islevlendirme ¢aligmalarina konu olan miuzelerde, mize igerisinde
tarihi yap1 hakkinda bilgilendirme igeren sergilemelere de yer verilmesi, kiltiirel
mirasin yasatilmasi ve tarihin dogru sekilde gelecede aktarilmasi agisindan
buytik 6nem tasimaktadir. Bu sayede tarihi misyona sahip muze yapisinin da
bir sergileme unsuru oldugu unutulmadan, mize ziyaretgisinin tarihi yapinin
gegmisi ve kiltirel degeri hakkinda bilgi edinebilmesine olanak saglanmis
olur. Kaymakg¢: (2022: 664), dontsturilerek gintimuze kazandirilan miizelerin,
kaltirel miras niteliginde bir eser oldugu dustntlerek, bu goérise uygun ig
mekanlarin tasarlanmasi gerektigini belirtmektedir. Ayni zamanda mize
igerisinde tarihi yapinin gegmisi ve tarihi degerinin aktarildigi bilgilendirme
alanlarinin da tasarlanmas, ziyaretgilerin bu yonde bilinglendirilmesi gerektigine
vurgu yapmaktadir. Bu bakis agisiyla, Planet Kelime Muzesinde tarihi yapinin
gegmisten ginimize, zaman igerisindeki degisimlerinin ziyaretgilere aktarildigi
sergilere yer verildigi géralmektedir. Portekiz Dil Miizesi, dijital teknolojileri etkin
bir sekilde kullanarak sergilemelerde etkilesim ve cesitlilik saglamaktadir. Ancak
muzenin tarih aktarimi konusunda sagladi§: detayli sergilemeler ve kronolojik
igerikler, Ankara Kelime Miizesi igin 6rnek alinabilir. Ankara Kelime Miizesi'nde
yapl tarihine dair sergilemelerin eklenmesi, kilttrel strekliligin saglanmasi
agisindan 6nemli bir adim olacaktir. Bu sebeple, Ankara Kelime Muzesinde de
ziyaretgilerin tarihi yapinin gegmisi hakkinda bilgi sahibi olabilmesine olanak
saglayan sergilemelere yer verilmesi dnerilmektedir. Bu kapsamda, tarihi yapinin
insa edildigi dénemden giinimize kadar ki siireglerin kronolojik olarak, gorsel
ve arsiv kayitlariyla desteklenerek ziyaretgilere aktarilmasi, muizenin kiltiirel
Onemine vurgu yaparak, mize ziyaretgisinin yapr hakkinda bilgi edinmesine
olanak saglayacad: distnilmektedir.

Tarihi yapilarin mize iglevini yerine getirebilmesi igin gerekli mekansal
ihtiyaglarin da planlanmasi gerekmektedir. Arastirmada ele alinan yeniden
iglevlendirilerek guniimiizde mize olarak kullanilan tarihi yapilarin, miize
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fonksiyonu igin gerekli mekéansal ihtiyaglar:i karsiladigi yapilan analizler
sonucunda elde edilmistir. Miuze igi sergilemelerde ise, Planet Kelime ve
Portekiz Dil Miuzesi dijital teknolojilerin kullanilmas: agisindan ¢agdas
ornekler arasindadir. Planet Kelime Muzesi, dijital teknolojileri eglenceli ve
deneyimsel 6grenme modelleriyle birlestirerek, ziyaretgilerine gtgli bir katihim
saglamaktadir. Ankara Kelime Miizesi'nde ise projeksiyon ve sabit ekran tabanl
sergilemelerin 6n planda oldugu tespit edilmistir. Bu noktada, Planet Kelime
Muzesinde kullanilan AR ve VR uygulamalarinin Ankara Kelime Muzesinde de
entegre edilmesi 6nerilmektedir.

Planet Kelime ve Portekiz Dil Muizesi teknolojiyi yakindan takip ederek, miize
i¢i sergilemelerde yogun bigimde interaktif uygulamalara yer vermistir. Kanada
Dil Muzesi ise, daha kiigiik 0lgekli olmasi nedeniyle aragtirmada ele alinan diger
orneklere kiyasla dijital teknolojiler konusunda gelistirilmeye daha agiktir. Ankara
Dil Miizesi ise, miuzenin sergileme kurgusu agisindan hiyerarsik bir diizene
sahiptir. Miizenin zemin katindan itibaren sergileme siralamasi kok, kelime ve
climle olarak diizenlenmigtir. Sergilemelerde duragan sergileme tekniklerinden
faydalanildi§i gibi dinamik “enstalasyonlar” sergilemelere de yer verildigi
gorulmektedir (Tekin, 2024: 905). Ankara Kelime Miizesi'nde, sergilenen eserlerin
bir kismi vitrin i¢inde, stant tizerinde, duvar ylzeyine asilarak sergilenmektedir.
Miizede dijital igerikli sergilemelerde ise, yogunlukla projeksiyon cihazlariyla
duvara yansitilarak olusturuldugu gérilmektedir. Ozellikle bu tarz dijital
igerikli sergilerde, fiziksel mekanin simirliliklari géz ontine alinarak, serginin
amacina uygun taniml mekanlarin olusturulmasi, izleyici tarafindan sergilenen
eserin daha net anlagilmasina olanak saglayabilecedi duigtinilmektedir. Koca
ve Gurpunar'a (2023: 61) gére, miize duvarlarina asilmis ¢ok sayida anonim ve
popiiler sanatgilara ait resim ve yazilardan olusan eserlerin yogunlugu, sergi
alaninda gorsel bir karmasa yaratarak monoton bir atmosfer olusturmakta ve
ziyaretgilerin eserleri algilamasini, incelemesini zorlagtirmaktadir. Bu anlamda
Ankara Kelime Muzesinde sergilemelerin fiziksel mekanin simirliliklarinin goz
Ontine alinarak gozden gegirilmesi dnerilmektedir.

Diger yandan, muze iginde butincil bir tasarim yaklasimi benimsenmistir.
Bu vyaklasim, i¢ mekan dizeninden sergileme alanlarina, aydinlatmadan
mobilya ve renk segimlerine kadar pek ¢ok unsurda kendini gdstermektedir.
Sergileme mekanlarinin tasariminda ahsap ve dogal tas malzemeler yogun
olarak kullanilmistir. Eserlerin sergilenmesinde ise, genel olarak altin, kirmizi,
siyah, gri ve beyaz renklerin tercih edilmesi, eserlerin 6n plana g¢ikmasini ve
izleyici tarafindan eserlerin algilanmasini kolaylastirdigi diisiniilmektedir. Bu
tasarim yaklasimi, i¢ mekéanda tarihi yapinin ¢zgin dokusunun hissedilmesini
olanakli kilmaktadir. Hem tarihi yapimin miize olarak kullanimasi, hem de
muzenin, Turkgenin yasatilmasi ve aktarilmasi yéntundeki misyonu, kiltiirel
stirdurtlebilirlige vurgu yapmaktadir. Baki Nalcioglu'ya (2021: 129) gore, muzeler,
kaltiurel strekliligi saglama amaciyla yuruttikleri galismalar sayesinde yeni
galisma alanlar1 ve yontemler kesgfetmekte, kilturel gesitliligin korunmasina
katkida bulunmakta ve toplumda daha erisilebilir, dinamik bir rol Gstlenmektedir.
Bu anlamda Ankara Kelime Muzesi, kuruldugu ginden bu yana, Turkgenin
strekliligini saglamak adina atasozleri ve deyimlerin yasatilarak, Turkgenin
dil yontinden zenginligini aktarmayi hedeflemistir. Bu hedefler dogrultusunda,
muzenin zaman igerisinde etkinlik ve egitim programlarini yogunlastirarak
hem tanimirhigini hem de toplumla olan bagini arttirabilecedi distnilmektedir.
Mizenin guncel haberlerini igeren, etkinlikler ve sergilerin duyuruldugu,
muzenin tarihgesinin ve kurulum asamalarinin aktarildigi internet sitesinin
aktiflestirilerek, ziyaretgilere ve topluma bilgi kaynad: olabilmesi agisindan
guncellenmesi 6nerilmektedir.

Erisilebilir tasarim uygulamalar1 agisindan degerlendirildiginde, miizelerin tim
kullanici gruplar: tarafindan esit sekilde deneyimlenebilmesi i¢in uygun fiziksel
kogullarin saglanmasi ve degisen ihtiyaclara yonelik kapsayici ¢ozumlerin
gelistirilmesi buytk 6nem tagimaktadir (Ayna vd., 2024: 38). Bu baglamda, Portekiz
Dil Muzesinin Braille alfabesini sergileme ve bilgilendirme materyallerinde
kullanarak erisilebilirlik agisindan olumlu bir érnek sundugu goértlmektedir.

BODRUM SANAT VE TASARIM DERGISI BODRUM JOURNAL OF ART AND DESIGN

70



Arastirma kapsaminda incelenen diger kelime ve dil muzelerinin ise erisilebilir
tasarim agisindan gelistirilme potansiyeline sahip oldugu belirlenmistir. Ankara
Kelime Miizesinin de bu dogrultuda, erisilebilirlik kriterlerine uygun sekilde
guncellenmesi ve tim ziyaretgiler igin kapsayici bir deneyim sunacak bigimde
dtzenlenmesi 6nerilmektedir.

Sonug olarak, tarihi yapilarin yeniden isglevlendirilmesi, kiltGrel mirasin
korunarak gelecege aktarilmasinda kritik bir rol oynamaktadir. Bu galigmada
ele alinan 6rnekler, farkh iglevlerle insa edilmis yapilarin zaman iginde yeniden
islevlendirilerek kiltiirel ve egitsel amaglarla topluma kazandirilabilecedini ortaya
koymaktadir. Ozellikle Ankara Kelime Miizesi érnedi, Tiirkge'nin korunmas: ve
tanitilmasi gibi 6nemli bir misyona hizmet etmekle birlikte, tarihi yapinin mimari
ve kiltiirel kimligini koruma agisindan basarili bir uygulama sunmaktadir. Bununla
birlikte, analizlerde ortaya konuldugu tzere, dijital sergileme teknolojilerinin
yetersizligi ve etkilesim diizeyinin dustkligt gibi eksiklikler, miizenin modern
teknolojiyle daha fazla butiinlesmesi gerektigini gostermektedir. Bu baglamda,
AR ve VR gibi yeni nesil dijital teknolojilerin sergilere entegre edilmesi, mize
deneyimini daha interaktif ve gekici hale getirecektir. Ayrica, yap: tarihine iligkin
bilgilendirici sergilerin eklenmesi, kiltiirel strekliligin giiglendirilmesine katki
saglayacaktir. Arastirmada ele alinan diger muzelerden edinilen veriler, Ankara
Kelime Mizesi'nin mekansal tasarimi ve sergileme stratejilerinde gelistirilebilir
yonleri oldugunu da ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda, miizenin erisilebilirlik ve
tasarim standartlarinin daha da iyilestirilmesi, etkinlik ve egitim programlarinin
artirillarak toplumsal etkilesimin gliglendirilmesi Onerilmektedir. Boylelikle
hem miuzenin taninirlii hem de kiltlrel mirasin korunmasindaki etkinligi
strdurilebilir bir bigimde artirilabilecektir.

Arastirmacilarin Katk: Orani Beyani

Calisma tek yazarl olarak gergeklesmistir. Sorumlu yazar %100 oraninda katki saglamistir.
Destek ve Tegekkiir Beyan

Konunun arastirilmasinda Ankara Kelime Miizesi yonetimine tegekkiir ederim.

Catisma Beyan

Herhangi bir potansiyel ¢ikar ¢atismas: bulunmamaktadir.

Etik Kurul Beyani

Etik kurul onay: gerektiren bir ¢alisma degildir.
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