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Oz

Bireyin iletisim kurarken verdigi sozlii, sdzsiiz ve yazili mesajlar onu iletisim ortaminda
degerli kilmaktadir. Dil 6gretiminde en son olarak kazanilan yazma becerisi gerektirdigi
zihinsel siiregler ve fiziksel 6zelliklerin bir arada kullanilmasi zorunlulugu ile 6grenciler
tarafindan zor bir eylem olarak algilanmaktadir. Modern yazma yaklasimlari,
yapilandirmacilik dogrultusunda hazirlanan yazma etkinlikleri ve uygulamalari yazma
becerisinin dgrenciler tarafindan sevilen bir beceri olmasini hedeflemektedir. Ogrencilerin
yazma becerisi ile ilgili olumlu bir tutum sergilemesinde 6nemli uygulamalardan biri de
yaratict yazma etkinlikleridir.

Ogrencilerin yazarken kendini daha rahat hissettigi, 6zgiir oldugu yaratict yazma
faaliyetlerinin egitsel oyunlarla da birlestirilmesi yaratici yazma faaliyetlerinin daha verimli
gecmesine vesile olmaktadir. Egitsel oyunlarin 6grenciler i¢in zorlu bir siire¢ olan yazma ve
yaratici yazma faaliyetlerinin iizerindeki etkisinin belirlenmesi amaciyla gergeklestirilen bu
calismada nitel arastirma yontemlerinden durum c¢aligmast kullanilmistir. Arastirmanin
calisma grubunu Artvin ilindeki 2 farkli ortaokuldaki birer VI. sinif olusturmaktadir. Veri
toplama araci olarak aragtirmacilar tarafindan 3 yaratict yazma etkinligi gelistirilmistir.
Fabl-yaratici yazma etkinligi, Oflu ile Bayburtlu-yaratici yazma etkinligi, Kart oyunu-
yaratict yazma etkinligi belirtilen siniflarda uygulanmistir. Ayrica g¢alismaya katilan
ogrenciler ve Ogretmenleri ile yart yapilandirilmis goriisme formu ile gorligmeler
gergeklestirilmis; arastirmaci gozlem ve giinliikleri ile de ulagilan bulgularin uyumu
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karsilagtirtlmisgtr.

Arastirma sonucunda dgrencilerin ve 6gretmenlerin yaratici yazmaya iliskin olumlu
yaklagima ve tutuma sahip oldugu; 6grencilerin kendilerini rahat hissettigi, 6zgiir oldugu
yazma etkinliklerinde nitelikli {irlinler ortaya cikarabildigi tespit edilmistir.

Anahtar Sozciikler: Yaraticilik, yazma, 6grenci, etkinlik, egitsel oyun.

RESEARCHING THE EFFECT OF USING EDUCATIONAL GAMES, ONE
OF THE ACTIVE LEARNING METHODS, ON CREATIVE WRITING
STUDIES APPLIED IN SIXTH GRADE-ARTVIN PROVINCE EXAMPLE

Abstract

The verbal, nonverbal, and written messages the individual gives while communicating
make him/her valuable in the communication environment. Writing skills, acquired last in
language teaching, are perceived as difficult by students due to the necessity of using
mental processes and physical characteristics together. Modern writing approaches, writing
activities, and applications prepared in line with constructivism aim to make writing skills a
skill loved by students. One of the important applications for students to have a positive
attitude toward writing skills is creative writing activities.

Combining creative writing activities, where students feel more comfortable and freer
while writing, with educational games also helps creative writing activities to be more
efficient. In this study, which was conducted to determine the effect of educational games
on writing and creative writing activities, a difficult process for students, a case study, one
of the qualitative research methods, was used. The study group of the research consists of
one 6th grade from 2 different secondary schools in Artvin province. 3 creative writing
activities were developed by the researchers as data collection tools. Fable-creative writing
activity, Oflu, Bayburtlu-creative writing activity, and card game-creative writing activity
were applied in the specified classes. In addition, interviews were conducted with the
students and their teachers who participated in the study using a semi-structured interview
form; the consistency of the findings obtained with the researcher's observations and diaries
was compared.

As a result of the research, it was determined that the students and teachers had a
positive approach and attitude towards creative writing; students were able to produce
qualified products in writing activities where they felt comfortable and free.

Keywords: Creativity, writing, student, activity, educational game.

1. Giris

Dil 6gretiminin temelinde saglikli bir iletisimin kurulabilmesi i¢in gerekli yeterliklerin

bireye kazandirilmas1 bulunmaktadir. Giinliik iletisim dilinde sozlii veya yazili olarak bireyin dil
bilgisel kurallar agisindan eksiksiz climleler kullanabilmesinin anlasmanin 6niindeki engelleri

kaldiracagr goriisii hakimdir.

Ogrencilerin bireysel ve toplumsal anlamda saglikli bir iletisim kurabilmek ve

etkilesimde bulunabilmek amaciyla bazi ek beceriler de edinmeleri gerekmektedir (Temizkan,
2010). Dort temel beceriden biri olan yazma, en son kazanilan beceridir. Bireyler yazma
becerisi sayesinde duygu, diigiince, hayal veya izlenimlerini belirli semboller kullanarak
aktarirlar. Yazma becerisini birey ailesinden ve g¢evresinden gelistirdigi, dinleme ve konusma

becerilerinden sonra ilkogretim diizeyinde kullanmaya baslamaktadir (Goger, 2014).

Yazi yazma, ¢ocuklar tarafindan genellikle hosa giden bir etkinlik olarak goriilmez.
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Aktif Ogrenme Yontemlerinden Egitsel Oyunlarin Kullanilmasinin V1. Sinif Yaratic: Yazma
Calismalarina Etkisinin Arastirilmasi-Artvin ili Ornegi
Bunun nedenleri arasinda, yazi yazarken ¢ogu kez siki kurallara bagli kalmak zorunlulugu

vardir. Kagit temizligi, harflerin nasil ¢izilmesi gerektigi, yazinin diizgiin olmasi ve dil bilgisi
hakkindaki kurallarin okulun ilk yillarinda agirlikli olarak 6gretilmesi, ¢ocuklarin bir taraftan
yazim teknigini Ogrenmelerini saglarken diger taraftan yazi yazmaktan sikilmalarma yol
acabilmektedir. Bu tiir etkinlikler, ¢ocuklarin dikkatlerini yazinin igeriginden cok sekle yoneltir
(Oral, 2003). Birgok 6grenci diizgiin yazmak ve yazarken diisiincelerini etkili bir sekilde ifade
etmek icin ¢ok ugrasir. Yazma becerisinin gelisimi kompleks bir yapi icerip kisiden kisiye
degismektedir. Bazilar1 daha kolay bir sekilde ve kisa zamanda bu becerisini gelistirirken
bazilar1 uzun zamanda ¢ok ¢aligarak gelistirebilir (Susar Kirmizi, 2015).

Yazma siirecini Ogretmedeki en zor bdliimlerden biri de ogrenciler i¢in hakkinda
yazabilecekleri bir konu bulmak ya da onlarin konuyu kesfetmelerini saglamaktir. Yazmak i¢in
ilgilerini ¢eken higbir seyin olmadigini sdyleyen, hicbir seyin degismedigini ve sikildiklarim
sdyleyen dgrencilerin sayis1 coktur. Ogrencilerin diisiindiiklerini kelimelere dékmeleri zordur.
Bunun igin 6gretmenler, hayal giiclinii ortaya c¢ikarabilecek ve Ogrencilerin yaraticiliklarini
harekete gegirecek yollar onerebilirler (Ataman, 2006). Hayal giiciiniin ve {iretimin potansiyeli
olan yaraticilik, insan yasaminin iki alaninda 6nemli rol oynar. Bir alanda, insanin toplumun bir
iiyesi olarak gelistirdigi kimlik ve bu kimlikle toplumda edindigi yer diger alanda ise psikolojik
acidan eristigi yeterlilik; yani kendini gerceklestirme yer almaktadir (Oral, 2003).

Yazma becerisinin gelistirilmesi, bilginin yazili olarak nesiller boyu aktarilmasina
yardime1 olacaktir. Yazma, nesiller arasinda iletisim kurmamizi saglayacak becerilerden biridir
(Ceran, 2013). Yazma becerisinin geligsmesi ile birlikte bireyler diisiinceleri arasinda baglanti
kurmakla beraber bu baglantilar1 transfer etmeyi de 6grenmektedirler. Yazma sirasinda ciimleler
birbirleri ardina belli kaliplar ve dilbilgisel kurallarla olusturulmaktadir. Ayrica yazma eylemi
kendi igerisinde okuma, diislinme kendini ifade etme becerilerini igerdigi igin Ogrenciler
tarafindan gerceklestirilmesi zor olabilmektedir (Ungan, 2007).

Yazma becerisinin birden fazla siireci barindirmasi bu beceriyi karmagsik gostermektedir.
Hayatimiz i¢in olduk¢a 6nemli bir detay olan yazma eyleminin, bu siirecler sebebiyle zor bir
beceri olarak gosterilmesinden kagimilmasi gerekmektedir. Yazma eylemini sevdirmek,
karmagik bir siire¢ olarak gosterilmesini ortadan kaldirmak bireyleri bu beceriyi kullanmaya
tesvik edecektir. Yazma becerisinin gelistirilmesi sayesinde bireyler duygu ve diisiincelerini

aktarmada basarili olurken, akademik diizeyde kendilerini ileri tasiyabileceklerdir (Aydin,
2022).

1.1. Tiirkce Dersi Ogretim Program Acisindan Yazma Egitimi

Tiirkge Ogretiminin temel becerilerinden olan yazma becerisi Tiirkce 0Ogretim
programlarinda 06zel amaglar, genel amaglar ve yetkinlikler dahilinde dogrudan isaret
edilmektedir. Ozel amaglarda yazmanm, imla ve dil bilgisel dogru yazinu bireylerin gelisim
Ozellikleri dikkate alinarak programa dahil edilmektedir. Tiirk¢e dersi 6gretim programlari
gecmisten giiniimiize kadar ele alindiginda 6ne ¢ikan basliklarin dil becerilerinin gelistirilmesi,
bilingli ve dogru kullanilmasi ile okuma ve yazma sevgisinin kazandirilmasi oldugunu belirtmek
gerekir (MEB 2019; MEB, 2024).

Tilirkce Ogretim programmin yazma becerisine katkisina kazanimlar agisindan
baktigimizda ise yazma siirecinin ilk okuma yazma siirecinden baslayarak oncelikle fiziksel
boyutu ve ifade edecegi sembolleri tanitmay1 amaglayan bir beceri kismi goriiliirken ilerleyen
smmiflarda bireyin gelisimini dikkate alinarak yazma becerisini gelistirecek diizeyde
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ilerlemektedir. Birey ilk olarak harfleri dogru yazmayi Ggrenir, ardindan kelime ve kelime
gruplarimi takip edecek Olgiide gelisimine devam eder. Sekil olarak yazma g¢alismalarindan
baslayarak yavas yavas zihnindekileri aktarmayi da kazanimlar dahilinde gelisimine entegre
ederek dgrenebilmektedir (Tiirkce Ogretim Programi, 2019).

“Tiirk¢e dersi kazanimlari, beceri alanlar1 agisindan alt bagliklara ayrilmaktadir. Bu beceri
alanlart ilkokul ve ortaokulda biiylik Ol¢lide aymi olsa da bazi alanlar agisindan farklilik
gostermektedir. Tlkokul Tiirkge dersi beceri alanlar1 dinleme, konusma, okuma, yazma, gorsel
okuma ve gorsel yazmadan olusurken ortaokulda Tiirk¢e dersi beceri alanlari okuma, konugma,
yazma ve dilbilgisinden olusmaktadir. Ogretmenler, yapilan goriismelerde ogrencilerin bu
beceri alanlar arasinda en sik yazma alaninda giiclikk c¢ektiklerini belirtmislerdir” (Elma ve
Biitiin, 2015, s. 111).

Tirkge Ogretiminde temel becerilerden olan yazma becerisinin 6nemi ortada iken bu
beceriyi edinmeyi kolaylastiracak yazma stratejileri de gliniimiizde siklikla kullanilmaktadir.
Yaratici yazma ve egitsel oyun yoOntemleri bu beceriyi gelistirmede kullanilabilecek
tekniklerdir. Bunlar sayesinde birden fazla siire¢ iceren ve karmasik goriinen yazma becerisi
bireylere kazandirilirken beceride olumlu ve istendik yonde gelismeler gozlemlenebilmektedir.

Yenilenen 6gretim programinda da —Ortaokul Tiirkge Dersi Ogretim Programu (5, 6, 7 ve
8. Siniflar) Tirkiye Yiizyili Maarif Modeli- yaratict yazmanin sinif i¢i yazma etkinliklerinde
kullanilabilecek bir teknik oldugu ve 6grenme ¢iktilarinda kendine yer buldugu goériilmektedir
(MEB, 2024).

1.2. Yaratic1 Yazma ve Egitsel Oyunlar

Sever (2000), yaratici, verici bir siire¢ ve bir anlatma teknigi olan yazmayi; anlama
siirecinden gelen iletinin kavranmasi, diislincelerin ayristirilmasi, yeniden bicimlendirilip bir
biitiin olarak aktarilmasi geregi olarak belirtmektedir. Ona gore, yazinsal yaraticilik, yaratici
calismalarin temel anlayist olan kendini tanima, diislinerek karar verme, planlama, bu plan ve
kararlar1 eyleme doniistirme siirecinin uygulamalarla yasama gecirilmesidir. Bu agiklamalar
yazma eylemi ile yaraticiligin Ortiistiigii biciminde yorumlanabilir.

Yaratict yazilar elbette kaliteli yazilardir ama yaratici yazida, oncelikle 6grencilerin
belirli konulardaki duygu ve diisiincelerini ortaya ¢ikarmalari, 6zgiin, akici fikirler iiretip, duygu
ve diisiincelerini cesaretle, diiriistce ve etkili bicimde kadgida dokmeleri hedeflenmektedir (Oral,
2003). Giinlimiiz gereksinimlerini kargilayan, liretken bireylerin yetistirilmesi i¢in degistirilen
Tiirkge Egitim Programinda, farkli yontem ve tekniklere yer verilmistir. Boylece 6grencinin
daha aktif, yaratici ve yenilik¢i olmasi amaglanmistir (Beydemir, 2010).

Yaratici yazma bireylerin diigiincelerini 6zgiir olarak aciga ¢ikarmasini saglar. Yaratici
yazma etkinlikleri betimleme yetenegini gelistirirken, yorumlama becerisi ve elestirel
diistinmenin de gelismesini saglar. Yaratici yazi bireylerin diisiincelerini, duygularini,
umutlarini ve farkli diigiincelerini cesurca ifade etmesini saglar (Calkins, 1986; Graves, 1983).
Egitsel oyun yontemi, egitimsel amaglarin gerceklestirilmesi amaciyla gercek bir eglence
ortaminda Ogrencilerin etkilesimlerini artirarak daha etkin 6grenmeler saglayan egitsel
oyunlarin 6grenme ortamlarinda kullanilmasi igeren aktif 0grenme yontemlerinden biridir
(MacKenzie, 2014; Michael & Chen, 2006). Yaratict yazma etkinliklerinin de bu yonde egitsel
oyunlarla  desteklenmesinin  etkinliklerin daha verimli gegmesine vesile olacagi
diistintilmektedir.
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Aktif Ogrenme Yontemlerinden Egitsel Oyunlarin Kullanilmasinin V1. Sinif Yaratici Yazma
Calismalarina Etkisinin Arastirilmasi-Artvin ili Ornegi
Cagdas diinyada giincel egitim programinin gereksinimleri karsilayacak nitelikte 6grenme

yontemlerine bagvurulmalidir. Yaratici yazma etkinligini egitsel oyunlarla harmanlayip
Ogrencilerin yazma siirecine daha motivasyonlu bir sekilde baslayip yazma siirecinde diger
Ogrencilerle is birligi yetenegini kazanmasi ve birbirlerini elestirme 6zelligi kazanmasi, yazma
stireci sonrasinda ise yazilan yazilar1 paylasma noktasinda beceri kazanmalarina yardimet olur.

Yazma becerisini gelistirmede kullanilan yontemlerden biri olan yaratici yazma yontemi,
diisiince ve hayal arasinda daha 6nceden kurulmamis ilging ve akicr iligkiler kurmaya dayanir.
Yaraticit yazma konusunda bir¢ok diisiince bulunmaktadir. Yaratici diisiinmenin iki boyutlu
oldugunu 6ne siirmektedir. Ilk boyutunda bireyin zihnindeki tasavvurlar aktarilmaya yakin bir
vaziyete gelerek sekillenir; ikinci boyutunda ise zihinde yapilandirilan bu diisiinceyi kagit
iizerine aktarma yetkinligini 6n plana ¢ikarmaktadir. Bu diisiince yaraticiligin aktarimimin dogru
diizgiin olmas1 halinde yaratic1 yazmanin anlamli olacagini 6ne siirmektedir (Temizkan, 2010).

Yaratici yazmada kisinin duygu ve diislincelerini 6zgiin bir sekilde anlatmasi séz
konusudur. Bu noktada 6zgiinliik, 6grencilerin dis diinyay:1 algilama ve anlatmalarinda kendi
goriig, diisince ve diis giliclerini kullanmalarina olanak saglamaktadir. Karsilikli bir iligki
baglaminda duyular araciligiyla dis diinyay1 algilamak, ayrintilarin farkinda olmak ve bu
ayrintilan zihinde canlandirmak 6grencilerin yazili anlatimda 6zgiinliige ulagsmalarina yardimci
olur. Buna gore yaratici yazma dis diinyadan elde edilen izlenimlerin farkli bir sunumla ve
0zgiin bir bigimde ortaya konmasina dayanir (Temizkan, 2011).

Diisiincelerin siirlandirilmadan yaraticiligin aktif hale getirilmesi, yazma noktasinda
Ogrencilerin bakis acisin1 degistirebilecek egitsel oyunlar sunulmasi, 6grencinin yazma
konusuna olan 6n yargilarini ve yazma basarismnin artmasina biiyiik katki saglayacaktir.
“Bireylerin ilgilerini egitim icerigine ¢ekmek veya egitim icerigine iliskin kalici 6grenmeleri
saglamak amaciyla egitimde materyal kullanimi, egitsel i¢erigin drama ile sunulmasi gibi birgok
farkli yontem, teknik veya materyal kullanimi ¢cagdas egitimin bir geregi olarak 6ne ¢ikmustir.
Dolayisiyla daha iyi bir egitim igin egitim arastirmalari yeni yaklasim, yontem, teknik ve
materyal kullanimina yonelmistir” (Korucu ve Kurtlu, 2016, s. 544).

Dil 6grenmek uzun soluklu bir ¢abayi1 gerektirir ve bu siiregte egitim amagli oyunlar
Ogrencinin dil 6grenmeye doniik gayretlerini destekler, 6grenmelerini kolaylagtirir. Normal
yasamda degisik aktivitelerin yapilmasina olanak sagladigi gibi oyun, egitim alaninda da
konugma, yazma, dinleme ve okuma gibi degisik dil becerilerini uygulama imkan1 verir. Ciinkii
dil karsilikli etkilesim ve iletisim gerektiren bir yapiya sahiptir (Aydin, 2014).

Materyal kullaniminin, ¢ogu 6gretmen tarafindan zamanin yetmemesi gibi sebeplerle goz
ardi1 edildigi bilinmektedir. Cagdas egitimin bir gereksinimi olan materyallerin, etkili
kullanildiginda &grencinin dgrenmesine ve akademik basarisina olumlu etki ettigi yapilan
calismalarin ortaya koydugu sonuglardandir. Gorsel ve isitsel destekli materyaller 6grencilere
bireysel farkliliklar agisindan da olumlu katkilar saglamaktadir. Ogrenciler kendine hitap edecek
bir materyalle karsilasirsa 6grencinin derse karsi bakis agisini degistirmek miimkiindiir. Miizik,
egitimde dogru kullanildiginda ¢ogu &grenciye hitap eden bir araca doniigebilir. Karmagik
diistinceleri bir arada toplama konusunda zorluk ¢eken &grenciler bu yolla diisiincelerini daha
diizenli ve yaratic1 bir hale getirebilir. Ayn1 sekilde gorsel olarak 6grencilerin dikkatini cekecek
materyaller kullanmak da yazma siirecinin verimliligini arttirir. Ogrencinin yazmaya olan
motivasyonuna biiylik katki saglar.
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Konuyla ilgili yapilmis ¢alismalara bakildiginda 6grencilerin yazma becerisi ile ilgili
yasadig1 zorlugu ortaya koyan ¢aligmalara rastlanilmistir. Yaratici yazma ile birlestirilen drama,
Oykii, siir, karikatiir vb. bircok 6ge olmasina ragmen alanyazin incelendiginde egitsel oyunlarin
yaratici yazma ile iligkilendirdigi ¢cok az ¢aligmaya rastlanmistir. Egitsel oyunlarin 6zellikle fen
bilgisi egitimi ile iliskilendirildigi; dil 6gretimi ile ilgili olarak yabancilara Tiirk¢e Ogretimi
konu alaniyla sinirh kaldig1 goriilmektedir.

Bu dogrultuda aragtirmanin problem durumunu “Artvin ilinde 6grenim goren VI. simif
Ogrencilerinin yaratict yazma becerilerinin gelistirilmesinde egitsel oyunlarin rolii nasildir?”
sorusu olusturacaktir. Bu sorunun cevabi aranirken su alt problemlere gore hareket edilecektir:

1. VL simf 6grencilerin yazma becerisi ve yaratict yazma becerisine yonelik goriisleri
nasildir?

2. VI smuf Tiirkge dgretmenlerinin yazma becerisi ve yaratict yazma becerisine yonelik
goriigleri nasildir?

3. Egitsel oyunlarla yiiriitiilen yaratici yazma faaliyetlerinin VI. simif &grencilerinin
yaratici yazma becerileri {izerindeki etkisi nasildir?

1.3. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci egitsel oyunlarin 6grenciler i¢in zorlu bir siire¢ olan yazma ve
yaratict yazma faaliyetlerinin iizerindeki etkisinin belirlenmesidir. Ogrencinin ana dilinin
kuvvetini fark etmesi, girift diisiinceleri diizenli hale getirmesi, anlatinin 6gelerini kavramasi
(konu, tema, dil, ana fikir, yardime1 fikir) ve kurmaca metnin unsurlarini ezberlemeden sezmesi
(kisi, olay, zaman, mekan) ancak aktif 6grenme yontemleri ile miimkiindiir. Yazi yazma siireci
yalnizca egitsel oyunlar ile sinirlt tutulamaz. Yazmanin kliselesmis hallerine meydan okumak
ve farkli, elestirel fikirlerin ortaya atilmasini gaye edinmek i¢in yaratict yazmanin giiclinden
faydalanmak gerekir.

2. Yontem
2.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirma, nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi ile modellenmektedir.
Durum c¢aligmasi, arastirmacilarin bir program, olay, aktivite, siire¢ ya da bir veya daha fazla
kisiyi derinlemesine sorguladiklart bir arastirma stratejisidir (Creswell, 2009). Stake (1995)’e
gore durumlar zaman ya da olaylar tarafindan sinirlandirilmistir ve arastirmacilar gesitli veri
toplama araglarimi kullanarak detayl veri toplarlar.

2.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin c¢aligma grubunu Artvin ilindeki 2 farkli ortaokuldaki birer VI. simf
olusturmaktadir. Aragtirma bu siniflardaki 6grencilerin yaratict yazma becerilerinde egitsel
oyunlarin etkisini ortaya koymayi amaglamaktadir. Arastirmanin katilimcilari amagli 6rnekleme
yontemlerinden olan oOlgiit 6rnekleme yontemi ile secilmistir. Yaratict yazma etkinliklerinin
uygulanmasinda ilk uygulama okulunda etkinliklere katilim 7-9 kisi arasinda; ikinci uygulama
okulunda 12-14 kisi arasinda degismistir. Katilimcilarin okula devam, hastalik, farkl
etkinliklerde gorevli olma durumlar1 sebebiyle uygulamalardaki kisi sayis1 sabit kalamamstir.
Veri toplama siirecinin uzun bir donemi kapsamasi da bu durumda etkili olmustur. Yazma
Becerisi ve Yaratici Yazma Becerisine Yonelik 6grenci ve Ogretmen goriisme formlarinin
uygulanmas1 asamasinda toplamda 20 Ogrencinin ve uygulama smiflariin  Tirkge
Ogretmenlerinin (2 Tiirkge 6gretmeni) goriislerine basvurulmustur.
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2.3. Veri Toplama Araclar: ve Analizi

Aragtirmada veri toplama araci olarak 3 adet yaratici yazma etkinligi kullanilmistir.
Yaratici1 yazma etkinliklerinden ikisi 6grencilerin yaratict yazma siirecine hazirlanmalar1 ve
seviyelerinin goériilmesi amaciyla arastirmacilar tarafindan olusturulmustur. Son olarak da
iiclincli yaratict yazma etkinligi egitsel oyunlara dayali bir sekilde arastirmacilar tarafindan
olusturulmustur. Olusturulan bu formlar i¢in Tiirkiye’deki farkli iki devlet iiniversitesinde
Tiirkge Ogretmenligi programlarinda gdrev yapan 2 uzmammn (Dogent) goriisiine
basvurulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda fabl yaratici yazma etkinligine Artvin bogasi
gorseli yerine Sivas Kangali gorseli eklenmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda Oflu ile
Bayburtlu etkinliginde tiirkiiniin hem orijinal metninin hem de standart Tiirkiye Tiirkcesindeki
karsiliginin olmasi gerektigi goriisiinden hareketle metnin standart Tiirkiye Tirk¢esindeki
karsiligr etkinlik formuna eklenmistir. Uzmanlarin Kart oyunu-yaratict yazma etkinliginde
kullanilan gorsellerden 4’iiniin seviyeye uygun olmadigini belirtmesi ve gorsel tavsiyeleri
tizerine 4 gorselin degisimi gergeklestirilmistir.

Artvin ilindeki uygulama okullarindan bagka iiglincii bir ortaokulda pilot uygulama
gerceklestirilmistir. 14  6grenciyle  gergeklestirilen pilot uygulamalarda etkinliklerde
anlasilmayan bir yer olmadigi, 6grencilerin yazma faaliyetlerini motivasyonlar1 yiiksek bir
sekilde ve ilgiyle gerceklestirdikleri goriilmiistiir. Susar Kirmizi (2011) tarafindan ortaya
koyulan yaratic1 yazma degerlendirme Olgiitleri agisindan uygulama metinleri incelenmis ve
Ogrencilerin puan ortalamalarinin en az 67; en ¢ok 93 oldugu tespit edilmistir. Ardindan
gelistirilen etkinliklerin arastirmada kullanilmasinin uygun olacagina karar verilmistir.

Arastirmacilar tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis 6grenci goriisme formunda
ogrencilerin  cevaplamasinin  miimkiin olmadig1 diisiiniilen “Onceki yaratici yazma
faaliyetlerinizle, bu 3 etkinlik arasindaki farklar1 nasil degerlendirirsiniz?” sorusu yine bahsi
gecen iki uzmanm da ortak tavsiyesi iizerine formdan ¢ikarilmistir. Ogretmen gériisme formu
i¢in uzmanlardan ekleme, ¢ikarma, diizeltme &nerisi gelmemistir. Ogrenci goriisme formu ve
Ogretmen goriigme formunun pilot uygulamalar;; etkinliklerin pilot uygulamasinin
gerceklestirildigi okulda gergeklestirilmistir. Sorularin anlasilir oldugu, cevaplama siirelerinin
ogrencilerin diizeyine uygun oldugu, verilen cevaplarin yeterli oldugu anlasilmig ve formun son
sekli verilmistir. Ogretmen goriisme formu ile ilgili olarak da gériisme formunun kisa bir form
olmasi planlanmis ve pilot uygulama ile formun amaca hizmet ettigi belirlenmistir.

2.4. Etik Kurul Onay Bilgisi

Bu calisma Artvin Coruh Universitesi Etik Kurulunun 04.04.2023 tarih E-18457941-
050.99-87505 sayilt izni dogrultusundan gergeklestirilmistir.
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3. Bulgular
3.1. Yaratic1 Yazma Uygulamalarina iliskin inceleme Sonuclar

Fabl-yaratici yazma etkinligine dair yapilan inceleme sonucunda ulagilanlar Tablo 1’de

sunulmustur:
Tablo 1: Fabl-Yaratici Yazma Etkinligine Dair Puan Ortalamalar
inceleme Puam
inceleme Kriterleri L. Grup (9 kisi) II. Grup (14 Kkisi) Ortalama

Yazmin igeriginin, alisilmigin diginda 12,2/20 19,3/20 15,8/20
belli bash bir yenilik ya da yenilikler

igermesi

Yazida bilinen bir 6genin yeni bir 12,3/20 18,8/20 15,6/20

bigimde ifade edilmesi

Yazida 6zglin benzetme / benzetmelerin 7,2/15 13,2/15 10,2/15
yer almast
Yazida yer alan yeni fikirlerin anlasir bir 7,2/10 9,1/10 8,2/10

sekilde agiklanmast

Yazidaki duygu ve fikirlerin etkili ve 13,6/20 17,5/20 15,6/20
akic bir sekilde ortaya konulmast

Yaziya uygun bir baslik verilmesi 11,3/15 14,9/15 13,1/15

Toplam 64/100 91,8/100 77,9/100

Tablo 1 incelendiginde fabl-yaratici yazma etkinligine 1. uygulama okulundan 9; II.
uygulama okulundan 14 kisinin katildigi goriilmektedir. 1. uygulama okulunda puan ortalamasi
64; 1I. uygulama okulunda puan ortalamasi 91,8 olarak belirlenmistir. Iki okuldaki toplam
katilimeilarin puan ortalamasi ise 77,9 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. II. uygulama okulunun
aragtirmanin birinci uygulama etkinligi olan Fabl-yaratici yazma etkinliginde daha yiiksek
puana ve ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. iki okuldaki 6grencilerin ortalama puanimin
iyi bir seviyede oldugunu séylemek miimkiindiir.
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Oflu ile Bayburtlu-yaratici yazma etkinligine dair yapilan inceleme sonucunda ulasilanlar

Tablo 2’de sunulmustur:

Tablo 2: Oflu ile Bayburtlu-Yaratici Yazma Etkinligine Dair Puan Ortalamalar

inceleme Puani

inceleme Kriterleri I. Grup (8 kisi) II. Grup (13 Kkisi) Ortalama
Yazimin igeriginin, alisilmisin disinda 15/20 15,9/20 15,5/20
belli bash bir yenilik ya da yenilikler
igermesi
Yazida bilinen bir 6genin yeni bir 13,8/20 16,2/20 15/20

bi¢cimde ifade edilmesi

Yazida 6zgiin benzetme / benzetmelerin 9,6/15 11,8/15 10,7/15
yer almast
Yazida yer alan yeni fikirlerin anlagir bir 9,1/10 8,8/10 9/10

sekilde agiklanmast

Yazidaki duygu ve fikirlerin etkili ve 18,4/20 16,4/20 17,4/20
akict bir sekilde ortaya konulmast

Yaziya uygun bir baglik verilmesi 12,5/15 14,8/15 13,7/15

Toplam 78,4/100 83,7/100 81,1/100

Tablo 2 incelendiginde fabl-yaratici yazma etkinligine 1. uygulama okulundan 8; II.
uygulama okulundan 13 kisinin katildig1 goriilmektedir. 1. uygulama okulunda puan ortalamasi
78,4; 1I. uygulama okulunda puan ortalamasi 83,7 olarak belirlenmistir. iki okuldaki toplam
katilimeilarin puan ortalamasi ise 81,1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. II. uygulama okulunun
arastirmanin ikinci uygulama etkinligi olan Oflu ile Bayburtlu-yaratici yazma etkinliginde de
daha yiiksek puana ve ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. iki okuldaki &grencilerin
ortalama puaninin iyi bir seviyede oldugunu sdylemek miimkiindiir.
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Kart oyunu-yaratici yazma etkinligine dair yapilan inceleme sonucunda ulasilanlar Tablo
3’te sunulmustur:

Tablo 3: Kart Oyunu-Yaratict Yazma Etkinligine Dair Puan Ortalamalart

inceleme Puani

inceleme Kriterleri I. Grup (7kisi) 1. Grup (12 kisi) Ortalama
Yazinin igeriginin, alisilmisin  diginda 18,2/20 17,6/20 17,9/20
belli bash bir yenilik ya da yenilikler
igermesi
Yazida bilinen bir 6genin yeni bir 17,9/20 17,3/20 17,6/20

bi¢cimde ifade edilmesi

Yazida 6zgiin benzetme / benzetmelerin 11,6/15 11,8/15 11,7/15
yer almast
Yazida yer alan yeni fikirlerin anlagir bir 9,4/10 9,8/10 9,6/10

sekilde agiklanmast

Yazidaki duygu ve fikirlerin etkili ve 18,3/20 18,8/20 18,6/20
akict bir sekilde ortaya konulmast

Yaziya uygun bir baslik verilmesi 10/15 13,9/15 12/15

Toplam 85,1/100 88,9/100 87/100

Tablo 3 incelendiginde fabl-yaratici yazma etkinligine 1. uygulama okulundan 7; II
uygulama okulundan 12 kisinin katildigi goriilmektedir. 1. uygulama okulunda puan ortalamasi
85,1; 1I. uygulama okulunda puan ortalamasi 88,9 olarak belirlenmistir. iki okuldaki toplam
katilimeilarin puan ortalamasi ise 87 olarak karsimiza g¢ikmaktadir. II. uygulama okulunun
arastirmanin iglincli uygulama etkinligi olan Kart oyunu-yaratici yazma etkinliginde de daha
yiiksek puana ve ortalamaya sahip oldugu goriilmektedir. Iki okuldaki dgrencilerin ortalama
puaninin ¢ok iyi bir seviyede oldugunu sdylemek miimkiindiir. Egitsel oyunlara dayali bir
yaratict yazma etkinliginde onceki yaratici yazma etkinliklerinde puani ve ortalamasi diisiik
olan 1. okulun puan ortalamasinin ii¢ uygulamada da daha basarili bir ortalama yakalayan II.
okula yaklagmis olmasi, egitsel oyunlara dayal yaratici yazma etkinliklerinin basariya ulagsmada
daha basarili oldugunu séylemeye imkan tanidigi sdylenebilir.
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3.2. Ogrenci Goriisme Formu Dogrultusunda Ulasilan Bulgular

Tablo 4: Yaratict Yazma Kavramu ile Iigili Ogrenci Gériisleri

Hikdye unsurlarinin anlamini cagristirtyor. Oy

Hikaye ve Hikdye Unsurlari
Hayal giiciimiizii kullanarak hikdye yazma Os

Hayal giiciimiizle bir kalibin i¢inde durmadan
ozgiirce yazma O7

Ozgiirliik
Yaratici yazma Hayal giiciiniin tamamini kullanarak
yazabilecegin en ug seyleri yazma O
Olaganiistiiliik Yfzrfmcz yazrr%a dey"ince aklima olaganiistii
hikayeler geliyor. O1g
. Diigtinceli bir gekild bil, b [
Beceri iistinceli bir sekilde yapabilme ve onu beceri

gibi kullanabilme 016

Gortisme gergeklestirilen 0grencilerden 6’s1 yaratict yazma kavramu ile ilgili olarak
fikirlerini beyan etmislerdir. Bu goriislerden 2’si hikaye ve hikdaye unsurlari; 2’si 6zgiirliik; 1’
olaganiistiilik ve 1’1 de yazmayr beceri alam1 olarak goérme iizerine yogunlagsmaktadir.
Gortgmelerin gergeklestirildigi 20 6grenciden 6 kisinin goriis belirtmis olmasinin 6grencilerin
bu tarz sorular1 cevaplama hususunda ¢ekingen tavirlar gostermesinden kaynaklandigi
diisiiniilebilir. Ancak oOgrenciler katildiklar1 yaratict yazma etkinliklerine iliskin goriis
belirtirken daha iyi bir yaklasim gostermiglerdir. Bu durumun konusurken ve yazarken bilgi
birikimine, tecriibeye sahip olma ilkeleriyle bagdastig1 diisiiniilebilir.

Tablo 5: Yaratict Yazma Etkinliklerinin Yazma Siirecinde Sagladigi Kolayliklar

Ben de en ¢ok kart oyununu begendim. Yazarken
oradaki gseylere bakarak hafizamizi gelistiriyoruz ve
daha ¢ok sey aklimiza gelince kagida geciriyoruz. Daha

Gorsellerin sagladif ¢ok aklimiza bir sey geliyor ve kdgida gegirdigimizde

kolayhk giizel oluyor. O

Gérseller bana ¢ok yardimct oldu. Oq

O kiigiik fotograflar sayesinde yazmaya basladim. O3

Kolayhk ..
Yazmayi pek sevmem ama en begendigim Oflu oldu. O7

Miizigin sagladig ;S;/(:’;Z:wo biraz baglayamadim. Zaten Oflu bence daha
- Os

kolayhik

Oflu’da sarky dinledikten sonra daha ¢ok ilham geldi.
Sarkiy iyi ki dinlemisiz yoksa Ofluyu yazamazdim. O3

Yazmaya dair ilham Basta ilham gelmiyordu. Anadolu Parst ile Sivas

Kangal inin resimleri olmadan da hikaye yazabilirdim,
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diye diisiiniiyorum sahsen. O3

Benim igin de etkisi oldu. Ben normalde yazi yazmayi
seviyorum. Hikdyeler daha fazla aklima geldi. Benim
icin giizel oldu. O1

Benim igin etkileri oldu. Biraz daha boyle hayal giiciim
gelisti gibi. Oyle hissediyorum. Os

Metin olusturma
becerisi

Metni olustururken metnin temel unsurlarmmi hichir
sekilde ilkte yapamiyordum. O4

Eglenceliydi. Metin kurmayi kolaylastirmak icin, daha
zorlanmamak ve diisiincemizi gelistirmek i¢in. O1g

Oyunlarin sagladigi
kolayhk

Oyunlar olmasaydi kolaylikla yazamazdim. O1,

Ufuk gelisimi

Benim igin bence iyi oldu. Ashinda ben yazmayi
sevmiyorum ama ben yazdik¢a ufkum daha da ¢ok
gelisiyor. O1s

Yaz1 h1izinda artis

Eskiden yavas yaziyordum simdi ¢ok daha hizli yazmaya
basladim. Og

Yazma becerisini
gelistirme

Ben yazmayi zaten onceden de seviyordum. Bir stirii
hikayem var evde kendi yazdigim. Hatta bir giin onlari
kitapgiya vermeyi diigiiniiyorum, basimasint istiyorum.
Béyle, bana cok etkisi oldu bu etkinliklerin. O1s

Yazma etkinliginin
bicimsel boyutu

Ben normalde boyle uzun yazilar yazmayr sevmiyorum.
Ama kisa yazilarda boyle daha iyi oluyor bana gore.
Burada kagitlar ¢ok iyi geldigi icin daha rahat bir
sekilde yazdim. Og

Yazma motivasyonu

Yazmaya daha istekli oldum. Bir seyler yazinca, bir
konu iizerine yazinca insanin hevesi geliyor. O1

Yazma sevgisi

Yazmay: seviyorum, giizel bir etkinlikti. O1o

Yeterince kolayhk
saglamama

Orta yani, pek de yardimci oldugu séylenemez. Yazma
agisindan, yorumlama agisindan orta. O1z

Gortiigme gerceklestirilen Ogrencilerden 16’s1 yaratict yazma etkinliklerinin yazma
stirecine sagladig1 kolayliklar hakkinda goriis belirtmislerdir. Gorsellerin sagladigi kolaylik igin
3, miizigin sagladigi kolaylik i¢in 3, yazmaya dair ilham i¢in 3, metin olusturma becerisi igin 2
Ogrenci goriis belirtmistir. Oyunlarin sagladig: kolaylik, ufuk gelisimi, yaz1 hizinda arti, yazma
becerisini gelistirme, yazma etkinliginin bi¢cimsel boyutu, yazma motivasyonu, yazma sevgisi ve
yeterince kolaylik saglamama i¢in ise birer 6grenci goriislerini ifade etmislerdir.
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Tablo 6: Motivasyonu Artirdigi ve Uygulama Asamasinda En Cok Begenildigi Belirtilen Yaratici Yazma

Etkinlikleri
Motivasyonu Artirdigi f En Cok Begenildigi Belirtilen Yaratici f
Belirtilen Yaratic1 Yazma Yazma Etkinligi
Etkinligi

Fabl-Yaratict Yazma Etkinligi 3 Fabl-Yaratic1 Yazma Etkinligi Og, O10, O15, O17 4
O13, O15, O17
Kart Oyunu-Yaratict Yazma 8 Kart Oyunu-Yaratici Yazma Etkinligi Os, Os, 7
Etkinligi 01, 02, 05, O1, O, 07, O11, O1s, O16, O1s
O12, O, O18
Oflu ile  Bayburtlu-Yaratict 8 Oflu ile Bayburtlu-Yaratict Yazma Etkinligi Oy, 8
Yazma Etkinligi 63, Oe, 07, Os, 0o, 05, Og, 012, 013, 019, Ou0
Og, O14, O19, O20
Toplam 19 Toplam 19

Tablo 6 incelendiginde 19 o&grencinin goris belirttigi  gorilmektedir. Uygulama
asamasinda kullanilan 3 yaratict yazma etkinliginin de hem motivasyonu artirdigi hem de
begenildigi goriilmektedir. Ogrenci goriisleri dogrultusunda “Oflu ile Bayburtlu-Yaratic1 Yazma
Etkinligi” ile “Kart Oyunu-Yaratici Yazma Etkinligi’nin sekizer goriisle motivasyonu

saglamada 6n plana c¢iktigi goriilmektedir. “Fabl-Yaratict1 Yazma Etkinligi”nin motivasyonu
artirdigina yonelik olarak da 3 goriig belirtilmistir.

En ¢ok begenilen yaratici yazma etkinligi olarak da 8 goriis ile “Oflu ile Bayburtlu-
Yaratict Yazma Etkinligi” goriilmektedir. “Kart Oyunu-Yaratici Yazma Etkinligi” i¢in 7 ve
“Fabl-Yaratici Yazma Etkinligi” i¢in de 4 gdriis belirtilmistir.

3.3. Uygulamalarin Gerceklestirildigi Stmflarin Tiirkce Ogretmenlerinin Yazma ve
Yaratic1 Yazmaya lliskin Goriisleri

Tablo 7: Ogretmenlerin Yazma Becerisine-Yaratict Yazmaya Yaklasimlar: ile Iigili Goriigler

Temalar Kodlar Ogretmen Goriisleri

Ogrenciler yazma egitimi ile ilgili faaliyetlerde
genellikle baslangicta istekli oluyorlar fakat
ardindan  ana  fikrin  yardimci  fikirlerle

Baglangigta istekli olma desteklenmesi, ana olayin diger olaylarla

Ogrencilerin

Yazma Yaziya son seklini baglantisimin  kurulmas:  asamasinda  zorluk

. verememe cekmektedirler. Bu zorluklari yazma yéntem ve
Becerisine ilkeleri ile asmaktayiz. Duyulara hareket eden
Yaklasin Yazma yontem ve ilkelerine d Viz. v

yazma gorevieri, serbest zamandaki yazma
basvurma .. .. .. .. .
gorevieri, eglence igin yazma gérevieri vd. bu
konuda bizim biiyiik yardimcimiz olmaktadur.

Ogrtl
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Seviyeye uygun yazma
etkinligi kullanma

Cocuklar, onlarin duygu ve diisiince diinyalarina
hitap etkinlikleri  hazirlanip
uygulandiginda yazmaya karsi oldukca istekli bir

eden yazma

egilim gostermektedir. Ogrt2

Yaratic1 Yazma

Daha verimli olma
Simirlarin olmamasi
Heyecan katma

Farkh fikirlere ulasma

Cocuklar
yazmamin daha etkili oldugunu diigiintiyorum.
Cocuklart heyecanlandiriyor ve bu durumda
degisik fikirler ¢ikabiliyor. Ogrtl

stirlandirmadigi  igin - yaratici

Yaratict yazma kavrami bana zamanda yolculuk
hatirlatmaktadir.  Bir
sigmadan diledigini diisiiniiyor ve hikayeni insa
ediyorsun. Ogrt2

kavramini mekdna

Yazma-Yaratici

Kolaylastirma

Ozgiir olma

Kolaylagtirdigini ~ diistiniiyorum.  Nedeni ise
kurmacayr kendilerine gore bicimlendiriyorlar.
Cocugu etki alanina almadan, yénlendirmeden
bir yazi yazmasim saghyor. Zihnin serbest

olmast motivasyonu artirtyor. Ogrtl

Yaratict yazma etkinlikleri ogrencilerin yazma

Yazma iliskisi Motivasyonu artirma stire¢lerini zorlastirmaktan cok
kolaylastirmaktadir. Bunun nedeni ise yazma
Gorsel ve isitsel unsurlara o .. ..
etkinliklerinin ~ gorsel ve isitsel unsurlarla
yer verme desteklenmesidir. Yaratict yazma etkinlikleri
ogrencilerin  yazmaya olan motivasyonlarini
artirmaktadwr. Ciinkii mutlu olunan bir ortamda
kolaylikla yazi yazilabilmektedir. Ogrt2
Oyun bir ¢ocugun diinyasidir. Oyunda kendini
rahat ifade eder. Mutlu olunan bir ortamda daha
Oyun-mutluluk baglantis: rahat bir sekilde yazi yazabilirler. Ogrty
Yaratic olusturma Yaratict yazma etkinliklerinin egitsel oyunlarla
Yazma-Egitsel o o desteklenmesi  ogrencilerin  aktif bir sekilde
Oyun lligkisi Akdtif ogrenmeye imkan ogrenmelerini saglamaktadr. Bunun en temel
verme nedeni  yaparak ve yasayarak  Ogremme
kavramiyla aciklanabilmektedir. Ogrt,
Ogrenciler yazi yazmaya karsi istekli bir tavir
Yiiksek motivasyona sahip  sergilediler. Kendileri de eglendiler. Daha sik bir
Uygulanan olma zamanlama ile yapilmalidir. Ogrty
Yaratict Yazma
Etkinliklerinin Lyi bir tutuma sahip olma Yaratict yazma etkinlikleri sonunda
Yaratti1 Eglenceli olma ogrencilerden aldigimiz donu,vle.r {)lum.luydu, Bu
izlenim nedenle yaratict yazma etkinlikleri siklikla
Daha fazla kullanma vapumali ve égrencilerin diisiincelerini organize
etmeleri saglanmalidir. Ogrta
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Calismalarina Etkisinin Arastirilmasi-Artvin ili Ornegi
Tablo 7°de Ogretmenlerin yazma becerisine Ve yaratici yazmaya yaklagimlariyla ilgili

goriisleri incelendiginde uygulamalarin gergeklestirildigi okullardaki Tiirkge 6gretmenlerinin su
bagsliklar1 6n plana ¢ikardiklar1 gériilmektedir:

e Baslangicta istekli olma

e Yaziya son seklini verememe

e Yazma yontem ve ilkelerine bagvurma
e Seviyeye uygun yazma etkinligi kullanma
e Daha verimli olma

e Sinirlarin olmamasi

e Heyecan katma

e Farkli fikirlere ulasma

e Kolaylagtirma

e  Ozgiir olma

e Motivasyonu artirma

o Gorsel ve isitsel unsurlara yer verme

e Oyun-mutluluk baglantisi olugturma

e Aktif 6grenmeye imkan verme

e Yiiksek motivasyona sahip olma

e lyi bir tutuma sahip olma

e Eglenceli olma

e Dabha fazla kullanma

Ulagilan bu liste sonucunda uygulamalarmm gerceklestirildigi okullardaki Tirkge
Ogretmenlerinin yazma becerisine ve yaratici yazma uygulamalarma olumlu bir sekilde
yaklastiklar1 soylenebilir. Ayrica Tiirkge Ogretmenlerinin yaratici yazma uygulamalarindan
siklikla yararlanarak motivasyonu yiiksek tutma, eglenceli olma, mutluluk saglama, 6zgiirlitk
firsati verme, kolaylastirma gibi unsurlar1 yazma becerisi faaliyetlerine tagidiklarini ve
tagtyacaklarini sdylemek miimkiindiir.
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3.4. Arastirmaci Giinliikleri ve Gozlemleri Dogrultusunda Ulasilan Bulgular

Arastirmaci giinliikleri ve gozlemleri dogrultusunda ulasilan bulgular her etkinlik igin
ayr1 ayr1 olarak tablolar halinde agagida dikkate sunulmustur:

Tablo 8: Fabl- Yaratici Yazma Etkinligine Iliskin Arastirmact Giinliikleri ve Gozlemlerinden Ulagilan
Bulgular

Temalar Kodlar

Yazi yazmaya karsi ilgisizlik
) Motivasyon diigiikliigii

Motivasyon ve tutum
Yazi yazmayr sevememe

Uygulayicilarin motivasyon artirma ¢abalart

Dogru yazim Sozciiklerin dogru yazimi i¢in yardimlasma

Yazma konusu Yazma  konusunun  bireyin  diinyasindan
secilmesinin fark edilmesi

Sozlii anlatimdan yararlanma Yazma swasinda  fikirleri sozlii  olarak

paylasma istegi

Ozgiirliik Yazarken ozgiir olma istegi

Yukaridaki tema ve kodlara wulasilmasini saglayan arastirmaci gilinliikleri ve
gbzlemlerinde yer alan ifadelerden bazilarini su sekilde sunmak miimkiindiir:

Motivasyon ve tutum: Ogrencilere etkinlik hakkinda bilgi verildikten sonra bazi égrencilerin
yvazi yazmaya karsi ilgisiz ve hevessiz olduklar: gozlemlenmistir.

Motivasyon ve tutum: Birka¢ ogrenci de yazi yazmay: sevmedigini sozlii olarak ifade etti. Bu
durum karsisinda arastirmacuar, konuya ilgi c¢ekmek ve ogrencilerin yazmaya olan
motivasyonlarimi arttirmak ve yazi yazmayt neden sevmediklerini anlamak amaciyla sorular
sorularak 6grencilerin yazma siirecine hazirlanmast amaglandi.

Dogru yazim: “Pars” kelimesinin nasil yazildigini bilmeyen ogrenciler kelimenin nasil
yvazildigint sordu. Arastirmacilar pars kelimesinin dogru yazilisini tahtaya yazdilar.

Yazma konusu: Bazi dgrenciler anlatilan durumu daha dnce haberlerde gordiigiinii ifade etti
ve bu durumun ogrencinin yazisina yansidigi fark edildi.

Sozlii anlatimdan yararlanma: Yazma siirecinde O6grencilerin  fikirlerini sézlii olarak
paylasma egiliminde olduklari gézlemlendi.

Ozgiirliik: Hayvanlarina yeni isim vermek istedigini dile getiren ogrenciler oldu. Ogrencilere
verilen hikdye unsurlarim kullanmak sartiyla istediklerini yazmakta ozgiir olduklart ifade edildi.
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Tablo 9: Oflu ile Bayburtlu-Yaratici Yazma Etkinligine Iliskin Arastirmact Giinliikleri ve Gézlemlerinden

Ulasilan Bulgular

Temalar Kodlar

Miizik-eglence
Motivasyon ve tutum Dikkat dagitma

Motivasyonu artirma

Yazma konusu Hikdyenin sonlandigini diisiinme

SozIi anlatimdan yararlanma Ozetleme

Yukaridaki tema ve kodlara ulasilmasin1 saglayan arastirmaci gilinliikleri ve
gbzlemlerinde yer alan ifadelerden bazilarini su sekilde sunmak miimkiindiir:

Motivasyon ve tutum: Dinleme / izleme swrasinda bazi ifadelerin 6grencileri eglendirdigi
gozlendi.

Motivasyon ve tutum: Miizik 6grencilere keyif vermekle birlikte biraz dikkatlerini dagitsa da
ogrencileri yazma konusunda motive ettigini gozlemledik.

Yazma konusu: Bazi ogrenciler hikdyenin sonlanmis oldugunu diistindiigiinii ifade etti.

Sozlii anlatimdan yararlanma: Dinleme islemi sonunda olay akisini kagiran ogrencilerin
olabilecegini diisiinerek goniillii bir 6grenciden dinlediklerini ozetle anlatmasi istendi.

Tablo 10: Kart Oyunu-Yaratict Yazma etkinligine iligkin arastirmact giinliikleri ve gozlemlerinden
ulasilan bulgular

Temalar Kodlar
Etkilesim
Motivasyon ve tutum Kart degisimi
Sabirsizlanma
Yazma konusu Gorsellerin seviyeye uygunlugu

Gorselleri begenme

Kelime hazinesi Kelime anlamini hatirlatma
Ozgiirliik Hikdye unsurlari ekleme
Paylasma istegi Yazilanlar: baskalariyla paylasma
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Yukaridaki tema ve kodlara ulasilmasini saglayan arastirmaci gilinliikleri ve
gbzlemlerinde yer alan ifadelerden bazilarini su sekilde sunmak miimkiindiir:

Motivasyon ve tutum: Tiim sunif kartlarini segtikten sonra kartlarim birbirlerine gostererek
etkilesim kurdular.

Motivasyon ve tutum: Bazi dgrenciler rastgele segilen kartlari degistirmek istedi.

Motivasyon ve tutum: Gerekli agiklamalar yapildiktan sonra ogrencilerin kartlar: se¢mek icin
sabirsizlandigi gozlendi.

Yazma konusu: Kartlarda bulunan gérsellerin simifin biiyiik cogunluguna hitap ettigi gézlendi.

Yazma konusu: Kartlarda bulunan gérseller 6grenciler tarafindan begenildi ve égrencilerin
ilgisini ¢ekti.

Kelime hazinesi: Ogrenciler tarafindan “heybetli” ve “bukleli” kelimelerinin bilinmedigi ifade
edildi. Bu kelimelerin anlamlar: 6grencilere agikland.

Ozgiirliik: Ogrenciler Kartlarda yazan hikdye unsurlarina baska hikdye unsurlari eklemek
istediler.

Paylasma istegi: Yazma uygulamas: bittikten sonra 6grenciler yazdiklarin paylasmak istediler.
Sonug¢

Uygulanan iki yaratici yazma etkinligi ve egitsel oyuna dayanan {igiincii yaratic1 yazma
etkinligi ile 6grencilerin yaratici yazma becerileri degerlendirilmeye ¢alisilmistir. Fabl tliriindeki
yaratic1 yazma etkinliginde iki okuldaki toplam katilimcilarin puan ortalamasi ise 77,9 olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Miizige dayali yaratici yazma etkinliginde ise iki okuldaki toplam
katilimeilarin puan ortalamasi 81,1 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Egitsel oyun yaratici yazma
etkinligi olarak planlanan kart oyunu yaratict yazma etkinliginde iki okuldaki toplam
katilhimeilarin puan ortalamasi ise 87 olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Onceki iki etkinlikte
gorsellige ve isitsellige bagl olarak ele alinan yaratici yazma etkinliklerinde okullar arasindaki
puan ortalamasinda ciddi sayilabilecek farkliliklar gézlemlenmistir. Kart oyunu yaratici yazma
etkinliginde okullardaki &grencilerin puan ortalamalar birbirine yakinlik gostermis ve en iyi
ortalama puan bu etkinlik sonucunda elde edilmistir.

Ogrenci goriisme formu dogrultusunda yaratict yazma kavrami ile ilgili ulasilan
sonuclarda hikdye ve hikaye unsurlari, 6zgiirliik; olaganiistiiliik ve yazmay1 beceri alani olarak
gorme lizerine fikirlerin yogunlastigi goriilmektedir.

Yaratici yazmanin sagladigi kolayliklar agisindan goriislerine basvurulan 6grencilerin
gorsellerin sagladigi kolaylik, miizigin sagladig1 kolaylik, yazmaya dair ilham, metin olusturma
becerisi, oyunlarin sagladigir kolaylik, ufuk gelisimi, yaz1 hizinda artis, yazma becerisini
gelistirme, yazma etkinliginin bigimsel boyutu, yazma motivasyonu, yazma sevgisi ve yeterince
kolaylik saglamama kodlar1 iizerinde goriis belirttigi sonucuna ulagilmstir.

Yazma motivasyonunu saglama baglaminda “Oflu ile Bayburtlu-Yaratict Yazma
Etkinligi” ile “Kart Oyunu-Yaratict Yazma Etkinliginin uygulama siirecinde 6n plana ¢iktig
goriilmektedir. En cok begenilen yaratici yazma etkinligi olarak da “Oflu ile Bayburtlu-Yaratici
Yazma Etkinligi” ve “Kart Oyunu-Yaratici1 Yazma Etkinligi” goriilmektedir.
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Aktif Ogrenme Yontemlerinden Egitsel Oyunlarin Kullanilmasinin V1. Sinif Yaratici Yazma
Calismalarina Etkisinin Arastirilmasi-Artvin ili Ornegi
Uygulamalarin gerceklestirildigi siniflarin Tiirkge Ogretmenlerinin goriisleri ile ilgili

olarak da baslangigta istekli olma, yaziya son seklini verememe, yazma yontem ve ilkelerine
basvurma, seviyeye uygun yazma etkinligi kullanma, daha verimli olma, siirlarin olmamast,
heyecan katma, farkl fikirlere ulagma, kolaylastirma, 6zgiir olma, motivasyonu artirma, gorsel
ve isitsel unsurlara yer verme, oyun-mutluluk baglantisi olusturma, aktif 6grenmeye imkan
verme, yliksek motivasyona sahip olma, iyi bir tutuma sahip olma, eglenceli olma, daha fazla
kullanma kodlar1 iizerinde yogunlasan ve yaratict yazmanin olumlu 6n plana c¢ikaran
uygulamadaki yerinin artirilmasini éngoren goriislerin mevcut oldugu sonucuna ulasilmistir.

Arastirmacilarin uygulama siirecinde tuttuklar1 giinliikler ve gézlem notlar1 ile de ulasilan
sonuclar su sekilde dikkate sunmak miimkiindiir:

Fabl-yaratic1 yazma etkinliginde motivasyon ve tutum i¢in yazi yazmaya kars ilgisizlik,
motivasyon diisiikliigii, yazi yazmay1 sevememe; dogru yazim i¢in sdzciiklerin dogru yazimi
icin yardimlagma; yazma konusu i¢in yazma konusunun bireyin diinyasindan secilmesinin fark
edilmesi; sozlii anlatimdan yararlanma i¢in yazma sirasinda fikirleri sozlii olarak paylagma
istegi ve Ozgiirliik i¢in yazarken 6zgiir olma istegi tema ve kodlarina ulagilmistir.

Oflu ile Bayburtlu-yaratici yazma etkinliginde motivasyon ve tutum i¢in miizik, eglence,
dikkat dagitma, motivasyonu artirma; yazma konusu i¢in hikdyenin sonlandigini diistinme ve
s0zlii anlatimdan yararlanma icin 6zetleme tema ve kodlarina ulagilmstir.

Kart oyunu-yaratici yazma etkinliginde motivasyon ve tutum igin etkilesim, kart
degisimi, sabirsizlanma; yazma konusu i¢in gorsellerin seviyeye uygunlugu, gorselleri
begenme; kelime hazinesi i¢in kelime anlamimi hatirlatma; 6zgiirliik i¢in hikdye unsurlar
ekleme ve paylasma istegi i¢in yazilanlari bagkalariyla paylagsma tema ve kodlarina ulasilmustir.

Uygulanan etkinlikler sonucunda ulasilan bulgularin 6grenci, 6gretmen goriisleri ve
aragtirmaci giinliikleri ile gézlemlerinden ulasilan bulgularla paralellik igermesi siirecin biitiin
olarak ele alinabildigini gostermektedir. Yaratici yazma faaliyetleri ile ilgili olarak ulasilan her
tema ve kod ile ilgili olarak detayli diisiinme ve yaratici1 yazma faaliyetlerini bunlara gore
planlamakta fayda vardir. Arastirma sadece Artvin ilindeki 2 okul ile sinirlandirilmistir. Bu
uygulamalarin sehir geneline hitap eden c¢alismalarda kullanimina iliskin de arastirmalar
yapilmasi diistiniilebilir. Bu konuda daha kapsamli projeler gergeklestirilmesi hedeflenmelidir.

Yaratici yazma uygulamalarinda ulasilan olumlu yaklasim igeren sonuglarla Kasap’in
(2019) tespit ettigi durumlar, paralellik gostermektedir. Uygulamalara katilan d&grencilerin
yaratict okuma ve yaratici yazma etkinliklerine iliskin olumlu goriis belirttikleri, bu
uygulamalarin yararl olduguna dair goriis belirttikleri goriilmektedir. “Arastirma kapsamindaki
uygulamalar yaratict okumaya ve yaratict yazmaya karst Ogrencilerin olumlu duygular
gelistirmesini saglamistir” (Kasap, 2019 s. 103). Ozkesici (2023) ise yapmis oldugu
calismasinda egitsel oyunlarin anlamli derecede farklilik gostermedigi sonucuna varmaistir.
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Extended Abstract

The basis of language teaching is to provide the individual with the necessary
competencies to establish healthy communication. In the language of daily communication, it is
the dominant view that the individual's ability to use complete sentences in terms of
grammatical rules, whether verbally or in writing, will remove the obstacles to understanding.

The verbal, nonverbal, and written messages the individual gives while communicating
make him / her valuable in the communication environment. Writing skills, acquired last in
language teaching, are perceived as difficult by students due to the necessity of using mental
processes and physical characteristics together. Modern writing approaches, writing activities,
and applications prepared in line with constructivism aim to make writing skills a skill loved by
students. One of the important applications for students to have a positive attitude toward
writing skills is creative writing activities.

Combining creative writing activities, where students feel more comfortable and freer
while writing, with educational games also helps creative writing activities to be more efficient.

Sever (2000) states that writing, which is a creative, productive process and a narrative
technique, requires comprehending the message coming from the understanding process,
separating the thoughts, reshaping them, and conveying them as a whole. According to him,
literary creativity is the implementation of the basic understanding of creative works, such as
self-knowledge, making decisions by thinking, planning, and the process of turning these plans
and decisions into action. These explanations can be interpreted as the overlapping of writing
and creativity.
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Creative writing is of course quality writing, but in creative writing, it is primarily aimed
at students to reveal their feelings and thoughts on certain subjects, produce original, fluent
ideas, and put their feelings and thoughts on paper courageously, honestly, and effectively
(Oral, 2003). In the Turkish Education Program, which was changed to raise productive
individuals who meet today's needs, different methods and techniques have been included.
Thus, it is aimed at the student to be more active, creative, and innovative (Beydemir, 2010).

Creative writing allows individuals to express their thoughts freely. While creative
writing activities develop the ability to describe, they also develop the skill of interpretation and
critical thinking. Creative writing allows individuals to boldly express their thoughts, feelings,
hopes, and different ideas (Calkins, 1986; Graves, 1983). The educational game method is one
of the active learning methods that involve the use of educational games in learning
environments that increase students' interactions in a real entertainment environment to achieve
educational goals and provide more effective learning (MacKenzie, 2014; Michael & Chen,
2006). It is thought that supporting creative writing activities with educational games in this
direction will make the activities more efficient.

When looking at the studies conducted on the subject, studies that reveal the difficulties
students experience with writing skills have been encountered. Although there are many
elements such as drama, story, poem, cartoon, etc. combined with creative writing, when the
literature is examined, very few studies have been found that associate educational games with
creative writing. It is seen that educational games are especially associated with science
education; they are limited to the subject of teaching Turkish to foreigners in terms of language
teaching.

In this direction, the problem situation of the research is “VI. The question will be “What
is the role of educational games in developing creative writing skills of 6th-grade students?”.
While searching for the answer to this question, the following sub-problems will be considered:

1. What are the opinions of 6th-grade students on writing skills and creative writing
skills?

2. What are the opinions of 6th-grade Turkish teachers on writing skills and creative
writing skills?

3. What is the effect of creative writing activities carried out with educational games on
the creative writing skills of 6th-grade students?

This research is modeled with a case study, which is one of the qualitative research
strategies. The study group of the research consists of a 6th grade from 2 different secondary
schools in Artvin province. The research aims to reveal the effect of educational games on the
creative writing skills of the students in these classes. The participants of the research were
selected with the criterion sampling method, which is one of the purposeful sampling methods.
In the implementation of creative writing activities, the participation in the activities varied
between 7-9 people in the first application school; and between 12-14 people in the second
application school. The number of people in the applications could not remain constant due to
the participants' attendance at school, illness, and being on duty in different activities. The fact
that the data collection process covered a long period was also effective in this case. In the
implementation phase of the student and teacher interview forms for Writing Skills and Creative
Writing Skills, a total of 20 students and the Turkish teachers of the application classes (2
Turkish teachers) were consulted.
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3 creative writing activities were used as data collection tools in the research. Two of the

creative writing activities were created by the researchers in order to prepare the students for the
creative writing process and to see their levels. Finally, the third creative writing activity was
created by the researchers based on educational games. The opinions of 2 experts (Associate
Professors) working in Turkish Language Teaching programs at two different state universities
in Turkey were consulted for these forms. In line with the expert opinions, the Sivas Kangali
visual was added to the fable creative writing activity instead of the Artvin Bull visual.

In line with expert opinions, the text in standard Turkish was added to the activity form
based on the view that both the original text of the folk song and its standard Turkish equivalent
should be present in the Oflu and Bayburtlu activities. Upon the experts' statements that 4 of the
visuals used in the card game-creative writing activity were not appropriate for the level and
their visual recommendations, 4 visuals were replaced.

The student's creative writing skills were evaluated with the two creative writing
activities and the third creative writing activity based on educational games. In the fable-type
creative writing activity, the total score average of the participants in both schools was 77.9. In
the music-based creative writing activity, the total score average of the participants in both
schools was 81.1. In the card game creative writing activity planned as an educational game
creative writing activity, the total score average of the participants in both schools was 87. In the
previous two activities, serious differences were observed in the score averages between the
schools in the creative writing activities that were handled based on visuality and auditory. In
the card game creative writing activity, the average scores of the students in the schools were
close to each other and the best average score was obtained as a result of this activity.

In the results obtained regarding the concept of creative writing in line with the student
interview form, it is seen that the ideas on story and story elements, freedom; extraordinariness,
and seeing writing as a skill area are concentrated.

It was concluded that the students whose opinions were asked in terms of the convenience
provided by creative writing expressed their opinions on the codes of convenience provided by
visuals, convenience provided by music, inspiration for writing, text creation skills, convenience
provided by games, horizon development, increase in writing speed, development of writing
skills, formal dimension of writing activity, writing motivation, love of writing and not
providing enough convenience.

Regarding the opinions of the Turkish teachers of the classes where the applications were
carried out, it was concluded that opinions were focusing on the codes of being willing at the
beginning, not being able to give the final shape to the writing, applying writing methods and
principles, using writing activities appropriate to the level, being more efficient, having no
boundaries, adding excitement, reaching different ideas, facilitating, being free, increasing
motivation, including visual and auditory elements, creating a connection between play and
happiness, allowing active learning, having high motivation, having a good attitude, being fun,
using more, and increasing the place of creative writing in the application that brings it to the
forefront positively.

EKLER
Yaratic1 Yazma Etkinlikleri
1. Fabl Yaratic1 Yazma Etkinligi

148
Biirkiit Tiirk Diinyasi Dergisi, 3(2), 2024, 126-161, TURKIYE

@



Sule KELES - Hayrunnisa TORE

6. Simif Yaratic1 Yazma Etkinligi
Etkinligin Adi: Artvin Daglarinda
Amag: Ogrencilerin gorsellerden hareketle yaratict yazma becerilerinin belirlenmesi.
Siire: 2 ders saati
Kisi Sayisi1: Sinif mevcudu.
Etkinligin Uygulanisi:
1- ki ayr1 hayvan gorseli verilir.

2- Ogrencilerden bu iki gorseldeki hayvanlardan hareketle fabl tiiriinde bir yazi yazmalar1
istenir.

3- Yeterli suire taninir.

4- Yazilanlar sinifla paylasilir.

Sivas Kangali Anadolu Pars1
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2. Oflu ile Bayburtlu Yaratic1 Yazma Etkinligi

6. Simif Yaratic1 Yazma Etkinligi
Etkinligin Adi: Ofluya Ne Oldu?
Amagc: Ogrencilerin miizikten hareketle yaratict yazma becerilerinin belirlenmesi.
Siire: 2 ders saati
Etkinligin Uygulamsi:
1. Ogrencilere yasadiklar1 cografyanin kendine 6zgii miizigi dinletilir.
2. Olaya dayali anlatima sahip olan s6zlerin anlasilmasi istenir.

3. Anlama iizerine sorun yasanmasi ihtimaline kargi metnin standart Tiirkiye Tiirk¢esine
aktarilmis sekli de 6grencilere dagitilir.

4. Sarkinin / tirkiinlin devaminda neler yasanmis olabilecegine dair Ogrencilerden

hikayeyi devam ettirmeleri istenir.

5. Yazlanlar siifta paylasilir.

6. En ¢ok begenilenlere sinif panosunda yer verilir.

Oflu ile Bayburtlu

Rize Agz1

Bayburt'un bir kdyinerastladilerOfliya
Dediler “sizin orda ¢ok bulunur evliya”
Memleketun Of isa sen da biraz hocasun
Bizumcame bos kaldi bize imam olasun
Ofli dedi “ben size ugramisum gidende”
Ben bir Ofliyum ama hocaluk yoktur bende
Koyli ¢ok israr etti hocaluk hususunda
Zaten kurnazlukvardurOflinunyapisunda
Ofli dedi millete “sizi kirmayacagum”
Madem israrettunuz hemen bagliyacagum
Biraz orta sekerli geldi gecti gilinleri
Biitiin BayburtisardiOflinunfilimleri
Oflinunfilimleri, Ofliniunfilimleri

fleri ki bir giinde kdyde birisi eldi

STT

Bayburt'un bir kdyiinde rastladilar Ofluya
Dediler “Sizin orada ¢ok bulunur evliya”
Memleketin Of ise sen de biraz hocasin
Bizim cami bos kald1 bize imam olasin
Oflu dedi “Ben size ugramigtim giderken”
Ben bir Ofluyum ama hocalik yoktur bende
Koylii ¢ok 1srar etti hocalik hususunda
Zaten kurnazlik vardir Oflunun yapisinda
Oflu dedi millete “Sizi kirmayacagim”
Madem 1srar ettiniz hemen baslayacagim
Biraz orta sekerli geldi gecti giinleri
Biitiin Bayburt’u sardi Oflunun filmleri
Oflunun filmleri, Oflunun filmleri

Ileriki bir giinde kdyde birisi 6ldii
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Cemaat topli halde Ofli hocaya geldi
Hoca olmayan Ofli cenazeyi neylesun?
Dedi Bayburtlilara “Allah rahmet eylesun”
Yari buguk sinirli ¢ikti verdi selayi

Dedi kendi kendine gelduk bulduk belayi
Meftanuzugetirunderenunkenarina
Yalaguzcenazenunbakarumicabina
“Yalnuz namaz olur mi?” sasurdiler bu ise
Heralde ha bu Ofli ne hoca da ne bise
Caresuzluk i¢inde terk ettiler orayi
Cemaat birbirine ha bu isi sorayi

Ha bu isi sorayi, ha bu isi sorayi

Hoca dedi meftaya “cik ta bi yol bulayim”
Yanundaki dereye atup da kurtulayim
Attioni dereye bir kurnazlukdusundi
Bulundugu duzlukten az yokaritasindi
Koyli geldi oraya ne mefta da ne bise
Heralda ha bu Ofli ne hoca da ne bise
Soylediler hocaya “meftamuza ne oldi”
Biz ayrulduktan sonra ha burada ne oldi?
Mefta ile aramda 6nemli olay gegti

Cok eyi adam idi okudum oniugti

Bu nasulistur diye sorup sorusturmayin?
Aklinuzkesmayisa fazla karisturmayin
Fazla karisturmayin, fazla karisturmayin
Yirmi dakika sonra bakun orda ne oldi?

Asagakikoylilertabutlan bile geldi
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Cemaat toplu halde Oflu hoca’ya geldi
Hoca olmayan Oflu cenazeyi ne yapsin?
Dedi Bayburtlulara “Allah rahmet eylesin”
Yar1 buguk sinirli ¢ikt1 verdi selay1

Dedi kendi kendine geldik bulduk belay1
Mevtanizi getirin derenin kenarina
Yalnizca cenazenin bakarim icabina
“Yalniz namaz olur mu?” sasirdilar bu ise
Herhéalde bu Oflu ne hoca ne de bir sey
Caresizlik i¢inde terk ettiler oray1

Cemaat birbirine bu isi soruyor

Bu isi soruyor, bu isi soruyor

Hoca dedi mevtaya “Senden nasil
kurtulayim?”

Yanindaki dereye atip da kurtulayim
Att1 onu dereye bir kurnazlik diistindii
Bulundugu diizliikten az yukari tagindi
Koylii geldi oraya ne mevta ne de bir sey
Herhalde bu Oflu ne hoca ne de bir sey
Séylediler hocaya “Mevtamiza ne oldu?”
Biz ayrildiktan sonra burada ne oldu?
Mevta ile aramda 6nemli olay gecti

Cok iyi adam idi okudum onu ugtu

Bu nasil istir diye sorup sorusturmayin?
Akliniz kesmiyorsa fazla karigtirmayin
Fazla karistirmayin, fazla karigtirmayin

Yirmi dakika sonra bakin orada ne oldu?
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Dediler “bu meftayi bulduk bizum derede”
Bu isi anlamaduk, neler oldi burada

Hepisi sinirlendi saldurdilerOfliya

Hani bu u¢mus idi nerden geldi buraya?
Onibuni anlamam ben okudum o ugcti
Yukarda ne etti isa gitti asagadusti

Her gérdugunOfliyi hoca misanayisun?
Olur olmaz seylere hemserumkanayisun
Bu sozum yalan midursoyle hemserim soyle?
Basa gelen ¢ekilurOflinun isi boyle
Oflinun isi boyle, Oflinun isi boyle

Oflinun isi boyle, Oflinun isi boyle

Asagidaki koyliiler tabut ile geldi

Dediler “Bu mevtay1 bulduk bizim derede”
Bu isi anlamadik neler oldu burada

Hepsi sinirlendi saldirdilar Ofluya

Hani bu ugmus idi nerden geldi buraya?
Onu bunu anlamam ben okudum o ugtu
Yukarida ne etti ise gitti agag1 diistii

Her gordiigiin Ofluyu hoca mi santyorsun?
Olur olmaz seylere hemserim kaniyorsun
Bu s6ziim yalan midir sdyle hemserim sdyle?
Basa gelen c¢ekilir, Oflunun isi boyle
Oflunun isi boyle, Oflunun isi bdyle

Oflunun isi boyle, Oflunun isi boyle

3. Kart Oyunu Egitsel Yaratici1 Yazma Etkinligi
6. Simif Yaratici Yazma Etkinligi

Etkinligin Adi: Haydi Sen Seg

Amac: Ogrencilerin sectikleri gorseller ve unsurlardan hareketle yaratict yazma becerilerinin

belirlenmesi.

Siire: 2 ders saati

Kisi Sayisi: Sinif mevcudu.
Etkinligin Uygulamsi:

1- Dort farkli torba hazirlanir.

2- Torbalara beser tane “kisi-yer-zaman-olay” unsurlarinin yazili oldugu kartlar koyulur.

3- Ogrenciler teker teker her torbadan birer kart seger.

4- Secilen kagitlar arkadaglarla paylasilmaz.

5- Ogrenci sectigi kartta yazanlari not eder ve kart1 ait oldugu torbaya geri koyar.

6- Ogrencilerin sectikleri kartlara bagl olarak hikdye yazmaya baslanir.

7- Yeterli siire taninir.

8- Yazilanlar sinifla paylasilir.
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Kisi

1-Hirgin ve asabi
bakislt Emel.

2-Giiler yiizli, uysal
Veli.

3-Sar1 bukleli, pembe
yanakli, utangag
Lamiha.

4-Keskin bakigl ve
cesur olan Yigit.

5-Kendinden emin
bakislaryla,
diigiindiiklerini
acikca sdyleyen
Tiirkan.
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Kartlarm On Yiizii

YER

6-Artvin
Yusufeli’de bir dag
koyii.

7- Bodrum’un
begonvillerle sarilt
sokaklart.

8-Heybetli, ii¢ katlt
ahsap kosk.

9-Ko6mir kokulu
mahallede, tek katli
gecekondu.

10-Karadeniz
sahilinde kamp
alaninda kurulan
cadir.

ZAMAN

11-Kavurucu bir yaz
ayl.

12-Cigeklerin

uyandigi ilkbahar ayi.

13-Yapraklarin
renklerinin sariya
dondiigii sonbahar
mevsimi.

14-Aksamiistii,
kararan havayla
birlikte sert esen
riizgar ve gok
giiriltili yagmur.

15-Giin dogumu.

OLAY

16-Aniden ¢ikan
yanginda mahsur
kalan insanlar ve
onlar1 kurtarmaya
calisan kalabalik.

17-Istemeden kirilan
kalbin, yeniden
kazanilmaya
calisilmasi.

18-Antika bir
madalyon bulunmast
ve sonucunda
karsilagilan sira digi
maceralar.

19-Tek bagina
aglayan ¢ocukla
karsilagilmasi ve
gocugun ailesinin
bulunmaya
calisilmasi.

20-Gorme engelli bir
yasli teyzenin pazar
posetlerini
diisiirmesi ve bu
duruma giilen
¢ocuklara, bagka bir
cocugun kars1 gelip
teyzeyi korumasi.
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Kartlarin Arka Yiizii
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Ek: Uygulanan Yaratict Yazma Etkinliklerinden Elde Edilen Metinlere Dair Goriintiiler
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dum onu ugtu

orusturmayin’

OzUim valan mi

160

Biirkiit Tiirk Diinyas: Dergisi, 3(2), 2024, 126-161, TURKIYE



Sule KELES - Hayrunnisa TORE

161

Biirkiit Tiirk Diinyas: Dergisi, 3(2), 2024, 126-161, TURKIYE



