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PARK OYUN ALANLARINA ENDUSTRIYEL TASARIM ALANINDAN
YAKLASIMLAR: ORNEKLER UZERINDEN KAPSAYICI VE ERISILEBILIRLIK
ODAKLI BiR INCELEME
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Ozet

Oyun, ¢ocuk gelisiminde daima 6nemli bir yere sahip olmustur. Oyun alanlar1 ise ¢ocuklarin
sosyalleserek oyun oynadiklari, problem ¢dzme becerilerini gelistirdikleri mekanlardir. Bu amaglara
ulagmak icin 6zel olarak tasarlanmis ekipmanlara ihtiya¢ bulunmaktadir. Bu ¢alismada, oyun
alanlarinin ¢ocuk gelisimine sagladig: katkilar ile oyun alani tasariminda kullanilan endiistriyel
yaklagimlar ele alinmaktadir. Oyun alanlari; ¢ocuklarin fiziksel aktivite yapabilecegi, sosyal
etkilesim kurabilecegi ve bilissel gelisimlerini destekleyebilecegi ortamlar olarak tanimlanmakta;
oyun ise ¢ocuklarin fiziksel, duygusal ve sosyal becerilerinin gelisimi i¢in vazgecilmez bir unsur
olarak goriilmektedir.

Bu ¢alisma, yurtdisindan ve yurti¢cinden segilen (dis mekani belirt) 10 6rnek tizerinden icerik analizi
yapilarak oyun alanlarinin ¢ocuk gelisimindeki etkilerini ve etkili oyun alanmi tasarim ilkelerini
degerlendirmektedir. Oyun oynamanin ¢ocuklarin fiziksel, duygusal ve sosyal gelisiminde kritik bir
rol oynadig1, dolayisiyla oyun alanlarinin tasariminin bu gelisimsel faydalar artirmak adina biiytik
onem tasidig1 vurgulanmaktadir. Giivenlik ve erisilebilirligi esas alan endiistriyel tasarim ilkeleri,
dayanikli ve estetik oyun ekipmanlarimin gelistirilmesine katki saglarken, insan odakli tasarim
cocuklarin ihtiyag ve tercihlerine uygun, giivenli ve ilgi ¢ekici sosyal ve fiziksel aktiviteleri tesvik
eden alanlar yaratmay1 amaglamaktadir.

Yapilan bu ¢aligmada elde edilen bulgular, ¢esitli arastirmalar ve 6rnekler 1s1ginda sentezlenerek
oyun alani tasariminda kapsayicilik ve erisilebilirlik ¢ercevesinde 6nemli noktalar1 vurgulanmaktadir.
Ayrica, bu yaklagimlarin ¢ocuklarin oyun deneyimlerini nasil zenginlestirdigi, gelisimlerini nasil
destekledigi ve akranlar arasi sosyal etkilesimleri nasil tesvik ettigi konusunda kapsamli bir
perspektif sunulmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Oyun Alani Tasarimi, Cocuk Gelisimi, Endiistriyel Tasarim

INDUSTRIAL DESIGN APPROACHES TO PARK PLAYGROUNDS: AN INCLUSIVE
AND ACCESSIBILITY-ORIENTED REVIEW OF EXAMPLES

Abtract

Playing has always had an important place in child development. Playgrounds are places where
children socialize and play, develop problem solving skills and have equipment specially designed
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for these purposes. In this study, the contributions of playgrounds to child development and
the industrial approaches used in playground design are discussed. Playgrounds are defined as
environments where children can engage in physical activity, social interaction and support their
cognitive development; play is seen as an indispensable element for the development of children’s
physical, emotional and social skills.

This study evaluates the effects of playgrounds on child development and effective playground design
principles by conducting content analysis on 10 examples selected from Turkey and abroad. It is
emphasized that play plays a critical role in children’s physical, emotional and social development,
and therefore the design of playgrounds is of great importance to enhance these developmental
benefits. Industrial design principles based on safety and accessibility contribute to the development
of durable and aesthetic play equipment, while human-centered design aims to create spaces that
are suitable for children’s needs and preferences, safe, and encourage engaging social and physical
activities.

The findings of this study are synthesized in the light of various studies and examples, emphasizing
the important points of inclusiveness and accessibility in playground design. It also provides a
comprehensive perspective on how these approaches enrich children’s play experiences, support
their development and encourage social interactions among peers.

Keywords: Playground Design, Child Development, Industrial Design
Giris

Oyun alanlar, fiziksel aktivite, sosyal etkilesim ve bilissel gelisim i¢in ¢ocuklara firsatlar sunan
ortamlar olarak islev gérmektedir. Arastirmalar, oyunun cocuklarin fiziksel, duygusal ve sosyal
becerilerini gelistirmede gerekli oldugunu belirtmekte ve ruhsal ve fiziksel olarak iyi olma hallerine
katkida bulundugunu ortaya koymaktadir (Ripat & Becker, 2012; Diningrat, 2019). Oyun oynamak,
cocuklarin ¢evrelerini kesfetmelerine, motor becerilerini gelistirmelerine ve gelisimleri igin kritik
olan sosyal dinamikler i¢inde gezinmeyi 6grenmelerine olanak tanimaktadir. Oyun alanlar ise
bu o6gretiler icin olduk¢a 6nemli yapilardir. Tiim ¢ocuklara yonelik kapsayici sekilde tasarlanan
oyun alanlari, her ¢ocugun oyuna katilim firsatini artirarak bu gelisimsel faydalar pekistirmektedir
(James ve ark., 2022; Brown ve ark., 2021).

Oyun alanlarinin tasarimi, endiistriyel tasarim ve insan odakli tasarim ilkeleri ile onemli 6lgiide
kesigsmektedir. Bu ¢ergevede endiistriyel tasarim yaklasimlari, giivenlik ve erisilebilirligi saglarken
acik hava oyunlarimin zorluklarina dayanabilecek islevsel, glivenli ve estetik ekipmanlar yaratmaya
odaklanmaktadir (Jeon ve Jun, 2021; Hurst, 2023). Insan odakli tasarim ise tasarim siirecinde
cocuklarin ihtiyaglarini, tercihlerini ve davramislarmi anlamanin 6nemini vurgulayarak oyun
alanlarinin yalnizca giivenli degil, ayn1 zamanda ilgi ¢ekici ve hem fiziksel hem de sosyal aktiviteler
icin tesvik edici olmas1 saglanmaktadir (Baxter ve ark., 2023; Burke, 2013).

Oyun alanlarini 6nemi diisiiniildiigiinde bu makalenin amaci, yurtdist ve yurti¢i 10 6rnek {izerinden
icerik analizigerceklestirerek oyunalanlariningocuk gelisimindekietkilerinianalizederek, endiistriyel
tasarim cergevesinde oyun alani tasarim ilkelerini ve oyun alanlar1 tasarlanirken kapsayicilik ve
erisilebilirlik perspektifinde de tartigmaktir. Bu ¢aligma, ¢esitli arastirma ve 6rneklerden elde edilen
analizleri sentezleyerek endiistriyel tasarimin ¢ocuklarin oyun deneyimlerini nasil gelistirebilecegi,
gelisimlerini nasil destekleyebilecegi ve akranlar arasindaki sosyal etkilesimleri nasil tesvik
edebilecegine dair kapsamli bir anlayis saglamay1 amag¢lamaktadir (Lynch ve ark., 2019; Wenger
ve ark., 2020).
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Cocuk Gelisiminde Oyunun Rolii

Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesi’nin de belirttigi iizere oyun, ¢ocuklarin fiziksel,
duygusal ve sosyal refahinin gelisimi igin gerekli ve evrensel olarak ¢ocuklar i¢in temel bir ihtiyag
olarak kabul edilmektedir (Brussoni vd., 2015). Bu kabul, bir ¢ocuk i¢in oyunun cevrelerini
kesfettikleri, iliskiler gelistirdikleri ve temel yasam becerilerini 0grendikleri onemli bir arag
olarak hizmet ettigini géstermektedir. Oyun, yalnizca yaraticiligi ve hayal giiciinii tesvik etmekle
kalmamakta, ayn1 zamanda ¢ocuklarin biligsel gelisimlerinin hayati bilesenleri olan problem ¢dzme
ve karar verme pratigi yapmalari igin kritik bir baglam sunmaktadir (Herrington ve Brussoni, 2015).

Ozellikle agik hava oyunlarinin gocuklarin fiziksel, sosyal ve duygusal gelisimlerine dnemli lgiide
katkida bulundugu ¢esitli aragtirmalarda gosterilmektedir. Yapilan arastirmalar, yapilandirilmamis
acik hava oyunlarinin ¢ocuklarin motor becerilerini, el-géz koordinasyonlarini ve genel fiziksel
sagliklarini gelistiren fiziksel aktivitelere katilmalarini sagladigini ortaya koymaktadir (Oktaviani
vd., 2023). Ayrica, a¢ik hava oyun ortamlar1 ¢ocuklari risk almaya ve kendilerine meydan okumaya
tesvik ederek, fiziksel dayanikliliklarinin ve 6zgiivenlerinin artmasina yol agmaktadir (Brussoni ve
ark., 2015). Cocuklar oyun sirasinda akranlariyla ig birligi yapmay1, miizakere etmeyi ve ¢atismalari
¢ozmeyi dgrendiklerinden, bu tiir deneyimler saglikli bir benlik duygusu ve sosyal etkilesimleri
yonetme becerisi gelistirmede kritik bir rol oynamaktadir (Glenn vd., 2012).

Fiziksel faydalarin yani sira, agik havada oyun oynamanin duygusal ve sosyal gelisim iizerinde
de derin etkileri bulunmaktadir. Arastirmalar, acik havada aktif oyun oynayan ¢ocuklarin gelismis
duygusal diizenleme ve sosyal yeterlilik sergilediklerini gostermektedir (Bondar, 2020). Oyun
sirasinda saglanan sosyal etkilesim firsatlari, arkadasliklar tesvik eder ve iletisim becerilerini
gelistirir, bdylece cocuklarin duygularini ifade etmelerine ve baskalarinin bakis acilarini anlamalarina
olanak tanimaktadir (Tessier vd., 2016). Ayrica, oyun ortamlarinda dogal unsurlarin bulunmasi,
stres seviyelerinin azalmasi ve ruh halinin iyilesmesi ile iliskilendirilmis olmakta, genel duygusal
gelisimine ve iyi olma haline katki saglamaktadir (George vd., 2016).

Oyun Alam Tasariminda Fiziksel Girdiler

Endiistriyel tasarim, cocuklarin gesitli ihtiyaclarin1 karsilayan ilgi cekici ve islevsel oyun alanm
ekipmanlarinin olusturulmasinda énemli bir rol oynamaktadir. Endiistriyel tasarim girdisi yalnizca
estetik cekicilige odaklanmakla kalmaz, ayn1 zamanda dayaniklilik ve giivenligi de vurgulayarak
oyun alanlarinin aktif oyunun zorluklarina dayanabilmesini saglar. (Adams vd., 2018)’e gore, yiiksek
kaliteli malzemelerin se¢imi, oyun deneyiminin giivenligini ve keyfini dogrudan etkilediginden, oyun
alani ekipmanlarinin uzun 6miirlii olmasi i¢in ¢ok dnemlidir (Adams vd., 2018). Hava kosullarina
dayanikli malzemeler, dis mekanlarda sik karsilasilan bozulma ve paslanmay1 engelleyerek oyun
alaninin giivenligini saglar (Sansakorn vd., 2022). Ayrica, ¢esitli oyun unsurlarini igeren yenilik¢i
tasarimlar cocuklarin yaraticiligmi ve fiziksel aktivitesini tesvik ederek oyun alanini kesif ve
ogrenme icin dinamik bir ortam haline getirebilir (Marini ve ark., 2022).

Diger yandan dayanmikliligin yam sira, teknolojinin oyun alani tasarimina entegrasyonu da
giderek daha 6nemli hale gelmistir. Modern oyun alanlart artik ¢ocuklarin katilimini ve 6grenme
deneyimlerini artiran interaktif unsurlar igermektedir. Ornegin, dijital oyun panelleri ve artirilmis
gerceklik 6zellikleri, fiziksel aktiviteyi tesvik ederken egitim icerigi saglayabilir. Oyun alanlarindaki
teknolojik ilerlemeler iddiasini destekleyecek 06zel referanslar bulunamamis olsa da, bu tiir
yeniliklerin interaktif 6grenme yoluyla oyun deneyimlerini ve biligsel gelisimi gelistirebilecegi
yaygin olarak kabul edilmektedir (Sansakorn vd., 2022).
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Ayrica, oyun alani ekipmanlarinin tasarimi, hem zorlayict hem de giivenli olmasini saglamak igin
cocuklarin gelisim agamalarini dikkate almalidir. Arastirmalar, farkli zorluk seviyelerine gore
tasarlanan ekipmanlarin, ¢ocuklarin farkli oyun senaryolarinda gezinirken temel motor becerilerini
ve Ozgiivenlerini gelistirmelerine yardimci olabilecegini gostermektedir (Adams vd., 2018).
Ornegin, gesitli yiikseklikler ve karmagikliklar sunan tirmanma yapilari, kontrollii bir ortamda risk
almay1 tegvik edebilir, dayanikliligi ve problem ¢6zme becerilerini gelistirebilir (Blanchard ve ark.,
2020). Bununla birlikte, oyun alani ortamlarinda endise kaynagi olmaya devam eden ekstremite
kiriklar1 gibi yaralanma riskini en aza indirmek i¢in bu tasarimlarin giivenlik standartlarina uymasi
¢ok dnemlidir (Cheng ve ark., 2016).

Oyun Alam Tasariminin Psikolojik ve Sosyal Yonleri

Oyun alam tasarimi, ¢ocuklarin sosyal etkilesimlerini ve psikolojik refahini 6nemli Olgiide
etkilemektedir. Giivenli ve tesvik edici ortamlar, cocuklari ¢evrelerini kesfetmeye, yaratici oyunlara
katilmaya ve akranlariyla etkilesime girmeye tesvik etmektedir. Iyi tasarlanmis oyun alanlari,
farkl ilgi alanlarina ve yeteneklere hitap eden oyun firsatlar1 sunarak sosyallesmeyi kolaylagtirir
(Hyndman ve Telford, 2015). Cocuklar oyun ortamlarinda kendilerini giivende hissettiklerinde,
igbirlik¢i oyunlara katilarak risk alma, deney yapma ve iletisim gibi sosyal becerilerini gelistirme
olasiliklar1 artar. Bunun ile birlikte ¢esitli oyun yapilarinin varligi kapsayict oyunu tesvik ederek
farkli yas ve becerilere sahip ¢ocuklarin etkilesime girmesini saglayabilmekte ve ¢cocuklarin sosyal
aglarini ve arkadasliklarini gelistirebilmektedir.

Oyun alan1 tasariminin psikolojik faydalar1 sosyal etkilesimlerin 6tesine gegmekte; duygusal refahi
da kapsamaktadir. Lambert ve digerleri (2019), 6zenle tasarlanmis oyun ortamlarinin ¢ocuklarda
stres ve kaygiy1 azaltabilecegini vurgulamaktadir. Yumusak ylizeyler, golgeli alanlar ve gorsel
olarak c¢ekici Ozellikler gibi unsurlar1 i¢eren oyun alanlari, ¢ocuklar1 yaralanma veya rahatsizlik
korkusu olmadan oyun oynamaya tesvik eden sakinlestirici bir atmosfer yaratabilmektedir. Ayrica,
giivenli bir ortamda yapilandirilmamis oyun firsati, ¢ocuklarin duygusal gelisim i¢in kritik olan
ozerklik ve 6z giivenlerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Cocuklar oyun deneyimlerinde yol
aldik¢a duygularin1 yonetmeyi, zorluklarla basa ¢ikmay1 ve dayaniklilik gelistirmeyi 6grenirler;
bunlarin hepsi genel psikolojik sagliklarina katkida bulunmaktadir (Lambert vd., 2019).

Dogal unsurlar, ¢ocuklarin oyun deneyimlerini gelistirebilir ve fiziksel aktiviteyi tesvik edebilir.
Raje ve Ojha (2022) tarafindan yapilan arastirma, agaglar, kayalar ve su gibi 6zellikleri igeren dogal
oyun alanlarinin, ¢ocuklara geleneksel oyun alanlarinda genellikle eksik olan kesif ve yaratici oyun
firsatlar1 sagladigimi gostermektedir. Bu dogal unsurlar sadece yaraticiligi tesvik etmekle kalmaz,
ayn1 zamanda cocuklar tirmanmaya, ziplamaya ve c¢evreleriyle dinamik sekillerde etkilesime
girmeye tesvik ederek fiziksel aktiviteyi de gelistirir. Ayrica, dogal ortamlarin ¢ocuklarin ruh halini
iyilestirdigi ve stres seviyelerini azaltarak daha olumlu bir oyun deneyimi yarattigi goriilmiistiir.
Doganin oyun alanlarina entegrasyonu, ¢evreyle baglanti hissini de gelistirerek kiiclik yaslardan
itibaren ¢evre yonetimini tesvik edebilir.

Dogal unsurlarin ¢ocuklarin fiziksel aktivitesi {izerindeki etkisi, Bao ve arkadaglar1 (2021) tarafindan
yapilan ve yesil alanlar ile cocuklar arasinda artan aktif oyun seviyeleri arasindaki iliskiyi vurgulayan
aragtirma ile daha da desteklenmektedir. Oyun alanlarinda dogal unsurlarin varligi, ¢ocuklar
fiziksel gelisimleri i¢in gerekli olan kogma, tirmanma ve kesfetme gibi daha giiclii oyun bigimlerine
katilmaya tesvik etmektedir. Ayrica bu ortamlar, ¢ocuklar dogada bulunan ¢esitli dokular, sesler ve
manzaralarla etkilesime girdikge biligsel gelisimi artiran duyusal deneyimler saglayabilir. Dogal
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unsurlara dncelik veren oyun alanlar1 tasarlayarak, toplumlar sadece fiziksel sagligi tesvik etmekle
kalmayip ayni zamanda sosyal etkilesimleri ve duygusal refahi da destekleyen ve nihayetinde
cocuklarin biitiinsel gelisimine katkida bulunan alanlar yaratabilmektedir.

Oyun Alam1 Tasariminda Erisebilirlik ve Kapsayicihik

Oyun alanlarinda erisilebilir ve kapsayici tasarim, yetenekleri ne olursa olsun tiim ¢ocuklarin oyun
oynayabilecegi ortamlari tesvik etmek i¢in gereklidir. Evrensel Tasarim ilkeleri, en genis yelpazedeki
bireyler tarafindan kullanilabilecek alanlar yaratilmasini savunur; bu, engelli cocuklarin genellikle
katilim engelleriyle karsilastigi oyun alani ortamlarinda 6zellikle 6nemlidir. Arastirmalar, bir¢ok
oyun alaninin gercek kapsayicilik icin cabalamak yerine hala yer aldiklari {ilkelerin engelli bireyler
icin konulmus yasalara asgari diizeyde uygun olusturuldugunu ve bunun da engelli ¢ocuklarin
oyun deneyimlerini smirlayabilecegini gostermektedir (Stanton-Chapman & Schmidt, 2017;
Stanton-Chapman & Schmidt, 2016). Ornegin, yapilan bir arastirma, oyun alanlarinin yalmzca
%40’ 1n1n, hareket engelli ¢ocuklar i¢in kritik 6neme sahip olan zemin seviyesindeki ve yiiksekteki
oyun bilesenlerini birbirine baglamak i¢in gerekli transfer sistemlerini igerdigini vurgulamistir
(Firkin, 2024). Bu durum, oyun alanlarinin yalnizca yasal standartlar1 karsilamakla kalmayip ayni
zamanda tlim ¢ocuklarin farkli ihtiyaglarina dncelik veren daha biitilinciil bir yaklagimi benimsemesi
gerektiginin altin1 ¢izmektedir (Movahed, 2023; Brown ve ark., 2021).

Ayrica, mevcut standartlar genellikle agirlikli olarak hareket bozukluklarina odaklandigindan,
kapsayici oyun alanlarinin tasarimi ¢esitli duyusal ve gelisimsel engelleri g6z 6niinde bulundurmalidir
(Brown ve ark., 2021; Lynch ve ark., 2019). Kapsayic1 oyun alanlari, sosyal etkilesimleri artirabilir
ve tiim yeteneklere sahip ¢ocuklar arasinda fiziksel aktiviteyi tesvik edebilir, boylece genel saglik
ve iyi olma haline de katkida bulunabilir (Movahed, 2023; James ve ark., 2022). Gozlemsel
calismalar, ¢ocuklar dahil edildiklerinde ve ortam akranlar arasindaki etkilesimi tesvik edecek
sekilde tasarlandiginda oyuna katilim oraninin arttigini1 géstermektedir (James ve ark., 2022). Ayrica,
dogal unsurlarin oyun alani1 tasarimina entegre edilmesi, bilissel gelisimi artirabilecek ve fiziksel
aktiviteyi tesvik edebilecek faydali bir 6zellik olarak onerilmistir (Movahed, 2023; Zuo ve ark.,
2020). Bununla birlikte, mevcut oyun alanlarinin ¢ogu dogayla bu baglantilardan yoksundur ve bu
da kapsayici tasarim ilkelerinin uygulanmasinda bir bosluk oldugunu gostermektedir (Movahed,
2023).

Kapsayici oyun alanlarinin gelistirilmesinde toplumun katilimi ve geri bildiriminin rolii de ¢ok
onemlidir. Ebeveynlerin, bakicilarin ve ¢ocuklarin tasarim siirecine dahil edilmesi, daha etkili ve
tatmin edici oyun ortamlarmin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir (Stanton-Chapman ve Schmidt,
2017; Taylor vd., 2023). Ayrica, farkli kullanicilarin ihtiyaglarimi ele alan kapsamli uygulama
yontemlerinin ve politikalarin eksikligi, genellikle tiim ¢ocuklar1 tam olarak barmmdirmayan oyun
alanlariyla sonuglanir (Lynch ve ark., 2019; Moore ve ark., 2022). Bu nedenle, tasarimcilarin ve
politika yapicilarin, oyun alanlarinin tiim ¢ocuklarin birlikte oynamasi, 6grenmesi ve biiyiimesi i¢in
sicak alanlar olarak hizmet vermesini saglayarak, yalnizca uyumlulugun 6tesine gegen kapsayici
uygulamalara oncelik vermesi zorunludur (Stanton-Chapman ve Schmidt, 2016; Yildirim vd.,
2022; Burke, 2013). Toplumlar, ¢esitliligi ve kapsayiciligi benimseyen ortamlar tesvik ederek tiim
cocuklarin yasam kalitesini artirabilir, sosyal uyumu ve aktif yagsam tarzlarii destekleyebilir.

Yontem

Oyun alan1 tasarimina yonelik arastirma metodolojisi, kapsamli bir literatiir taramasi, proje se¢imi
ve igerik analiz etrafinda yapilandirilmigtir. Oncelikle, kapsayici oyun alanlarinin tasariminda
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kanita dayali 6neriler toplamak amaciyla bir kapsam incelemesi yapilmistir. Bu inceleme, yalnizca
fiziksel tasarimi degil, ayn1 zamanda ¢evresel yapiy1 ve sosyal ortamlari da dikkate alan biitiinciil bir
yaklagima duyulan ihtiyaci ortaya koyan tasarimlar1 oncelemistir (Brown ve ark., 2021). Literatiir
incelemesi, ampirik kanitlar1 sentezleyerek, cocuklarin farkli ihtiyaglarini karsilayan daha kapsayici
oyun alani tasarimlarina yonelik arastirmayi hedeflemistir (Brown ve ark., 2021). Bu adim,
arastirmay1 mevcut literatiire dayandirarak sonraki analizler i¢in saglam bir gerceve saglamistir.

Literatiir taramasinin ardindan, yenilik¢i tasarim 6zellikleri ve kapsayict oyun alanlarindaki giincel
trendlerle uyumu goz 6niine alinarak on ¢agdas oyun alani projesi secilmistir. Secim gergeklestirirken
endiistriyel tasarim alaninda 6dnde gelen online yayin kuruluglarinin arsivleri incelenmistir. Secilen
projeler, fiziksel aktivite, sosyal etkilesim ve duyusal katilim gibi ¢ocuk gelisimi igin kritik olan
unsurlari tesvik eden uygulamalar arasindan 6rneklemektedir (Jeon & Jun, 2021). Metodolojinin son
asamasinda, secilen projelerden temel tasarim ilkelerini belirlemek amaciyla igerik analiz yapilmistir.
Aragtirma, giivenlik standartlarina uygun olmakla birlikte tlim ¢ocuklar i¢in zenginlestirici bir oyun
deneyimini tesvik eden kapsayict oyun alanlarinin gelistirilmesine odaklanmis; boylece literatiirde
tanimlanan eksiklikleri gidermeyi amaglamistir.

Vaka Calismalari ve Uygulama Ornekleri

Moku-Yama

Kengo Kuma and Associates (KKAA) isimli Japon tasarim stiidyosu, Kanadali oyun alan1 tasarim
firmasi1 Earthscape ile is birligi yaparak, “Moku-Yama” adl1 oyun alan1 yapisinm tasarlamistir (Url-1).
Japonca’da “ahsap dag” anlamina gelen Moku-Yama, dikey olarak bir araya getirilmis, stirdiiriilebilir
ahsap kiitiiklerden olugmakta ve etkilesimli tepeler ile vadiler meydana getirmektedir.

Moku-Yama, sanat ve oyun iglevlerini bir araya getiren 6zgiin bir oyun alani yapisidir. Japonca
kokenli ad1 olan Moku-Yama, yapidaki yiizen zirveleri ve kivrimli vadileri simgelemekte ve iiriin
formunu esinlendirmektedir (Url-2).

Bu yapinin formu, dogal peyzaji andirarak yaratici oyun deneyimleri sunmaktadir. Yapi, kullanicilar
hem aktif bir tirmanict hem de c¢evresinde gelisen hareketleri gézlemleyen bir gozlemci olmaya
tesvik ederken; yiiksek bir platformdan atlama cesaretini, ¢esitli yiikseklik deneyimlerini ve altinda
sessiz inziva alanlar1 sunmaktadir.

Yapinin i¢indeki agikliklar, ahsap kiitiiklerin arasinda merak uyandiran 11k yansimalar1 olusturarak
zeminde giines lekeleri meydana getirmektedir. Farkli katmanlarda sunulan oyun deneyimleri,
duyular1 egsiz bir sekilde harekete gecirirken, Moku-Yama’nin dogal ahsap malzemeleri dag peyzaji
hissini gliclendirmektedir.
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Sekil 1: Moku-Yama oyun alani.

Rocks on Wheels

Rocks on Wheels, Avustralya’nin Melbourne kentinde, Yeni Zelandali sanatci Mike Hewson
tarafindan tasarlanan halka agik bir oyun alamidir (Url-3). Bu proje, Victoria donemi tas
ocaklarindan toplanan kayalarin mobilya tekerlekleri iizerine yerlestirilmesiyle ¢ocuklarin tirmanip
kesfedebilecegi bir oyun alani haline getirilmistir.

Wurrundjeri Woi-wurrung arazisinde konumlanan Rocks on Wheels, bolgesel 6lgekte bir kamusal
sanat oyun alani olup, Melbourne Sehri’nin son yillarda gergeklestirdigi en biiyiik acik alan
doniisiim projelerinden biridir. Tasarim, geleneksel oyun tasarim normlarina meydan okuyan bir
anlayisla; oyun degeri, kavramsal titizlik ve malzeme dayanikliligi agisindan diinya standartlarinda
bir miikkemmellik hedefiyle olusturulmustur. Toplamda 300 tondan fazla ham Viktorya donemi
mavi tag kayadan olusan ve evsel dl¢ekli tasima platformlarn tizerinde duran bu yapi, dayaniklilig:
arttirmak icin gizli desteklerle giliclendirilmistir. Alan, peyzaj mimari tarafindan tasarlanan bir
mekan icerisine entegre edilmistir.

Projede kullanilan ¢elik ¢ikintilar ve retro tarzi ¢elik oyun ekipmanlari, tag monolitlerin arasina
diizensiz bir bigimde yerlestirilmis olup, geri doniistiiriilmiis kayalar olarak yorumlanabilecek
sekilde tasarlanmistir. Doseme ise, Melbourne Sehri’nin karakteristik mavi tas kaplama detaylarini
taklit eden 6zel olarak tasarlanmis yumusak diisiislii bir zemin ile tamamlanmaistir.

Hewson, Dezeen’e verdigi demecte, taslarin, “yakin zamanda yuvarlanmis gibi goriiniip, hafif bir
fren mekanizmastyla dengelenmis’ sekilde yerlestirildigini belirtmistir. Sanat¢t ayrica, geleneksel
oyun ekipmanlarimin taslara adeta gevsekce baglanmis bir goriintii sundugunu ve bu durumun,
projeye katilimct bir topluluk estetigi kattigini belirtmistir. Projede kullanilan insaat atiklarindan
artakalan pargalar, tas yiizeylerde konumlandirilarak, maceract ¢ocuklar igin el tutamag islevi
gorecek sekilde diistiniilmiistiir” (Url-4).

Park Oyun Alanlarina Endiistriyel Tasarim Alanindan Yaklasimlar: 27
Ornekler Uzerinden Kapsayici ve Erisilebilirlik Odakli Bir Inceleme



‘E@? J lIA International Volume: 9, Issue: 19, November-December / Winter / 2024
L// Journal of Interdisciplinary and Intercultural Art Cilt: 9, Sayr: 19, Kasim-Aralik / Kis / 2024

e-ISSN:2548-0634

Sekil 2: Rock on Wheels oyun alani.
Tessellated Roofscape

Bilbao merkezli mimarlik stiidyosu TAPER, Ispanya’nin Zierbena kasabasinda yer alan mevcut bir
cocuk oyun alanina mozaik goriiniimlii bir ¢at1 tasarim1 sunmaktadir. Yeni turkuaz ortii serisi, hava
kosullarindan bagimsiz olarak y1lin 365 giinii etkinliklere ev sahipligi yapabilme kapasitesine sahiptir
ve boylece cevredeki diger kentsel rekreasyon alanlarini tamamlayici bir unsur olusturmaktadir.
TAPER mimarlari, bu projede ¢evreye uyumlu, miidahaleci olmayan ve 6l¢iilii bir tasarim yaklasimi
benimsemeyi amacladiklarini ifade etmektedir (Url-5).

Bu dogrultuda, TAPER ekibi seffaflik, hafiflik ve 6lgek gibi unsurlar ilizerinde detayli caligmalar
gergeklestirmistir. Bu baglamda, ¢ocuk oyun alani tasariminin, geleneksel pavyon goriiniimiinden
uzaklagarak rekreasyonel kullanima daha uygun bir imaj kazanmas1 hedeflenmistir. Proje kapsaminda,
TAPER stiidyosu tarafindan farkli boyutlarda iki ayr1 oyun alani igeren, ayni estetik ¢izgiyi ve
insaat sistemini takip eden bagimsiz hacimler tasarlanmigtir. Zierbena belediye meclisi tarafindan
gorevlendirilen TAPER, bu proje ile ¢evreyle uyumlu ve yerel kosullara cevap veren iki yapiy1
insa etmistir. Tasarimin seffaflik, hafiflik ve 6lgek odakli ozellikleri, yapinin ¢evreyle uyumunu
saglarken; turkuaz mozaik ¢ati ortiisii y1l boyunca siirdiiriilebilir bir faaliyet alan1 sunmaktadir.
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Sekil 3: Tessellated Roofscape oyun alani.
Airbubble

Londra merkezli mimarlik ve inovasyon firmasi1 ecoLogicStudio, hava temizleyici mikro alglerin
entegre edildigi diinyanin ilk biyoteknolojik oyun alan1 olan “AirBubble” projesini tanitmistir (Url-
6). Claudia Pasquero ve Marco Poletto’nun liderligindeki bu proje, diinya genelinde ¢ocuklarin
%93 1iniin oyun oynarken kirli hava soludugunu kabul eden ve temiz hava solumalarini saglamak
amaciyla baglatilan «Otrivin Breathe Clean” girigimi i¢in 6zel olarak tasarlanmistir. Diinya Saglik
Orgiitii (WHO) verilerine gore hava kirliligi, ¢agimizin en biiyiik kiiresel saglk tehditlerinden
biri olarak degerlendirilmektedir. Bu kapsamda, AirBubble tasarimi, ¢ocuklara oyun sirasinda
arindirilmis bir mikro iklim sunarak mevcut atmosferin kirlili§ine yanit vermeyi amaglamaktadir.
Oyun alani, Varsova’nin merkezinde konumlanmis olup, gerg¢ek bir “temiz hava balonu” niteligi
tasimaktadir.

EcoLogicStudio’nun gelistirdigi AirBubble tasariminin filtreleme siireci, yapinin mimari
formu ile desteklenmistir. Bu yapi, 2018 yilinda Dublin’de ecolLogicStudio tarafindan tanitilan
Photosynthetica kentsel perde sisteminin bir evrimi olan ETFE membran ile donatilmistir.
Membran, oyun alaninin i¢indeki mikro iklimin kontroliinii saglamakta olup, ters konik ¢at1 formu
sayesinde hava sirkiilasyonunu ve dogal havalandirmay1 artirarak alanin temiz kalmasina katkida
bulunmaktadir. AirBubble, Varsova’daki Copernicus Bilim Merkezi’nin disindaki halka agik bir
yesil alanda yer almakta ve projenin arkasindaki yenilik¢i tasarim anlayisini sergileyen 6zel bir
sergiye de ev sahipligi yapmaktadir.
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Sekil 4: Airbubble oyun alani.

Periskop Oyun Alam

Hong Kong merkezli AaaM Architects stiidyosu, 2017 yilinda Pekin Tasarim Haftasi kapsaminda
Baitasi Hutong’da “Periskop Oyun Alani1” adini verdikleri bir enstalasyon olusturmustur. World
Architecture Magazine China tarafindan siparis edilen bu enstalasyon, genellikle goz ard1 edilen bir
bolge olan Baitasi’de “yeni bir mahalle” kavramini yaratmay1 hedeflemektedir (Url-7).

Pekin gibi hizla degisen bir sehirde, kent planlamacilar1 ve tasarimcilar, eski mahallelerde
yasayanlarin yasam kalitesini artirirken tarihi kimligin korunmasi konusunda cesitli zorluklarla
karsilagmaktadir. Yikimlar ve yer degisiklikleri, son otuz yilda kentin fiziksel ve sosyal dokusunu
yeniden sekillendirmistir. Simdiye kadar, hutong alanlarinin ticarilestirilmesi ve soylulastirilmast,
bu eski bloklar arazi gelistiricilerinin taleplerinden korumanin tek yolu olarak goriilmiistiir. Bu
durum, kentsel planlama siirecinde oldukga tartismali bir ikilem yaratmaktadir (Url-8).

Bu ¢ergevede, mimarlar, avluda periskoplardan olusan bir “atlikarinca” tasarlayarak “halka agik oyun
alan1” konseptini gelistirmistir. Ziyaretciler, farkli yiiksekliklerde yer alan periskoplar araciligiyla
cevreyi gozlemleyebilmekte ve alanla deneyimsel bir etkilesime girmektedir. Enstalasyon, mahalle
sakinlerini yasadiklar1 yeri farkli perspektiflerden kesfetmeye davet ederek yeni bir etkilesim ve
oyun deneyimi sunmaktadir.
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Sekil 5: Periskop oyun alani.

Nickerson Gardens Oyun Alani

Deneyim tasarim stiidyosu ESI Design ve NBBIJ is birligi ile Mississippi’nin batisindaki en bilyiik
toplu konut projesi olan Los Angeles’in Watts bolgesindeki Nickerson Gardens yerleskesinde yer
alan bir oyun alaninin yenileme ¢alismalari tamamlanmistir. Organik cizgiler ve davetkar renk
tonlariyla yenilenen alan, son teknoloji oyun ekipmanlar1 ile donatilarak dayanikli ve erisilebilir bir
alan sunmaktadir. Los Angeles Sehri Konut Idaresi (HACLA) tarafindan 16 Agustos 2023’te agilist
gergeklestirilmistir (Url-9).

Los Angeles Land Trust ve Flea’nin is birligi ile Nickerson Gardens toplu konut kompleksinin
daha genis ¢apl1 bir doniisiim projesinin pargasi olan bu yenileme ¢aligmalar: sonucunda, Flea’nin
destekleriyle insa edilen 1.640 metrekarelik Nickerson Gardens Oyun Alani, Watts topluluguna gok
ihtiya¢ duyulan bir eglence ve egzersiz alan1 sunmaktadir. 250°den fazla kisiyi agirlayabilen oyun
alani; yedi salincak, birden fazla kaydirak, bir atlikarinca ve bir yetiskin fitness merkezi gibi gesitli
donatilar igermektedir. NBBJ ve ESI Design, dayanikli ve solmaya kars1 direngli sar1 ve turuncu
tonlardaki geri doniistiiriilmiis spor ylizeylerini kullanarak alani gocuklar i¢in giivenli bir sekilde
tasarlamistir. Ayrica, yogun Giiney Kaliforniya iklimine uygun olarak eklenen sisleme direkleri ve
golgelikler, kullanicilarin serinlemesini saglamaktadir. Sonug olarak ortaya ¢ikan tasarim, topluluk
tiyelerinin y1l boyunca keyifle kullanabilecegi dayanikli ve siirdiiriilebilir bir ortak alan sunmaktadir.
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Sekil 6: Nickerson Gardens oyun alani.

Ferahevler Atilla ilhan Oyun Parki

Sariyer Belediyesi ve Bernard van Leer Vakfi tarafindan yiiriitiilen #Sariyer95 programi
cercevesinde, 0-3 yas grubuna ydnelik olarak tasarlanan Attila Ilhan Parki’nin tasarimi, mimarlik
ofisi SUPERPOOQOL tarafindan ger¢eklestirilmistir (Url-10).

Bu park, geleneksel ¢ocuk parki mobilyalarindan farkli olarak, ozellikle bebeklerin gelisim
ihtiyaglart ve ebeveynlerin gereksinimleri géz oniinde bulundurularak tasarlanmis ¢esitli detaylar
igermektedir. Parkin farkli alanlari; tutunma, yuvarlanma, arasindan ge¢me, siralama, kayma,
ziplama ve tirmanma gibi fiziksel aktiviteler i¢in 6zel olarak diizenlenmistir.

Istanbul Yenikdy ve Ferahevler mahallelerinin sinirinda konumlanan park, ayni zamanda sosyal
etkilesimler i¢in bir bulusma noktasi olusturmaktadir. Bebekler, diger bebekleri gézlemleyerek
yeni motor beceriler gelistirebilmekte ve farkli deneyimlere acik bir 6grenme ortamina dahil
olmaktadir. Tasarimda yer alan golgelikler ve oturma alanlari, bakim verenlerin parkta konforlu
zaman gecirmesine olanak saglamaktadir. Ozellikle kent hayatinin yalnizlastiric1 etkilerine maruz
kalan ve dogum sonras1 depresyonla miicadele eden annelere sosyal destek imkéan1 sunarak, parkta
birbirleriyle tanigmalarina ve dayanisma ag1 olusturmalarma olanak tanimaktadir.
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Sekil 7: Nickerson Gardens oyun alant.

Urban Playground

McCloy + Muchemwa tarafindan tasarlanan “Urban Playground” adli sehir i¢i oyun alami
enstalasyonu, heykel veya geleneksel bir oyun alan1 niteliginden uzak, kent yasamina beklenmedik
bir oyun unsuru kazandiran yenilikgi bir projedir (Url-11). Bu tasarim, Londra Sehri’ndeki kamusal
alan anlayisin1 doniistiirme amaciyla, insanlar1 birbirleriyle ve g¢evreleriyle alisilmadik yollarla
etkilesime girmeye davet etmektedir. Proje, Londra’daki is merkezlerinde, ¢ocuk bakis agisindan
yaklasilan farkli bir perspektifle tasarlanarak aileler, ziyaret¢iler ve sehir calisanlar1 i¢in daha
eglenceli ve diisiinceli bir atmosfer yaratma potansiyeli tasimaktadir (Url-11).

Ahsap cocuk oyuncaklarinin birbirine gecen unsurlarindan esinlenerek olusturulan enstalasyon,
cesitli gekillerin “oyuldugu” iki ana blokla baslamaktadir. Bu bloklarin biiyiik olanlar1 magara
benzeri alanlar yaratirken, daha kii¢iilk modiiller mekana dagilmis durumdadir. Her bir parga,
oturma, agik uglu oyun veya kesif gibi islevler sunan benzersiz bir yapiya sahiptir. Enstalasyonun
tasariminda belirli bir oyun yontemi veya anlati sunulmazken, esnek bir ¢erceve i¢inde yaratici ve
fiziksel olarak ¢esitli oyun bigimlerini tegvik etmek amacglanmistir. Bu sekilde “Urban Playground,”
sehrin ortasinda serbest bir oyun ve kesif alan1 sunarak kent deneyimini zenginlestirmektedir.
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Sekil 8: Urban Playground oyun alani.
Horismos

Studio Ossidiana’nin “Horismos” adli projesi, Hollanda’nin Vleuten kentinde yeni inga edilen bir
ilkokul igin tasarlanan ve renkli beton elemanlarla gekillendirilmis dalgali bir peyzajdan olusan
0zgln bir oyun alanidir. Bu proje, ¢ocuklarin hayal giiclinii tesvik etmeyi ve onlar1 belirli bir
oyun bi¢imine yonlendirmek yerine yeni oyun yollarin1 kesfetmeye davet etmeyi amaglamaktadir.
Rotterdam merkezli Studio Ossidiana, bu oyun alanini, gocuk boyutunda bir peyzaj olarak tasarlamis;
dokunsal yiizeylerin ve ¢esitli sekillerin kesfedilecegi bir alan yaratmistir (Url-12).

“Horismos” projesinde, merkezde dag benzeri beton elemanlardan olusan biiyiik bir parga
bulunmaktadir; bu elemanlar birleserek ¢ocuklarin hayal giiciinii harekete geciren dalgali bir
peyzaj olusturur. Merkezdeki bu yapi, cocuklar igin bir oda 6lgeginde olup bir yetiskin igin bir
gecit boyutlarinda tasarlanmistir. Cocuklarin kesif yapabilecegi, iizerine tirmanabilecegi ve iginden
gecebilecegi bir labirent, saklanma alan1 ve sosyal bir karsilasma noktasi islevi gormektedir.

Proje, farkli ylizey kaplamalariyla zenginlestirilmis renkli beton kullanimiyla dokunsal bir deneyim
saglamaktadir. Dalgali beton elemanlar tizerindeki yuvarlak agikliklar, yapiya eglenceli bir katman
daha eklemektedir. Ayrica, pembe betondan yapilmis basamakli ve dairesel bir alan gibi baska
¢esitli alanlar da projeyi tamamlayarak ¢ocuklara ¢ok yonlii bir oyun deneyimi sunmaktadir.
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Sekil 9: Urban Playground oyun alani.

Biiyiilii Ev

Polfisan firmasi tarafindan gelistirilen Biiyiili Ev Oyun Parki, i¢ ve dig tasarimcilarin bir araya
geldigi yaratici bir tasarim kollektifinin iiriinii olarak c¢ocuklara biiyiileyici bir oyun deneyimi
sunmak amactyla tasarlanmustir (Biiyiik, O vd., 2019). Cocuklarin hayal diinyasinda yer alan biiyiilii
ev temasin1 yeniden yorumlayan bu 6zel park, klasik oyun evlerinden farkli olarak daha siirtikleyici
ve etkileyici bir “biiyiilii oyun evi” konseptini benimsemektedir.

Dikey tasarim yaklasimiyla dikkat ¢eken Biiyiilii Ev, ¢ok katmanli oyun alanlar1 sunarak ¢ocuklara
kesfetme ve hayal giiclerini gelistirme firsati tanir. Farkli seviyelerde kurgulanan bu biiyiileyici
oyun alani, ¢ocuklarin hem fiziksel hem de zihinsel gelisimlerine katki saglamay1 hedeflerken, ayni
zamanda eglenceli ve interaktif bir oyun deneyimi yasatmay1 amaglamaktadir.
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Sekil 10: Biiyiili Ev oyun alani.

Bulgular

Caligmada literatiirde belirtilen oyun alanlari tasarim agiklamalari tizerinden igerik analiz yapilarak
tasarim kriterleri i¢in anahtar kelimeler olusturulmustur (Tablo 1). Buna gore ¢ocuklarin oyun
alanlarinda yasadigr deneyimlerin, fiziksel ve sosyal gelisim iizerindeki etkilerini incelemek
amaciyla se¢ilen orneklerin analizinde, endiistriyel tasarim gergevesinde farkli tasarim kriterleri
ortaya ¢cikmaktadir.

Moku-Yama ve Rocks on Wheels gibi projeler, cocuklarin motor becerilerini gelistiren ve risk almay1
tesvik eden 6zellikleriyle dikkat ¢ekerken, bu projeler oyun sirasinda fiziksel aktivitelerini artirarak,
kesif ve gézlem gibi becerilerle duygusal dayanikliliklarini gii¢lendirmelerine olanak tanimaktadir.

Oyun Alani Tasarim Tasarim Kriterleri

Moku-Yama Cesaret, Gozlem, Duyusal Deneyim
Rocks on Wheel Kesif, Macera

Tessellates Roofscape Rekreasyon, 4 mevsim deneyimi
Airbubble Saglik, Miro iklim

Periscope Gozlem, Kesif

Nickerson Gardens Erisebilirlik, Sirdiirilebilirlik
Ferahevler Atilla ilhan Oyun Parki Paylasim, Erigebilirlik, Sosyal Destek
Urban Playground Kesfetme, Gizem

Horismos Hayal Giicii, Oyun Kurma, Kesif, Duyusal Deneyim
Biiyiilii Ev Fiziksel/Zihinsel deneyim, Hayal Kurma

Tablo 1: Oyun alani tasarimlari tasarim kriterleri degerlendirmesi.
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Analiz edilen oyun alanlarinin bir diger dikkat cekici yonii, ¢ocuklarin ihtiyaglarina yonelik
erisilebilirlik ve kapsayicilik ilkelerine uygun olarak tasarlanmis olmalaridir Ornegin, Nickerson
Gardens gibi projeler, farkli yas ve yeteneklere sahip ¢ocuklarin giivenle oynayabilecegi erisilebilir
alanlar sunarken, Tessellated Roofscape gibi yapilar ise mevsim kosullarina uyum saglayarak yil
boyu kullanim imkani tanimaktadir, bu da ¢evresel siirdiiriilebilirligi artiran bir 6zellik olarak 6ne
¢ikmaktadir. Bu alanlarda, ¢ocuklarin sosyal etkilesimlerinin ve igbirlik¢i oyunlarinin desteklenmesi
icin fiziksel ve duyusal engellerin en aza indirilmesi onem arz etmektedir.

Bulgular, oyun alan1 tasariminda dogal unsurlarin kullaniminin ¢ocuklarin fiziksel ve biligsel gelisimi
iizerindeki olumlu etkilerini de ortaya koymaktadir. AirBubble gibi projeler, dogal ¢cevre ve hava
kalitesine duyarli ¢dzlimler sunarak cocuklarin sagligini korurken, Horismos gibi dogal materyallerle
sekillendirilen alanlar, ¢ocuklara dogal bir ortamda oyun oynama firsati sunarak yaraticiliklarin
ve problem ¢ézme becerilerini gelistirmektedir. Bu dogal unsurlarin oyun alanina dahil edilmesi,
cocuklarin dogayla olan baglarini kuvvetlendirmekte ve onlarin stres seviyelerini azaltarak duygusal
refahlarini arttirmaktadir.

Elde edilen sonuglar, oyun alan1 tasarimlarinin ¢ocuklarin psikososyal gelisimine sagladig: katkiy1
da gozler 6niine sermektedir. Ozellikle Periscope ve Urban Playground gibi projeler, ¢ocuklart
sosyal etkilesimde bulunmaya ve cevrelerini gozlemlemeye tesvik eden tasarimlar olarak dikkat
cekmektedir. Bu projeler, ¢ocuklara farkli bakis agilarindan gézlem yapma olanagi sunarken, ayn
zamanda ¢ocuklarin birbirleriyle is birligi yaparak oyun senaryolar1 kurmalarmi saglamaktadir.
Sonug olarak, erisilebilirlik ve kapsayiciligi 6n planda tutan tasarimlar, cocuklarin oyun aracilifiyla
sosyal baglar kurmasina olanak taniyan giivenli, uyumlu ve destekleyici bir gevre olusturmaktadir.

Sonug ve Tartisma

Bu calisma, oyun alani tasariminda endiistriyel yaklasimlarin ¢ocuk gelisimi {izerindeki etkilerini
kapsamli bir sekilde incelemis ve kapsayici, erisilebilir oyun alanlarinin 6nemini vurgulamigtir.
Diinyanin farkli bolgelerindeki yapilan analizler, ¢cocuklarin fiziksel, sosyal ve biligsel gelisiminde
oyun alanlarinin oynadigi kritik rolii gozler oniine sermektedir. Cocuklarin gelisim asamalarina
uygun olarak farkli zorluk seviyeleri sunan oyun ekipmanlarimin, glivenli ve ilgi ¢ekici mekanlarda
saglanmasinin ¢ocuklarin motor becerilerini ve sosyal etkilesimlerini destekledigi gézlenmistir.

Calismada, endiistriyel tasarimin oyun alanlarinda giivenlik, dayaniklilik ve estetik unsurlari bir
araya getirme yetisi vurgulanmis, insan odakli yaklagimlar araciligiyla ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek
ve onlar1 motive edecek ortamlarin nasil olusturulabilecegi degerlendirilmistir. Arastirma sonuglari,
dogal unsurlarin oyun alanlarina entegre edilmesiyle ¢ocuklarin gevreleriyle daha derin bir etkilesim
kurduklarini, bu sayede duyusal deneyimlerinin zenginlestigini ve yaratici diisiinme becerilerinin
gelistigini gostermektedir. Ozellikle dogal materyallerin ve agik hava unsurlarinin oyun alanlarina
dahil edilmesinin, ¢ocuklarin fiziksel aktivitelere katilimini tesvik ederek sagliklarini olumlu yonde
etkiledigi bulunmustur.

Sonug olarak, ¢ocuk gelisimini destekleyen kapsayici oyun alanlarinin, giivenlik ve erisilebilirlik
ilkeleri c¢ercevesinde tasarlanmasi gerektigi ortaya g¢ikmistir. Kapsayicilik agisindan yapilan
degerlendirmelerde, tiim ¢ocuklarin ihtiyaclarina cevap verecek sekilde tasarlanan oyun alanlarinin,
sosyal etkilesim ve dayaniklilig1 destekleyerek cocuklarin 6zgiivenlerini giiglendirdigi anlasilmigtir.
Bu baglamda, oyun alanlarinin sadece yasal gerekliliklere uygun olmasi degil, aym1 zamanda
cocuklarm fiziksel ve sosyal gelisimlerini biitlinciil olarak destekleyen mekanlar olarak tasarlanmasi
onem arz etmektedir.
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EXTENDED SUMMARY
Introduction

Playgrounds function as environments that provide children with opportunities for physical activity,
social interaction and cognitive development. Research indicates that play is essential for developing
children’s physical, emotional and social skills and contributes to their mental and physical well-
being (Ripat & Becker, 2012; Diningrat, 2019). Play allows children to explore their environment,
develop motor skills, and learn to navigate the social dynamics critical to their development.
Furthermore, playgrounds designed to be inclusive of all children enhance these developmental
benefits by ensuring that every child has the opportunity to participate in play (James et al., 2022;
Brown et al., 2021).

The design of playgrounds significantly intersects with the principles of industrial design and
human-centered design. Industrial design approaches focus on creating functional, safe and aesthetic
equipment that can withstand the challenges of outdoor play while ensuring safety and accessibility
(Jeon and Jun, 2021; Hurst, 2023). Human-centered design, on the other hand, emphasizes the
importance of understanding children’s needs, preferences, and behaviors in the design process so
that playgrounds are not only safe but also engaging and stimulating for both physical and social
activities (Baxter et al., 2023; Burke, 2013).

The aim of this article is to analyze the effects of playgrounds on child development by conducting
thematic analysis on 10 domestic and 10 international examples, to discuss the principles of
playground design within the framework of industrial design, and to discuss inclusivity and
accessibility when designing playgrounds. By synthesizing analysis from various research and
examples, this study aims to provide a comprehensive understanding of how industrial design can
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enhance children’s play experiences, support their development, and encourage social interactions
between peers (Lynch et al., 2019; Wenger et al., 2020).

Methodology

The research methodology for playground design is structured around a comprehensive literature
review, project selection and thematic analysis. First, a scoping review was conducted to gather
evidence-based recommendations for the design of inclusive playgrounds. This review prioritized
designs that demonstrated the need for a holistic approach that takes into account not only the
physical design, but also the environmental fabric and social settings (Brown et al., 2021). By
synthesizing empirical evidence, the literature review aimed to research towards more inclusive
playground designs that meet the diverse needs of children (Brown et al., 2021). This step grounded
the research in the existing literature, providing a solid framework for subsequent analysis.

Following the literature review, ten contemporary playground projects were selected based on
their innovative design features and alignment with current trends in inclusive playgrounds. The
selected projects exemplify practices that encourage elements critical for child development, such
as physical activity, social interaction and sensory engagement (Jeon & Jun, 2021). In the final stage
of the methodology, a thematic analysis was conducted to identify key design principles from the
selected projects. The research focused on the development of inclusive playgrounds that promote
an enriching play experience for all children while complying with safety standards, thus addressing
the gaps identified in the literature.

Results

In the study, keywords for design criteria were created by conducting a thematic analysis based on
the playground design descriptions in the literature (Table 1). Accordingly, in the analysis of the
examples selected to examine the effects of children’s experiences in playgrounds on physical and
social development, different design criteria emerge within the framework of industrial design.

In the study, keywords for design criteria were created by conducting a thematic analysis based on
the playground design descriptions in the literature (Table 1). Accordingly, in the analysis of the
examples selected to examine the effects of children’s experiences in playgrounds on physical and
social development, different design criteria emerge within the framework of industrial design.

Projects such as Moku-Yama and Rocks on Wheels attracted attention with their features that
develop children’s motor skills and encourage risk-taking during play. In particular, these projects
support children’s participation in physical activity by enabling them to take an active role in creative
play scenarios and contribute to the development of emotional resilience through exploration and
observation.

Another striking aspect of the analyzed playgrounds is that they are designed in accordance with
the principles of accessibility and inclusiveness for children’s needs. For example, projects such as
Nickerson Gardens offer accessible spaces where children of different ages and abilities can play
safely, while structures that adapt to seasonal conditions, such as Tessellated Roofscape, allow for
year-round use. In these spaces, it is important to minimize physical and sensory barriers to support
children’s social interactions and collaborative play.

The findings also reveal the positive effects of using natural elements in playground design on
children’s physical and cognitive development. Projects such as AirBubble protect children’s health
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by providing solutions that are sensitive to the natural environment and air quality, while areas
shaped with natural materials, such as Horismos, provide children with the opportunity to play in
a natural environment and develop their creativity and problem-solving skills. Incorporating these
natural elements into the playground strengthens children’s connection with nature and increases
their emotional well-being by reducing their stress levels.

The results also reveal the contribution of playground designs to children’s psychosocial development.
In particular, projects such as Periscope and Urban Playground stand out as designs that encourage
children to interact socially and observe their surroundings. These projects offer children the
opportunity to observe from different perspectives, while at the same time enabling them to
collaborate with each other to create game scenarios. As a result, designs that prioritize accessibility
and inclusivity create a safe, harmonious and supportive environment that allows children to form
social bonds through play.

Conclusion

This study comprehensively examines the effects of industrial approaches to playground design on
child development and emphasizes the importance of inclusive, accessible playgrounds. The analysis
of international and domestic examples reveals the critical role of playgrounds in children’s physical,
social and cognitive development. It has been observed that the provision of play equipment that
offers different levels of difficulty in accordance with children’s developmental stages, in safe and
attractive spaces, supports children’s motor skills and social interactions.

The study emphasizes the ability of industrial design to combine safety, durability and aesthetics
in playgrounds, and evaluates how to create environments that will attract and motivate children
through human-centered approaches. Research results show that integrating natural elements into
play increases children’s interaction with their environment and enriches their sensory experiences.
In particular, the inclusion of natural materials and outdoor elements in playgrounds has been found
to positively affect children’s health by encouraging their participation in physical activities.

As a result, inclusive playgrounds that support child development should be designed within
the framework of safety and accessibility principles. In terms of inclusiveness, it was found that
playgrounds designed to meet the needs of all children strengthen children’s self-confidence by
supporting social interaction and resilience. In this context, it is important that playgrounds are not
only in compliance with legal requirements, but also designed as spaces that holistically support
children’s physical and social development.
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