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Ozet

Bu calisma, SpongeBob SquarePants miizikalinde ¢izgi film estetigi ve tiyatro sahne tasarimi arasindaki etkilesimi sistematik bir
bi¢imde incelemektedir. Caligmanin odak noktasi, ¢izgi film estetiginin tiyatro sahnesine entegrasyonunun sahne anlatisi tizerindeki
etkilerini anlamak ve bu estetigin teatral bir ortamda yeniden yorumlanmasinin gorsel ve mekéansal anlati mekanizmasina katkilarini
degerlendirmektir. Calismanin temel argiimani, ¢izgi film estetigine 6zgii dinamik ve stilize gorsel unsurlarin tiyatro sahnesine entegre
edilmesinin, dramatik anlatiyr derinlestirerek izleyici deneyimini anlamli sekilde zenginlestirdigidir. SpongeBob SquarePants
miizikali, bu estetik unsurlarin teatral baglamda basarili bir sekilde uygulanmasina dair ¢arpici bir 6rnek sunmaktadir. Disiplinler arasi
bir perspektifle ele alinan bu ¢alisma, tiyatro sahne tasarimi ve ¢izgi film estetigi arasindaki sinerjiyi irdelemekte ve bu tiir yenilik¢i
uygulamalarin tiyatro anlatisinin evrimine katki sagladigini ortaya koymay1 amaglamaktadir.
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Abstract

This study systematically examines the interaction between cartoon aesthetics and theatrical stage design in the musical SpongeBob
SquarePants. The focus of the study is to understand the effects of the integration of cartoon aesthetics on the stage narrative and to
evaluate the contributions of the reinterpretation of this aesthetic in a theatrical setting to the visual and spatial narrative mechanism.
The main argument of the study is that the incorporation of dynamic and stylized visual elements specific to cartoon aesthetics into
the theatrical stage, such as color palettes, lighting design, costumes and props, deepens the dramatic narrative and enriches the
audience experience in a meaningful way. The SpongeBob SquarePants musical provides a striking example of the successful
application of these aesthetic elements in a theatrical context. From an interdisciplinary perspective, this study explores the synergy
between theatrical stage design and cartoon aesthetics and aims to demonstrate that such innovative practices contribute to the
evolution of theatrical narrative.
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GIRIS
Tiyatro, tarih boyunca farkli anlati formlar ve estetik yaklagimlarin bulustugu bir alan olmustur. Sahne sanatlarinin bu
cok yonliiliigii hem geleneksel hem de cagdas anlati tekniklerinin bir arada kullanilmasini saglamis, tiyatroyu siirekli
evrilen bir sanat dali haline getirmistir. Teknolojik gelismelerle birlikte tiyatro sahnesine entegre edilen yeni ifade
bicimleri, izleyici deneyimini zenginlestirirken, tiyatronun anlati potansiyelini genisletmektedir. Bu kapsamda, ¢izgi
film estetiginin tiyatro sahnesine entegrasyonu, disiplinler aras1 bir yaklasimla ele alinmas1 gereken dikkat ¢ekici bir
olgudur. SpongeBob SquarePants miizikali, ¢izgi film estetiginin tiyatro sahnesine tasindig: ¢arpici bir 6rnektir.
Nickelodeon'un kiilt haline gelmis ¢izgi dizisinden uyarlanan bu miizikal hem ¢ocuklara hem de yetiskinlere
hitap eden renkli bir diinyay1 sahneye tasirken, tiyatro estetigine yeni bir boyut kazandirmistir. Bu miizikalde ¢izgi film
estetigi, sahne tasarimindan kostiimlere, 151k kullanimindan anlati1 yapisina kadar tiyatronun tiim bilesenlerine yayilmis
ve yaratici bir sentez olusturmustur. Tiyatro sahnesinde ¢izgi film estetiginin etkilerini anlamak, gorsel unsurlarin
dramatik anlat1 izerindeki roliinii ¢6ziimlemeyi gerektirir. Geleneksel tiyatro tasarimi, genellikle fiziksel dekor, kostiim
ve oyunculugun birlestirilmesi yoluyla hikaye anlatimini desteklerken, ¢izgi film estetigi bu yapiy1 ¢ok daha dinamik
ve etkileyici hale getirmektedir. Renklerin yogun kullanimi, 151k tasarimindaki ¢arpict segimler ve stilize kostiimler,
sahnenin sadece bir anlat1 alan1 degil, ayn1 zamanda izleyiciyi interaktif bir sekilde i¢ine alan bir deneyim mekani
olarak yeniden tasarlanmasina olanak tanir. SpongeBob SquarePants miizikali, bu yaklasimi sahneye tasirken, 6zellikle
sahne tasariminda dinamik ve stilize bir gorsel dil yaratmis, izleyiciyi ¢izgi filmin fantastik diinyasina tagimak icin
yenilik¢i teknolojilerden faydalanmistir. Sahnenin mekansal doniisiimii, karakterlerin diinyasinin detayli bir sekilde
sunulmasina olanak tanirken, anlatinin hem gorsel hem de dramatik derinligini artirmigtir. Ornegin, Bikini Bottom'
sahneye tasiyan tasarimlar, deniz alti diinyasinin fantastik 6zelliklerini teatral bir boyutta yeniden sekillendirmistir.
Miizikalde kullanilan yaratici sahne tasarimlari, dinamik dekorlar ve 6zgiin kostiim se¢imleri, izleyicinin diinyayla olan
iligkisini yeniden tanimlayarak, anlatiy1 daha derinlemesine deneyimlemesine olanak tanimistir. Caligma bu baglamda,
tiyatro sahne tasarimi ile ¢izgi film estetiginin etkilesimlerini ¢ok boyutlu bir perspektifle ele almay1 amaglamaktadir.
Bu baglamda, renk, 11k, kostiim ve mekan unsurlarinin anlati mekanizmasina katkilarini incelemek, bu unsurlarin
izleyiciyle kurulan bagi nasil gii¢lendirdigini ortaya koymak 6nem arz etmektedir. Aragtirmanin temel sorusu olan,
cizgi film estetigi tiyatro sahnesine entegre edildiginde anlati mekanizmasina nasil bir katki sunar? sorusundan
hareketle, bu katkilar1 gorsel ve mekansal agidan ¢éziimlemeyi hedeflemektedir. Disiplinler arasi bir ¢alisma olarak
tasarlanan bu makale, sahne tasariminda ¢izgi film estetiginin kullanimini sadece teorik bir diizlemde ele almakla
kalmay1p, bu uygulamanin pratikteki etkilerini de tartigmay1 amaglamaktadir. Bu baglamda, SpongeBob SquarePants

miizikali, ¢izgi film estetiginin teatral bir anlatiy1 nasil doniistiirebilecegine dair somut bir drnek sunmaktadir.

2. CiZGi FILM ESTETiGININ SAHNE TASARIMINA ENTEGRASYONU

Cizgi film ve animasyon, dinamik gorselligi ve abartili tasarim Ogeleriyle sahne tasarimina yenilik¢i yaklasimlar
sunmaktadir. Bu estetik unsurlarin sahne tasarimina entegre edilmesi, sahnede etkileyici atmosferler olustururken
izleyici algisini giiglendiren 6zgiin ve yaratici uygulamalara olanak tanimaktadir. Ayrica, ¢izgi film estetiginin sahne
tasarimina uyarlanmasi, sahne sanatlarinda yeni bir ifade bigiminin gelistirilmesine katki saglamaktadir.

Cizgi film estetiginin sahne tasarimina entegrasyonu, sahne sanatlarinda geleneksel yaklasimlari asarak modern ve
deneysel uygulamalara perspektif sunar. Bu estetik, yalnmizca gorselligiyle degil, ayn1 zamanda anlatisal ve duygusal

boyutlartyla da sahneleme siireglerine katkida bulunur Ozellikle animasyon teknolojilerinin ve dijital araglarin sahne
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tasarimina entegre edilmesi, ¢izgi film estetiginin fiziksel sahneleme unsurlariyla uyum i¢inde kullanilmasini saglar.
Bu yaklagim, izleyiciye daha yogun, dikkat ¢ekici ve akilda kalic1 bir teatral deneyim sunarken, ayn1 zamanda sahne
sanatlarmin farkli disiplinlerle etkilesimini gosteren onemli bir 6rnek olusturmaktadir. Cizgi film estetiginin sahne
tasariminda kullanimi, gérsel ve anlatisal boyutlari zenginlestirerek sahne sanatlarinda doniistiiriicii bir yaklagimi temsil
etmektedir. Bu entegrasyon, izleyiciler igin estetik deneyimi zenginlestirmekle kalmayip geleneksel tiyatro ile ¢agdas
gorsel kiiltiir arasinda yenilikgi ifade bigimlerinin kopriiler kurmasini da saglamaktadir. Cizgi filmlerin kendine 6zgii
dinamik gorselligi ve abartili tasarim unsurlari, sahne tasariminda alisilmisin diginda estetik yaklasimlar
gelistirilmesine katki saglamaktadir. Bu unsurlar kullanilarak sahne iizerinde izleyicilere ¢ok katmanli ve etkileyici bir
deneyim sunan ortamlar yaratilabilir (Latif ve Elgarrai, 2021:150-153).

Cizgi film estetigini sahne tasarimina dahil etmenin en onemli avantajlarindan biri, gorsel hikdye anlatimi
yoluyla duygusal tepkiler uyandirabilmesidir. Cizgi filmler, genellikle canli renkler, abartili formlar ve neseli
karakterler kullanir; bu 6zellikler sahne tasarimi baglaminda da ilgi ¢ekici ve akilda kalic1 bir atmosfer yaratmak i¢in
etkili bir ara¢ olabilir. Bu durum, renk psikolojisi ve bi¢im algisi {izerine yapilan ¢aligmalarla da desteklenmektedir;
ornegin, renklerin duygusal tepkileri tetikleyebildigini ve sahne {izerinde algiy1 yonlendirdigini gosteren aragtirmalar
(Kaya & Epps, 2004: 396-405) bu etkiyi dogrulamaktadir. Dans ve performans sanatlarinda estetik deneyimlerin
izleyici algisini ve begenisini dnemli dl¢iide etkileyebilecegini vurgulayan Vukadinovi¢ ve Markovi¢’in (2017: 475-
478) bulgular1 da bu yaklasimla uyumludur. Ayrica, ¢izgi film estetiginin duygusal yankisi, 6zellikle renk, ritim ve
abartili hareketlerin izleyicide empati ve duygusal tepki olusturdugunu gosteren ¢alismalara dayanmaktadir (Murray,
2013: 211-214). Anlatinin derinligini artirma araci olarak kullanilan bu unsurlar, performans sergileyenler ile izleyiciler
arasinda daha giiclii bir bag kurulmasini saglayabilir. Ozellikle Wangian (2023: 163), cizgi film estetigine 6zgii abartili
gorsellerin, izleyiciye karakterlerin duygu durumlarini daha agik ve yogun bir sekilde aktardigini, bu sayede empati
mekanizmasini giiglendirdigini 6ne siirmektedir. Bu baglamda, ¢izgi film estetiginin sahne tasarimina entegrasyonu,
yalnizca gorsel bir tercih degil, ayn1 zamanda izleyicinin algisin1 ve duygusal tepkisini yonlendiren bilingli bir anlatim
stratejisi olarak ele alinmalidir.

Cai’ye (2024) gore, "liretken karsit aglar" (Generative Adversarial Networks- GANs) kullanilarak gelistirilen
coklu stil kartonlagtirma teknikleri, geleneksel fiziksel unsurlar1 animasyonlu gorsellerle harmanlayan dijital araclari
sahne tasariminda deneme konusunda ilham verebilir. GANs, yapay zeka destekli bir teknoloji olup, iki sinir aginin
(tiretici ve ayrigtirict) birbirine kars1 yarisarak yeni ve gergekei gorseller {irettigi bir sistemdir. Bu teknik, 6zellikle
sahne tasariminda animasyon estetigini fiziksel dekor ve mekan ile biitlinlestirme agisindan biiyiikk bir potansiyel
sunmaktadir. Bu teknolojik entegrasyon, yalnizca yaratici olasiliklarin kapsamimi genisletmekle kalmaz, ayni1 zamanda
sahne tasarimma disiplinler arasi is birligini tesvik eden biitiinciil bir yaklasim sunar. Ozellikle GAN tabanli
kartonlagtirma teknikleri, sahne tasarimcilarina gercek zamanli olarak farkli gorsel stilleri deneme ve sahne ortamim
dijital araglarla aninda degistirme imkani1 saglayarak, klasik sahne degisimi siireglerine kiyasla daha dinamik ve esnek
bir yap1 sunmaktadir. Bu is birligi sonucunda geleneksel sinirlar1 agsan ve izleyicilere materyalle yenilik¢i yollarla
etkilesim kurma firsati sunan bir performans ortaya ¢ikar (Zhao, 2024). Ornegin, GANs ile iiretilen sahne
projeksiyonlari, oyuncularin hareketlerine veya anlatinin gelisimine gore degisen animasyonlu gorseller yaratabilir,
bdylece sahne ile izleyici arasindaki etkilesimi artirabilir.

Ayrica, animasyon teknolojilerinin sahne tasarimina dahil edilmesi, canli performans ile dijital sanatin kusursuz
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bir sekilde birlesmesini saglar. Bu birlesim, sahnede statik dekor kullaniminin 6tesine gegerek, projeksiyon destekli
dinamik sahne degisimlerine olanak tanir. Bu tiir uygulamalar, &zellikle fantastik veya soyut anlatilar gerektiren
prodiiksiyonlarda etkili olabilir.Bu sinerji, bir prodiiksiyonun hikdye anlatimi boyutunu gelistirebilir; ¢linkii
animasyonlu gorseller, sahnedeki oyuncularin aktardigi anlatiyr tamamlayabilir ve giiglendirebilir. Ornegin, Shu vd.
(2022:3380), projeksiyon destekli sahne tasariminin, sahne atmosferini ger¢ek zamanli olarak degistirme kapasitesi
sayesinde izleyici deneyimini artirabilecegini one siirmektedir. Animasyonlu arka planlar veya projeksiyonlar,
sahnedeki aksiyona yanit olarak degisen dinamik ortamlar yaratabilir ve bdylece genel estetik deneyimi
zenginlestirebilir. Bu teknikler, 6zellikle tiyatro, opera ve dans performanslarinda, sahnenin fiziksel sinirlarii asan
gorsel anlatilar olusturmak icin giderek daha fazla kullanilmaktadir. Bu baglamda, GANs gibi yapay zeka tabanl
teknolojilerin sahne tasarimina entegrasyonu, yalnizca estetik bir tercih degil, ayni zamanda izleyici algisini
yonlendiren, anlatinin derinligini artiran ve performans sanatlarin1 gelecege tasiyan yenilike¢i bir strateji olarak
degerlendirilmelidir.

Bu tiir teknikler, yalnizca sahnede gorsel bir ¢esitlilik saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda performansin geleneksel
kavramlarim1 sorgulayarak modern tiyatro sahnesinde hikdye anlatiminin nasil ele alinabilecegini yeniden
degerlendirmeye tesvik eder (Wang, 2021). Cizgi film estetiginin sahne tasarimina entegrasyonu, gorsel hikaye
anlatimini gelistirmekle kalmaz, ayn1 zamanda kiiltiirel bir yorum araci olarak da hizmet edebilir. Ornegin, tarihsel
olarak siyasi karikatiirler, toplumsal sorunlar elestirmek ve izleyiciler arasinda diisiince uyandirmak i¢in kullanilmistir
(Latif ve Elgarrai, 2021:155). Bu o6rnekten baglamindan yola g¢ikarak, Cizgi film estetiginin sahne tasarimina
uygulanmasinin, yalnizca gorsel bir tercih olmanin Gtesinde, izleyiciyle toplumsal temalar arasinda daha gii¢lii bir bag
kuran elestirel bir anlatim araci olabildigi sdylenebilir. Stilize karakterler, abartili hareketler ve sembolik mekanlar,
sahnede kullanildiginda, izleyicinin anlatiy1 farkli bir estetik dil araciligiyla degerlendirmesini saglayarak elestirel
diisiinceyi tesvik edebilir. Bu yaklasim, Brecht’in epik tiyatro anlayisina benzer sekilde, izleyicinin anlatiya mesafeli
bakmasini saglayarak elestirel bir perspektif sunabilir. Yonetmenler ve tasarimcilar, ¢izgi film estetiginin sundugu
abartili bicimler, canli renkler ve metaforik sahne tasarimlarii bilingli bir sekilde kullanarak, toplumsal ve politik
konulara dair diisiindiiriicii performanslar olusturabilir. Geleneksel sahne tasariminin yerine ¢izgi film estetiginin
kullanilmasi, grotesk ve ironik atmosferler yaratarak anlatiyr daha carpici hale getirebilir. Bu baglamda ¢izgi film
estetiginin, sadece sahne tasarimina yenilik katan bir unsur degil, ayn1 zamanda izleyiciyi anlatiya aktif bir katilimer
olarak dahil eden ve sosyal-politik sdylem iireten giiclii bir anlatim bi¢imi olarak islev gordiigl gézlemlenmistir.

Sahne tasariminda benzer iislup unsurlarini benimseyerek sanatgilar, ¢cagdas sosyal temalara hitap eden ve
izleyicileri kendi deneyimleri ve bakis agilar iizerine diisiinmeye tesvik eden performanslar yaratabilir. Bu yaklasim,
karikatiir sanatinin direnisi harekete gecirebilecegini ve siyasi meseleler etrafinda diyaloglar olusturabilecegini tartisan
Rinehart ve Caudwell’in (2017:226-227) g¢alismalariyla uyumludur. Bu belirlemelerden yola ¢ikarak, ¢izgi film
estetiginin sahne tasarimina entegrasyonu, sahne sanatlarinin gorsel ve anlatisal boyutlarin1 zenginlestiren giiglii bir
arag olarak one ¢iktigini sdyleyebiliriz.

Cizgi film estetiginin 6zgilin 6Zeleri, sahne tasarimina gii¢lii bir gorsellik kazandirarak izleyicinin mekan ve anlati
ile etkilesimini yeniden sekillendirebilir. Bu yaklagim, yalmizca estetik tasarimi zenginlestirmekle kalmaz, ayni
zamanda geleneksel tiyatro ile ¢agdas gorsel kiiltlir arasindaki boslugu dolduran yenilik¢i ifadelere yonelik 6n goriiler

saglar. Sahne sanatlar1 gelismeye devam ederken, ¢izgi film estetiginin entegrasyonu, sahne tasariminin gelecegini



The Journal of Social Science TJSS 2025, 9(17): 80-92

sekillendirmede 6nemli bir rol oynayarak sanatg¢ilari, modern yasamin karmasikliklarini yansitan yeni anlatilar ve ifade
bigimlerini kesfetmeye tesvik edecegini belirleyebiliriz. Bu entegrasyonda temel olarak iki unsur ortaya ¢ikmaktadir.

Bunlardan ilki kostiim ve karakter tasarimi digeri ise. renk ve 1sik tasarimudir.

2.1. Kostiim ve Karakter Tasarimi

Cizgi film estetiginin kostiim ve karakter tasarimina entegrasyonu, animasyon ve tiyatro prodiiksiyonlarinda anlatilarin
sekillendirilmesinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Stilize edilmis kostiimler ve makyaj, karakterlerin gorsel cazibesini
artirmanin yamn sira hikdye anlatimi, karakter gelisimi ve izleyiciyle etkilesimde hayati araglar olarak hizmet eder. Bu
durum, 6zellikle SpongeBob, KareSort, Patrick ve Squidward Tentacles gibi ikonik karakterlerde agik¢a goriilmektedir.
Bu karakterlerin kendine 6zgii tasarimlari, hikayelerinin genel anlatisina énemli dl¢lide katkida bulunmaktadir. Canli
renkler, abartili sekiller ve {inik desenlerin ¢izgi film karakterlerinin kostiimlerinde kullanilmasi, karakterlerin
kimliklerinin ve anlatidaki rollerinin belirlenmesinde hayati bir éneme sahiptir. Ornegin, (Gorsell) SpongeBob'un kare
sekli ve parlak sar1 rengi onun neseli ve iyimser kisiligini simgelerken, Patrick'in pembe tonu ve yildiz sekli onun rahat

ve kaygisiz dogasini yansitir.

Gorsel 1. SpongeBob, Kostiim tasarimi, Broadway Miizikali (2017)
Kaynak: https://www.nytimes.com/2018/05/11/theater/spongebob-squarepants-broadway-costumes.html,
Erisim Tarihi: 3.12.2024

Bu tasarim sec¢imleri rastgele degildir; izleyiciye belirli 6zellikleri ve duygulari iletmek i¢in 6zenle hazirlandigi
sOylenebilir. Kalmakurki ve Healy (2022:97-101) -animasyon karakterlerinin siluetlerinin ve kostiimlerinin taninma ve
karakterizasyon agisindan kritik oldugunu, ¢iinkii bunlarin karakterin 6ziinii gorsel yollarla ilettigini vurgulamaktadir.
(Gorsel 1)’de oldugu gibi SpongeBob ve arkadaslarinin tasarimlarinda bu ilke agik¢a goriilmektedir; her bir karakterin

kostiimii onlarin kisiliklerini ve hikayedeki rollerini yansitir.
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Kaynak:https://www.broadway.com/photos/gallery/469/show-photos-spongebob-squarepants/
Erisim Tarihi: 02.12.2024

Bununla birlikte, Squidward gibi karakterlerin teatral tasarimi, onun mavi-yesil tonlar1 ve uzun yiiz hatlariyla
sinik ve huysuz mizacini 6ne ¢ikarir. Squidward’in tasariminda kullanilan soguk tonlar, melankoli ve memnuniyetsizlik
hissi uyandirarak karakterin anlati boyunca sergiledigi duygusal ¢izgiyi etkili bir sekilde destekler Kostiim tasarimu,
karakterlerin karmasik duygusal durumlarini ve iligkilerini izleyiciye aktarmada dnemli bir rol oynar. Karakterin gorsel
temsili, izleyicinin motivasyonlarini ve ¢atismalarini daha iyi anlamasina katki saglayabilir (Thulasidas, 2024).

Bu sekilde, ¢izgi film karakterlerinin kostiimleri sadece dekoratif bir unsur olmakla kalmaz, ayni zamanda hikaye
anlatim siirecinin ayrilmaz bir parcasi durumundadir. Cizgi film estetigiyle stilize edilmis kostiimler, gercekligin
abartil1 bir duygusunu da beraberinde getirerek komik ya da dramatik etkileri artirabilir. Ornegin, SpongeBob ve Patrick
gibi karakterlerin abartili &zellikleri, dizinin mizahi yoniinii destekler; tasarimlar, genellikle absiirt durumlara ve
etkilesimlere yol agar. Bu durum, Liu vd., ’nin (2022) gorsel unsurlarin ilgi ¢ekici anlatilar yaratmadaki 6nemine dair
bulgulariyla ortiismektedir SpongeBob 6rneginde, kostliim tasariminin eglenceli dogasi, dizinin genel tonu ile uyumlu
bir gorsel dil olusturarak her yastan izleyiciye hitap eder. Ayrica, makyaj ve ek kostiim unsurlarimin kullanimi, karakter
betimlemesini daha da giiglendirebilir. Ornegin, Squidward'in makyaj1 genellikle yorgun ve sikilmis yiiz ifadesini
vurgular, bu da onun isteksiz ve ¢gogu zaman rahatsiz olan bir komsu olarak roliinii gliglendirir. (Zhao, (2011:98-100)
caligmasinda, kostiim tasariminin daha derin temalar1 ve karakter dinamiklerini ifade etmede bir arag olarak
kullanilabilecegini, boylece anlatidaki iliskilerin daha ayrintili bir sekilde tasvir edilmesine olanak tanidigini belirtir.
Kostiim tasarimu ile karakter gelisimi arasindaki bu etkilesim, etkileyici ve iliskilendirilebilir bir hikdye olusturmak
icin gereklidir. Stilize edilmis kostiimlerin anlatiya katkisi, bireysel karakterlerin 6tesine gecerek prodiiksiyonun genel
atmosferini ve tonunu da etkiler. (Gorsel 2)’de isaret edildigi gibi, ¢izgi film estetigine 6zgili canli renk paletleri ve
abartili tasarimlar, hikdye anlatimi deneyimini artiran gorsel olarak etkileyici bir ortam yaratir. Ornegin, Bikini
Bottom’un parlak ve renkli su alt1 diinyasi, dizinin cazibesinin ve g¢ekiciliginin ayrilmaz bir pargasidir ve izleyicileri

giindelik hayatin siradanliklarina tezat olusturan fantastik bir dleme ¢eker.
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Gorsel 3.SpongeBob kostiim stilizasyonlari, Broadway Miizikali (2017)
Kaynak: https://www.broadway.com/photos/gallery/469/show-photos-spongebob-squarepants/
Erigim Tarihi: 06.12.2024

Cvetkovska (2024:6-8), kostiimlerde kullanilan desen ve tasarimlarin kiiltiirel anlamlar ve anlatilar iletme
giiciine sahip oldugunu belirterek, bu unsurlarin sahne tizerindeki stiriikleyici etkisini vurgulamaktadir. Karakter
kostiimlerinde renk ve tasarim kullanimi, hikdyenin tematik ve duygusal yapisinin olusturulmasinda énemli bir rol
oynamaktadir. Bu baglamda, ¢izgi film estetiginin yalnizca gorsel bir tercih degil, ayn1 zamanda anlatiy1 sekillendiren
giiclii bir unsur oldugu sdylenebilir. Cizgi film estetiginin sahne tasarimina entegrasyonu, kostiim ve karakter
tasariminda stilize ve abartili unsurlarin kullanimimi tegvik ederek, sahne prodiiksiyonlarinda anlati insasina dogrudan
katkida bulunmaktadir. Ozellikle SpongeBob SquarePants miizikalindeki SpongeBob, Patrick ve Squidward gibi
karakterlerin stilize kostiimleri ve makyajlari, yalnizca gorsel cazibeyi artirmakla kalmaz, ayn1 zamanda karakterlerin
kimliklerini ve hikayedeki rollerini vurgulayan énemli anlatim araglar1 haline gelir. Canli renkler, abartili sekiller ve
belirgin tasarim se¢imleri, karakterlerin kisilik 6zelliklerini, duygusal durumlarini ve temsil ettikleri kiiltiirel anlamlar
izleyiciye etkili bir sekilde iletmeye yardime1 olur. Bu noktada, ¢izgi film estetigi ile tasarlanmis kostiimler, yalnizca
sahne tizerindeki gorselligi desteklemekle kalmaz, ayn1 zamanda karakter betimlemesi ve anlati ingsasinda kritik bir
bilesen olarak islev goriir. Kostiim tasariminin bu anlatisal rolii, izleyicinin hikayeyle kurdugu bagin giiclenmesine
katki saglarken, animasyon estetiginin tiyatro sahnesindeki anlatim diline nasil entegre edilebilecegini de ortaya
koymaktadir. Bu nedenle, ¢izgi film estetiginin sahne sanatlarinda karakter betimlemesi ve anlati gelistirme agisindan
giderek daha 6nemli bir arag haline geldigi soylenebilir.

3. ANLATI MEKANIZMASINDA SAHNE TASARIMININ ISLEVI
Cizgi film animasyon ve sahne tasariminin islevi, izleyicileri animasyon anlatilarinda tasvir edilen fantastik diinyalara
tagiyan siriikleyici mekanlar yaratmak agisindan 6nemli bir rol oynar. Dinamik ve modiiler dekor pargalari, aksesuarlar
ve arka planlar kullanilarak sahne tasarimi, ¢izgi film animasyonlarinin canli ve eglenceli unsurlarini ¢agristirir. Bu
stiriikleyici 6zellik, izleyicinin dikkatini ¢ekmek ve bir hayranlik duygusu uyandirmak agisindan kritik 6nem tasir. Bu
da izleyicilerin hikdye ve karakterlerle duygusal baglarin1 gili¢lendirir. Sahne tasariminin temel islevlerinden biri,
anlatin temalarim ve duygularmi yansitan gorsel olarak etkileyici bir ortam yaratmaktir. Ornegin, SpongeBob

SquarePants (Gorsel 3) animasyonundaki ve miizikalindeki Bikini Bottom adli su alti diinyasi, yaratici sahne
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tasarimiyla, canli renkler, eglenceli sekiller ve etkilesimli unsurlar igerecek teatral sekilde tasarlanmustir. Parlak
renklerin kullanimi yalnizca izleyicinin dikkatini ¢ekmekle kalmaz, ayn1 zamanda hikdyenin eglenceli ve neseli

dogasini da yansitir.

Gorsel 4. Bikini Bottom, sahne, mekan tasarimi, Broadway (2017)
Kaynak: https://qns.com/2017/12/enjoy-night-bikini-bottom-spongebob-squarepants-broadway-musical/
Erisim Tarihi:11.12.2024

El-Nasr ve Horswill (2003:15) galigmalarinda gorsel dikkatin izleyici etkilesiminde onemli bir rol oynadigini ve
iyl tasarlanmis bir gorsel mekan tasariminin izleyicilerin anlatiya olan duygusal yatirmmini 6nemli 6lgiide
artirabilecegini vurgulamaktadirlar. Gorsel olarak siiriikleyici bir atmosfer yaratmak, sahne tasariminin anlatt
deneyimini artirmasini ve izleyicinin hikaye ile karakterlere baglanmasini giiclendirmesini saglar. Sahne tasariminda
renk entegrasyonu, bir performansin atmosferini olusturmak agisindan ¢ok énemli bir rol oynar. Ornegin, mekan
tasariminda sicak renklerin kullanimi mutluluk ve cosku duygularini uyandirabilirken, soguk tonlar iiziintii veya gerilim
hislerini tetikleyebilir. Bu baglamda Li vd., (2022:987) renk uyumunun izleyicilerin duygusal tepkilerini nasil
etkiledigini ve stratejik renk kombinasyonlarinin bir performansin anlat1 etkisini artirabilecegini vurgulamaktadir.
Cizgi film estetigi baglaminda, animasyon yapimlarina 6zgii canli renk paletleri, hikayenin duygusal yankisini artirarak
izleyicilerin anlatiy1 daha derin bir diizeyde deneyimlemesini saglar. Aktif dekor parcalar1 ve aksesuarlarin kullanima,
izleyicilerin anlatiy1 anlamalarina rehberlik eden gorsel ipuglari sunarak hikaye anlatim siirecini kolaylastirabilir. Sahne
i¢inde bulunan etkilesimli unsurlar, izleyicilerin hikayeye aktif katilimcilar gibi hissetmelerini saglayabilir. Bu durum,
Suhr’un, (2023:6-7), izleyici katilimimin intermedya performanslarinin genel deneyimini artirmadaki 6nemine iliskin
bulgulariyla ortiismektedir. Sahne tasarimina etkilesimli unsurlar dahil edilerek, daha siiriikleyici ve ilgi ¢ekici bir anlati
deneyimi yaratilabilir. Cizgi film animasyonlarinin fantastik unsurlari, genellikle abartili bi¢imler ve eglenceli
tasarimlarla tanimlanir. Bu 6zellikler sahne tasarimina etkili bir sekilde aktarilabilir. Biiyiik boyutlu dekorlar, eglenceli
sekiller ve yaratici arka planlar, izleyicileri animasyon diinyasina tagir. Ornegin, abartili gigekler veya biiyiitiilmiis

peyzajlar, oyun bazlik ve macera duygusunu uyandirarak bircok animasyon hikayesinin temalartyla uyum saglar.

3.1. Renk ve Isik Tasarumi
Isik tasariminin sahne ortamina entegrasyonu ise, atmosfer olusturmak ve izleyici odagini ydnlendirmek

agisindan kritik bir 6neme sahiptir. Dramatik 1siklandirma, anlatidaki belirli anlar1 vurgulamak, duygusal yogunlugu
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artirmak ve karakter dinamiklerini vurgulayan gorsel kontrastlar yaratmak igin kullanilabilir. Ornegin, 1s1klandirmada
ani bir degisiklik, anlatidaki bir degisikligi isaret ederek izleyicinin duygusal tepkisini yonlendirebilir. Renk ve 151k
arasindaki etkilesim, izleyicilerin hikayeyle duygusal bag kurmasini saglayan siiriikleyici bir atmosfer yaratmak igin
gereklidir. Kiiller vd., 2006:1498).

Sahne tasariminin kiiltiirel boyutlari da olduk¢a O6nemli bir unsurdur. Karakterlerin ve mekanlarin gorsel
temsilleri, genellikle daha genis kiiltiirel anlatilar1 ve degerleri yansitarak toplumsal normlar ve beklentiler {izerine
yorum yapilmasina olanak tanir. Ornegin, animasyon yapimlarindaki stilize edilmis tasarimlar, arkadaslik, kimlik ve
tilketimcilik gibi konulari ele alan gesitli animasyon dizilerinde oldugu gibi, gercek diinyadaki sorunlari elestirmek
veya hicvetmek i¢in kullanilabilir. Sahne tasariminin bu kiiltiirel boyutu, anlatinin alaka diizeyini ve etkisini artirarak
izleyici ile performansta sunulan temalar arasinda daha derin bir baglant: saglar. Ozellikle renkler, dinamik dekorlar ve
izerine ayrintili olarak diisiiniilmiis 151k tasariminin kullanimi, hikaye anlatim siirecini gii¢lendirir ve izleyici ile anlati
arasinda duygusal baglar kurar. Gorsel unsurlarin karakter gelisimi ve tematik kesiflerle uyumlu hale getirilmesi,
prodiiksiyonlarin karmasik anlatilar etkili bir sekilde iletmesini ve izleyicileri ¢ok boyutlu diizeylerde etkilemesini
saglar. Bu entegrasyon igerisinde 6nemli iki unsur belirlenmistir. Bunlar, mekanin ¢ok islevciligi ve hareketli dekorlar
ve hareketli sahne dekorlarmin anlat1 akisina katkisidir. Ozellikle SpongeBob SquarePants Miizikali 'nde 1s1k tasarimi,
sahne sanatlarinin estetik, teknik ve dramaturgi bilesenlerini bir araya getiren kritik bir unsurdur. Miizikalde kullanilan
151k, yalnizca sahneyi aydinlatmakla kalmamis anlatinin atmosferini belirleyerek izleyicinin algisin1 yonlendirmistir.
Boylelikle dramatik yapiy1 giiclendirilmistir. Isik tasarimcilarinin yonetmen, koreograf ve sahne tasarim ekibiyle is
birligi i¢inde caligmasi, biitiinciil bir gorsel anlati olusturulmasini saglar. Dolayisiyla, SpongeBob SquarePants:
Miizikali baglaminda 11k tasarimi, sahneleme siirecinin estetik ve anlati agisindan temel bilesenlerinden biri olarak

konumlanmaktadir.

3.2. Bikini Bottom: Siiriikleyici Bir Sahne Mekdint

Bikini Bottom, SpongeBob SquarePants serisinin kurgusal diinyasi olarak, deniz altindaki canli ve renkli bir toplumu
temsil eder. Bu essiz mekén, karakterlerin giindelik yasamlarimin gectigi ¢esitli bolgelere ev sahipligi yapar ve
hikayelerin dinamik yapisinin temelini olusturur. SpongeBob SquarePants: The Broadway Musical (2017) yapiminda
Bikini Bottom, sadece bir sahne arka plani degil, ayn1 zamanda hikayenin anlatisina aktif bir sekilde hizmet eden
doniisebilir bir mekan olarak tasarlanmistir. Mekanin ¢ok katmanl yapisi, izleyicilerin farkli sahnelere kolayca gegis
yapmasina olanak tanirken, aktif renkler, eglenceli sekiller ve interaktif unsurlar, ¢izgi film ve animasyon estetiginin
teatral bir yorumu olarak sunulmustur. Bu sahne tasarimi, Bikini Bottom’1n enerji dolu atmosferini yeniden yaratmakla
kalmams, ayn1 zamanda hikéyenin temalarin1 ve karakterlerin maceralarin1 gorsel olarak desteklemistir. Miizikal,
mekanin cok islevciligi sayesinde izleyicilere sahne {izerinde siiriikleyici bir deneyim sunmustur. Dontlisebilir sahne
unsurlari, bir anlatinin g¢esitli mekanlarin tasvir etmek i¢in vazgecilmezdir. Bikini Bottom 6rneginde, sahne, Krusty
Krab, Jellyfish Fields veya SpongeBob’un ananas evi gibi farkli lokasyonlar temsil edebilen modiiler bilesenlerle
tasarlanabilir. Bu esneklik, sahne degisimlerinin hizli bir sekilde yapilmasim saglayarak izleyicinin hikéyeye olan
ilgisini siirdiiriir. (Gorsel 4)’te belirtildigi lizere, doniisebilir unsurlarm kullanimi, sahne tasarimcilarma, ¢izgi film

animasyonlarinin eglenceli dogasini yansitan biitlinliiklii bir gorsel anlat1 olusturma firsat1 sunar.
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Gorsel 5. Interaktif sahne tasarimi, SpongeBob SquarePants Miizikali, Broadway (2017)
Kaynak: https://www.nytimes.com/2018/05/11/theater/spongebob-squarepants-broadway-costumes.html
Erisim Tarihi: 15.12.2024

Hareketli dekorlarin anlat1 akigina katkis1 da sahne tasariminin 6nemli bir boyutudur. Bu devingen dekorlar,
gorsel hikaye anlatimini giiclendirme, karakter etkilesimlerine baglam saglama ve dinamik aksiyon sahnelerini
kolaylagtirma gibi birgok islevi yerine getirebilir. Ornegin, bir sahnenin arka planimin giinesli bir giinden firtali bir
geceye doniismesi, atmosferdeki degisimleri etkili bir sekilde ileterek hikayenin duygusal akisina uyum saglar.
Gao’nun (2024) bulgulari, etkilesimli anlatilarin izleyici deneyimini ve katilmimi artirmadaki Onemini
vurgulamaktadir. Ona gore, hareketli dekorlarin entegrasyonu, izleyicinin anlatiya katilimini tegvik eden ve hikayeye
duygusal yatirimini artiran daha siiriikleyici bir ortam yaratir. Bunun yani sira, kinetik unsurlarin sahne tasarimina dahil
edilmesi, performansin komedi unsurlarin giiglendirebilir.

Cizgi film anlatilarinda mizah, genellikle abartili fiziksel durumlar ve karakterlerin ¢evreleriyle beklenmedik
etkilesimlerinden dogar. Hareketli dekorlar, bu komik anlarin sahnelenmesini kolaylastirarak, statik unsurlarla zor elde
edilebilecek dinamik etkilesimler saglar. Ornegin, bir sahne sirasinda aniden hareket eden veya déniisen bir dekor,
izleyiciyle duygusal bag kuran mizahi durumlar yaratabilir. Hareketli dekorlar ve dinamik sahne unsurlarinin birlesimi,
sahne tasariminin siiriikleyici niteligini daha da giiglendirir. Bu unsurlar arasindaki etkilesim, anlati icinde akicilik ve
stireklilik hissi yaratarak izleyicilerin sahneler arasinda sorunsuz bir sekilde gecis yapmalarimi saglar. Cizgi film
animasyonlarinin hizli temposunu ve eglenceli dogasini yansitmaya c¢alisan prodiiksiyonlarda bu durum o6zellikle
onemlidir. EI-Nasr vd., nin belirttigi gibi, (2003:15-17) gorsel dikkat, izleyici etkilesiminde dnemli bir rol oynayarak
iyi tasarlanmig bir gorsel ortamla, izleyicinin katilimimi 6nemli dlglide arttirabilmektedir. Ayrica, sahne tasariminda
mekanin ¢ok islevciligi, anlatidaki tematik unsurlarin kesfi igin de firsatlar sunar. Bu noktada, Bikini Bottom’un farkli
bolgeleri, arkadaglik, macera ve topluluk gibi ¢esitli temalar1 yansitacak sekilde tasarlanmistir. Doniisebilir unsurlar
kullanilarak, her bir mekan i¢in kendine ozgii gorsel kimlikler olusturulmus ve hikdyenin tematik altyapisi
giiclendirilmistir. Tiim bu bulgulardan yola ¢ikarak, sahne tasariminda ¢ok islevli mekanlar ve hareketli dekorlarin,
cizgi film estetiginden ilham alan tiyatro prodiiksiyonlarinda anlati akisin1 giliglendiren temel unsurlar oldugu
soylenebilir. Ozellikle doniisebilir unsurlarn kullanim, gesitli mekanlarin dinamik bir sekilde tasvir edilmesine olanak

tanirken, hareketli dekorlar sorunsuz gegisler ve mizahi etkilesimler saglayarak genel hikdye anlatimini destekler.
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Sahne tasarimcilari, ¢izgi film ve animasyonlarinin eglenceli dogasini yansitan, gorsel agidan siiriikleyici ortamlar

tasarlayarak izleyici ile anlat1 arasinda daha derin duygusal baglar kurabilir.

SONUC VE TARTISMA

Cizgi film estetiginin tiyatro sahnesine uyarlanmasi, sahne tasariminda yeni bir yaklagim gibi goriinse de ge¢miste de
benzer denemeler yapilmistir. Ozellikle, The Lion King ve Aladdin gibi Broadway yapimlari, animasyon diinyasinin
gorsel dilini sahneye tagiyarak bu alanda 6nemli 6rnekler sunmustur. Ancak, SpongeBob SquarePants: sahne tasarimu,
cizgi film estetigi ile tiyatro sanatini birlestirerek sahneleme pratigine yenilik¢i bir bakis agis1 getirmistir. Cizgi film
estetiginin tiyatro sahnesine entegrasyonu, anlatinin gorsellestirilmesinde ve izleyiciyle bag kurulmasinda estetik
acidan doniistiiriicli bir rol tistlenmistir. Bu entegrasyon hem gorsel cekicilik hem de anlat1 derinligi agisindan tiyatro
sahnesine benzersiz bir dinamizm kazandirmigtir. Sahne tasarimi, ¢izgi film estetiginin karakteristik unsurlarini
tiyatroya tasirken, gorsel ve mekansal bir hikaye anlatimi olusturmay1 basarmistir. Canli renk paletleri, dinamik 151k
diizenlemeleri ve abartili dekoratif unsurlar, tiyatro sahnesinde hem eglenceli hem de etkileyici bir atmosfer yaratmistir.
Bu yaklagimla sahne, yalnizca bir arka plan degil, ayn1 zamanda anlatinin duygusal tonunu ve tematik derinligini
yansitan aktif bir unsura déniismiistiir. Ozellikle Bikini Bottom’in teatral baglamda yeniden yaratilmasi, ¢izgi film
estetiginin tiyatro sahnesinde bir diinya kurma potansiyelini gozler 6niine sermistir. Hareketli dekorlarin ve doniisebilir
sahne elemanlariin kullanimi, sahne tasarimini hem teknik hem de sanatsal agidan zenginlestirmistir. Bu tiir dinamik
unsurlar, izleyicinin mekansal siirekliligi algilamasina olanak tanirken, anlatinin temposunu ve akigini kesintisiz bir
sekilde desteklemistir. Ornegin, Bikini Bottom’un farkli bolgelerinin doniisebilir sahne bilesenleriyle temsil edilmesi,
sahne degisimlerini daha akici ve organik hale getirerek izleyicinin dikkatini siirekli diri tutmugtur. Bu tiir uygulamalar,
tiyatro sahnesinin esnek yapisini daha da genisleten ve anlatinin gorsellestirilmesini gii¢lendiren yenilikg¢i bir yaklasim
olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Kostliim ve karakter tasarimlari, ¢izgi film estetigi ile tiyatro sahne tasarimi arasindaki en giiglii ortakliklarin
goriildigli alanlardan biri olmustur. SpongeBob, Patrick ve Squidward gibi karakterlerin teatral baglamda yeniden
yorumlanmasi, ¢izgi film estetiginin abartili, mizahi ve renkli dogasinin sahneye basarili bir sekilde taginmasini
saglamistir. Karakterlerin gorsel tasarimlarindaki stilizasyon, onlarin kisisel 6zelliklerini ve anlatidaki islevlerini giiclii
bir sekilde izleyiciye aktarmis, ayn1 zamanda sahnedeki mizahi ve duygusal etkileri artirmistir. Bu durum, karakter
tasarimi ile sahne estetigi arasindaki uyumun, tiyatronun anlati potansiyelini nasil gelistirdigini agik¢a ortaya
koymaktadir. Isik tasarimi ve renk kullanimindaki yaratici ¢oziimler, sahne tasariminin duygusal etkisini artirarak
izleyicinin anlatiya olan bagmi giliglendirmistir. Farkli 151k diizenlemeleriyle yaratilan atmosferik gegisler, anlatinin
duygusal inis ¢ikislarini desteklemis ve izleyiciyi sahneye daha fazla ¢ekmistir. Sahne aydinlatmasi, sahne tizerindeki
dramatik etkileri artirarak hikdyenin ruhunu yansitmak i¢in etkili bir ara¢ haline gelmistir. Bu baglamda, 15181n ve
rengin tiyatro sahnesinde sadece bir dekorasyon unsuru degil, ayn1 zamanda anlatinin ayrilmaz bir parcasi oldugu
goriilmiistiir. Cizgi film estetigi ile tiyatro sahne tasarimi arasindaki bu is birligi, yalnizca gorsel bir uyum yaratmakla
kalmamig, ayn1 zamanda kiiltiirel ve toplumsal yorumlara olanak tanimstir. Bikini Bottom’1n teatral temsili, topluluk
ve dayanigsma gibi evrensel temalarin sahneye tasinmasini saglamis ve izleyiciyi daha genis bir diislince gergevesine
yonlendirmistir. Cizgi film estetiginin elestirel ve sembolik giicii, tiyatro sahnesinde bu temalarin vurgulanmasinda
etkili bir ara¢ olarak kullanilmistir. Bu durum, tiyatro sahnesinin sadece bir anlati mekan1 degil, ayn1 zamanda bir

kiiltiirel diyalog alani olarak nasil islev gorebilecegini gostermektedir. Son tahlilde, SpongeBob SquarePants miizikali,
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¢izgi film estetigi ve tiyatro sahne tasarimi arasindaki yaratici is birliginin giiglii bir 6rnegi oldugu sdylenebilir. Caligsma,
¢izgi film estetiginin tiyatro sahnesine entegrasyonunun, yalmzca gorsel bir zenginlik saglamadigini, ayn1 zamanda
izleyiciyle sahne arasinda daha derin bir etkilesim yaratarak tiyatro deneyimini doniistiirdiiglinii ortaya koymustur. Bu
baglamda, ¢izgi film estetiginin tiyatro sahnesinde kullaniminin, tiyatro sanatin1 yeniden tanimlayabilecek giiglii bir
ara¢ oldugu sonucuna varilabilir. Estetik, anlat1 ve teknik agidan ¢izgi film estetigi ile tiyatro arasindaki bu is birligi,
gorsel sanatlar ve sahne sanatlariin evrimine katkida bulunan Onemli bir disiplinler arasi yaklasim olarak

degerlendirilebilmektedir.

ARASTIRMACILARIN KATKI ORANI BEYANI

Yazarlarin calismadaki katki oranlari esittir.

DESTEK VE TESEKKUR BEYANI

Calisma herhangi bir destek almamistir. Tesekkiir edilecek bir kurum veya kisi bulunmamaktadir.
CIKAR CATISMASI BEYANI

Calisma kapsaminda herhangi bir kurum veya kisi ile ¢ikar ¢atigmasi bulunmamaktadir.
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