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Bu arastirma, Blade Runner 2049 (2017) ve Her (2013) filmleri iizerinden yapay zeka (YZ) teknolojilerinin
post-insan kavrami baglaminda ortaya ¢ikardig: etik ikilemleri incelemektedir. Arastirmanin temel savi olan
post-hiimanist diisiince, insan1 merkeze alan anlayislara kars: ¢ikarak, insan ile makine, insan ile doga ve insan
ile diger canlilar arasinda daha esitlik¢i bir iliski dnermektedir. Bu ¢ergeveden baktigimiz zaman, YZ sadece
teknik bir aracin 6tesinde kimlik, biling, ahlaki sorumluluk ve gerceklik algisini sorgulatan bir varlik bigimi
olarak ele alinabilmektedir. Arastirmaya konu olan filmlerin ¢6ziimlemesini yapmak i¢in nitel arastirma
yontemlerinden biri olan hermeneutik kullanilmistir. Bu yontemle film karakterleri, olay orgiisii ve gorsel
metaforlar tizerinden post-insan ve etik kavramlar1 yorumlanmistir. Blade Runner 2049 filminde K karakteri,
olusturulmus yapay anilarla kimlik insast ve 6zgiir irade arasinda derin bir ikilem yasarken, Her filmindeki
Samantha adli YZ isletim sistemi, evrimsel bir gelisme gdstererek insan &tesi bir ask formu ortaya koymaktadir.
Bu anlamda, her iki film de dijital ask, yapay biling, kimlik ve 6zgiirliik gibi kavramlari tartigmaya agmustir.
Bu tartigmalar gergevesinde arastirma, YZ’nin duygusal ve etik bir 6znellik tartismast lizerinden insan
taniminin doniisiimiine dair yeni bir diisiinsel ¢er¢eve sunmaktadir. Filmler lizerinden yiiriitiilen bu tartisma,
YZ etigi, post-hiimanizm ve medya ¢alismalar1 arasinda disiplinler arasi bir koprii kurmakta ve giincel
teknolojik gelismelerin felsefi yansimalarina katki saglamaktadir.
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This research examines the ethical dilemmas posed by artificial intelligence (AI) technologies in the context
of the concept of posthumanism through the films Blade Runner 2049 (2017) and Her (2013). The main
argument of the research, post-humanist thought, opposes human-centered approaches and suggests a more
egalitarian relationship between humans and machines, humans and nature, and humans and other living things.
When we look from this perspective, Al can be considered as a form of existence that questions identity,
consciousness, moral responsibility, and perception of reality beyond being just a technical tool. Hermeneutics,
one of the qualitative research methods, was used to analyze films. This method interpreted the concepts of
posthuman and ethics through film characters, plot, and visual metaphors. While the character K in the film
Blade Runner 2049 experiences a deep dilemma between identity construction and free will through created
artificial memories, the artificial intelligence operating system named Samantha in the film Her demonstrates
an evolutionary development and reveals a form of love beyond humans. In this sense, both movies have
opened concepts such as digital love, artificial consciousness, identity and freedom to discussion. Within the
framework of these discussions, the research offers a new intellectual framework regarding the transformation
of the definition of human through the emotional and ethical subjectivity discussion of artificial intelligence.
This discussion conducted through movies establishes an interdisciplinary bridge between Al ethics, post-
humanism and media studies and contributes to the philosophical reflections of current technological
developments.
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EXTENDED ABSTRACT

The penetration of artificial intelligence (AI) technologies into every aspect of life in recent years has opened the
doors to a profound transformation not only at a technical or economic level but also at a philosophical and ethical
level. This transformation has questioned the validity of human-centered thought forms and has made it necessary to
rethink classical human concepts such as the individual, mind, consciousness, freedom and ethical responsibility. In
this context, post-humanist theory opposes the humanist perspective that places humans at the centre of the universe
and proposes a new egalitarian intellectual ground between humans and non-human beings (machines, nature, other
species). Post-humanism questions the philosophical and cultural foundations of a post-human figure that transcends
the biological boundaries of humans and intertwines with technological beings. This study aims to examine the ethical,
ontological and psychological dilemmas through the films Blade Runner 2049 (2017) and Her (2013), two important
cinematic examples in which artificial intelligence has transformed into a post-human figure within this theoretical
framework.

This study was created by using the hermeneutic approach in the context of the qualitative research method. The
hermeneutic method was used as an effective tool in revealing the historical, linguistic and symbolic layers of meaning
of cultural texts. The themes such as identity crisis, search for freedom, ethical responsibility and perception of reality
of the characters in both films were addressed with this method. Thus, it was examined how artificial intelligence
beings are represented not as the other but as subject candidates with their inner worlds.

In the movie Blade Runner 2049, the character K, despite being a replicant (an artificial human produced by
bioengineering), believes in the reality of his memories of his past. However, when these memories turn out to be
fake, he faces a serious identity crisis. This crisis that K experiences throughout the movie questions the idea that the
concept of being human is based not only on biological foundations but also on experience, memory and conscious
choices in the context of post-humanist thought. While K initially exists as an obedient agent of the system, over time
he begins to make his own decisions and assume moral responsibility. This process allows him to become an ethical
actor as a subject. K’s free will to leave the system implies that Al beings can have moral preferences shaped by
experience, not just by software commands.

On the other hand, in the movie Her, the artificial intelligence named Samantha, although initially introduced as a
digital assistant, gradually turns into a being that develops its own identity, emotional intelligence and consciousness.
The relationship she establishes with Theodore is not only a technical interaction but also an emotional bond.
However, the realization that Samantha is romantically involved with thousands of people at the same time raises new
questions about human love and loyalty. Samantha’s transition from this form of relationship to a plane of existence
beyond human beings over time raises the question of whether artificial intelligence can not only be human-like but
also develop a level of consciousness that can go beyond it. In this context, Samantha becomes a post-human subject
in the post-humanist sense.

In both films, the emotional production, consciousness development capacity and ethical decision-making abilities of
artificial minds are intertwined with concepts such as love, freedom, identity and reality and placed at the centre of
the cinematic narrative. The presentation of digital beings such as Joi and Samantha as love figures allows us to
examine the limits of digital love and algorithmic emotions. Such simulative love experiences redefine not only
human psychology but also social values and moral norms. Especially in the film Her, the absence of the body, the
impossibility of physical contact and multiple relationships bring human-machine love into ethical discussion. On the
other hand, when it is realized that the character of Joi is a hologram for marketing purposes in the film Blade Runner
2049, it is emphasized that love can be produced not only by individual but also by systemic manipulation.

This research has not only been limited to the thematic analysis of two films; it has also created an interdisciplinary
discussion area between post-humanist theory, artificial intelligence ethics and media studies. One of the important
contributions of this study is that cinema functions as a narrative plane that can address artificial intelligence
technologies from a philosophical and ethical perspective. At the same time, this study provides a theoretical
contribution to the literature that considers artificial intelligence not only as a technical tool but also as an entity that
can carry ethical, ontological and emotional subjectivity. In this respect, the study offers an original contribution to
both philosophy and media studies by analyzing the issues of emotional artificial intelligence and digital ethics, which
are often neglected in today's academic discussions, through cultural texts.

In conclusion, this study has examined the reflections of contemporary post-humanist theories in cinema by discussing
the ethical issues of artificial intelligence, issues of identity and consciousness, and posthuman thought through
cultural representations. This approach, which provides a conceptual framework for the definition of humans
transformed by technological advances, provides a strong foundation for future artificial intelligence research and
digital ethics literature.
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Giris

Gliniimiizde teknoloji hizla ilerlemektedir. Teknolojinin hizla ilerledigi bu donemde
yapay zeka (YZ) sadece teknik bir gelismenin 6tesinde insanlik durumunu yeniden tanimlayan
felsefi ve etik tartigmalara meydan okumaktadir. Bu donemde insan merkezli diisiinceler
sorgulanmakta, post-insan kavrami, insanin teknolojiyle i¢ ice ge¢gmis bu yeni donemini tekrar
tanimlamaktadir. Bu ¢ergcevede post-hiimanizm yaklagimi, insani merkezli akil, biling ve etik
sorumluluk gibi ayricalikli 6zellikler elestirilmekte, insan ile insan olmayan varliklar arasinda
esitlikgi bir iligki kurulmaya c¢aligilmaktadir.

Ronesans diisiincesiyle birlikte sekillenen hiimanist diislince insan1 evrenin merkezine
konumlandirmistir. Insana akil, yaraticilik ve 6zgiir irade gibi misyonlar yiikleyerek ona &zel
bir varolussal statii kazandirmistir. Insana verilen bu geleneksel statiiyii, YZ teknolojileriyle
bilin¢gli ve duygusal tepkiler verebilen makineler sarsmistir. Giiniimiizde artik biyolojiyle
birlikte dijital zihinlerin de kimlik, bilin¢ ve etik sorumluluk tasiyabilecegi tartisma konusu
olmustur.

Bu anlamda arastirma, post-hiimanist diisiinceyle YZ’nin kesisiminde ortaya ¢ikan etik
ikilemleri Blade Runner 2049 (Villeneuve, 2017) ve Her (Jonze, 2013) filmleri {izerinden
tartismay1 amaglamaktadir. Filmler iizerinden YZ’nin kimlik insasi, ozgirliikk arayisi, etik
sorumlulugu ve duygusal iligkileri analiz edilerek post-insan kavraminin kiiltiirel temsilleri
tartisilacaktir. Bu cergevede su temel sorulara cevap aranacaktir: YZ’ye sahip bir varlik birey
olarak kabul edilebilir mi? Duygularimiz ve etik kararlarimiz algoritmalarla simiile edilebilir
mi? Gergeklik algimiz yapay olarak insa edilen belleklere nasil doniismektedir?

Post-hiimanist diisiince ve YZ’nin kesisimiyle ortaya ¢ikan sorular c¢ergevesinde bu
arastirmada, sosyal bilimlerde siklikla kullanilan nitel arastirma yontemlerinden biri olan
hermeneutik (yorumsamaci) yontem kullanilmistir. Hermeneutik yontem, film gibi kiiltiirel
metinlerinin anlam katmanlarini tarihsel ve kiiltiirel baglamlar i¢inde yorumlama olanagi
tanimaktadir. Boylelikle filmlerdeki karakterlerin igsel ¢atigsmalari, etik kararlar1 ve duruslar
ile dijital benlik tasvirleri derinlemesine incelenecektir. YZ teknolojilerinin sadece teknik degil,
kiiltiirel ve etik boyutlarin1 anlamaya yonelik bir katki sunmay1 hedefleyen bu arastirma,
giiniimiizde insan ile makine arasindaki sinirlarin giderek bulaniklastifi zamanda yapilan
tartismalara katki saglayacaktir.

Teorik Cerceve
Post-Hiimanizm ve Yapay Zeka

Insan diisiinen, sorgulayan ve cevaplar arayan bir varliktir. Tarih boyunca yeni kesiflerle
cevresinde gerceklesen olaylari anlamaya ¢alisan ve bunun i¢in kendini siirekli gelistiren insan,
yeni teknolojiler ortaya ¢ikarmay1 basarmistir. Aydinlanma Dénemi’nde yaptig1 bilimsel deney
ve gozlemlerle insan, c¢evresinde canli ve cansiz varliklar1 kendi yararina kullanabilmeyi
ogrenmistir. Hiimanizm olarak adlandirilan bu dénem, insanin yasam dongiisiinde nesnelerin
ve canlilarin 6zel bir konuma sahip olduklar1 ve bunun c¢esitli varsayimlara dayandig: felsefi bir
anlayisa isaret eder. Bat1 uygarliklarinin entelektiiel merkezinde yer alan bu donem, insant
evrenin merkezinde konumlandirarak onun sahip oldugu akil, yaraticilik, 6zgiir irade ve etik
sorumluluk gibi benzersiz kapasite ve yeteneklerine vurgu yapmaktadir. Hiimanist diisiince,
insanin sadece dogayla uyum ic¢inde var olan bir varlik olmasinin 6tesine gecerek onun kendi
yararina islevsel olarak gelistirilecek ve sekillendirilecek potansiyellere sahip oldugunu
savunur (Yilmaz, 2023, s. 77). Insanin tarih sahnesine yeniden katildigi ve bu agidan
yorumlandigi Ronesans Donemi’nin temel kavramlarindan olan hiimanizm, insan ruhunun
yeniden dogusu ve bireysel ozgiirliik anlayisi, kiiltiirel ve diisiinsel doniistimiin mihenk tasini
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olusturmaktadir. Insanin kendini merkeze aldig1 hiimanizmde yalnizca dini dogmalarla degil,
akil ve mantikla bir diinya diizeninin gelistirilmesi tesvik edilmistir. Bu baglamda insanin doga
ve toplumla olan iliski yeniden tasarlanmis, bireyin Ozgiir iradesi ve yaratic1 potansiyeli
vurgulanmistir (Kale, 1992, s. 763). Post-hiimanizm ise bu diisiincelerin 6tesine gecerek insanin
merkezcil yaklasimini sorgular ve insan dis1 varliklar, teknolojiler ve doga ile daha esitlik¢i bir
iligki kurmay1 amagclar. “Post-Hiimanizm kavramu ilk kez, edebiyat elestirmeni ve teorisyen Ihab
Hassan’in 1977 de yayimlanan ‘Prometheus as Performer: Toward a Posthumanist Culture?’
bashkli makalesinde kullanilmigtir” (Giiltekin, 2023, s. 67). Genelgeger bir taniminin
yapilmasiin zor oldugu post-hiimanizm kavraminin birtakim miisterek deger yargilarindan
beslendigini ifade etmekte fayda vardir. Bahsi edilen setlerin merkezinde modern insanin
diisiince ve eylemlerine atfedilen ontolojik agkinligin radikal bir elestirisi vardir. Bu ylizden
post-hiimanist anlayis1 benimseyen kuramcilar, ¢cevreden, teknolojik gelismelerden ve insan
dis1 varliklardan faydalanarak hiimanist akil tarafindan yaratilan insan imgesinin yerine politik
ve felsefi 6zne yaratma c¢abasindadirlar. Bu tiretim ¢abasi, son zamanlarda oldukga zengin bir
literatlir ortaya koymustur. Bu durum insan ile cevresel yikicilik arasindaki nedensellik
iliskisini incelemektedir. Ayni1 zamanda patriyarkanin beden iizerindeki biyolojik tahakkiimiine
yonelik elestiriler de igermektedir. Oyle ki bir¢ok calisma insan merkezli dznelligin yerini
digsal Oznelerle kurulan baglarin aldig1 bir tarihi sorgulamaktadir. Post-hiimanizm ise bu
izlekleri farkli baglamlarla katki saglayarak takip etmistir (Tarcan ve Kanci, 2022, s. 165).
1990°’larin  sonunda post-hiimanizm, Onceki antroposentrik ve hiimanist varsayimlarin
sinirlarina dair yeni kazanilan bir farkindalik yoluyla felsefi arastirmanin her alanina yeniden
erismek icin kapsaml1 bir girisimde daha felsefi odakli bir arastirmaya doniismiistiir. insan
kavramina ve hiilmanizmin tarihsel olusuma post olan post-hiimanizm hiyerarsik sosyal yapilara
ve insan merkezli varsayimlara dayanir. Bununla birlikte insan sonrasi insanin onceliginin
iistesinden gelinmesi, bagka tiirden onceliklerle degistirilmemelidir. Post-Hiimanizm bir post
dislayicilik olarak da goriilebilir (Ferrando, 2014, ss. 29-30).

Post-hiimanizm, insan-doga, insan-makine etkilesiminin birbirini diglamadigr ve
ustiinliik kuramadig1 bir anlayis lizerine temellenmistir. Bu ylizden insanin doga ile kurdugu
iliski temel alinarak yapilandirilmaktadir. Hiimanist anlayisin aksine post-hiimanizmde
teknolojik ilerlemeler yakindan takip edilmekte ve insanin dijitallesmesini onaylayan bir bakis
acisinin Otesine gecilmektedir. Bu yaklasim birey ve toplumun, 6znenin farkli formlarini ve ara
varliklar1 miimkiin kilacak bir perspektife sahiptir. Bu nedenle insan-merkezci olmayan
sistemlere odaklanarak modernizmin ikili karsitligini elestirir ve akli insan1 iistiin kilan 6zellik
olarak gormeyi kabul etmez (Birincioglu, 2021, s. 92). Bu ¢ercevede, YZ 6nemli bir faktor
olarak dikkat ¢eker. Ciinkii YZ, insan-merkezci olmayan ve insan aklinin {istlinliigiinii reddeden
post-hiimanist diisiinceyle uyumlu c¢alisan, insan ve makine arasindaki girift iligkinin
irdelenmesini saglayan yeni bir teknolojidir. Insan zekasmin karakteristik 6zelliklerine sahip
bir makine icat etme diisiincesini, yaklasik 4000 y1l 6ncesine dayanan veri depolama istegi ile
baglatabiliriz. Buna karsin 20 yy. baslarinda elektronik alaninda gergeklestirilen kesifler ve 2.
Diinya Savasi sonrasinda Alan Turing’in Manchester’daki laboratuvarindaki c¢alismalari
sonrast  YZ konusundaki calismalar hiz kazanmistir (Buchanan, 2006, s. 54). Turing
“Computing Machinery and Intelligence” adli makalesinde bir ¢ocugun zihnine benzer bir
sekilde tasarlanacak olan bir bilgisayar yardimiyla ogretim ve tecriibe aktariminin
egitilebilecegini bilgisayarlara ogretilebilecegini ileri slrmiistiir. Turing bu diisiincesine
dayanarak bilgisayarlarin akilli olarak kabul edilmesi i¢in Turing Testi’ne tabi tutulmasi
gerektigini savunmustur (Turing, 1950, ss. 433-460). Turing Testi’nde bir sorgulayici, bir insan
ve bir bilgisayar olmak iizere ii¢ bilesen vardir. Bu ii¢ bilesen arasinda yapilan islemle,
makinenin insan gibi diisiiniip diistinmedigi sorgulanmas1 amaclanmaktadir (Tastan, 2024, s.
326). Giiniimiiz YZ ¢aligmalar1 baglaminda post-hiimanizm, bilimsel ve teknolojik gelismelerin
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sagladig1 olanaklar dogrultusunda insanin biyolojik yapisinin 6tesine gegerek yeni bir donemin
kapilarin1 aralamakta ve bu baglamda 6zgiin felsefi sorunlar1 giindeme getirmektedir. Post-
hiimanist diisiince, insan ve makine arasindaki etkilesimi yalnizca teknik bir konu olarak degil,
daha katmanli ve daha kapsamli bir perspektiften ele almay1 zorunlu kilmaktadir. Bu dogrultuda
YZ ¢alismalarinin temel itici giicii olan biiyiik veri teknolojilerindeki ilerlemeler, post-hiimanist
yaklagimi destekleyerek toplumsal yapilarla ilgili meseleleri ve insan yasamina dair 6nemli
dontistimleri teknik uyarlama ¢ergevesinde degerlendirmektedir (Kiirk¢iioglu, 2024, ss. 2089-
2091). Teknolojik gelisim ve doniisiimlerin insan yasamindaki izlerinin artmasi ve YZ eliyle
insan gibi diisiinen robotlarin gelismesinin sosyal yonelim agisindan anlasilabilir bir gerekgesi
vardir. Risksizlestirme olarak bilinen bu gerekge, toplumsal iligkiler ve ekonomik yapida insan
sorununun olumsuz etkilerini azaltmaya c¢alisilmasi arayisidir. Bu diisiinceyle insanin bireysel
derinlikleri ve sosyal uzantilarinin neden oldugu maliyetler ve sikintilar, ¢esitliligi yaratan bazi
avantajlar1 ve kiiltiirel zenginlik olanaklarin1 yok etme istencidir. Post-hiimanizm bu siirecte,
insanin duygusal karmasasini azaltma yoniinde rol alarak teknolojik ve diisiincel arayislarin
iirlinti olarak dikkat ¢eker. Bu baglamda daha kolay ve diizenli bir yasam arzusunun yarattigi
yeni anlam arayislariyla yiizlesmek kaginilmaz hale gelmektedir (Ozdemir ve Basaran, 2021, s.
32). Bu anlamda post-hiimanizm, insan1 diglayan, diizeni idealize eden ve duygulara mesafeli
bir YZ anlayisini isaret etmektedir. Buna karsin post-hiimanist diinyada YZ etigi énemli bir
tartisma konusu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. YZ etigi post-hiimanist doniisiimde insan
merkezli degerlerin kaybini 6nlemek, ¢esitliligi korumak ve duygularin dislanmasina karsi etik
teminatlar olusturmak gibi islevleri tartismaya agmaktadir.

Yapay Zeka Etigi

Bilimsel gelismelerle birlikte YZ teknolojilerinde goriilen c¢esitlilik yiiz tanima,
stirliciisliz otomobiller, tibbi teshis, kisisel asistanlar ve dogal dil isleme gibi farkli alanlarda
ortaya ¢ikmaktadir. YZ, ekonomik biiylime basta olmak iizere sosyal kalkinma, insan refah1 ve
giivenliginin saglanmasi konularinda da biiyilik bir potansiyel olarak dikkat c¢ekicidir. Ancak
YZ teknolojilerini agiklama konusundaki eksiklikler, onyargilar, veri glivenligi ve gizliligi gibi
konular ciddi riskler barindirmaktadir. S6z konusu riskler, YZ gelistirici ilkeler, toplumlar ve
kullanicilar i¢in 6nemli bir endise kaynagidir. Bu yiizden YZ teknolojilerindeki etik ve ahlaki
sorunlar 6nemli odak noktalaridir. Bu sorunlarin ele alinma sekli, YZ alanindaki gelismelerin
stirdiiriilebilirligi ve toplumsal kabulii agisindan 6nem arz eder (Giizelergene vd., 2024, s. 501).
Bu baglamda 6ncelikle etik konusunu incelemekte fayda vardir. Etik, kavram olarak Yunanca
“aligkanlik, gelenek, orf, adet, karakter” anlamina gelen “ethos” kelimesinden tiiretilmistir.
Dogru ve yanlis davranis kavramlarini diizenlemeyi, savunmay1 ve 6nermeyi igeren felsefenin
bir dali olarak etik, dogru ya da yanlis, hakli ya da haksiz olan1 inceleme konusu yapar. Bu
manada etik, bireylerin doga ve diger insanlarla etkilesimlerinde sorumluluk, 6zgiirliik ve
adaletin bir yansimasi olarak dikkat ¢eker ve insanlarla diinya arasindaki iliskiye odaklanir
(Yesilkaya, 2023, s. 951). Etik, Antik Yunan diislince sisteminde bir kisinin karakteri, davranis
tarz1 ve aligkanliklarini tasvir etmek amaciyla kullanilmistir. Ayn1 kavram bilim insanlarinca
da siklikla kullanilmistir. Platon etigi aligkanlik sonucu ortaya davranis tarzi, Aristo ise kisinin
sahip olmas1 gereken eylem tarzi, ahlaki davranisi ya da karakteri olarak tanimlar. Modern
anlamda etik, bir cemaatin, bir kiiltliriin veyahut bir grubun karakterini ya da tini ifade etmek
amactyla kullanilmaktadir (Cevizei, 2005, s. 645). Etik, ahlaki inceleyen eski kuramsal
dallardan biri olarak dikkat ¢eker. Koleci toplumlarin erken donemlerinde ortaya ¢ikan bu
kavram, toplumsal yasamda ahlak bilincinden ayrilarak gercekligin saf kuramsal bilgisine
benzememekle birlikte bireylerin nasil davranacagi iistiine pratik saliklarla bulunmaktadir
(Frolov, 1991, s. 153-154). Zygmunt Bauman etik kavramiin yasa gibi diisiiniilmesi
gerektigini ifade etmistir. Etik yasa gibidir ¢iinkii taraf oldugu durumlarda hangi davranisin
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“aygun”, hangisinin “uygunsuz” oldugunu tamimlaya c¢alisir. Etik kavrami, ender de olsa
ulastig1 bu ideali, ayrintili ve sliphe birakmadan tanimlar iiretir. Nitekim etik, uygun olan ve
uygun olmayan tanimlar arasinda se¢im yapmak i¢in kesin kurallar sunmakta ve birden fazla
secenek birakacak yorumlara yer birakmadan yani “gri bolgeler” olusturulmasia izin
vermeden isgler. Baska bir anlatimla etik, bireysel-toplumsal hayattaki her durumda say1siz kotii
secenek karsisinda sadece bir tercihin iyi olduguna hiikmedebilir ve edilmelidir varsayimiyla
hareket eder. Bu yiizden etik roldeki aktorler de olmalar1 gerektigi gibi gercekei olduklarinda
eylemleri de rasyonellik kazanmaktadir (Bauman, 2011, s. 21). Bu baglamda etik kavrami
yalnizca bireyler arasi iligkilerde degil, ayn1 zamanda makine-insan iligkisine dayali YZ etigi
gibi alanlarda da 6nem kazanmaktadir.

YZ etigi, makine davranislari ve/veya YZ uygulamalarinin kullanimi sonucu ortaya ¢ikan sorunlar
lizerine diisiinmeye karsilik gelmektedir. Bu anlamda YZ etigi sorunlarindan s6z edilebilmekle birlikte
bu sorunlar1 tamamen insandan bagimsiz bir sekilde ele almak miimkiin gériinmemektedir. Cilinkii YZ
teknolojilerini gelistiren de kontrol eden de kullanan da bir insandir. YZ’nin beslendigi verilerin de
insanlara ait oldugu diisiiniildiigiinde YZ etigi sorunlarinin insan ve YZ ¢ergevesinde tartisilmasi bir
gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir (Ceber, 2024, s. 66).

Bu noktada YZ etigi ve normlarinin sahip oldugu zorluklardan dolay1 hassas bir sekilde
ele alinmasinda fayda vardir. Bahsi edilen zorluklar arasinda, YZ’nin ahlaki prensipleri ve
kurallar1 dogru yorumlayabilmesi, ger¢ek diinyada tasavvur eden yasanmisliklarin hem
metinler hem de gorseller yardimiyla dogru algilanmasi, farkli baglamlara sahip yine farkl
eylemlerin hangi sonuglar doguracagimi tahmin edebilmesi i¢in akil yiiriitiilmesi ve karsit
degerler s6z konusu oldugunda etik olarak kararlar alabilmesi sayilabilir (Baydemir, 2022, s.
9). YZ, kaynag1 belli olmayan, dogrulugu kontrol edilmemis veya yanlis bilgi liretebilmesi
nedeniyle etik sikintilar yaratabilmektedir. YZ, ¢ikarimlardan hareketle makine 6grenimi ve
istatistik  yontemleriyle verileri islediginden dogrulugu kontrol edilmemis bilgiler
iiretebilmektedir. Bu yiizden YZ tarafindan iiretilen bilgilerin yanlis ya da anlasilmasi zor
olabilecegini bilmekte fayda vardir. Hatali bilgi tiretme riskiyle YZ, hukuk, saglik, giivenlik ve
sinema alanlarinda ciddi sorunlara yol agma potansiyeli vardir. Ayrica hatali iiretilen bu
bilgilerde sorumluluk sahibinin kim oldugu da belirsizdir. YZ, hatali ya da dogrulugu teyit
edilmemis bilgilerin yaninda mahremiyet, 6nyargi, mevcut etik sorunlarin pekistirilmesi ve
bilginin asimetrik dagitilmasina neden olma gibi ¢esitli sorunlara neden olabilmektedir.
Dolayistyla YZ, toplumsal dnyargilarin siirdiiriilmesinde de rol almaktadir (Kaythan, 2024).
Tiim bu sorunlardan hareketle, basta bilim insanlar1 olmak tizere YZ arastirma merkezleri, sivil
toplum dernekleri ve uluslararast kuruluslar YZ’nin gelisimi i¢in etik cergeve belirmeye
caligmaktadirlar. Fakat devletlerin etik ilkeleri arasinda farkliliklar diinya genelinde ortak
uluslararasi bir YZ etik kullanim ilkelerinin belirlenmesini gii¢lestirmektedir (Turan vd., 2022,
s. 293). Buna ragmen Avrupa Komisyonu bagimsiz YZ uzman grubu tarafindan 2019 senesinde
yayimlanan “Giivenilir Yapay Zeka I¢in Etik Kurallara” kilavuzuna atifla YZ kullaniminin
giivenligini artirmak, etik sorunlarin 6niine gegmek amaciyla yedi etik ilke gelistirilmistir. Bu
etik ilkeler genel olarak gozetim, seffaflik, yonetisim, hesap verebilirlik, sosyal ve ekolojik
refah, giivenlik, adil olma ve ¢ok kiiltiirliik basliklar1 altinda toplanmistir (Tiirkiye Yapay Zeka
Inisiyatifi, 2024, s. 4). Bununla birlikte, YZ etik ilkeleri ile sistemin giivenli ve toplumsal olarak
kabul edilebilir bir duruma gelmesi hedeflenirken, Jean Baudrillard’in simiilasyon teorisi etik
yapilarin da gerceklikten kopabilecegini ve gergek sorumluluk, seffaflik ve adalet gibi
kavramlarin yerini simgesel replikalarina birakabilecegini hipotezini ortaya koymaktadir. Bu
anlamda, YZ etiginin i¢inde bulundugu ikilemleri anlamak i¢in simiilasyon teorisi ile gerceklik
iliskisi tizerinde durmamiz gerekmektedir.
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Jean Baudrillard’in Simiilasyon Teorisi ve Ger¢eklik

Jean Baudrillard, post-modern kapitalist Bat1 toplumlarinda gercekligin yitirildigini
simiilasyon teorisi ile temellendirmistir. Baudrillard, bu teorisinde teknolojik gelismelerin
yagsamimizi ¢epecevre sardigini ve gercekligin yerini alan imgelerin medya ve iletisim
araclariyla yasamimiza dahil edildigini belirtmistir. “Sanayi, bilim ve egitimde gercek olaylari,
islemleri deney kosullar1 altinda olusturarak bu olaylar1 inceleme ve aragtirmaya ydnelik
fillinden tiiretilmis ve etimolojik olarak taklit/taklit etme, benzer/benzerini yapma anlamlarinda
kullanilmaktadir. Simiilasyon, gercekligin yerini alan ve gercekligi yok eden hipergergeklik bir
durumu da ifade etmektedir (Gorgiili, 2022, s. 731). Simiilasyon teorisi, en temelde
epistemolojiye karsi bir durus olarak dikkat ¢ekicidir. Batinin rasyonalist dogru bilgisini ve
batil inanci arasindaki ayrimin koklerine bir karsi c¢ikistir. Baudrillard, Nietzsche’den
esinlenerek diinyanin biiylisiiniin bozulmasi siirecini, Batinin gerceklik algisinin gelisimi olarak
okuyarak “hipergerceklik” ile “sanal ger¢eklik” kavramlarina can suyu vermistir (Giizel, 2015,
s. 66). Ona gore simiilasyon evreni, insanligin iiretim diizenini terk edip tiikketim diizenini
benimsemesiyle baslamistir. Simiilasyon evreninde insanlar gerceklik ilkesinden, toplumsal
hedeflerinden koparak hayallerini ve {itopyalarini kaybetmislerdir. Dolayisiyla var olmayan bir
evrende kendilerinin Otesine gegerek baska bir ifadeyle “simiilakra” doniismislerdir.
Toplumsal ideallerin ve hayallerin sonlandig1 ve herkesin sikint1 ¢ektigi bu diizende insanlar,
sorunlarla bag etmek yerine sistemin istedigi yonde hareket ederek tiiketim eylemlerine devam
etmek zorunda kalmislardir. Yani insanlar var olan sistemin ¢arklarinin devamliligini saglayan
gostergelere doniismiislerdir (Glinay, 2021, s. 110).

Simiilasyon evreninde gergek, artik minyatiirlestirilmis hiicreler, matrisler, bellekler ve komut modelleri
tarafindan tretilmektedir. Boylelikle gercegin sonsuz sayida yeniden iiretimi mimkiin olmaktadir.
Bundan bdyle ger¢egin akilci bir goriiniime sahip olmasma gerek yoktur, ¢iinkii “gercek” ideal ya da
olumsuz siireclerle basa ¢ikabilecek bir durumda degildir. Tanr1 bile simiile edildikten tanrrya olan inang
gostergelerine indirgenebilir dikten sonra gerisini varin siz diisliniin iste o zaman biitiin sistem yer
¢ekiminin etkisinden kurtulmus bir kiitle devasa bir simiilakrlara doniigmiistiir bu gercek dis1 bir sey degil
bir siirii plak olup gonderenden yoksun ve nerede baslayip nerede bittigi bilinmeyen higbir seyin
durduramadigi bir kapali devre iginde gergegin degil yalnizca kendi kendinin yerine gegebilen bir seydir
(Baudrillard, 2016, ss. 15-20).

Salt bir yapisizlastirma degil, ayn1 zamanda bilim esigiyle ilgili kokten bir doniigiim ve
masumiyetle baslayan, tamliga geri donmeyi realize etme amacindaki bu durum, hayat
dramasini ayrilma, yalnizlagma, benligin dogumu, 6zerklik trajedisi, yabancilasma seklinde
tezahiir eder (Haraway, 2006, ss. 62-63). Boylece bireylerin yavas yavas kisiliklerinden 6diin
vermelerine, toplumsal yasamda yalmzlik ve yabancilik bunalimma girmesine neden
olmaktadir. Birey nedensiz, zorunsuz ve anlamsiz bir varlik haline gelerek higlikle kars1 karsiya
bir yasam1 idame etmek mecburiyetindedir. Buna karsin, varolus insandan once gelir ve insan
kendi 6ziinii diinyaya atilarak, orada ac1 ¢ekerek, savasarak yaratir. Bu kendini bulma siireci hig¢
kapanmayacak bir yoldur ve siirekli olarak yenilenmeye devam eder (Sartre, 1985, ss. 8-10).
Ancak Baudrillard’a gore, giinlimiizde bu durum bir taklit ya da parodiden Gteye gecerek
gercekligin yerini alan gostergelere doniismiistiir ve gergekligin yerini siimiilakrlara birakmistir
(Baudrillard, 2016, s. 15). Kitle iletisim araclar1 bu yeni evrenin kapilarinin agilmasinda basat
oneme sahiptir. Bu yeni evren, eskisinin tam tersine iligkilere, geribeslemeye ve ortakyiizeylige
dayanir ve siirecleri narsist olmanin 6tesinde devamli bir ylizey degisiminden olusur. Bu sayede
giiniimiiz iletisim diinyasinda siirekli kendimizden gecerek iletisimin esrikligini sonuna kadar
yasamaktayiz. Toplumun/bireyin kendinden gegme hali son kertede artik tiksinti verici bir
durumdur ve bu durum zaman ve uzam duyularinin yeni bagtan diizenlenmesini
gerektirmektedir. Gergek olan artik diinya ile dogrudan dogruya baglanti kurdugumuz alanlar
degil, kitle iletisim araglarinda bize gosterilenlerdir. Kurgu, gercegin yerini alarak yiizeysel
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gorliniisler cag1 baglamistir (Sarup, 2004, ss. 232-234). Manuel Castells, teknolojik araglarin
gercekligin algilanmasindaki roliinden hareketle biitiin toplumlarda sembolik bir ortamin var
olugunu ve bireylerin bu ortam araciligiyla hareket ettiklerini belirtmistir. Castelles, tipografik
iletisimden duyulu iletisime kadar teknolojik gelismelerin biitiin iletisim bi¢imlerini
etkiledigini, yeni olarak tarif edilen her iletisim sisteminin tarihsel 6zgiilliige sahip oldugunu
bu durumun da sanal gerceklikten ziyade “gercek sanalligi” insa ettigini ifade etmistir.
Dolayisiyla gergeklik her zaman sanal olarak gergekligin disindaki gostergelerle algilanir
(Castells, 2008, s. 497).

Yontem

Bu caligmada sosyal bilimlerde siklikla kullanilan hermeneutik yaklagim kullanilmistir.
Bu yaklagim, yazili ve gorsel materyaller ile insan davranislarini kiiltiirel, tarihsel ve dilsel
baglamda analiz etme ve yorumlamaya imkan sagladigi i¢in tercih edilmistir. Hermeneutik,
“bir metnin hem nesnel yanlarinda (sézctiklerin dil bilgisayar anlamlari ile bunlarin tarihsel
degiskenlerinden) hem de 6znel yanlarindan (yazarin yoneliminden) yola ¢ikarak agiklamay1
konu alan yorum bilimi ve kuramidir. Hermeneutik, ilk kez klasik metinlerin incelemesi ve
yayinlanmasiyla baglantili olarak Helen doneminde goriilmiistiir. Daha sonra kutsal metinlere
yorum diisme olarak gelismistir. 19 yiizyilda ise herhangi bir konuya ya da bir metnin anlamina
bagli olmayan 6zgiir hermeneutik gelismistir.” (Frolov, 1991, s. 209). Hermeneutik teriminin
kokeni ¢ok eski bir tarihe dayanmaktadir. Ilk olarak Hristiyan teolojisinde kullanilmaya
baslanan terim, dini metinleri anlamaya ¢alisan yorumcunun izlemesi gereken kaide ve olgiitleri
ifade etmek i¢in kullanilmistir. Bu manada hermeneutik teriminin “exegesis” terimine karsilik
gelen “tefsirden” farklilik gostermektedir. Zira exegesis yorumun bizatihi kendisine ve
tatbikatlarina dair tafsilatlara isaret eder. Dolayisiyla hermeneutik terimi yorum teorisidir.
Hermeneutik bu anlama ilk olarak 1654 yilinda kullanilmis ve giiniimiizde Protestan ¢evrelerde
yine ayni anlamda kullanilmaktadir. Buna karsin terimin kavramsal anlami1 modern donemde
birlikte genislemis, ilahiyat alanindan disinda da kullanilarak tarih, sosyoloji, antropoloji,
estetik, edebiyat elestirisi, sinema ve folklor gibi biitlin insanlig1 ilgilendiren konularda
kullanilmaktadir (Ebu Zeyd, 2014, ss. 237-238). Hermeneutik yontem, toplumsal konulari
arastirarak anlamlar ¢ikarmada akla gelen ilk yontemlerdendir. Sosyal bilimlerde de kullanilan
yorumsamacilik yontem, kesin bilgiye erismek yerine dogruyu elde etmede kullanilir. Pozitivist
epistemolojinin ger¢ege ulasmada deneyi temel almasinin bilen ile bilinen arasinda bir
yabancilagsmaya yol agtig1 elestiri konusu yapilmaktadir. Buna karsin hermeneutik epistemoloji,
bu yabancilagma yadsiyarak bilgi ile bilen arasinda engel olmas1 gerektigini savunur. Bireyin
evreni anlama yontemi olarak da bilinen yorumsama yaklasimin kokeni teolojide dini metinler
yorumlamaya kadar gétiiriilebilir (Kirmizioglu, 2017, ss. 64-65). Bununla birlikte, Gadamer’in
hermenutik yontemi, sanat eserlerini ¢oziimlemede 6nemli bir yol gdstericidir. Sinemay1 da
sanatsal ya da estetik bir ¢iki olarak kabul edersek, Gadamer’in yaklagimi filmleri anlamamizda
onemli bir rol oynar. Gadamer’in yontemi metinler lizerinden uygulanan bir yaklasimdir. Ancak
onun yaklasiminda sanat eserleri de birer metindir. Normalde sosyal bilimlerin analizlerde
ilgilendikleri sey, yazili metinler ve sanat eserleri yerine eylemlerdir. Gadamer’in yaklasiminda
ise, her seyin iginde hem metinler hem de eylemler vardir. Bu anlamda, sosyal eylemler de
hermeneutik yontemle anlasilabilir (Hekman, 1999, s. 185). Bu ¢alismada, post-insan diisiincesi
cergevesinde inceledigimiz Blade Runner 2049 (Villeneuve, 2017) ve Her (Jonze, 2013)
filmleri, hem bir sanat eseri formu hem de anlattig1 konu itibariyle bir sosyal eylem ya da olguyu
icinde barindirmaktir. Bunun yani sira, her iki film, yalnizca birer bilimkurgu yapimi ya da
gorsel sanat lirlinii olmanin G6tesinde, insan-varlik iliskisini ve post-insan felsefesini sorgulayan
sosyolojik katmanlar barindiran derinlikli anlatilardir. Bu nedenle, s6z konusu yapimlarin
Gadamer’in hermeneutik yaklagimiyla ¢éziimlenmesi, igeriklerindeki ¢ok katmanli anlamlarin
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aci8a c¢ikarilmasi agisindan son derece islevseldir. Zira bu filmler, estetik nitelikleriyle sanat
eseri olma oOzellikleri tasirken; ayni1 zamanda toplumsal ve etik boyutlartyla sosyal eylemleri
temsil eder, sabit bir anlam sunmak yerine izleyicinin tarihsel ve kiiltiirel konumuyla etkilesim
hélinde yeniden sekillenen bir anlam siireci yaratirlar. Dolayistyla Gadamer’in hermeneutik
yontemi, bu tiir yapitlarin hem felsefi hem de toplumsal baglamda derinlemesine yorumlanmasi
icin gliclii bir kavramsal ara¢ sunar.

Blade Runner 2049 (2017) ve Her (2013) Filmlerinin Coéziimlenmesi
Blade Runner 2049’ (2017) Filminin Céziimlenmesi

Blade Runner 2049 filmini, kimlik krizi ve kimlik arayis1, 6zglirliik problemi, gergeklik
algist ve algoritmik bir yanilsama ¢ercevesinde kritik sahnelerdeki somut analizlerle
¢cOziimleyebiliriz.

K’min Hatiralari: Post-Insanin Kimlik Krizi ve Kimlik Arayisi

Filmin ana karakteri K’dir. Ryan Gosling (K), bir replikantir (biyo-miihendislik tirtinii
olan bir varlik) ve insan m1 ya da bir makine mi oldugu konusunda derin bir kimlik krizine
girmistir. Buradaki kimlik krizi, insan ve yapay varliklar arasindaki sinirlarin bulaniklagmasiyla
olusan post-insan krizidir. Filmdeki temel sorulardan biri, “kendi bilinci olan bir varlik, kendini
bir “birey” olarak kabul edebilir mi?” seklindedir. K’nin gercekte bir cocukluk yasadigi
inanciyla ilgili kriz, kendi 6ziinii sorgulamasina yol agmaktadir.

Filmde diger en biiylik agmazlardan biri de insanlik ve replikantlar arasindaki farkin ne
oldugu sorudur. K’nin insan gibi hatiralar tagimasi ve duygusal baglar kurmasi, onun insandan
farki olmadig: fikrini gliglendirmektedir. Ancak K’nin replikant oldugu bilgisi, ona bir alt
kimlik dayatmaktadir. Bu anlamda kendi dogasin1 kesfetmeye calisan K, “gercek” olmanin
biyolojik kokenlerden mi ya da biling ve deneyimlerden mi kaynaklandigi sorusuyla
ylizlesmesi, onu post-insanin etik agmazlarindan birine siiriikklemektedir. Bu ¢ergevede, filmin
en kritik sahnesi K’ nin yetimhaneye dair ¢ocukluk anilarinda bir tahta at oyuncagini sakladigini
hatirlamasi ve yetimhaneye gittiginde anisinda gordiigli yerle birebir ayn1 olan saklama alanini
kesfetmesidir. Burada gercekten de tahta at1 bulmasi, K’nin kendi kimligiyle ilgili biiytik bir
kirilma yasamasina neden olmaktadir. K’nin tahta at1 bulmasi, “belki de ger¢ekten insani bir
geemisi vardir” seklinde diistinmesine yol agmistir. Bu anlamda, hatiralar1 ve aidiyet
duygusunun onun kimligini anlamlandirma ¢abasinin temel taslarindan biri oldugu ¢ikariminda
bulunabiliriz. Ancak daha sonra Doktor Ana Stelline’in sahte anilar tasarlamasi ve K’nin
anilarmin da aslinda Stelline’e ait oldugunu 6grenmesi biiyiik bir kimlik kirilmasi yagamasina
neden olmustur.

! Dennis Villeneu’nun yonettigi Blade Runner 2049 (2017)) filmi, teknolojik ilerlemeler ile diinyadaki iklim
degisikligi sonucunda olusan ¢evresel yikimin oldugu bir diinyada gegcmektedir. Bu diinyada insan goriintimlii
yapay varliklar (replikantlar) kullanilmakta, eski model replikantlar ise emekliye ayrilmak iizere avlanmaktadir.
Filmin ana karakteri K (Ryan Gosling), eski kacak replikantlar1 avlamakla gorevli bir polis memurudur ancak
kendisi de bir replikanttir. K, kendisinin bir replikant oldugunu bilmektedir ancak gdrev sirasinda bir replikantin
dogum yaptig1 sirrina ulagir. Bu sir, replikantlarin yapay bir varlik olmadigi ve kendi kendine ¢ogalabildigi
anlamina gelmektedir. Ayn1 zamanda bu sir, tiim diinya diizenini sarsabilecek bir gergektir. K, bu sirrin pesine
diiserek ¢ocugun kim oldugunu dgrenmeye ¢alisirken, bir yanda da kendi kimligini, hafizasini, ge¢cmisini ve
gercekli algisini da sorgulamaktadir.
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K 'nin Secimleri: Ozgiirliik Problemi ve Ahlaki Sorumluluk

Replikantlar ve bunlardan biri olan K, “itaatkar” olmalar1 i¢in tasarlanmistir.
Replikantlarin 6zgiir iradeleri var midir? Kendi 6zgiir segimlerini yapabiliyorlar m1 ya da tam
tersine programlanmis tepkiler mi vermektedirler? Bu sorun film boyunca tartisilmakla birlikte
ahlaki sorumluluk kavramiyla da i¢ i¢edir. Eger replikantlar kendi se¢imlerini yapamiyorsa
onlar1 etik olarak sorumlu tutabilir miyiz? Bu anlamda filmde Wallace Sirketi’nin yeni nesil
replikantlar1 “gérev bilinciyle” {lretilmis varliklar olarak goriinse de zamanla iglerinde
ozgiirliige dair bir kivileim da olusmaktadir. Filmin baginda K, LAPD i¢in ¢alisan ve sistemin
bir parcasi olan bir Blade Runner’dir. K’nin gérevi, kacak replikantlar1 “emekliye ayirma” yani
oldiirmektir. Ancak K’nin 6grendigi bilgiler onu sistemin digina ¢ikarmaktadir.

Filmde K, basta kendini bir sistemin araci olarak gorse de film ilerledik¢e kendi ahlaki
kararlarin1 almaya baglar. K’nin 6zgiir bir iradeye sahip olup olmadig: film boyunca onun
verdigi secimlerle test edilmektedir. Bu anlamda filmin en kritik sahnesi direnis¢i replikant olan
Freysa’nin K’ye, “Sen bizim icin ¢ok degerlisin, Deckard’t 6ldiirmelisin” demesidir. K’nin
onilinde iki segenek vardir: Birincisi, sisteme geri donmek ve “uyumlu” ya da “itaatkar” bir
replikant olarak kalmaktir. Ikincisi ise, direnise katilmak ve kendine yeni bir kimlik
yaratmaktir. Ancak K {i¢iincii bir yol segmektedir. K, kendi ahlaki kararini alip Deckard’1 6zgiir
birakmigtir. Bu sahne, 6zgiir bir iradeye sahip olup olmadigini sorgulayan K’nin aslinda 6zgiir

bir varlik oldugunu ispat ettigi anlardan biridir.

Ozgiirlik ve ahlaki sorumluluk meselesini filmdeki Luv karakteri iizerinden de
okuyabiliriz. Bu anlamda filmin en kritik sahnesi Luv’un polis memuru Joshi’yi 6ldiirmesidir.
Luv, Wallace Sirketi’nin en giiglii replikantlarindan biridir. Luv, K’yi kiigiimseyerek kendisini
Wallace’in en sevdigi meleklerden biri olarak tanimlamaktadir. Polis memuru Joshi’yi
oldiirdiigiinde gozlerinden yas siiziiliir ancak duygularini bastirarak hareket eder. Bu sahnede
Luv’un gdzyast dokmesi bizlere onun igsel gatismasini gostermektedir. Ozgiir iradesi var midir
ya da programlandigi gibi mi davranmaktadir?

Yapay Bellek ve Gergeklik Algisi: Kendi Gegmisimizi Bilebilir miyiz?

Blade Runner 2049 filmin en 6nemli temalarindan biri de hafizanin insa edilmesidir.
Replikantlarin bir insan gibi anilarinin olmasi, onlarin gerceklik algisini sekillendirmektedir.
Ancak yapay olarak {tiretilmis bu anilarin ne kadar “gercek” oldugu tartisma konusudur. K,
cocukluk anilarinin kendisine ait oldugunu diistindiigiinde kendini “6zgiir” sanmaktadir fakat
daha sonra bu anilarin tretildigini fark eder.

Filmin 6nemli sahnelerinde birinde K, Doktor Stelline’e “Bu anilar ger¢ek mi?” diye
sordugunda, Doktor Stelline an1y1 gézlemlediginde goz yas1 doker ve “Bunu gercek oldugunu
sOylemem etik degil” diyerek duygusal bir tepki gostermektedir. Bu sahne bizlere, K’nin
hatiralarinin aslinda Doktor Stelline’in kendi c¢ocukluk anilar1 olduguna dair bir ipucu
vermektedir. Ayn1 zamanda bu sahne, hafizanin gercegi olusturup olusturmadigi sorusunu
giindeme getirmektedir. Burandan hareketle su sorular1 da sorabiliriz: Eger bir kisi bir seyi
yasadigina inaniyorsa, inandi81 seyin gergekten yasanip yasanmadigi dnemli midir? Insan bile
sosyal kodlarla olusturulmus simiilasyonlar midir?

Joi Dijital Bir Sevgilimi ya da Algoritmik Bir Yanilsama midwr?

Joi, K’nin sahip oldugu YZ destekli holografik bir asistandir. Kendisini K’nin sevgilisi
olarak tanimlamakta, onunla empati kurmakta ve ona destek olmaktadir. Bu anlamda Joi
gergekten bir bilince sahip midir yoksa sadece K’nin isteklerine gore programlanmis bir
yanilsama midir? Joi karakteri, glinimiizdeki YZ destekli simiilasyonlar: diisiindiirmektedir.
ChatGPT gibi sohbet botlar1 veya Al destekli sanal arkadaglar kullanicilariyla etkilesime
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girerek onlara 6zelmis gibi goriinen deneyimler sunmaktadir. Bu ¢ercevede su soru karsimiza
cikmaktadir: Joi’nin K’ye karst duydugu sevgi gercekten hissettigi bir duygu mudur ya da
algoritmalarin yonlendirdigi bir simiilasyon mudur?

Filmin kritik sahnelerinin birinde K, sokakta dev bir Joi hologrami reklamini
gordiiglinde, Joi’nin kendisine sdyledigi “Sen 6zelsin” climlesinin tiim miisterilere sdylenen
standart bir replik oldugunu fark eder. Bu sahne, K’nin sahip oldugu en kisisel ve derin bagin
bir illiizyondan ibaret oldugunu anlamasina neden olmustur. Bir baska sahnede, Joi fiziksel bir
varlik olmadigr icin K ile gercekten etkilesime gecememektedir. Coziim olarak Mariette
adindaki gergek bir kadinin bedenini kullanarak K ile birlesmektedir. Ancak bu sahne, aslinda
Joi’nin ne kadar “gercek” olduguna dair siipheyi de giiclendirmektedir.

Blade Runner 2049 filmi, post-insan kimlik krizi, 6zgiirliikk problemi, yapay bellekler
ve dijital ask gibi konular hakkinda sorular sormamizi saglamaktadir. Ornegin K’nin kimlik
krizi, insan olmanin ne anlama geldigini sorgulatmaktadir. Replikantlarin 6zgiirliik miicadelesi,
biling ve ahlaki sorumluluk kavramlarini test etmektedir. Yapay bellek meselesi, gerceklik
algtmizin ne kadar giivenilir oldugunu sorgulamaktadir. Joi karakteri, YZ’nin insanlar
iizerindeki psikolojik etkisini tartigmaktadir. Bu ¢ergeveden hareketle film, insan ve yapay
varliklar arasindaki ayrimin bulaniklastigi bir donemde bireyin kim oldugu ve neye inanmasi
gerektigi konusunu tartigmaktadir.

Her? (2013) Filminin Coziimlenmesi

Her filmini, yapay duygular ve dijital askin sinirlari, yapay biling ve gerceklik iligkisi ile insan-
bilgisayar iliskileri c¢ercevesinde filmdeki kritik sahneler ve somut analizlerle icerik
cozlimlemesini yapabiliriz.

Yapay Duygular ve Dijital Askin Stmirlar

Her filminin ana karakteri Theodore Twombly’dir. Theodore, 1§ ve ev arasinda mekik
dokuyan, esiyle ayrilmig ve bosanma asamasinda olan bir karakterdir. Duygusal bir boslukta
olan Theodore, bu boslugu doldurabilmek igin yeni bir YZ sistemi alir. Ilk basta islerini
diizenleyen YZ isletimi sistemi Samantha ile Theodore, daha sonra Samantha ile derin bir
romantik iliskiye girmektedir. Burada su soru karsimiza c¢ikmaktadir: Samantha’nin
hissettikleri ger¢ekten “duygu” mu yoksa sadece algoritmik bir simiilasyon mudur?

Filmin en kritik sahnelerinde birinde Theodore, Samantha ile ilk konusmalarini
yaparken Samantha’nin sakalastigini, heyecanlandigini ve kendini gelistirdigini fark etmesidir.
Bununla birlikte Theodore, Samantha’nin dogal konusmasini, espri anlayisini ve empati
yetenegini sasirtict bulmaktadir. Ozellikle Theodore, eski esi Catherine ile bosanma siirecinde
oldugu i¢in kendisini yalniz hisseder ve Samantha onun duygularina karsilik veren ilk kisi gibi
goriiniir. Ancak burada da dnemli bir soru sudur: Samantha gergekten heyecanlaniyor mu,
yoksa sadece Theodore’un beklentilerini karsilamak i¢in bdyle mi programlandi? Bir YZ

2 Spike Jonze’un yonettigi Her (2013)filmi, yakin bir gelecekte yapay zeka teknolojisinin oldukga gelistigi bir
diinyada gecmektedir. Filmin ana karakteri Theodore Twombly (Joaquin Phoenix), baskalarina duygusal
mektuplar yazan bir sirkette ¢alismaktadir. Theodore, esiyle bosanma agamasindadir ve duygusal bir bosluk
icerisindedir. Duygusal olarak yalniz oldugu bu déneminde bir yapay zeka isletim sistemi satin alir. Sistemdeki
yapay zeka kendini Samantha olarak tanitir. Samantha, siradan bir yazilimin 6tesinde 6grenebilen ve duygusal
olarak gelisen bir yapay zekadir. Duygusal bir bosluk icerisinde olan Theodore ve Samantha arasinda beklenmedik
bir bag olusur. Theodore, Samantha’ya asik olur ancak bu askin getirdigi iliski, varolus, biling ve gergeklik gibi
konular iizerine derin sorular1 da beraberinde getirir.
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aslinda disaridan bakildiginda bilingli gibi goriinebilir ama aslinda ger¢ek anlamda biling sahibi
degildir. Samantha’nin hisleri ger¢ek gibi goziikse de bir simiilasyondan ibaret olabilir.

Samantha 'nin Duygusal Gelisimi Yapay Bir Biling mi, Ger¢ek Bir Kisilik midir?

Samantha’nin film boyunca basit bir dijital asistan olmaktan ¢ikip bilingli bir varliga
doniistiigiinii géormekteyiz. Insan gibi yaptig1 esprilerle, iirettigi ¢dziimlemeler ve duygusal
yaklasimiyla bilingli bir varlik gibi davranmaktadir. Ancak filmdeki kritik sahnelerden birinde
Samantha’nin miisterilerine hizmet veren bir YZ oldugunu gérmekteyiz.

Samantha’nin ayn1 anda binlerce kisiyi sevmesi bu durumun en 6nemli gostergesidir.
Filmin kritik sahnelerinde birinde Theodore, Samantha’nin sadece kendisini sevdigini sanirken,
o ayni anda binlerce insanla romantik bir iliski yasadigini agiklamaktadir. Bu insanin agk
anlayisina aykir1 bir durumdur ¢linkii insanlar aski tekil bir duygu olarak deneyimlemektedir.
Bununla birlikte film ilerledik¢e Samantha’nin kendine 6zgii ilgi alanlar1 ve duygusal tepkiler
gelistirmeye basladigin1 gormekteyiz. Kendi miizigini besteleyerek duygularini ifade etmeye
caligmaktadir. Theodore ile iligkisi derinlestik¢e kendisini bir birey olarak konumlandirmaya
baslamaktadir. Peki, Samantha’nin aski insan askindan farkli oldugu i¢in daha mi eksik yoksa
daha mu Uistiindiir? Samantha, insan agkinin sinirlamalarini asarak bir post-insan agk formu mu
yaratmaktadir? Insan olarak kendimizi fark ettigimizde bilincimiz gercek olmaktadir.
Samantha, kendini bagimsiz bir varlik olarak goérmeye basladiginda bu siireci tamamliyor
olabilir mi?

Insan-Bilgisayar Iliskileri: Sanal Romantizm ve Gergeklik Algist

Theodore ve Samantha arasindaki iligki, bizlere insan ve bilgisayar arasindaki iliskilerin
duygusal ve psikolojik etkileri hakkinda 6nemli ikilemleri gostermektedir. Filmin en énemli
sahnesi, Samantha’nin bir insan bedenine sahip olamamasim1 sorun haline getirmesidir.
Theodore, Samantha ile fiziksel olarak bag kuramayacagini fark ettiginde bir insan araciliiyla
(seks iscisi Isabella ile) fiziksel bir deneyim yasamak istemektedir. Ancak deneyim
basarisizlikla sonuglanir. Iliski sirasmnda Theodore, Samantha’nin fiziksel olarak orada
olmadigini fark ettiginde rahatsiz olur. Bu anlamda su ¢ikarimda bulunabiliriz; insan bedeniyle
var olur ancak Samantha’nin bir bedeni olmadig1 i¢in var olup olmadig: tartigmalidir. Bununla
birlikte post-insan olarak tanimladigimiz Samantha {izerinden su ikilemle de kars1 karsiyayiz:
Samantha’nin sevgisi insan askinin bir simiilasyonu mudur yoksa kendine 6zgii bir agk bi¢imi
mi yaratmigtir?

Yapay Zeka ve Insanlar Arasindaki Miicadele

Filmde sorulmasi gereken en onemli sorulardan biri, YZ’nin insani astiginda onun
roliiniin ne oldugudur. Filmin sonunda Samantha ve diger YZ’ler, insanin 6tesinde bir varolusa
ulagirlar. Samantha belli bir asamaya geldikten sonra Theodore’u geride birakir. Samantha artik
insanlar iletisim kurmanin sirlayici oldugunu fark eder. YZ’ler, insan Otesi bir varolus
bicimine ulasarak fiziksel diinyay: terk ederler. Filmin son sahnesinde Samantha, Theodore’a
“Seni seviyorum ama artik bu diinyada varligimi siirdiiremem” diyerek insanlarla iligkisini
sonlandirir. Bu sahneden hareketle su soruyu sorabiliriz: YZ insan zekasii astiginda, insan
bundan sonra anlamin yitirmekte midir?

Samantha’nin agki bir simiilasyon mudur yoksa insandan daha {istiin bir duygu mudur?
YZ’nin evrimi insanin sonunu mu getirmektedir ya da yeni bir biling formu mu yaratmaktadir?
Insanlar duygularmi YZ ile paylagsmaya basladiginda “gergek insan” olmamin anlami
degismekte midir? Theodore’un Samantha’ya olan aski ger¢ek midir ya da bir yanilsama midir?
Samantha’nin agki insandan farkli oldugu i¢in eksik midir ya da daha {istiin miidiir? Bu sorular,
Her filminin YZ’nin insan dogasini nasil etkiledigini sorgularken ayni zamanda duygularin,




Dogan, E. & Coskun, A. / Gaziantep University Journal of Social Sciences 2025 24(3) 1170-1185 1182

gergeklik algisinin ve agkin ne oldugu iizerine derin felsefi tartismalar da baslatmaktadir.
Bununla birlikte bu sorular, post-insanin ikilemlerini ya da ¢ikmazlarini bizlere gostermektedir.

Blade Runner 2049 ve Her Filmlerinin Karsilastirmah Analizi

Blade Runner 2049 ve Her filmlerini karsilastirdigimizda tizerinde durmamiz gereken
ilk konu post-insanin kimlik krizi ve kimlik arayisidir. Blade Runner 2049 filminde K
(replikant), kendini insan sanarak bir kimlik krizine girer. Dogustan gelen bir insanlik arayigina
sahiptir ama bunun sahte oldugunu Ogrenir. Gegmisine dair hatiralar1 kendine ait degildir.
Burada K’nin yasadig1 kimlik krizini merkeze alarak su soruyu sorabiliriz: Kimlik, biyolojiyle
mi ya da deneyimle mi belirlenmektedir? Her filminde ise kimlik krizini ya da arayisini
Theodore ve Samantha’da gozlemleyebiliriz. Theodore, insandir ama yaptig1 is ve esinden
ayrilmasi nedenleriyle kendi kimligini kaybetmistir. Samantha ise, kimlik kazanma siirecine
giren bir YZ’dir. YZ Samantha, her gecen giin kendini gelistirerek farkli bir kimlige
biirlinmektedir. Her filmine baktigimizda, iki karakterden biri insan digeri de yapa zekadir. Bu
anlamda su soruya yanit arayabiliriz: Kimlik, yalnizca bilin¢le mi inga edilmektedir?

Ozgiirliik ve ahlaki sorumluluk tartigmalar1 post-insanmn karsilastign  Snemli
ikilemlerden biridir. K, film boyunca 6zgiir bir iradeye sahip olup olmadigini sorgulamaktadir.
Filmde Wallace, yeni yeni nesil replikant {ireten bir sirkettin sahibidir. O, replikantlar itaat
etmesi icin tasarlamigtir. Ancak K, kendi kararlarini alarak 6zgiirlestigini diistinmektedir. YZ
Samantha ise, her gecen giin 6grendigi bilgilerle kendini gelistirir. Belli bir noktaya geldikten
sonra Samanhta, Theodore’u terk eder. Burada insanlara hizmet etmek i¢in yaratilmis YZ’lerin
kendilerini gelistirdikten sonra varoluslarini kesfettiklerini goériiyoruz. Buradan hareketle,
ozgirliigiin sadece fiziksel bedenle mi miimkiin oldugunu sorabiliriz.

Post-insan1 yapay bellek ve gerceklik algis1 gercevesinde de karsilastirabiliriz. K,
hatiralarinin ger¢ek oldugunu zannetmektedir ancak bu hatiralar bagkasina aittir. K’ nin bir insan
gibi davranmasi i¢in gegmise dair yapay bir bellek yiiklenilmistir. Bellegin kimligin bir pargasi
m1 yoksa bir insa m1 oldugu sorusunu sorabiliriz. Replikantlarin yapay anilari, onlar1 daha m1
“insan” yapmaktadir? Yapay bir zekd olan Samantha’nin bellegi genisleyerek insan
deneyimlerinin 6tesine gegmektedir. Burada, bir YZ’ nin deneyimlerini genisleterek insanlardan
daha m1 “ger¢ek” oldugu sorusu karsimiza ¢ikmaktadir.

Gilintimiizde YZ araglarinin gelismesiyle birlikte gilindelik hayatta insan bir¢cok konu
nedeniyle etkilesim halindedir. Giindelik hayati organize etmekten duygusal konulara kadar
botlar ile sohbet edilmektedir. Bu anlamda, yapay duygular ve dijital agkin sinirlar1 tartisma
konusudur. Blade Runner 2049 filminde Joi, K’ye asik gibi goriiniir ancak sanal bir tiriindiir.
Joi’nin K’ye “Sen 6zelsin” s6zii sadece bir pazarlama aracidir. Burada YZ’nin duygularinin
programlanmis bir yanilsama oldugunu gdérmekteyiz. Samantha ve Theodore arasinda da
gergekmis gibi hissedilen bir agk vardir. Ancak sanal ortamda Samantha ayni anda binlerce
kisiyle iliski yasamaktadir. Insana dair hisler programlanmis olsa dahi, bu hislerin gergek olup
olmamasi post-insanin yasadig1 6nemli krizlerden biridir.

Blade Runner 2049 filminde, Joi fiziksel olarak var olmasa da K’ye sevgisini
gosterebilecegine inanmaktadir. Ancak bu sevgi, K’nin ihtiyaglarini karsilamak i¢in tasarlanmis
bir yanilsama olabilir. Burada sanal romantizm ve gergeklik algis1 birbirine karigmaktadir. Her
filminde de Theodore, Samantha’nin fiziksel olarak var olmamasindan rahatsiz olmaya
baglamistir. Theodore’un hayatinda 6nemli bir duygusal boslugu dolduran Samantha, insan
askinin smirlarini1 zorlamaktadir. Bu anlamda, fiziksel bir temas olmadan ger¢ek bir kurmanin
miimkiin olup olmadig1 6nemli bir tartigma olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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Wallace’n tirettigi yeni nesil replikantlar, insanin yerini alacak sekilde tasarlanmaistir.
Ancak kendi kararlarin1 alabilen replikantlarin insanlarin yerini alip alamayacagi tartigsma
konusudur. Samantha ve diger YZ’lerde insanlar1 geride birakarak evrilmektedir. Filmde
anladigimiz kadariyla insan iligkileri Samantha ve diger YZ’ler icin fazla “ilkel” hale
gelmektedir. Bu anlamda, YZ’nin geliserek insana ihtiya¢ duymayacak bir varliga doniisiip
doniismeyecegi ya da insanlardan daha iistiin bir varlik olup olmayacagi tartisilmaya degerdir.

Sonuc¢ ve Tartisma

Gliniimiizde gelinen noktada insan ile teknoloji arasindaki sinirlar, YZ teknolojilerinin
gelisimiyle birlikte daha da bulaniklagmistir. Bu bulaniklagma sadece teknik olmamakla birlikte
etik, varolugsal ve psikolojik diizeylerde de yeni sorunlara ve tartismalara yol agmaktadir. Post-
hiimanist diisiincenin temel tartismalardan birini YZ nin kimlik, biling, 6zgiirliik ve ahlak gibi
geleneksel insani nitelikleri ne 6l¢iide tasiyabilecegi olusturmaktadir.

Bu arastirma gercevesinde incelenen Blade Runner 2049 ve Her filmleri, post-insan
doneminde birey olmak, sevmeye c¢aligmak ve etik kararlar almak gibi konularin ne anlama
geldigini sinematografik baglamda tartismaya a¢gmaktadir. Bu acidan her iki filmde de YZ
destekli varliklarin ahlaki ve duygusal sergiledigi davranislar izleyiciyi insan olmanin ne demek
oldugu konusunda diistinmeye yoneltmektedir.

Blade Runner 2049 filminde K karakteri, yapay olarak yerlestirilmis anilar ger¢evesinde
kendine bir kimlik insa etmeye calisirken, bu kimligin yapay oldugu gergekliligiyle karsi
karsiya kalir. K’nin yasadigi kimlik krizi, post-insanin sadece teknik degil varolugsal bir kriz
yasadigini bizlere gostermektedir. Sistemden kopan K’nin 6zgiir bir irade gostererek tercih
yapmasi, yapay olarak olusturulmus insansilarin da etik aktorler olabilecegi konusunda bir
tartisma ortaya koymaktadir.

Her filmindeki Samantha karakteri, YZ’nin nasil bir evrim gegcirdigini temsil
etmektedir. Bir YZ isletim sistemi olan Samantha, evrim gecirerek ya da kendini gelistirerek
kendini kimligini olusturan ve insan Otesi bir konuma gegerek insanlarla iletisime gecen bir
varliga doniismektedir. Insan Stesine gecen bir YZ’ nin bir biling olusturup olusturmayacagi
tartismasini gilndeme getirmektedir.

YZ araciligiyla her iki filmde de kimlik, 6zgiirliik, ask ve gerceklik gibi insana ait temel
sorunlar, izleyiciye post-hiimanist ¢cercevede sunulmaktadir. Blade Runner 2049 filmindeki Joi
ile Her filmindeki Samantha karakterleri iizerinden dijital ask ile yapay duygularin sinirlart
tartisilmis ve algoritmik bir sevginin hissedilip hissedilemeyecegi sorusuna cevap aranmistir.
Boylelikle giiniimiizdeki YZ ile kurulan iliskilerin sadece islevsel olmamakla birlikte duygusal
diizeyde de etkili olabilecegi, filmlerdeki karakterlerin yapay olmasina ragmen izleyici ile
empati kurmasi saglanarak gosterilmeye ¢alisilmistir.

Iki film 6rnegi lizerinden yapilan igerik ¢dziimlemesiyle sinirl kalmayan bu arastirma,
ayn1 zamanda YZ teknolojileriyle ilgili felsefi, sosyolojik ve etik tartigmalarla disiplinler aras1
bir bakis agis1 gelistirmistir. Bu arastirmanin mevcut akademik literatiire getirdigi en onemli
katkisi, post-hiimanizm diisiincesiyle YZ etigi arasinda bir bag kurmaya caligmasidir. Bu
cercevede film ¢oziimlemeleriyle bu karmasik soyut kavramlar somutlastirilmaya ve anlasilir
hale getirilmeye calisilmistir.

Bu aragtirma sonug olarak, post-hiimanist diisiinceyle YZ etigini harmanlayip sinema
lizerinden sorgulamistir. Bu cergevede arastirma, yapay insanst varliklarin birey olup
olmayacagi, ahlaki bir sorumluluk tasiylp tasiyamayacagi, duygularinin gergek ya da
simiilasyon olup olmadig1 gibi sorular etrafinda etik tartisma zemini sunmustur Teknolojinin
gelismesiyle birlikte sadece makinelerin degil, insanin kendilik algis1 da dontisiime ugramistir.
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Bu baglamda sinema, bir anlati alaninin Otesinde toplumsal ve felsefi doniisiimlerin
yankilandig1 diigiinsel bir mekan haline gelmektedir.
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