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Oz

Yapay zeka, bilgiye hizli erisim, 6grenme deneyimlerini kisisellestirme, pedagojik yaklagimlari yenilikci yontemlerle
dénistirme ve dini metinlerin daha genis kitlelere erisimini artirma gibi 6nemli firsatlar sunmaktadir. Bununla bitlikte,
kutsal metinlerin yanlis yorumlanmasi, etik sorunlar ve 6gretmen-6grenci iliskisinin zayiflamast gibi zorluklar da
giindeme gelmektedir. Ozellikle ilahiyat ve felsefe alanlarinda bilgi edinme amach kullanilan yapay zeki modellerinin
olumlu ve olumsuz yonleri hakkinda arastirmalar oldukga sinitlidir. Bu arastirmanin amaci, Amerika merkezli yapay
zeka arastrma sirketi Open Al tarafindan gelistitilen ChatGPT adli yapay zekd modellenin Godly Play
yaklasimina/pedagojisine gore gelistirdigi Hz. Yusuf ile ilgili okuloncesi ve ilkokul diizeyine ait dets planlarini pedagojik
acidan incelemektir. Bu degerlendirme, yapay zeka teknolojilerinin din egitimi bilimi i¢in kullanim potansiyellerini
anlamak acisindan 6nem tasimaktadir. Calisma, nitel arastrma desenlerinden durum caligmast yontemiyle
yuratilmustir. ChatGPT nin okul6ncesi ve ilkokul duzeyi icin trettigi ders planlar; Godly Play yaklagimina yontem
bakimindan uygunluk, amag, materyal, icerik ve degerlendirme bolimleri karsilastirmali analiz edilerek pedagojik agidan
degerlendirilmistir. Sonug olarak, calisma ChatGPT gibi yapay zeka araclariyla gelistirilen dini egitim iceriklerinin
pedagojik agidan farkhilastirilabilir, yasa ve degerler egitimi hedeflerine uygun sekilde hazirlanabilecegini ortaya
koymaktadir. Hem icerik hem de materyal diizeyinde gére saglanan bu esneklik, yapay zeka destekli egitim
teknolojilerinin dini ve manevi egitim alaninda etkin kullanilma potansiyeline isaret etmektedir.
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Abstract

Abstract, makalenin amacini, yéntemini ve bulgu-sonuglarini icerecek bicimde diizenlenmis olmali ve 200 s6zcigu
geememelidir. Ozet 10 punto ve tek satir araligt olarak yazilmahdir. Abstract, makalenin amacini, yontemini ve bulgu-
sonuglarini icerecek bigimde diizenlenmis olmali ve 200 s6zciigii gegmemelidir. Ozet 10 punto ve tek satir araligi olarak
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s6zciigii gecmemelidir. Ozet 10 punto ve tek satir araligr olarak yazilmalidir. Abstract, makalenin amacini, yéntemini
ve bulgu-sonuglarint icerecek bicimde diizenlenmis olmali ve 200 s6zciigii gegmemelidir. Ozet 10 punto ve tek satir
araligt olarak yazilmalidir. Abstract, makalenin amacini, yontemini ve bulgu-sonugclarint icerecek bicimde diizenlenmis
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Girig

Din egitimi, icerik itibartyla dini bilgi ve tecriibeyi konu edinen ilahiyat (teoloji) disiplinleriyle; yéntem
acisindan ise basta egitim bilimleri olmak tizere sosyal bilimlerin aragtirma alanina dahil olan c¢ok disiplinli
bir yapiya sahiptir. Bu ¢cok boyutlu yapisi, din egitiminin teknoloji ile biitiinlestirilmesi siirecinde izlenecek
yol ve yontemlere dair kuramsal bir zemin sunmaktadir. Teknolojik gelismelerin din egitimiyle
butinlestirilmesi sirecinde 6zellikle pedagojik boyut belirleyici bir rol oynamaktadir (Atik, 2014). Egitim
bilimlerinde gelistirilen teknoloji entegrasyon modelleri, din egitimi alani icin de 6nemli bir referans islevi
gbrmekte; bu baglamda kuramsal uyumluluk, uygulamalarin etkililigini artirmaktadir (Trocholepczy, 2021).

Son yillarda egitim ortamlari, teknolojinin etkisiyle hizli bir dijital donisim gecirmistir. Simif ici
Ogretimde akillt tahtalar, tablet bilgisayatlar, projektorler ve mobil uygulamalar aktif bicimde kullanilmakta;
cevrim ici platformlar araciligiyla hem formal hem de informal din egitimi streclerine dijital araglar entegre
edilmektedir. Turkiye 6zelinde Milli Egitim Bakanligi ile TRT is bitligiyle yiritilen TRT EBA TV gibi
platformlar, farklt yas gruplarina yonelik dijital din egitimi icerikleri sunmakta ve bu durum &gretim
materyallerinin ¢esitlenmesine, erisimin kolaylasmasina ve 6grenme streglerinin zenginlesmesine katki
saglamaktadir. Bu doniisim yalnizca yontemsel degil, ayni zamanda epistemolojik bir degisimi de
beraberinde getirmektedir. Yalnizca 6gretim yontemlerini degil; aynt zamanda bilgiyi edinme bigimlerini ve
bilginin dogastna iliskin yaklasimlart da degistirmektedir. Ornegin MAK Danismanlik tarafindan 2017 yilinda
yuritilen “Turkiye’de Toplumun Dine ve Dini Degerlere Bakist” arastirmasina gore, dini bilgiye ulasmak
icin en fazla basvurulan kaynak internet (%45) olarak 6ne ¢ikarken, geleneksel bilgi kaynaklari olan dini
kitaplara basvuru orant %30°da kalmistir. Bu veriler, dijital ortamlarin dini bilgi edinme stireclerinde giderek
daha merkezi bir konuma geldigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda din egitiminin, yalnizca bilgi aktaran
degil; ayni zamanda elestirel disiinme, problem ¢6zme, analiz ve anlamlandirma gibi bilissel becerileri
gelistiren bir yapiya kavusmast gerektigini ortaya koydugu sdylenebilir (Demir, 2021).

Ancak din egitiminin yalnizca pedagojik bir alan olmadigini, teolojik ve psikolojik boyutlari da i¢erdigini
unutmamak gerekir. Bu yoniyle, teknolojinin yalnizca soyut kavramlart somutlastirma aract olarak
kullanilmasi, entegrasyon siirecine indirgemeci ve dar bir baks agistyla yaklasmak olur. Bilginin anlamu, kutsal
metinlerin yorumlanmasi ve manevi degerlerin aktarilmast gibi daha derinlikli ve ¢ok katmanlt siirecler,
teknoloji ile kurulacak iligkinin yalnizca islevsel degil; ayni zamanda bitiinciil ve elestirel bir sekilde
degerlendirilmesini zorunlu kilmaktadir.

Yapay zeka teknolojileri bu noktada yeni imkinlar sunmaktadir. Yapay zeka, bireylerin &grenme
streglerini analiz edebilen, kisisellestirilmis icerikler sunabilen ve etkilesimli 6grenme ortamlart olusturabilen
bir teknoloji olarak, egitimde paradigma degisimine neden olmaktadir. Din egitimi gibi hem bilissel hem de
duygusal ve manevi yonleri olan alanlarda yapay zeka, 6zellestirilmis 6grenme yollari sunma potansiyeli
tastmaktadir. Ornegin dogal dil isleme (NLP) teknikleriyle calisan yapay zeka destekli sohbet botlart,
ogrencilere dini kavramlari aciklayabilir, Kur’an kissalarini anlatabilir ve temel dini bilgiler tizerine
yonlendirici etkilesimler sunabilir. Bu sayede hem kavramsal hem de duygusal dizeyde O6grenme
desteklenmektedir. Ozellikle anlati temelli dini icerikler, sesli anlatim, dijital animasyon ve etkilesimli
senaryolar araciligtyla daha etkili bir sekilde 6grenciye sunulabilir ( Luckin, 2017).

Yapay zekanin bir diger boyutu olan duygusal yapay zeka, 6grencinin dikkat seviyesi, ilgi diizeyi ve
anlamaya yonelik duygusal tepkilerini analiz ederek, 6grenme ortamuni buna gére diizenleyebilir (Karsl,
2024). Bu yontyle, i¢sel motivasyonun belirleyici oldugu din egitimi stireclerinde 6grenmeyi destekleyici bir
rol oynayabilir (Holmes, Bialik & Fadel, 2019). Ancak bu gelismeler beraberinde bazi elestirel sorulart da
giindeme getirmektedir. Ornegin, yapay zeka sistemleri dini bilginin dogrulugunu ve giivenilirligini nasil
saglayacaktir? Kutsal metinlerin ¢ok katmanlt yapisi, sembolletle ve mecazlarla dolu icerigi algoritmalar
aractligtyla ne 6lciide temsil edilebilir? Dini 6gretim siireclerinde 6gretmenin yalnizca bir bilgi aktaricist degil,
aynt zamanda manevi bir 6rnek ve rehber oldugu disiintldiigiinde, yapay zeka bu rolti ne dlciide Gstlenebilir?
Bu noktada yapay zekanin, din egitiminde 6gretici ve destekleyici bir ara¢ olarak gbrillmesi; ancak anlam
tretimi, deger aktarimi ve manevi rehberlik gibi islevlerin mutlaka insani baglamda stirdiiriilmesi gerektigi
aciktir. Teknolojik araglar, egitim siireglerinde etkilesimi artirabilir, igerigi zenginlestirebilir ve bireysel
Ogrenmeyi kolaylagtirabilir; ancak din egitimi, 6zii geredi insan merkezli, iliski temelli ve deger odaklt bir
ogrenme sireci olarak kalmalidir (Sartori, 2004). Bu nedenle, teknoloji ve yapay zeka din egitimine entegre
edilirken, pedagojik firsatlar ile beraberinde getirecegi riskler arasinda dikkatli bir denge kurulmalidir.
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Godly Play Yaklagimi: Kuramsal Temelleri Ve Din Egitimindeki Yeri

Godly Play, 20. ytizyilin ikinci yarisinda din egitimi alaninda yenilik¢i bir model arayisinin triind olarak
ortaya ¢tkmis ve Montessori pedagojisinden esinle Amerikali teolog ve egitimci Jerome W. Berryman
tarafindan gelistirilmistir. Bu yaklasim, 6zellikle cocuklarin dini anlatilarla iliski kurma bicimini yeniden
dustinmeyi ve bu iliskiyi daha anlamli, yaratict ve kisisel hale getirmeyi hedeflemektedir. Godly Play’in temel
amact, ¢ocuklarin dinf dil, sembolizm ve anlatt yoluyla manevi farkindalik gelistirmelerine imkan tanimaktir
(Berryman, 2009).

Bu yontemin merkezinde yer alan pedagojik anlayis, cocugun égrenme siirecini sadece bilgi aktarimiyla
sinirh gérmez; aksine, 6grenmeyi bireyin anlam tretme ve kimlik ingast siireci olarak degerlendirir. Bu
nedenle ¢ocuk, Godly Play ortaminda pasif bir dinleyici degil, aktif bir katilimct, anlatict ve yorumlayicidir.
Anlatilan her bir dini hikdye, ¢cocugun kendi yasam deneyimleriyle iliskilendirerek anlamlandirabilecegi,
karsihikh etkilesime dayali bir 6grenme ortamina dénistirilir." Boylece 6grenme yalnizca bilissel degil, aynt
zamanda duygusal, estetik ve manevi bir deneyim haline gelir ( Hyde, 2010).

Godly Play’in kuramsal yapist {i¢ ana unsur etrafinda sekillenir:

1. Hikaye anlatimi (Storytelling): Yaklasimin en temel bilesenidir. Bu siirecte, kutsal metinlerden veya
geleneksel dini Sykiilerden alnan anlatilar, cocugun yasina ve gelisim diizeyine uygun bicimde sadelestirilerek
sunulur. Ancak sadelestirme siirecinde, anlatinin teolojik derinligi ve sembolik yapist korunur. Hikaye,
genellikle 6zel hazirlanmus figiirler, nesneler ve mekan tasvirleriyle desteklenir. Bu materyaller hem goérsel
ilgiyi artirmakta hem de ¢ocugun anlatiya fiziksel diizeyde katilimint miimkiin kilmaktadir.

2. Sessizlik ve tefekkir (Contemplation): Anlatinin ardindan ¢ocuklara diisiinmeleri, i¢sel bir sessizlikte
kendilerini dinlemeleri i¢in zaman taninir. Bu siirecte cocuklar, duyduklarini yalnizca zihinsel diizeyde degil,
kalbi ve ruhsal diizeyde de i¢sellestirme firsatt bulur. Sessizlik, 6grenmenin sadece digsal degil, ayni zamanda
igsel bir stire¢ oldugunu kabul eden manevi pedagojinin 6nemli bir parcasidur.

3. Agik uclu sorular ve yaratict yanutlar (Wondering and Responding): Hikayeden sonra yoneltilen
sorular, cocugun anlatiya kisisel yorumlar getirmesine olanak saglar. “Bu hikayede seni en ¢ok etkileyen
neydir”, “Sence bu hikdyede Tanri ne yapiyor olabilir?” veya “Bu hikdyeyi kendi hayatinla nasil
iliskilendirebilirsin?” gibi sorular, cocugun dustinsel derinligini ve manevi sezgisini gelistirmeye yoneliktir.
Ayni zamanda ¢ocugun yaratict yollarla yanit vermesi (6rnegin resim yapma, heykel modelleme, drama vb.)
tesvik edilir.

Godly Play, biligsel gelisimden ¢cok manevi farkindaligin artirilmasina odaklanan bir yaklagimdir. Bu
baglamda, pedagojik islevi gelencksel dogmatik anlatimdan farkhdir. Cocuklarin Tanr’yla olan iliskilerini
kurmalari, dini anlatilara dair kisisel yorumlar iretmeleri ve manevi kimliklerini inga etmeleri siirecinde Godly
Play, onlara agik ve giivenli bir 6grenme alani sunar (Nye, 2009).

Yoéntemin temel varsayimi, ¢ocuklarin dogustan gelen bir manevi duyarliliga sahip olduklari ve bu
duyarliligin uygun pedagojik ortamlar araciligiyla gelisebilecegidir. Bu yontyle yaklasim, James Fowler’n
inang gelisimi kuramu (stages of faith development) ile de 6rtiismektedir. Fowler’a gére ¢ocukluk dénemi,
sembolik dustincenin gelistigi ve dini kavramlarin anlamlandirilmaya baslandigi kritik bir evredir (Fowler,
1981). Godly Play bu gelisimsel stireci destekleyici bir 6grenme ortami sunat.

Sonug olarak, Godly Play yaklagimi din egitiminin epistemolojik, pedagojik ve psikolojik boyutlarin
bitincil bir bicimde ele alan, ¢ocuk merkezli ve yaratict bir modeldir. Anlatiya dayali, sembolletle
zenginlestirilmis ve ¢ocugun bireysel katkisint esas alan bu yaklasim, sadece bilgi 6gretmekle kalmaz; ayni
zamanda manevi anlam ingasina da rehberlik eder. Modern egitim teorileriyle manevi gelisim arasinda
bitinctl bir bag kuran bu yaklasim; yapilandirmact 6grenme, bilissel gelisim kuramlari ve insan merkezli
egitim anlayislarindan beslenmektedir (Orug, 2019). Farklt dini ve kiltiirel baglamlara uyarlanabilir esnek
yapist sayesinde, cagdas din egitimi yaklagimlart icinde 6ne ¢ikan, dikkat ¢ekici ve uygulanabilir bir yontem
olarak degerlendirilebilir.

Godly Play Yaklagiminin Islam Din Egitimine Uyarlanabilitligi

Godly Play yaklasimi, 6zellikle cocuk merkezli, deneyimsel ve yaratict din egitimi modellerine duyulan
ihtiyacin arttig1 giiniimiizde, Islam din egitimi agisindan da 6nemli bir potansiyel tasimaktadir. Bu yaklasimin
pedagojik ve anlati temelli yapist, Islam dininin egitimsel iceriginde 6nemli yer tutan peygamber kissalart,
ahlaki temalar, manevi deneyimler ve ibadet merkezli anlatilar ile dogal bir uyum igindedir. Islam geleneginde
kissalarin (kissa-i enbiya) egitici islevi tarihsel olarak glcliidiir ve Kur’an-1 Kerim’de bu anlatlar, “ibret”,
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“ogut” ve “rehberlik” amactyla sunulmaktadir (Yusuf, 12/111). Godly Play’in yapist ise tam da bu anlatilarin
¢ocugun dinyasinda anlam kazanmasina katk: saglayacak bir 6grenme ortamt olusturur.

Yaklasimin Islam din egitimine entegrasyonunda temel pedagojik siirec; anlatim, tefekkiir ve
yorumlama adimlarindan olusur. Ornegin, Hz. Yusufun hayati ele alindiginda, anlatim siirecinde ¢ocuklara
sadece bir metin okunmaz; bunun yerine, anlatt Godly Play’e 6zgt fiziksel materyaller ve dramatik anlatim
teknikleri ile canlandirilir. Kuyunun minyatir bir modeli, Hz. Yusufun temsili figiirii, kardesleri, zindan ve
saray sahneleri gibi gorsel-isitsel 6geler, cocuklarin anlatinin igine aktif olarak katilimini saglar. Béylece anlaty,
cocugun yalnizca bilissel degil; aynt zamanda duygusal ve estetik yonlerine de hitap eden ¢ok boyutlu bir
ogrenme deneyimine doniisiir.

Anlatim sonrasinda ise cocugun distinsel ve manevi katilimini tegvik eden actk uclu “meraklandirict”
(wondering) sorular yoneltilir. Ornegin:

*  “Bu hikayede kendini kimin yerinde hissettin?”
*  “Sence Hz. Yusuf kardeslerini neden affetti?”’
*  “Bu olaylar senin hayatinda nasil bir anlam tastyabilir?”’

Bu tiir sorular, cocugun anlatiyla 6zdeslesmesini, kisisel anlamlar tiretmesini ve dini degerleri yalnizca
ogrenmekle kalmayip onlari i¢sellestirmesini miimkiin kilar. Ayrica bu yaklasim, 6grencinin manevi gelisim
sirecini desteklerken ayni zamanda ahlaki muhakeme ve empatik disinme gibi dst dizey distinme
becerilerini de gelistirmeye hizmet eder.

Godly Play’in Islam din egitimi ¢ercevesinde kullanilabilirligi, yalnizca pedagojik diizlemde degil, ayni
zamanda teolojik uygunluk agisindan da degerlendirildiginde, belirli 6l¢iitler dahilinde etkili olabilir. Ozellikle
kissa anlatiminin, Kur’an’da yer aldig1 sekliyle sembolik, cok katmanli ve mecazi dilin anlasilir hale getirilmesi
noktasinda bu yontem 6nemli kolayliklar sunar. Ayrica geleneksel medrese egitimi ya da modern sinf ici
uygulamalarda zaman zaman g6z ardi edilen ¢ocugun manevi tecriibe kapasitesi, bu yaklasimla aktif hale
getirilebilir.

Bu baglamda, Godly Play’in Islam din egitimi baglamina tasinmast, pedagojik bir model transferinden
ibaret degildir. Ayni zamanda ¢ocuklarin dinf anlatilarla kisisel, estetik ve manevi diizeyde bag kurmalarim
miimkiin kidan bir din dili ingasidir. Bu, klasik bilgi aktarimi yéntemlerinin Stesinde, ¢ocuklara dini metinleri
yasanabilir, yorumlanabilir ve i¢sellestirilebilir kilma siirecidi.

Nihayetinde Godly Play yaklasimi, Islam din egitiminin ezber ve dogmatik sdylemden uzaklasarak daha
diyalojik, sorgulayict ve birey merkezli bir ¢izgiye tasinmasina katki saglayabilir. Ancak bu stirecin bagarili
olabilmesi icin yontemsel uygulamanin, Islami kaynaklarin ruhuna uygun bir sekilde, pedagojik ehliyet ve
teolojik hassasiyetle yuritilmesi gerekmektedir.

Egitimde dijital déniisiim, 6grenme-6gretme stireglerinin yeniden yapilandirilmasint gerekli kilmakta ve
bu déntsiimden din egitimi de dogrudan etkilenmektedir. Son yillarda hizla gelisen yapay zeka teknolojileri,
kisisellestirilmis 6grenme, anlik geri bildirim, icerik olusturma ve performans takibi gibi bircok alanda egitsel
yenilikler sunarken; bu teknolojilerin din egitimi baglaminda nasil ve ne sekilde islevsel hile getirilecegi
konusunda literatiirde sinirlt sayida ¢alisma bulunmaktadir. Ozellikle ChatGPT gibi ileri diizey dil
modellerinin, &grencilerin  bireysel 6grenme ihtiyaclarina cevap verebilmesi, soyut dini kavramlar
somutlagtirabilmesi ve Ogreticilere pedagojik materyal Uretiminde destek saglamast gibi islevleri, bu
teknolojinin din egitiminde kullandabilirligini tartismaya agmustr.

Bununla birlikte, geleneksel 6gretim yontemlerinin stnurliliklari, 6grencilerin manevi gelisimini ve
elestirel disiinme becerilerini yeterince desteklememektedir. Bu durum, din egitiminde daha yaratici,
etkilesimli ve 6grenci merkezli yaklasimlarin gerekliligini ortaya koymaktadir. Bu gercevede, yapilandirmaci
ve anlat1 temelli bir yéntem olan Godly Play, 6grencilere dinl metinlerle diyalojik bir iliski kurma imkani
sunarak anlam olugturma siireclerini desteklemektedir. Ancak bu yaklasimin Islam din egitimi baglaminda
nasil uyarlanabilecegi, hangi pedagojik kazanimlari saglayabilecegi ve yapay zeka destekli bir sistemle nasil
entegre edilebilecegi yeterince arastirtlmamustur.

Dolayisiyla bu aragtirma, yapay zeka tabanli bir uygulama olarak ChatGPT'nin, Godly Play yaklagimu
temelinde Hz. Yusuf kissast tizerinden Islam din egitimi baglaminda nasil kullanilabilecegini incelemeyi
amagclamaktadir. Boylece hem ¢agdas teknolojilerin din egitimine entegrasyonu hem de 6zgin bir anlati
yontemi olan Godly Play’in farklt bir dini-kiltiirel baglamda uygulanabilirligi ortaya konulacaktir. Bu ¢alisma,
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literatiirdeki 6nemli bir boslugu doldurarak, dijital ¢cagda din egitiminin pedagojik ¢ercevesine katkt sunmay1
hedeflemektedir.

Yontem

Bu arastirma, nitel arastirma yaklagimlarindan biri olan durum calismast (case study) desenine gore
yapilandirilmistir. Durum ¢aligmasi, belirli bir baglamda sinirh bir sistemi derinlemesine incelemek amactyla
kullanilan, ¢ok boyutlu veri toplama tekniklerine dayali bir arastirma yontemidir (Chmiliar, 2017). Yin’e
(2018) gbre durum caligmast, “glincel bir olgunun kendi yasam baglami igerisinde incelenmesini” amaglayan
bir yaklasimdir. Merriam (2009) ise durum calismasin, sinirlt bir sistemin ayrintili bicimde tanimlanmast ve
analiz edilmesi siireci olarak tanimlamaktadir. Bu baglamda durum calismasi, arastirilan olgunun baglamsal
dinamiklerini anlamak icin sistematik ve kapsamlt bir analiz siireci gerektirir.

Arastirmanin temel amaci, yapay zeka (YZ) uygulamalarinin din egitimi alanindaki potansiyelini ve
sinirhiliklarint belitlemek tzere, Godly Play pedagojisi esas alinarak ChatGPT tarafindan olusturulan
dersplanlari pedagojik ve teolojik islevselligini incelemektir. Bu dogrultuda, OpenAl tarafindan gelistirilen -
Chat Generative Pretrained Transformer-ChatGPT-3.5 (lcretsiz stirim) kullanilarak, 02.04.2025 tarihinde
sisteme su komut girilmistir:

“Godly Play yaklasimini temel alarak Islam Dinine gére okul 6ncesi ve ilkokul donemi igin Yusuf kissast
ile ilgili bir 6gretim plant hazirlal”

Bu komut dogrultusunda yapay zeka tarafindan olusturulan ders planlari, dokiiman analizi ydntemiyle
incelenmistir. Dokiiman analizi, yazili materyallerin sistematik bir bicimde incelenmesi ve igeriklerinin
yorumlanmasi esasina dayanan bir nitel veri toplama yontemidir (Bowen, 2009). Elde edilen icerikler, hem
teolojik hem de pedagojik acilardan degerlendirilmistir.

ChatGPT-3.5’in tercih edilme gerekgesi; bu striimiin ticretsiz erigilebilirligi, yaygin kullanict kitlesine
sahip olmasi ve literatiirde siklikla atif yapilan bir model olmasidir (Amin, Mao, Cambria & Schuller, 2023).
Ayrica, kullanict deneyimi agisindan sundugu pratiklik ve hiz gibi faktorler, arastirma kapsaminda bu
strimiin se¢ilmesinde etkili olmustur.

Bulgular

Bu aragtirmada, ChatGPT tarafindan Godly Play yaklasimina gére Hz. Yusuf kissast ile ilgili okul 6ncesi
ve ilkokul diizeyine yonelik hazirlanan ders planlarindan elde edilen veriler analiz edilmistir. Bulgular, yontem
olarak Godly Play yaklasimi ve ders planlarinin temel bilesenleri olan amac, materyal, icerik ve degerlendirme
boyutlari altinda karsilastirmali olarak sunulmustur.

1. Ders Planlarinin Godly Play Ilkeleriyle Tutarliigina Iligkin Elde Edilen Bulgular ve
Yorumlar

ChatGPT tarafindan okuldncesi ve ilkokul diizeyleri i¢in hazirlanan ders planlarinda kullanian
yontemlere iliskin veriler, Godly Play yaklasimi temelinde karsilagtirmalt olarak Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Godly Play Ilkeleri ve Yintemlerin Karsilagtirmas

Godly Play Ilkeleri Okuloncesi Donem Ilkokul Dénemi
Hikaveve ritiiel giri Sessizlik, goz temast ve "eller hazir my, kalpler  Benzer sekilde ritiiel baslama ifadesi ve beklenti
yeye rtuet giry hazir mi?" gibi ifadelerle saglanmig. olusturma yer almaktadir.

.. o .. . Rehber anlatim sturdurilmus, 6zellikle sorular ve
Egitmen &gretici degil, anlatici-ortak bir

Anlaticinin rehber rolii N . yorumlar  yonlendirici  degil  dustndirici
yolculuga ctkan kisi konumundadir.
kurgulanmistir.
Merak  ettitme - Acik uglu ve cevap zorunlulugu olmayan  Yas grubuna gére daha derinlemesine, empati odakl
Wondering sorular kullanilmis sorular yoneltilmistir.
Sembolik anlatim ve Figurler, 1stk tasi, gémlek gibi sade ama Benzer figiirler kullanilmis; ayrica olaylara ait
materyal kullanimi sembolik objeler yer alir. materyallerle sahneleme saglanmustir.

Diyalog yazma, karakterle 6zdeslesme, kisa rol
oyunu gibi biligsel diizeyi yiiksek teknikler tercih
edilmistir.

Yaratict digavurum  Boyama, dua kartt, hamurla modelleme gibi
etkinlikleri yontemlerle duygularin ifadesi desteklenmis.

Bu veriler dogrultusunda, her iki ders planin hem Godly Play pedagojisiyle butiinlestigi, hem de
cocugun gelisim diizeyine gore icerik ve etkinliklerde ayarlama yapildigi gériilmektedir. Bu, yontemin yasa
uygun esneklige sahip oldugunu géstermektedir (Berryman, 2009).
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2. Ders Planlarinin Amaglarina Iligkin Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Calisma kapsaminda, ChatGPT tarafindan ilkokul ve okuléncesi diizeylerine yonelik olarak hazirlanan
ders planlarinda yer alan dersin konusu, siiresi ve kazanimlarina iligkin veriler agagidaki Tablo 1 de verilmistir.

Tablo 2. Amaglarim Karsilastirimast

Okuloncesi Donem Ilkokul Dénemi
. HZ Yusufun hayatmdap .yo!a <;1k‘arak S ablr? Hz. Yusufun hayati tizerinden sabir, gliven, affetme ve
Dersin Konusu guven ve affetme gibi Islami degerleri N . .
Allah’a tevekkiil gibi degerlerin anlatilmasi.
tanimak
Siire 30 dakika 40-45 dakika

e Hz Yusufun hayatina dair temel

e Ogrenciler Hz. Yusufun hayatindaki 6nemli
olaylar1 tanir.

Al b olaylar1 6grenir.
N , . .
rana guvenme - ve - sabretmenin o Sabir, affetme ve Allah’a glivenme gibi degerlerin
Snemini fark eder. . -
Kazanimlar i ) Snemini kavrar.
e Hikdyeyi canlandirma ve duygularint

. L e Dini bir kissayt dinleme ve anlamlandirma
ifade etme becerisi gelistirir.

o ) deneyimi yasar.
®  Dini hikdyelerle duygusal ve manevi bag

e Kendi hayatiyla kissa arasinda baglanti kurabilir.
kurar. i

Hz. Yusuf’un hayat1 temel alinarak okuldncesi ve ilkokul diizeyine yonelik olarak ChatGPT tarafindan
gelistirilen ders planlarinda; sabir, giiven, affetme ve tevekkil gibi temel Islami degerlerin 6grencilere
kazandirilmast amaclanmistir. S6z konusu ders planlarinda igerikler, grencilerin gelisimsel 6zellikleri, dikkat
streleri ve pedagojik ihtiyaclar1 dikkate alinarak yas diizeylerine uygun bic¢imde yapilandirilmis ve
farklilastirilmustir.

Ders planlar1 konu agisindan incelendiginde, her iki diizeyde de Hz. Yusuf’un hayat: temel alinmus,
ancak okuléncesi dénemde daha sade ve genel ifadelerle sabur, giiven ve affetme gibi degerlerin tanitilmasina
odaklanilmistir. Buna karsin ilkokul dizeyinde bu degerlere Allah’a tevekkil etme temast da eklenmis,
degerlerin daha agiklayict ve kavramsal diizeyde ele alindig gérilmustiir. Bu durum, bilissel gelisim diizeyine
uygun olarak icerik derinliginin arttirildigini g&stermektedir.

Siire agisindan, okul6ncesi etkinligin 30 dakika ile sinirlandirildigy, ilkokul etkinliginin ise 40-45 dakika
olarak planlandig: tespit edilmistir. Bu farklilik, yas gruplarinin dikkat stireleri ve 6grenme kapasiteleri dikkate
alinarak yapilmistir. Bu yoniyle iceriklerin pedagojik olarak uygun siirelerle yapilandirildigt séylenebilir.

Kazanimlar agisindan degerlendirildiginde, her iki diizeyde de 6grencilerin Hz. Yusuf'un hayatina
dair temel olaylar1 6grenmeleti ve dini degerlerle duygusal/manevi bag kurmalari amaglanmigtir. Okuloncesi
kazanimlarda hikayeyi canlandirma, duygularini ifade etme ve dini hikédyelerle empati kurma gibi daha ¢ok
duyugsal ve yaratict becerilere agirlik verildigi gézlemlenmistir. Ilkokul diizeyindeki kazanimlar ise bilissel
derinlik icermekte, &grencilerin kissa ile kendi yasamlari arasinda baglant kurmalari, degerleri
anlamlandirmalari ve i¢sellestirmeleri hedeflenmektedir.

Sonug olarak, ChatGPT tarafindan gelistirilen igeriklerin yas gruplarina uygun bicimde yapilandirildigy,
her iki egitim diizeyinde de hem bilissel hem de duyussal gelisimi destekleyici kazanimlar icerdigi
gorulmustir. Bu bulgular, yapay zeka destekli icerik tretiminin farkli yas gruplarina yonelik dini/manevi
egitimi destekleme potansiyelini ortaya koymaktadir.

3. Ders Planlarinin Materyal Kullanimina Iligkin Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

Calisma kapsaminda, ChatGPT tarafindan ilkokul ve okuldncesi diizeylerine yonelik olarak hazirlanan
ders planlarinda yer alan 6gretim materyallere iliskin veriler asagidaki Tablo 2 de verilmistir.
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Tablo 3. Materyallerin Karsilagtirilmas

Okuloncesi Donem I1kokul Dénemi

o  Kigciik figlir: Yusuf (gllen ytizlii
cocuk)

® Beyaz gomlek (Hz. Yusufun goémlegini
e Minyatir bir kuyu (derin bir temsil etmek icin)
kise/kutu) e  Minyatir bir kuyu (bir kutu ya da derin

®  Beyaz bir kumas (gomlek) tabak)

Materyaller i ; ini
v e Kiiciik torba (hazinenin sembolii) * Erlfsljlk eclli:gliqliag torbalar (Misir hazinelerini

e  TFigiirler: Hz. Yusuf, kardesler, baba Yakup,
kral (Firavun), zindandaki arkadaglar

e  TFigiitler: Baba Yakup, kardesler,
kral (tag takabilir)

¢ Mum ya da stk tasi (Allah’mn
rehberligini sembolize eder)

Okul6ncesi ve ilkokul diizeylerine yonelik olarak ChatGPT tarafindan gelistirilen ders iceriklerinde
kullanilan 6gretim materyalleri, hedef yas grubunun gelisim Ozellikleri g6z 6ntinde bulundurularak
farkldastirlmistir. Her iki diizeyde de Hz. Yusufun hayatini temsil eden somut materyallerin yer aldigt
gorillmekle birlikte, bu materyallerin tasarimt ve sunum bigimi 6grencilerin yaslarina ve algt diizeylerine gére
sekillendirilmistir.

Okuldncesi déneme yonelik hazirlanan materyaller, daha ¢ok duyussal ve oyun temelli 6grenmeyi
desteklemeye yoneliktir. Kiictik figlirler (glilen ylzli Yusuf, kardesler, kral vb.), minyatiir objeler (kuyu,
torba, gdmlek) ve sembolik 6geler (mum ya da 1sik tas)) kullanidarak cocuklarin hayal giicii ve hikaye ile
duygusal bag kurmalari tesvik edilmistir. Ozellikle 1sik tast gibi sembolik 6gelerle cocuklarin dini kavramlari
somutlastirmalart amaglanmistir. Bu durum, okuléncesi egitimde stk¢a 6nerilen somut materyallerle
ogrenme yaklasimiyla uyumludur (Kavak & Coskun, 2017; Piaget, 1977).

Tlkokul dénemine yénelik hazirlanan materyaller ise benzer temalar icermekle birlikte, daha fazla
karakter figlirli ve olay cesitliligi barindirmaktadir. Zindandaki arkadaglar gibi detaylar eklenerek olay
Orgiistine derinlik kazandirilmig, bu da 6grencilerin hikayeyi daha analitik bicimde degerlendirebilmelerini
saglamayl hedeflemistir. Ayrica, figiirlerin sembolik anlamlariyla birlikte sunulmasi, deger aktarimint
destekleyici bir yontem olarak degerlendirilmistir (Ulusoy, 2010).

Her iki diizeyde de kullanilan materyallerin ortak 6zelligi, hikayeyi canlandirma ve Sgrencilerin aktif
kattlimini tegvik etme amact tasimasidir. Bu durum, dini/manevi egitimde anlatilan kissalarin 6grenciler
tarafindan daha etkili bicimde igsellestirilmesini desteklemektedir. Nitekim, hikdyelerin somut araglatla
desteklenerek anlatilmasi, cocuklarin 6grenme siireglerinde kalicilig artirmaktadir (Celik, 2022).

Bu bulgular 1s181nda, yapay zeka temelli igerik tiretiminin sadece metinsel degil, aynt zamanda pedagojik
materyal tasarimi acisindan da yas gruplarina duyarh ve etkili bicimde yapilandirilabilecegi gérillmektedir.
Gerek okuldncesi gerekse ilkokul dizeyinde, anlamli 6grenme icin uygun materyal kullanimi, degerler
egitiminin basarisint artiran énemli bir unsur olarak 6ne ¢tkmaktadir.

4. Ders Planlarinin Igerik Boyutuna iligkin Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

ChatGPT tarafindan okuléncesi ve ilkokul seviyelerine yonelik hazirlanan ders planlarinda yer alan Hz.
Yusuf’un hayatiyla ilgili konu anlatimina iligkin veriler, Tablo 3’de detaylt olarak gosterilmistir.

Tablo 4. Igerik Karsilastirslpast

Okuléncesi Dénem Ilkokul Dénemi

“Bugiin size ¢ok eski ama ¢ok giizel bir kissa “Simdi ¢ok eski bir zamanin, ¢ok uzak bir yerin
anlatacagim. Bu kissa, Yusuf adinda bir c¢ocukla hikéyesini duyacagiz. Hazirsaniz baslayalim. .. Ellerimiz hazir
ilgili...” mi1? Kalbimiz de hazir m1 dinlemeye?”

“Simdi gok eski bir zamanin, ¢ok uzak bir yerin Bu bir siradan hikdye degil. Bu, Allab’m seygisinin bi¢
hikayesini duyacagrz.  bitmedigi bir insanin hikdyesi...”

Tgerik Hazirsaniz baglayalim. ..

Ellerimiz  hazir m1? Kalbimiz hazir m
dinlemeyer”

(Sessizlik ve g6z temast kurulur. Dikkat yavasca
toplanir.)

“Bu, ¢ok giizel kalpli bir ¢ocugun hikayesi...
Onu Allah ¢ok severdi. Ve onunla hep birlikteydi...”
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Tablo 4. Devann

Okuloncesi Donem

Ilkokul Dénemi

Igerik

4+ Yusufun Riiyas1 ve Gomlegi

“Bu Yusuf. (Figtr gOsterilir.)
O ¢ok temiz kalpli bir ¢ocuktu. Allah’t ¢ok severdi.
Babast Yakup da onu ¢ok severdi.”

(Kugik kumas — “gémlek” — Yusuf figlirine
sarilir.)

“Bir gece Yusuf cok glzel bir riya gérdu.
Gilines, ay ve yildizlar onun o6niinde egiliyordu.
Bu, onun icin 6zel bir riiyaydi. Allah ona bir sey
soyliyordu belki...”

1. Yusufun Riiyas1 ve Gomlegi

“Bir zamanlar Yakup adinda bir peygamber vardi.
Onun birgok oglu vardi. Ama iglerinde bir tanesi vardi ki...
Onun kalbine ¢ok yakindt: Yusuf.”” Cok severdi Yusufu.
Cunki Yusuf ¢cok temiz kalpli, diiriist ve giizel bir ¢ocuktu.”

“Bir gece Yusuf bir riya gérdi. Riyasinda 11 yildiz,
glines ve ay onun Oninde egiliyordu. Bu ne anlama
gelebilirdi?

Hz. Yakup, bu riiyay: ilahi bir isaret olarak yorumlad:
ve Yusufun buyiik bir makama gelecegini hissetti.

Kardegleri bu riyayt duyunca cok o6fkelendiler...
Cunki Yusufu kiskantyorlards.

« [ Kuyuya Atilmasi

“Ama Yusufun kardesleri ¢ok kiskandiar...
Bir giin onu gezmeye gétirdiiler. Ve... Onu bir kuyuya
attilar.”
(Yusuf figlrii yavasca kuyuya birakiir. Sessizlik.)
“Yusuf orada ¢ok yalnizdi. Ama... Allah onunlayd:.
Karanlkta bile...”

= [ 2. Yusufun Kuyuya Atilmasi1

“Bir gin kardesleri Yusufu gezmeye gotirmek
istediler. Ona bir gémlek giydirdiler. Sonra babalarindan izin
alarak hep beraber piknige gittiler. Ama planlart farkliyds.
Yusuf’u bir kuyuya attilar.”

(Yusuf figiivii dikkatle kuynya birakalrr. Sessizlik. . .)

“Yusuf karanlikta yalniz kaldi... Ama orada bile Allah
onu yalniz birakmad1.”

“Kardegleri, Yusufun goémlegini kana
babalarina gétirdiler: ‘Onu bir kurt yedi...” dediler.

Babalar1 Yakup ¢ok tzildi. Cok agladi. Yusufun
oldtguni sand...

bulay1p

% Misir’a Yolculuk ve Sabir
“Bir kervan Yusuf’u buldu. Onu uzak bir sehre
gotirduler: Mistr.
Yusuf orada ¢ok ¢alist. Hep iyilik yapt.
Ama sonra ona iftira atildi... Ve zindana kondu.”
(Yusuf figtirti baska kiigiik bir kutuya alinir.)
“Zindanda da yalnizdi. Ama Allah onu hi¢ yalniz
birakmadi.
Orada da giizel kalpli olmaya devam etti.”

¥ 3. Yusufun Misir’a Satilmasi

Bir kervan gelip Yusufu buldu. Onu Misit’a
goturdiler. Yusuf, bir evde hizmetci olarak ¢alismaya basladi.
Allah onunla birlikteydi. Ne is yapsa gtizel olurdu.”

“Ama sonra Yusufa iftira atild1 ve zindana atildi.”

(Zindan gibi gosterilen kiigiik bir Rutuya Y usuf figiirii aliner.)

“Zindanda bile Yusuf sabretti, Allah’a dua etti. Orada
da fyilik yaptr. Tki kisi ritya gérmiisti, Yusuf onlarin rityalarini
yorumladi. Riyalar dogru cikt1...”

M Kralin Riiyast ve Yusufun Yiikseligi

“Bir giin kral ¢ok tuhaf bir riiya gérdi. Hig
kimse ne oldugunu anlayamadi.
Ama Yusuf, Allah’in yardimuyla riyay1 agiklads.”

“Kral onu 6dillendirdi. Artik Yusuf ¢cok 6énemli
bir kisi oldu. Insanlara yardim etti.”

4. Firavunun Rilyast ve Yusufun Yiikselisi

“Bir gtin Misir krali — Firavun — ¢ok garip bir riiya
gbrdii: 7 sisman inek ve 7 zayif inek. 7 dolu basak ve 7 kuru
bagak...”

“Kimse bu riiyay1 anlayamadi. Ama Yusuf’un zindanda
riya yorumladigini bilen biri vardi. Yusufu Firavun’a
getirdiler.”

Yusuf bu rityayt Allah’in yardimiyla acikladi:

“ ‘Bu rityay1 Allah’tan gelen bir bilgiyle yorumluyorum.
7 yi bolluk olacak, sonra 7 yil kithk.”

“Firavun cok etkilendi. Yusuf’u sarayina aldt. Yusufu,
tim bugday ve yiyeceklerin basina gecirdi. Arttk Yusuf,
Musir'in en giiglii kisilerinden biri olmustu.”

U Affetmek ve Bulugsma
“Yillar sonra, Yusufun kardegsleri Misit’a geldi.

Yusufu tanimadilar.
Ama Yusuf onlart tanidt.”

“Kardesleri tzgindd. Yusuf onlart
cezalandirmadi. ..

Agladi... ve dedi ki: ‘Ben Yusufum. Kardesinizim...”
“Ve onlari affetti. Kalbi sevgiyle doluydu.

Sonra babasini da getirdiler. Baba-ogul birbirine

kavustu.

Hepsi ¢ok mutlu oldu.

merhamet etmisti.”

Cunkii  Allah, hepsine

5. Kardeglerle Bulugsma ve Affetme

“Kithk geldi. Yusufun kardegleri, yiyecek almak icin
Misit’a geldiler. Ama Yusuf’u tantmadilar.”

(Yusuf figiirii onlara bakar, ama tanitilmaz.)

“Yusuf onlara bazi sorular sordu. Kuctuk kardesi
Biinyamin’i gérmek istedi. Sonra onlara bir test yaptt:
Kalplerinin degisip degismedigini gérmek istedi...”

“En sonunda, Yusuf gozyaslaryla dedi ki: ‘Ben
Yusufum... kardesinizim...”

(Dramatik bir duraklama...)

“Kardesleri  cok  korktu.  “Yusufun
cezalandiracagint sandilar. Ama Yusuf, onlart affetti.”

“Benim buraya gelmem Allah’in  planiydi.  Beni
kurtards, simdi sizi de kurtartyor,” dedi.”

“Sonra kardesleri babalart Yakup’u getirdi. Baba-ogul
yillar sonra kavustu. Hepsi tekrar bir araya geldi. Baba
Yakup’un gézleri mutluluktan tekrar gérmeye basladi.”

onlart
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ChatGPT tarafindan okul6ncesi ve ilkokul diizeyleri icin gelistirilen iceriklerin her iki diizeyde de Islami
degerleri aktarma amacint tasidifl, ancak bu amacin yas gruplarnin bilissel, duyussal ve dil gelisim
duizeylerine uygun bicimde farklilastirildigr gérilmektedir.

a. Anlatm Dili ve Uslup Agisindan. Okuloncesi diizeyde hazirlanan icerikte anlatim dili sade,
tekrarlayict ve ritmik bir yapiya sahiptir. Anlati, ¢cocuklarin dikkatini ¢ekmeye yonelik sézli komutlar
(Ellerimiz hazir m1? Kalbimiz hazir m1?) sessizlik anlari, figtrle iliskilendirme ve duygusal betimlemeler
icermektedir. Ozellikle gorsellestirme, kisisellestirme (6rnegin: “Bu Yusuf. Cok temiz kalpli bir cocuktu.”)
ve kisa ciimle yapilari, okuléncesi ¢ocuklarin hikdyeyi daha kolay takip etmelerine ve duygusal bag
kurmalarina olanak tanimaktadir. Bu yaklasim, okuléncesi cocuklarin somut islemler dénemi 6zellikleriyle
uyumludur (Piaget, 1977).

Tlkokul diizeyindeki igerik ise daha karmasik ciimle yapilari, tarihsel ve dini terimlere (6rnegin ilahi
isaret, kissa, Firavun) yer verilmesi ve olaylar aras1 neden-sonug iliskilerinin kurulmast ile dikkat cekmektedir.
Anlaty, sadece olaylarin aktarimina degil, ayn1 zamanda olaylarin ahlaki ve dini boyutlarint kavramsal diizeyde
anlamaya da yoneliktir. Bu durum, 6grencilerin bilissel gelisim diizeyinde artis ve soyut kavramlarla iligki
kurabilme becerisiyle dogrudan iliskilidir.

b. Yap1 ve Igerik Derinligi. Her iki igerikte de Hz. Yusufun hayatinin temel olay érgiisii korunmus
olmakla birlikte, okuléncesi ders planinda olaylarin daha kisa, 6z ve duygusal anlatimlarla aktarildig
gorilmektedir. “Yusuf kuyuya atildi. Ama Allah onunlaydi...” gibi ifadelerle, hem olayin 6zt hem de dini
mesaj sade bicimde sunulmaktadir. Bunun yani sira, anlatida duyusal unsurlann (sessizlik, figiirle
canlandirma, gémlek sarma vb.) yogunlugu dikkat cekicidir. Bu, okuléncesi diizeyde hikdye anlatiminda
dramatizasyon ve duygu temelli 6grenme yaklagimlarinin etkili kullanimint géstermektedir (Harris, Anderson
& Visconti, 2022).

Ilkokul diizeyindeki ders planinda ise kissaya dair tim temel asamalar (riiya, kuyu, Misir’a yolculuk,
iftira, zindan, riiya yorumu, iktidar, kardeslerle karsilagsma, affetme) ayrintili bicimde ele alinmistir. Ozellikle
Yusuf’un sabri, tevekkili ve affediciligi gibi degerler dogrudan islenmis, bu degerlerin gerekgeleri ve
sonuglari agiklanmistir. Ayrica, dramatik duraklamalar ve betimleyici anlatim unsurlar (6rnegin “Dramatik
bir duraklama...”, “Yusuf figiirii onlara bakar...”) cocuklarin empati kurma becerisini desteklemektedir.

c. Deger Aktarimi Yontemi. Her iki diizeyde de kissa, dini ve ahlaki degerleri (sabur, affetme, tevekkiil,
sadakat) dogrudan veya dolaylt bi¢cimde aktarma amaci tastmaktadir. Okuléncesinde bu degetler daha ¢ok
duygusal bag kurma ve canlandirma yoluyla kazandirilmaya calisilirken, ilkokulda bu degerler disiinsel
sorgulama ve olaylar arast iliski kurma yoluyla igsellestirilmek istenmistir. Bu durum, yas gruplarina uygun
bir degerler egitimi yaklasiminin benimsendigini géstermektedir (Kaya, Giinay & Aydin, 2016).

Sonug¢ olarak bu bulgular, ChatGPT'nin yas diizeyine uygun dini icerik Gretiminde pedagojik olarak
farkllastirlmis yap1 ve anlatim sunabildigini géstermektedir. Hem okul6ncesi hem de ilkokul dénemlerine
yonelik hazirlanan igeriklerin, 6grencilerin dini kavramlari hem bilissel hem de duyussal dizeyde
kavramalarina katki sundugu séylenebilir. Ozellikle figiiratif anlatim, dramatik duraklamalar ve sembollerle
desteklenen anlati bicimi, manevi gelisim ile estetik 6grenme deneyimi arasindaki iliskiyi giiclendirmektedir.

5. Ders Planlarinin Degerlendirme Boyutuna Iligkin Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar

ChatGPT tarafindan okul6ncesi ve ilkokul seviyelerine yonelik hazirlanan ders planlarinda yer alan
degerlendirme bolimiine iligkin veriler, Tablo 4’de detayh olarak gosterilmistir.

Tablo 5. Degerlendirme Boliimiiniin Kargilagtirilmas:

Okuléncesi Dénem ilkokul Dénemi
“Simdi biraz distinelim...”
®  “Yusuf kuyudayken Allah nerede

Simdi bazt sorular var. ..

e Sence Yusuf en ¢ok ne zaman yalniz

olabilir?™ o hissetmis olabilir?
¢ Yusuf”hlg kizmadr. Affetti. Sizce e  Kardegleri Yusufu kuyuya attiginda neler
. , nedens hissetmis olabilirler?
Degerlendirme e “Siz olsaydiniz  Yusufa ne

svlemek isterdinizs” ®  Yusuf neden affetti kardeslerini sence?
s6ylemek isterdiniz:
’ oA .. ®  Bu hikéyede seni en ¢ok etkileyen yer neresi
®  “Bu hikayede sizi en ¢ok mutlu oldu? ’

eden yer hangisi oldu?”
(Cocuklar  cevap  vermek  gorunda  degil.
Sadece diisiinmeleri yeterlidir.)

®  Bu hikdyede Allah nerede?
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ChatGPT tarafindan gelistirilen okuléncesi ve ilkokul diizeyine uygun Hz. Yusuf kissasina dayalt ders
planlarinda yer alan degerlendirme uygulamalarinin, ¢ocuklarin dini ve ahlaki degerleri i¢sellestirmelerine
yonelik duyugsal ve bilissel stirecleri harekete gecirmeyi amagladigi gérillmektedir.

Okuldncesi doneme yonelik degerlendirme sorularinin, daha ¢ok cocuklarin duygularini tanimalarina,
hayal giiclerini kullanmalarina ve kissa ile empatik bag kurmalarina imkan tanidig1 gézlemlenmistir. Ornegin,
“Yusuf kuyudayken Allah nerede olabilir?” ya da “Bu hikayede sizi en ¢cok mutlu eden yer hangisi oldu?”
gibi sorular, cocuklarin dini kavramlarla (Allah’in her zaman yaninda olmast gibi) erken yasta tanismalarim
saglarken, disinmeye zotrlamadan sadece sezgisel farkindalik kazandirmayt hedeflemektedir. Ayrica
cocuklarin cevap verme zorunlulugu olmadan sadece diistinmeleri tesvik edilerek, gelisimsel 6zellikleriyle
uyumlu bir 6grenme ortami saglanmistir.

Ilkokul déneminde ise sorularin biligsel derinligi arttirildigt ve égrencilerin olaylar arasinda neden-
sonug iliskileri kurmasina olanak tanindigr dikkat cekmektedir. “Yusuf neden affetti kardeslerini sence?” ya
da “Bu hikdyede Allah nerede?” gibi sorular, hem dini degerlerin (affetme, tevekkill) sorgulanarak
anlasilmasint saglamakta hem de 6grencilerin diistinsel diizeyde manevi degerlerle baglantt kurmalarina katki
sunmaktadir. Bu yaklagim, ilkokul déneminde artan zihinsel gelisim diizeyine uygun olarak daha fazla analiz
ve yorum yapma becerilerini desteklemektedir.

Her iki dénemde de degerlendirme siireci, klasik dogru-yanlis temelli l¢me yerine 6grencinin distince
strecini anlamaya yonelik yapilandirilmistir. Bu durum, degerler egitiminin Sl¢tilmesinde ¢agdas yaklasimlar
dogrultusunda daha niteliksel ve 6grenci merkezli bir anlayis benimsendigini gostermektedir. Nitekim
literatiirde de duyussal kazanimlarin degerlendirilmesinde agtk uglu, diisinmeye sevk eden sorularin etkili
oldugu vurgulanmaktadir (Karagdl ve Adigtizel, 2022).

Sonug¢ olarak, her iki diizeydeki degerlendirme sorulari yas gruplarinin bilissel ve duygusal gelisim
duizeyleriyle uyumlu olacak sekilde yapilandirilmis; dini-manevi degerlerin icsellestirilmesine katki saglayacak
pedagoijik stratejiler basariyla uygulanmustir.

Sonug ve Oneriler

Bu arastirma, ChatGPT tarafindan Godly Play pedagojik yaklastmi temel alinarak hazirlanms Hz.
Yusuf kissast icerikli ders planlarinin okul 6ncesi ve ilkokul dizeylerine yonelik analizini kapsamaktadir.
Aragtirmanin amact, yapay zekd destekli igerik Gretiminin dini egitim baglamunda yas gruplarina uygun
pedagojik farklilastirmayt nasil sagladigini incelemektir. Calismada, Godly Play yaklasiminin temel ilkeleri
dogrultusunda hazirlanan ders planlar; amag, materyal, icerik ve degerlendirme boyutlari agisindan
karsilastirmali olarak degerlendirilmistir.

Ilk olarak, ders planlarinin Godly Play ilkeleriyle tutarlihigt analiz edilmistir. Hem okul 6ncesi hem de
ilkokul diizeyinde, hikayeye rittel giris, anlatictun rehber rolii, merak ettirme (wondering), sembolik anlatim
ve yaratict disavurum etkinlikleri gibi temel unsurlarin benzer bicimde uygulandigi, ancak her yas grubunun
gelisim Ozelliklerine gére igerik ve etkinliklerin farkldagtirildigr gérilmistir. Okul 6ncesi dénemde daha
basit, duyussal ve oyun temelli etkinlikler yer alirken, ilkokulda daha derinlemesine disiinme ve empati
kurmaya yonelik bilissel etkinliklere agirlik verilmistir. Bu durum, Godly Play yaklasiminin esnek yapisint ve
yasa uygun pedagojik diizenlemeler yapma kapasitesini ortaya koymaktadir.

Ders planlarinin amaglarina iligkin bulgular, her iki dizeyde Hz. Yusufun hayatt Gzerinden sabir, giiven,
affetme ve tevekkiil gibi temel Islami degerlerin 6grencilere kazandirilmasinin hedeflendigini géstermektedir.
Igeriklerin cocuklarin bilissel ve duyussal gelisim diizeylerine gére yapilandirildigs, okul 6ncesinde daha genel
ve basit ifadelerle degerlerin tanitddigy, ilkokulda ise bu degerlerin daha kavramsal ve agiklayict bicimde
islendigi tespit edilmistir. Siire acisindan da dikkate deger farkliliklar olup, okul 6ncesi etkinlik 30 dakika,
lkokul etkinligi ise 40-45 dakika olarak planlanmistir. Kazanimlar ise, okul 6ncesinde daha ¢ok duygusal
ifade ve canlandirma becerilerine odaklanirken, ilkokul dizeyinde kissayla 6grencilerin kendi yasamlari
arasinda iliski kurmalart ve degerleri i¢sellestirmeleri amaglanmustir.

Materyal kullanim1 boyutunda, her iki egitim diizeyine uygun somut ve sembolik materyallerin secildigi
ve kullanidigr gézlemlenmistir. Okul 6ncesinde figlirler ve basit semboller ¢ocuklarin hayal giiciinii
destekleyici ve duyussal 6grenmeyi tesvik edici sekilde tasarlanirken, ilkokul diizeyinde materyallerin
cesitliligi artmis, olay 6rgistine iliskin ayrintilar eklenerek analitik diisinme desteklenmistir. Her iki diizeyde
de materyallerin aktif katiimi ve hikayenin canlandirilmasint destekleyici islev gordigii, bu sayede 6grenme
kalicthiginin artirildigt belitlenmistir.
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Icerik boyutunda, okul 6ncesi ders planlarinin daha sade, ritmik ve tekrarlayict bir anlatima sahip
oldugu; cocuklarin dikkatini cekmek ve duygusal bag kurmalarini saglamak amaciyla figlir ve dramatizasyon
tekniklerinin kullanildigr goriilmistiir. Ilkokul ierikleri ise daha karmastk ciimle yapilari, tarihsel ve dini
terimlerin  kullanimut ile derinlik kazanmakta, olaylarin ahlaki ve dini boyutlart kavramsal duzeyde
islenmektedir. Bu farklilik, yas gruplarinin biligsel gelisim seviyelerine uygun olarak icerik derinliginin
ayarlandigini gostermektedir.

Deger aktarimt yonteminde, okul 6ncesinde degerler daha ¢ok duygusal bag ve canlandirmalar yoluyla
kazandirilirken, ilkokulda degerler distinsel sorgulama ve olaylar arasi iliski kurma yoluyla i¢sellestirilmeye
calistlmugtir. Bu yaklagim, yas gruplarina uygun etkili bir degerler egitimi modelinin benimsendigini ortaya
koymaktadir.

Son olarak degetlendirme boyutunda, her iki diizeyde 6grencilerin diiginmeye tesvik edildigi, yasa
uygun actk uclu sorular ve empati gelistirme ¢alismalari ile 6grenmenin pekistirildigi gbrilmiistir.

Genel olarak, yapay zeka ve dijital teknolojilerle desteklenen dini egitim iceriklerinin, pedagojik acidan
farkldastirilabilir, yasa ve gelisim diizeyine uygun bicimde hazirlanmasinin miimkiin oldugu ortaya
konmustur. Godly Play yaklasimi temelinde tasarlanan ders planlarinin hem igerik hem de materyal agisindan
sagladigt esneklik, yapay zeka destekli egitim teknolojilerinin dini ve manevi egitim alaninda etkin
kullanilabilecegini géstermektedir. Ancak bu teknolojik déniisiim strecinde insan faktSriiniin, 6zellikle din
egitimcisinin pedagojik liderlik rolintin ve yliz ylze iliskinin vazgecilmez oldugu unutulmamalidir. Béylelikle,
din egitimi ¢ocuklarin bilissel, duygusal ve sosyal gelisimlerini biitiinciil bicimde destekleyen, teknolojiyi
pedagojik bir ara¢ olarak etkin kullanan, dengeli ve strdiirtlebilir bir yapiya kavusabilir.

Oneriler

1. YZ tabanli igeriklerin ézellikle dini egitim gibi hassas ve deger odakli alanlarda kullanilabilmesi i¢in,
egitimcilerin bu igerikleri sadece dogrudan kullanmak yerine pedagojik ve teolojik acidan gbzden gegirmeleri
onerilir. Bu baglamda, égretmenlerin yapay zeka ciktilarindan faydalanarak kendi baglamsal bilgi ve deger
stizgecleriyle icerikleri yeniden yapilandirmalari 6nem arz etmektedir.

2. Calisma, sembolik ve hikaye temelli bir yaklasim olan Godly Play pedagojisinin yapay zeka destekli
uygulamalarla uyumlu bir bicimde yapilandirilabilecegini géstermistir. Bu bulgu dogrultusunda, 6zellikle okul
oncesi ve ilkokul diizeyine yonelik dijital 6gretim platformlarinda Godly Play modeline dayali dijital materyal
ve igeriklerin gelistirilmesi tesvik edilmelidir.

3. Yapay zeka araclarinin sundugu icerik tiretme esnekligi, 6gretmenlere 6grencilerin yas ve bilissel
gelisim diizeylerine gére farklilastirilmis ders planlari tasarlama imkant sunmaktadir. Bu baglamda, 6gretmen
egitim programlarina “yasa uygun yapay zeka destekli ders planlama” modilleri entegre edilmesi
onerilmektedir.

4. Yapay zeka araclari, duygusal bag ve diisinsel sorgulamayt birlikte destekleyen degerler egitimi
uygulamalari agisindan 6nemli bir potansiyel sunmaktadir. Bu nedenle, sinif i¢i uygulamalarin yant sira dijital
iceriklerle desteklenen hibrit (karma) 6grenme modelleri gelistirilerek 6grencilerin dini degerleri cok boyutlu
bir sekilde i¢sellestirmeleri saglanabilir.

5. Yapay zeka temelli igeriklerin kullaniminda, 6zellikle dini ve manevi iceriklerde etik stnirlarin gizilmesi
gerekmektedir. Bu baglamda, din egitimi uzmanlari, ilahiyatcilar ve egitim teknolojisi gelistiricilerinin is
bitligiyle hazitlanacak etik rehberler, icerik Uretiminde standartlart belirlemeye yardimei olabilir.

6. YZ teknolojilerinden etkin bicimde yararlanilabilmesi i¢in din egitimi veren 6gretmenlerin dijital
pedagojik becerilerinin artirilmast gereklidir. Bu dogrultuda, hizmet i¢i egitim programlar aracihigryla
ogretmenlere yapay zeka destekli araglarin kullanimina dair uygulamalt egitimler verilmelidir.

7. Din egitimi Ozelinde yapay zeka ile uretilen igeriklerin pedagojik uygunlugunu, dini-teolojik
dogrulugunu ve yasa gore etkili olup olmadigini degerlendirmeye yonelik 6zgiin 6l¢me-degerlendirme
araclart gelistirilmelidir. Bu araglar, hem arastirma hem de uygulama siireclerinde kalite glivencesi
saglayacaktir..
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EXTENDED ABSTRACT

This study aims to analyze how artificial intelligence (Al) technologies can be functionalized within the
context of religious education and to what extent they can be effectively used as pedagogical tools.
Specifically, it examines the applicability of lesson plans generated by ChatGPT, based on the Godly Play
pedagogy, at the preschool and primaty school levels. Godly Play is a child-centered, natrative-based, and
creative learning model inspired by the Montessori approach. It is a unique pedagogical method designed
to enable children to establish meaningful connections with religious narratives. In this study, the story of
Prophet Yusuf (Joseph), which holds significant importance in Islam, was selected as a case example.
ChatGPT was tasked with generating two age-appropriate lesson plans based on this narrative. The research
aims to evaluate these Al-generated contents both in terms of pedagogical principles and their
meaningfulness within the framework of Islamic religious education. The study was conducted using the
case study method, one of the qualitative research designs, and document analysis was employed as the
primary data collection tool. On April 2, 2025, the GPT-3.5 model developed by OpenAl was prompted
with the instruction: “Prepare a lesson plan about the story of Yusuf for preschool and primary school levels
according to Islamic tradition, based on the Godly Play approach.” The resulting outputs were analyzed.
The lesson plans were structured under the following categories: objectives, content, materials, methods,
and assessment. Each lesson plan was evaluated in accordance with the fundamental principles of the Godly
Play approach, and a comparative analysis was carried out regarding their pedagogical compatibility with
different age groups. Additionally, the theological appropriateness of the content from an Islamic
perspective was taken into account. According to the analysis, both lesson plans created by ChatGPT largely
reflect the essential components of the Godly Play approach. Elements such as ritualized story openings,
guided narration, symbolic expression, moments of silence, open-ended questions, and creative activities
were successfully integrated into the plans. In the preschool-level lesson plan, the narrative language was
simplified, and play-based activities along with figurative materials were used to enhance emotional
engagement. In contrast, the primary school-level plan incorporated cognitively more advanced activities
aimed at developing students’ abilities in empathy, causal reasoning, and critical reflection on values. In
terms of material use, objects that help concretize the spatial aspects of the story were included in both
plans, with more detailed materials used in the primary school level to foster analytical thinking. Regarding
the objectives, both plans aimed to instill key moral and religious values such as patience, trust, forgiveness,
and reliance on God through the life story of Prophet Yusuf. These values were conveyed through
dramatization and emotional narration at the preschool level, and through conceptual questioning and
personal association at the primary school level. The assessment sections included age-appropriate open-
ended questions designed to encourage students to reflect on the learning process and to promote the
internalization of values. The findings of this study demonstrate that Al-assisted content generation can be
effectively utilized in fields such as religious education, which involve both cognitive and emotional
dimensions. ChatGPT"s ability to produce content compatible with a structured and symbolic instructional
model like Godly Play highlights its potential for integration into pedagogical frameworks. The creation of
differentiated lesson plans tailored to children’s developmental characteristics also illustrates the capacity of
Al to support personalized learning experiences. However, it is essential to emphasize that Al serves only
as an instructive and supportive tool. The human factor remains indispensable for tasks such as guidance,
spiritual meaning-making, and value transmission. This research reveals the potential applicability of
advanced Al tools like ChatGPT in the context of religious education. The findings show that religious
content generated by Al can be pedagogically structured in a way that is age-appropriate and
developmentally suitable. Lesson plans designed using the Godly Play approach not only support students'
spiritual development but also offer a holistic potential to achieve both cognitive and affective learning
objectives. Nonetheless, in this Al-driven transformation process, the role of the teacher—in terms of
guidance, pedagogical awareness, and theological competence—becomes more critical than ever.
Educational technologies can enhance the quality of religious education; however, a meaningful and ethical
religious education can only be sustained through a human-centered approach.
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