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FERZURUM KOY SEYIRLIK OYUNLARINDA MiZAHi UNSURLAR

THE HUMOROUS ELEMENTS IN ERZURUM VILLAGE
THEATRICAL PLAYS"

ARASTIRMA MAKALESI
Miijdat KIZILOGLU"
OZET

Kirsalda yasayan insanin eglence kiiltiirli, dogaglamaya dayali kdy se-
yirlik oyunlar1 etrafinda sekillenmektedir. Halk takvimi icrasindan siyrilan bu
oyunlarin séz ve harekete dayali mizahi yonii, zaman igerisinde 6n plana ¢ik-
mistir. Bugiin birgogu gocler ve modernlesme yiiziinden unutulmus olsa da Er-
zurum ve ¢evresi, kdy seyirlik oyunlarinin icra edildigi zengin alanlarin baginda
gelmektedir. Bu calismayla daha 6ncesinde Dilaver Diizgiin tarafindan derlenip
kayit altina alinmis olan Erzurum kdy seyirlik oyunlarinin mizahi unsurlart bir
tasnif dogrultusunda ortaya konmaya calisilmistir. Oyunlarda genellikle hareket
komigine dayali fiziki miidahale, taklit; s6z komigine dayali uyak-tekrar kulla-
nimi, mahalli dil kullanimi, s6z sanati, anlam sapmasi, benzesme; durum ko-
migine dayali uyumsuz davranig, ders verme; karakter komigine dayali abartili
karakter taklidi mizahi unsurlarinin yogunlukta oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Mizah, Gililme, Erzurum, Koy Seyirlik Oyunlari

- Makale Gelis Tarihi:16. 02. 2018 Makale Kabiil Tarihi: 20. 05. 2018
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ABSTRACT

The entertainment culture of the people living in the countryside is sha-
ped around improvisation village theatrical plays. The humorous aspect of these
plays based on the word and action, which has been eluded from the folk calen-
dar, has come to the forefront in time. Although many of them have been forgot-
ten due to migrations and modernization today, Erzurum and its environs are at
the forefront of the rich areas where village theatrical plays are performed. With
this work, the humorous elements of Erzurum village theatrical plays, compiled
and recorded by Dilaver Diizgiin earlier, were tried to be revealed in the directi-
on of a classification. Generally in plays, it has been mostly seen the elements of
humour based on movement comedy physical intervention, imitation; based on
utterance comedy the use of rhyme-repeat, the use of local language, the figure
of speech, out of context, assimilation; based on situation comedy incompatible
behavior, teaching; based on character comedy exaggerated character imitation.

Keywords: Humour, Laughter, Erzurum, Village Theatrical Plays

GIRIS

Insanoglunun giinliik hayattaki davranislarina bakildig1 zaman pek ¢ok
farkli duruma mizah ya da giilme ile tepki verdigi goriilmektedir. Bu da mizahin
ne oldugu, insanin neye, nigin giildiigiine dair zihinlerde sorular olusturmakta-
dir. Platon’dan bu zamana kadar bircok felsefeci ve arastirmaci tarafindan bu

sorulara cevaplar aranmistir. Ancak yapilan tespitler, mizah ya da giilmenin ne
oldugu konusunda ortaya net bir sey koyamamustir.

Her toplumun yazili ve sozlii kiiltiirli, mizah ve giilme ile ilgili ¢esitli
kavramlar barindirir. Koklii bir gegmise sahip olan Tiirk kiiltiiriinde de bunlarin
somut drneklerini gdrmek miimkiindiir. Ozellikle geleneksel Tiirk tiyatrosu bu
acidan zengin bir kaynak olarak dikkat cekmektedir. Iste bu ¢alismada mizah
ve gililme kavramlar iizerinde durulduktan sonra geleneksel Tiirk tiyatrosu tiir-
lerinden biri olan kdy seyirlik oyunlar1 hakkinda bilgi verilecek; Erzurum koy
seyirlik oyunlarinin mizahi unsurlar tespit edilmeye calisilacaktir. Konunun
somut bir 6rnegi olarak Dilaver Diizgiin tarafindan hazirlanan Erzurum Koy
Seyirlik Oyunlar: adli galismadaki oyun metinleri hareket, s6z, durum, karakter
komigi basliklar1 altinda tasnif edilerek bolge insaninin oyunlarda nelere giildii-
gii konusunda degerlendirmeler yapilacaktir.
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1. Mizah

Mizah, duygularin ve diisiincelerin aktarilmasinda kullanilan etkili bir
aractir. Asil yazilis sekli miizah olan fakat zamanla mizah seklinde telaffuz
edilerek yazi dilinde de ayn1 sekilde kabul goren Arapca kokenli bu kelimenin
Tiirkce karsiligi giilmece, Latince karsiligt ise humordur (Giiveng 2011: 157-
158). Ferit Ongoren’e gore mizahin temelinde eglence ve hosgorii yatmaktadir.
Yeryiizlinde hemen biitlin alanlari i¢cine alan mizah, eglence ve hosgorii boyutla-
11 ile kisilik kazanmis ve temel gelisimini siirdiirebilmistir (Ongéren 1983: 11).
“Mizah, diisiinceleri saka ve niiktelerle siisleyerek anlatan s6z ve yazi cesidi
olmakla birlikte zaman i¢inde daha agir tiirleri de i¢ine alan bir terim haline
gelmistir. Mizahta temel hedef giildiirme ise de ¢ok defa giildiirmenin altinda
fert ve toplumdaki aksakliklari, ¢irkinlikleri elestirme ve igneleme, diizeltme
amagclar da gizlidir. Mizah, halk zekasimin {irettigi bir savunma araci olup gi-
liing hikdye ve fikralarin en az saldirgan olan bi¢imine dayanir. Mizahin 6zii
saka sayesinde duygu patlamasinin 6niine gegmektir. Gergeklerin sebep oldugu
acilara boyun egmeyen mizah, toplum kimligini dile getirme bi¢cimlerinden biri
oldugu gibi, zulme dayanan yonetimlere kars1 asagi tabakalardan gelen bir dire-
nis bi¢imidir.” (Durmus 2005: 205).

Mizah dendigi zaman akla gelen kavramlarin basinda giilme gelmektedir.
Giilme i¢in mizahin fizyolojik bir ifadesidir demek yanlis olmaz. “Mizahin
tetikledigi eylem son erimde giilmedir. Cogu kez mizahla 6zdeslestirilmesi bun-
dandir. Giilmenin tanimini ve arastirilmasini giiclestiren en 6nemli durum mizah
olmadan da giiliinmesidir. Fizyolojik ve anatomik anlamiyla giilme bir mizah
Ogesine tepkinin ¢ok ilerisinde bir eylemdir.” (Giiler 2010: 38). Mizah, giilme-
yi saglayan unsurlardan yalnizca biridir. Ayrica mizahin her zaman giilmeyle
neticelenip neticelenmedigi konusu ise tartismalidir. Zira giinliik hayattaki bir-
cok konugma ve sohbet giilmesinin mizah, espri ya da fikralar sonucu olmadigi
goriilmektedir. “Kanaatimize gore mizah, mizah¢i tarafindan seyirci-okuyucu-
yu giildiirmek i¢in tretilir. Yani mizah¢inin ana gayesi, bilincaltinda dahi olsa
giildiirmektir. Uriiniin giildiirme oram ise kisiden kisiye ve mizahin kalitesine
gore degisir.” (Usta 2009: 41). Morreall giilmeyi bir eylem veya davranis ola-
rak degerlendirir ancak dksiirmek, esnemek gibi fizyolojik temelli ihtiyaglardan
farkli olarak giilmenin duygularla baglantili diistintilmesi gerektigini dne siirer
(Morreall 1997: 5-6). Bergson ise tiimiiyle insana 6zgii olanin disinda komik
yoktur. Herhangi bir hayvana onda bir insan davranisi ya da insana 6zgi bir yliz
anlatim1 buldugumuz i¢in giileriz (Bergson 2015: 12) yorumunu yaparak Aristo
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gibi glilmeyi, insan1 hayvandan ayiran bir 6zellik olarak ele alir. Saglikli yollar-
dan elde edilmesi sartiyla giiliing veya giildiiriicli olan her sey mizah kavrami
cercevesinde degerlendirilir. Ancak tiretilen mizah, belli basli birtakim faktor-
lerin etkisiyle cesitlilik gdsterir. Mizah¢inin ele aldig1 konular bir diger ifade
ile ortaya koydugu mizahi iiriiniin igerigi, mizahin hangi temalara dayanilarak
yapildigin1 gdsterir. Bununla birlikte mizahin hangi amagcla yapildig1 ise onun
islevsel yonlerini ortaya koyar. Bu baglamda islevine, tiiriine veya yontemine
gore farkli olup mizahin i¢ine dahil olabilecek kavramlar su sekilde siralanabi-
lir: alay, latife, miilatafa, miicazere, mutayebe, niikte, saka, parodi, hiciv, hezl,
taglama, sathiye, fikra, halt, karikatiir, komedya (Giiveng 2015: 101-108).

Mizah ve giilme deyince deginilmesi gereken diger bir husus da komi-
gin kaynagi ve ortaya ¢ikan kuramlardir. Bu konuya vakif olan bircok uzman
ve arastirmaci, konu kapsaminda farkli tespitlerde bulunmustur. Bunlardan biri
olan Henri Bergson, grup halinde toplanan insanlarin tiimiiniin, duyarliklarin
bir kenara birakip sadece zekalarini ¢alistirarak, dikkatlerini aralarinda birine
yonelttikleri zaman komigin ortaya ¢ikacagini soyler (Bergson 2015: 15). Yine
Bergson komigin kaynaklarindan bahsederken bi¢im komigi, devinimlerin ko-
migi, durum komigi, s6z komigi ve karakter komigi bagliklarina dikkat ¢eker
(Bergson: 2015). Ona gore bu faktdrlerin kaynagi tamamen insandir. Bagka bir
ifadeyle insana 6zgili olanin disinda komik yoktur (Bergson 2015: 12). Mizah
konusuna gelince Aristo, Platon, Cicero gibi felsefecilerden baslayarak son do-
neme kadar bir¢ok aragtirmacinin (Spenser, Stanley, Dearborn, Gregory, Kim-
mins, Rapp, Monro, Fry, Freud, Berlyne...) bu konu iizerine kuramsal deneme-
ler yaptig1 goriilecektir. John Morreall’in Giilmeyi Ciddiye Almak adli kitabinda
genel mizah kuramlarini Ustiinliik, Uyumsuzluk ve Rahatlama Kurami olarak
{i¢ baslik altinda incelenmistir. Giilin Ogiit Eker Insan, Kiiltiir, Mizah adh kita-
binda ise kuramlarin bu {i¢ baslikla sinirli kalmadigini; Duygu Karmagsas1 Kura-
mi, Berlyne’in Derleyici Motivasyon Kurami, Dilbilimsel Kuram ve Tek Yonli
Mizah Kurami gibi farkli mizah kuramlarinin da oldugunu ifade etmistir. Bu
baglamda mizahla ilgili bir¢ok kuramin ortaya ¢ikmasi, giilme eyleminin tek bir
kuramla agiklanamayacagini gostermektedir (Saglam 2013: 104). Yine de her
kuramin giilme eylemine farkli bir bakis acis1 kazandirmasi bakimimdan 6nemi
biiyiiktiir.

2. Koy Seyirlik Oyunlar: ve Erzurum

Koy seyirlik oyunlari, kasaba veya kdylerde yasayanlarin “uzun kis ayla-
rinda, diiglinlerde, bayramlarda eglenmek ve hos vakit gecirmek icin diizenle-
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yip oynadiklar1 dram karakterli temsillerdir. Bu oyunlarda mimik ve hareketler
on plandadir. Konusmalar azdir. Oyuncular koyliilerdir. Oyun aninda seyirciler
bile oyuna katilirlar. Dekorlari ¢ok basit ve dogal olur.” (Aslan 2008: 297). Me-
tin And’a gore bu oyunlarin ¢ogu eski ritiiel kalintilaridir. Bunlarin dramatik
niteligi en azindan oyuncunun, kendisinden baska bir kisiligi canlandirmasin-
da goriiliir. Dramatik nitelik, kilik degistirme, yiiziinii boyama, ¢esitli maske
ve donatimlarin kullanilmasi, s6zlii oyunlarda sdylesmeye de basvurulmasr ile
saglanir. Ayrica kimi oyunlarda eylemin, olaylar dizisinin bir yansilamasi bu-
lunmaktadir. Bundan baska i¢inde ¢atigma da goriiliir (And 2014: 16). “Cagdas
anlamdaki tiyatrodan habersiz olan koyliiniin seyirlik oyun sergilemesi, kendi
sosyal ve ekonomik sartlar1 iginde gelisen bir kdy tiyatrosunun varligini gosteri-
yor. Bu ilkel tiyatronun gergevesini halkin bizzat kendisi belirlemistir. Ozellikle
saya gezme, kis yarisi, yagmur gelini oyunlari, fonksiyon ve icerik bakimindan
kaliplagmistir. Diger oyunlar biraz daha degiskendir. Oyuncu-seyirci biitiinles-
mesinin doruk noktaya ulastig1 koy seyirlik oyunlari, sahne, dekor ve aksesuar
unsurlarini asgari diizeye indirerek gdstermeci bir nitelik kazanmigtir.” (Diizgiin
1999: 168). Pertev Naili Boratav’in ifadesiyle koy seyirlik oyunlar1 “sadece eg-
lence vesilesi ve araci, hayal tirlinii, gelip gegici seyler degildir; onlar, toplumun
giinliik sorunlarindan, tasalarindan, kaygilarindan, sevinglerinden, islerinden,
iiretim ve tliketim c¢abalarindan, torelerinden, térenlerinden ayrilamaz. Bir ke-
lime ile, halkin yasami ile kaynasmislardir; onunla bir biitiin halindedirler ve
ancak toplumun yasaminin tiirlii yonleriyle bir arada incelenerek degerlendirilip
yorumlanabilirler.” (Boratav 1988: 224).

Erzurum ve ¢evresi, bugiine nazaran eski zamanlarda koy seyirlik oyun-
lariin icra edildigi 6nemli bir bolgedir. Bu alanda daha 6nce derleme galismasi
yapmis olan Dilaver Diizglin’iin tespitine gore yaz aylar1 halkin tarim ve hay-
vancilikla yogun bir bicimde ugrastig1 aylardir. Bu mevsimde herkes isinin ba-
sindadir. Makinelesmeye ragmen insan giicii yine ilk planda yer alir. Biitiin aile
fertlerinin belli bir isle ugrastigi bu donemde, ¢ok zaruri nedenler (imece, asker
ugurlama, ticari faaliyetler vs.) olmadik¢a koyliiniin bir araya gelmesi ve eglen-
ce tertiplemesi miimkiin degildir. Bu sebeple koylii, cogunlukla kis aylarinda bir
araya gelir, eglenceler de kisin gerceklesir. Yerli halk; kadin kina gecesi, erkek
kisir gecesi igerikli diiglin eglencelerinde, yilbasi eglencelerinde, oturma odala-
rinda herhangi bir metne bagh kalmadan bu oyunlari oynamaktadir. Bunlardan
baska Nevruz ve Hidirellez bayramlar1 da koyliilerin bir araya gelerek eglendik-
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leri 6nemli giinlerdir (Diizgiin 1994: 14-17). Ancak bugiin durum hi¢ de bdyle
degildir. Zira kirsaldan kente dogru yasanan gocler, modernlesmenin etkisi ve
teknolojinin en iicra koselere kadar ulasmasiyla bu seyirlik oyunlar artik es-
kisi gibi ragbet gormemektedir. Yeni nesle aktarilamayan bir¢cok oyun da icra
alan1 bulamadig1 i¢in ne yazik ki unutulup gitmistir. “Giiniimiizde kdy seyirlik
oyunlar1 neredeyse kaybolmuslardir. Onlarin kaybolma nedeni ise kuskusuz ki
kendini tireten, kendine yetebilen, mevsimsel sofralar1 olan mekanlarin yitip
gidisidir. Bitkisel ve hayvansal dongiiniin {iretim bigimlerini belirlemeyen bag-
lamlarda sozii edilen oyunlarin varligini siirdiirebilmesi de miimkiin degildir.
Yilin her déneminde ayn1 meyvenin alinabilecegi marketlerden aligveris yapan
glinlimiiz insan1 i¢in kayisinin agtig1 ¢igegin zamansal takibi artik o kadar da
bliyiik bir onem tasimamaktadir.” (Basat 2017: 138).

3. Oyunlardaki Mizahi Unsurlarin Tespiti

“Koy seyirlik oyunlari i¢cinde barindirdigi mizahi unsurlardan dolay1 kir-
sal yasamin 6nemli bir eglence ve giildiirii kaynagidir. Bu oyunlarda giilmeyi
yaratan temel unsur genellikle, abartili hareketlerle yapilan kavga, doviis gibi
saldirilar veya taklit ya da benzetmeyle olusturulmaktadir.” (Tiirkmen-Fedakar
2009: 98). Ayrica harekete ve soze dayali komedinin sik¢a kullanildigi bu oyun-
larda; mahalli dil kullanimi, miizik esliginde abartili taklit, kilik degistirme ve
uyumsuz durumlar amatdr bir tiyatro biciminde tamamen dogaclama olarak iz-
leyicisine sunulmakta, yeri geldiginde izleyici de oyunlara dahil edilmektedir.
“Arastirma alani, kent kokenli merkezlerinden kirsal bolgelere yaklastik¢a, mi-
zahin yonii sozellikten eylemsellige dogru kaymaya baslar. Egitim seviyesinin
azalmasi hareket komigini, yiikselmesi ise s6z komigini olusturur. Kéyde mizah
daha ¢ok beden dili ile baskindir. Koy eglenceleri iginde, gruplara ayrilan bi-
reyler bir oyun kurgusu i¢inde gerekli sartlar1 yerine getiremedikleri, yarisma-
y1 kaybettikleri takdirde bir oyun mizanseni ¢er¢evesinde doviiliir ya da yas
veya toplumsal grubu itibariyla o an i¢in prestij kaybina yol agabilecek bir ce-
zai davranis sergilemek zorunda kalir. Burada hareket komigine dayanan dayak
ve ceza, izleyicilerin giilme duygusunu tatmin eden en 6nemli yaptirimlardir.”
(Eker 2014: 94).

Mizahi anlamda koy seyirlik oyunlar1 adina yapilan bu degerlendirmele-
rin dogrulugunu gérmek, oyunlart incelemekten ge¢mektedir. Ancak uygula-
maya dayali bu oyunlart metin haline gelmeden incelemek miimkiin degildir.
Bu yilizden daha oncesinde Dilaver Diizgiin tarafindan 1994’te yapilmis olan
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Erzurum Kéy Seyirlik Oyunlar: adli doktora ¢alismasindaki 77 adet koy seyirlik
oyunu temel alinarak metinlerin mizahi unsurlar1 tespit edilecektir. Elde edi-
len mizahi tespitler igerigine gore Bergson’un temelde hareket komigi, durum
komigi, s6z komigi ve karakter komigi olarak belirledigi basliklar altinda bir
tasnife tabi tutulacaktir. Gereken yerlerde alt basliklara boliinecek olan mizah
unsurlar1 hakkinda kisa agiklamalar yapilacaktir. Ayrica mizah i¢eren oyunlar-
dan 6rnek gostermek i¢in yapilan alintilarin sayfa numaralar1 parantez icinde
gosterilecektir. Yapilacak olan alintilar ise asli bozulmadan kullanilacak, bir-
den fazla mizah unsuru i¢eren oyunlar, farkli bagliklar altinda tekrara fazla yer
vermeden incelenecektir. Bu sayede Erzurum koy seyirlik oyunlarmin mizahi
unsurlari ortaya konmus olacaktir.

3.1. Hareket Komigine Dayali Oyunlar

“Hareket komigi genel davranig, hareket ve eylemlerle gergeklestirilen
giilmedir. Hareket komiginde esas olan, mekaniklik, yineleme tersine cevir-
me, orantisizlik ve dalginliktir. Giilme eylemini ortaya ¢ikaran, davraniglardaki
siradanlik ve tekrar izlenimidir.” (Eker 2014: 116). Koy seyirlik oyunlarinda
harekete dayali mizah sik¢a kullanilir. Ozellikle abartili fiziki miidahaleler ve
taklitler kimi oyunlarda soziin de 6niine gegmektedir.

3.1.1. Fiziki Miidahale

Koy seyirlik oyunlarinin olmazsa olmazi fiziki miidahaleye dayanan
oyunlardir. Bu oyunlarda vurma, dévme, ceza temelli bir mizah uygulamasi var-
dir. Dayak yiyen oyuncu ¢ikardigi farkli seslerle izleyicileri giildiirmeye ¢aligir.
Oyun sirasinda sopa, kemer gibi nesnelerin de kullanildig1 gortiliir.

Bostan oyununda bekgiler, sakat bostancidan dayak yer. (s. 88)
Hac1 oyununda oyuncu sirtina bagladigi kiginin kafasina vurur. (s. 118)

Keles oyununda parasini alamayan kisi eti sattigi adama kemerle vurur.
(s. 133)

Okiiz Kesme oyununda okiiziin etinden alip parasini vermeyenlere 6kiiz
sahibinin ¢agirdig1 Topci Galiyan adindaki oyuncu elindeki basma ile vurur. (s.
152)

Tezek Toplama oyununda asil niyetleri evlenmek olan kizlar, etrafta gor-
diikleri erkeklerin kendilerine g6z ettiklerini sOyleyip onlar sirasiyla babalarina
dovdiirtirler. (s. 163)
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Tursu Satma oyununda bir oyuncu tursu bidonu olarak baska bir oyuncu-
nun sirtina baglanir. Tursu almak isteyen dnce suyunu icer. Begenmezse oyun-
cunun Ustline tlkiriir. (s. 167)

3.1.2. Taklit ve Kilik Degistirme

Oyunlarda izleyici kitlesinin niteligine gore taklit ve kilik degistirme uy-
gulandig1 goriiliir. Erkek izleyicilerin oldugu gdosterilerde oyun i¢inde kadin
kullanilacaksa erkek oyuncular kadin kiligina girmektedir. Aynit durum kadin
izleyicilerin oldugu oyunlarda da gecerlidir. Karakter ve hayvan taklitlerinde
oyuncular taklidi yapilacak seyin 6zelligini abartarak seyircileri giildiirmeye
calisir. Miizige dayali oyunlarda ise miizigin ritmine gore taklitler yapilarak iz-
leyici gildiiriiliir.

Asik oyununda as181 calinan baba onu geri almak i¢in esek gibi anirir. (s.
76)

Ay1 oyununda bir kisi ay1, baska bir kisi de kopek taklidi yapar. (s. 77)

Berber oyununda berber miizik esliginde oynar. Miizigin ritmine gore ha-
reket eder. Bu arada iki kisiyi de tiras eder. (s. 79)

Bostan oyununda bir kisi dilsiz bekgi, bir kisi de sakat bostanci taklidi
yapar. (s. 88-89)

Dehlenk oyununda deli kiligina giren oyuncu miizik esliginde deli taklidi
yapar. (s. 98)

Deli K1z oyununda diiniircii sinisi geldigi sdylenen evde kalmis kiz miizik

esliginde oyunun sozlerine gore taklit yapar. Taklitte topallayan ayak, kuru ku-
lak, ¢ikik bel, kel bag boliimleri miizik esliginde canlandirilir. (s. 98-101)

Eniste oyununda oyuncu dilsiz taklidi yapar. Nisanlisin1 gérmeye gelen
dilsiz eniste dayak yiyip soyundurulur. (s. 106-107)

GoO¢ oyununda oyuncular okiiz, esek, kurt kiligina girerek bu hayvanlarin
taklidini yaparlar. (s. 115-116)

Giirzali oyununda oyunculardan biri topal baba taklidi yapar. (s. 116)

Kaz Otarma oyununda kaz yavrusu taklidi yapan oyuncular seyircileri 1s1-
rr. (s. 132)

Kiirdiin Kiz1 (s. 142-144) ve Tandira Koydum Pagay1 (s. 159-161) oyun-
larinda tiirkiiniin s6zlerine gore miizik esliginde taklit yapilir.

Pehlivan oyununda kisi, karsisinda biri varmis gibi giiresci taklidi yapar.
(s. 154-155)
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3.2. Soz Komigine Dayali Oyunlar

S6z komigi dil araciligiyla ortaya konulan bir giilmedir. Her toplum kendi
s06z komigini ylizyillarin birikimiyle yine kendisi olusturur. Ancak bir toplumda
cok kiiciik yasam alanlar1 arasinda bile s6ze dayali mizahi farkliliklarin oldugu
goriilmektedir. Kullanilan mahalli dil, s6z tekrarlari, benzesmeler, anlam sap-
malar1, sanath anlatim kdy seyirlik oyunlarinda tespit edilen séze dayali mizah
malzemeleridir.

3.2.1. S6z Sanati Kullanma

Koy seyirlik oyunlarinda edebi anlamda bilingli bir mizah malzemesi kul-
lanilmaz. Izleyiciyi giildiirmek icin genelde bdlgeye 6zgii benzetmeler yapilir.

Koylii Kadinlar oyununda {igiincii kadin oglunun ayagi lizerinden istiare
yapar.

Uciincii kadin: Andir gala baslarina. Bizim oglanin ayagini camis pestil
etmiy. Talasim onnar mi? (s. 140)

3.2.2. Benzesme Kullanma

Yore halkinin kelime diinyasindan secilen birbirine benzer sozciiklerin
ya da belli harf yogunlugundaki sozciiklerin oyun iginde kullanilmasi, yanlig
anlasilma tizerinden mizah malzemesi olusturmaktadir.

Deve oyununda ah ¢eken adamin sozilinii yih olarak anlayan deve yere
yatar. Ah ve yih kelimeleri arasinda benzesme yapilmistir. (s. 102)

Gidik Satma oyununda mal sahibi, gudikleri (kopek yavrusu) gidik (ko-
yun yavrusu) olarak satmak ister. Burada gidik ve gudik kelimeleri arasinda
benzesme vardir. (s. 113-114)

3.2.3. Uyak ve Tekrar Kullanimi

Oyunlarda mani-tekerleme sdylemeler, karsilikli atismalar, s6z tekrarlar
mizah saglama adina bagvurulan unsurlardir. Yeri geldiginde sdylenen séze gore
taklitlerin yapildig1 da gorliir.

Deve-1 oyununda tarlada lahana eken adam gokte ucan leyleklere kafiyeli
s0z sOyler.

Siz gidersiz Gars’a

Orda var bir arsa
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Arsada bir yapi

Yapide bir gapi

Gapide vardir bir halga

O halgayi siz ¢alin

Eger ¢iharsa biri, bryihlari gaba
O bizim baba (...) (s. 102)

Kalayc1 oyununda kalaycilik yapan oyuncuya sirastyla baban 6lmiis, anan
Olmiis, karin 6lmiis denir. Kalayc1 tekrar sozlerle cevap verir.

Cirak: Usta anan 0lmis.

Kalayci: Bogver, ¢ek koriigi.

Cirak: Usta baban 6lmis.

Kalayci: Bogver, ¢ek koriigi.

Cirak: Usta karm dlmis.

Kalayci: Gapat koriigi ¢irah.(s. 129)
Sarhos oyununda delikanli ickili bir sekilde tiirkli mirildanir.
O yana donder beni

Bu yana donder beni

Sag yamimda yaram var

Tabibe gonder beni (s. 155)

3.3.4. Mahalli Dil Kullanimi

Oyunlarin geneli Erzurum’da gectigi i¢in kullanilan dil yorenin dogal dili-
dir. Oyunlarda mizah saglama adina yd6resel dil devamli kullanilir. Bu bakimdan
her oyundan 6rnek vermek makalenin hacmini zorlayacagindan dolay1 sadece
birka¢ oyun tizerinden 6rnek sunulacaktir.

Acem oyununda, yoreye 6zgii lakap ve isimler kullanilmaktadir:

Abo oglu Mugo, Hillikli Bekir, Carsamba sifat, Hoppala Bozo, Haci Guk-
go, Haci Fisfis (s. 73)

Alaca-Karaca oyununda yore agzi kullanilmaktadir:
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Mal Sahibi: Hos bulduh muhdar. Ben yolcuyam. Koyiime mal gotiirirem.
Tosunnardan birinin ayahlarini dabah dutmug, getmis, kesip satabilir miyuh
koytizde?(s. 75)

Hac1 oyununda yore agz1 kullanilmaktadir:

Haci:Ben haga gidirem, bir sey ismarlir misen?

Haci:Vay benim guri gafam. (Sirtindakinin kafasina vurur.) (s. 118)
Pamuk Egirme oyununda yore agz kullanilmaktadir:

Kiz:Ana ben gociya gidacam.

Anne:Gah, essek gizi essek, nere gidersen get. (s. 153)

3.3.5. Anlamay1 Saptirma

Oyunlarda sdzciigiin anlam sapmasina ugramasi, asil anlatilmak istenenin
anlam kaybina ugramasi, bir anlami olmasina ragmen anlamsizmis gibi belli
sozcliklerin kullanilmas1 mizah malzemesi olarak kullanilir.

Hirs1z oyununda tiiccar, seyirciye konuyla alakali olmayan bir cevap verir.
Tiiccar: Bu koyiin muhtari kim?
Seyirci: Ne edeceksin?

Tiiccar: Lazim, yiiziine eski pestil saracagim!.. Istiyorum iste, elbet bi
derdim var ki soruyorum. (s. 120)

Imam oyunundaki imam ebced, hevvez, huddi gibi halki isim olarak bi-
lip anlam olarak vakif olmadig1 sozler sdyleyerek ¢evresindekileri hocaligina
inandirmaya calisir. Burada amag sozciikleri anlam sapmasina ugratarak mizahi
saglamaktir. (s. 124-125)

Nisanliy1 Gorme oyununda kor geng, nisanlisin1 gérmek i¢in kaynanasinin
evine gider ve orada kaynanasi ile arasinda korliik tizerine bir diyalog yasanir.

Kaynana: Senin gozlerin kor mi?

Ismail: Coh ciiz ohudum...Gaynanama gelen hafta coh seyler getirim, da-
rah marah bir seyler. (s. 149-150)

3.3. Durum Komigine Dayali Oyunlar

Durum komigi beklenmedik durumlarla karsilasma, diizenli durumlarin
birbiri i¢ine girmesi, yinelenmesi ve ters donmesiyle olusan yasam igerikli ve
izlenimli mizahi durumdur. Oyuncularin uyumsuz bir davranis sergilemesi ya
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da oyunu bilmeyen iizerinden abartili oyunlar yapilmasi kdy seyirlik oyunlarin-
da durum komigine dayali mizah malzemesidir.

3.3.1. Uyumsuz Davranis Sergileme

Beklenmedik bir durum karsisinda ortaya ¢ikan uyumsuz hareketler
oyunlarda mizaha yol acar. Ozellikle oyunu ilk defa izleyenlerin dahil edildigi
oyunlarda, istenileni yapamayan, yapsa bile sakadan kurtulamayan oyuncunun
basina gelenler bir mizah unsuru olarak sik¢a kullanilir.

Fal-2 oyununda oyunu bilmeyen oyuncu meydana alinir. Fal bakma ad1y-
la meydanda oyuncunun yiiziine is siiriiliir. (s. 108)

Hoca-Hoca oyununda hocadan ders alan kizlar annelerinin sozii iizerine
hoca ne derse tam tersini sdylemektedirler. Hoca kosarak ¢ocugun annesinin
yanina gider, ¢ocuktan sikayetci olur. (s. 122-123)

Imam oyununda oyunu bilmeyen oyuncuya soru sorulur. Dogru cevap
vermesinin ddiilii olarak i¢i su dolu kavuk basina gecirilir.(s. 124)

Kabaday1 oyununda 6lii tizerinden restlesen iki kabadayidan birinin yasa-
dig1 korku durumundan oyun oynanir. Olmayan bir sey olmus gibi anlatilarak
mizah saglanir.

Birinci Kabadayi: Yav, get, diin degil evvelsi giin dedem olmiisdi, gettim
mezerinden ¢tharttim, tekrar geri getirdim. Ciinki ¢coh ozlemisdim. (s. 125)

Pamuk Egirme oyununda evlenmek isteyen kizlar seyircilerden birinin
kucagina oturup onlarin yiizlerine un siirerler. (s. 153)

Yildiz Gosterme oyununda, oyunu bilmeyen birisi ortaya aliir. Oyunu
oynatan yildiz gosterece§im bahanesiyle ceket kolu iginden yerde yatan oyun-
cuyu islatir. (s. 171)

3.3.2. Ders Verme

Koy seyirlik oyunlarinda sd6zden ¢ok hareket 6n planda oldugu i¢in mi-
zahin giildiiriirken diistindiirme islevi ¢ok goriilmez. Ancak giinah, hak yeme,
yalana bulasma gibi ders verici durumlar tizerinden bazi oyunlarda mizah yapil-
dig1 tespit edilmistir.

Go¢ oyununda hakki olandan fazlasini alan babanin okiizleri oliir. (s. 115-
116)
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Kambur oyununda yalana, giinaha, harama bulasan kisinin kamburlagsma-
st lizerinden ders verilir. Burada ayrica kambur taklidi vardir. (s. 131)

Kesgem 1 oyununda yalana, glinaha, harama bulagan kadinin {izerinden
ders verilir. (s. 134-136)

3.4. Karakter Komigine Dayal Oyunlar

“Karakter komigi, topluma adapte olamayan kisi kaynaklidir. Topluma
uyarlanmis kisi, toplumun beklentilerine gore hareket ederken, topluma uyar-
s1z kisi i¢inde yagsadig1 toplumu dikkate almaz. Bu ylizden toplumun gidisatina
ayak uyduramayan kisi, kendi gergeklerinden styrilip toplumun gergeklerine
donemedigi i¢in gerg¢ek diinyanin sert duvarina ¢arparak giiliing bir duruma dii-
ser.” (Nesin 1973: 25). Koy seyirlik oyunlarinda oyuncular koylii, hoca, imam,
¢oban, deli, tiiccar, hirsiz gibi bolgede mizahi kullanimina agik karakterlerin
kiligina girerek karakter komigi icra etmektedirler. Bu oyunlarda karakterlerin
dikkat ¢eken yonleri oyuncular tarafindan bozulup olanin disina ¢ikarilarak mi-
zah yapilmaya caligilir.

Hoca-Hoca oyununda kirk sikinti ile ders vermeye ¢alisan bir hoca (s.
122-123), Dehlenk oyununda miizik esliginde farkli bicimlerde oynayan bir deli
(s. 98), Imam oyununda isten anlamayip imamliga soyunan bir imam (s. 124-
125), Hirs1z oyununda soyulan bir tiiccar (s. 120-122), Kalayci oyununda kalay
yapan kalaycilar (s.128-131), Koylii Kadinlar oyununda dere kenarinda ¢amasir
yikayip bir yandan da kiifiirlii konusan koylii kadinlar (s. 140) vs. {izerinden ka-
rakter komigi dahilinde oyunda abart1 unsuru fazlaca kullanilip taklitlerle mizah
yapilir.

SONUG

Eski ritiiel kalintisi olan kdy seyirlik oyunlari, zaman igerisinde halk takvi-
mi esasli icrasindan siyrilarak mizahi yonii agir basan eglencelik oyunlar haline
gelmistir. Ancak modern ¢agin etkisi ile yasanan gogler ve teknolojik gelisme-
ler, mizah yiiklii bu oyunlarin birgogunun da zamanla unutulmasina sebebiyet
vermistir. Erzurum kdy seyirlik oyunlarinda sz, hareket, durum ve karaktere
dayali mizahin i¢ i¢e oldugu goriilmektedir. Fiziki miidahaleler, taklitler, uyak-
I1 sozler, uyumsuz davraniglar, abartili karakterler ve 6zellikle de mahalli dil
kullanim1 Erzurum kdy seyirlik oyunlarinin vazgecilmez mizah malzemesidir.
Izleyicinin, bazen de misafirlerin oyuna dahil edilmesi, oyunu bilmeyen iizerin-
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den abartili sakalarin veya hareketlerin yapilmasi, bu oyunlarin mizah boyutuna
katk1 saglamaktadir. Taklit esasli miizikli oyunlarin da Erzurum koy seyirlik
oyunlar1 iginde 6nemli bir yeri vardir. Clinkii kirsal kesim insaninin aksayan
yonleri, kusurlu tipleri bu oyunlarda miizik esliginde taklit edilir. Oyuncunun
cinsiyet veya kilik degisikligi sonrasinda, taklitler mizah baglaminda abartili
bir sekilde yapilir. Erzurum koy seyirlik oyunlari toplumsal kaynasma ve bii-
tiinlesmenin giizel bir 6érnegidir. Oyunlarda oyuncunun her tiirlii unvani ya da
sayginlig1 bir kenar1 birakilir. Ciinkii izleyici goziinde oyuna dahil olan herkes
esittir ve izleyiciler daha ¢ok icra edilen oyuna ve oyun sonunda ceza-0diil esas-
11 mizaha odaklanmaktadir.

Koy seyirlik oyunlart kirsal kesim insaninin neyi mizah olarak gordiigii
konusunda genis bir kaynaktir. Bu konuda ¢alisma yapacaklar i¢in Erzurum ve
cevresi, eskiye nazaran az olsa da mizahi koy seyirlik oyunlarinin icra edildigi
Onemli bir aragtirma alanidur.
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