Arastirma Makalesi - Gonderim Tarihi: 22.09.2018 Kabul Tarihi: 26.12.2018

Zeka Yapay Ama Ask Dogal:
Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka- Insan Askinin Temsili'

Mehmet Yilmaz?
Nefise Sinem Turan®

0z

Sinemada bir tir olarak “bilim kurgu” ¢atisi altinda temasi bakimindan toplanabilecek
bircok alt tir bulunmaktadir. Bilim kurgu sinemasi; dinya disi varliklar, yasadigimiz
gezegen ile ilgili felaket senaryolari, distopyalar ve zaman yolculuklari gibi cesitli
konular ile seyircinin hayal gtictinin sinirlarini zorlarken, ginumuz yiksek teknolojileri
icerisinde dnemli bir gelisim potansiyeline ve gelecede sahip yapay zekalar ile de
seyirciyi bulusturmustur. Geleceg@e iliskin bir vizyon sunan bilim kurgu sinemasi,
yapay zeka ve insan arasindaki etkilesimin varabilecegi boyutlar ile ilgili ipuglarini da
barindirmaktadir.

Yapay zekalar; ilk giinden bugtine farkli bigcimlerde bilim kurgu sinemasinda kendine
yer bulurken genellikle insanda yaratti§i korku duygusuna kosut olarak islenmis,
yapay zekalarin kontrol edilemez gelisminin insanliin sonunu getirme ihtimali ise
korkunun ana kaynagi olmustur. Ancak sinemada yapay zekalar ile insan sadece
olumsuz durumlar yasarken temsil edilmemistir. Yapay zeka ve insan etkilesiminde
“ask” gibi gorece derinlikli ve sinirlar gizilemeyen bir duygunun islenmesi séz
konusu olmustur. Bu anlamda insana dair oldugu dusinilen ask duygusunun yapay
zeké ile paylasiimasinin bilimkurgu sinemasindaki yansimalari arastiriimaya deger
g6rilmektedir.
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Ozellikle son vyillarda bilim kurgu sinemasi icerisinde insanlarin, yapay zekalar ile
ask iligkisi icinde oldugu film &rneklerine sik¢a rastlanmaktadir. Calismada, yapay
zeka insan etkilesiminde “ask’in nasil ele alindiginin farkl boyutlari ile betimlenmesi
hedeflenmektedir. Orneklemini 2010 yili sonrasina ait The Machine (2013), Ex Machina
(2014) ve Uncanny (2015) adli filmlerin olusturdugu calismada; yapay zeka ve insan
arasindaki askin sinemada ne sekilde yer aldigi “ask ve cinsellik”, “teknoloji ve bilim”,
“yalnizlik”, “beden”, “6grenme”, “siddet”, “gercek ve yalan”, “gdzetim”, “yaraticr’,
“6lim ve dogum” ortak temalari (zerinden tematik film analizi ile degerlendiriimek
istenmektedir.

Anahtar Kelimeler: Bilim Kurgu Sinemasi, Yapay Zeka, Ask
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Intelligence Is Artificial But Love Is Natural:
Representation Of The Artificial Intelligence- Human Love In Science
Fiction Cinema

Abstract

There are many sub-titles that can be collected under the “science fiction” as a genre
of cinema. A science fiction film forces the boundaries of the imaginary power of the
audience with various topics such as extra-terrestrials, disaster scenarios, dystopias,
and time travels, while at the same time it brings together with the audience the
artificial intelligence, which has a significant potential of development, and a future in
today’s high technology. The science fiction cinema which is loaded with the mission of
presenting a progressive point of view for the audience also contains hints about the
dimensions of the interaction between artificial intelligence and human beings.

While artificial intelligence has always had a place in the science fiction cinema in
different ways, it is often associated with fear arisen in the human-beings, and the
possibility of their uncontrollable developments bringing the end of the mankind has
become the main source of this fear. However, artificial intelligence in the cinema is not
represented as in the way that it is hostile to people. In artificial intelligence and human
interaction, the processing of a deep and boundless feeling such as “love” arouses a
desire to analyze. It is worth investigating that the reflections of the “love” sentiment,
which is thought to be related to human beings, is shared with artificial intelligence to
science fiction cinema.

Especially in recent years, film samples in which people are in love with artificial
intelligence are found frequently in science fiction cinema. In this study, it is aimed to
describe different dimensions of how “love” is handled in artificial intelligence-human
interaction. In this study it is aimed to evaluate how the love between the artificial
intelligence and man takes place in the cinema by making thematic film analysis
of the selected films of the post-2010 period, which are The Machine (2013), Ex
Machina (2014) and Uncanny (2015) with the common themes of “love and sexuality”,

“technology and science”, “loneliness”, “body”, “learning”, “violence”, “truth and lies”,

” o«

“surveillance”, “creative”, and “death and birth”.

Keywords: Artificial Intelligence (A.l.), Love, Science Fiction Cinema
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Giris

baslatan Melies sinema izleyicisinin merakini uzaya yonlendirmis, bilim kurgu

sinemasi 6zellikle edebiyattan aldigi ilhamla farkl konularla izleyicisinin ufkunu
genisletmeye devam etmistir. Dinya digi varliklar, dinya ile ilgili felaket senaryolari,
distopyalar ve zaman vyolculuklari bilim kurgu sinemasinin yer verdigi baslica
konulardir. Tim bunlarin iginde “yapay zek&” olgusu, bazen tek basina bazen de diger
konular icinde yer alan bir yan 6ge olarak bilim kurgu sinemasinda ragbet géren bir
konuma sahiptir.

Sinemada “Aya Seyahat” (1902) ile en sade bigimiyle bilim kurgu gelenegini

Bir ileri teknoloji ¢iktisi olarak gindelik yasamlarimiza da girmeye baslayan yapay
zekalar, sinema tarihinin baslangicindan itibaren bilim kurgunun malzemesi olmustur.
Hizli ve “otonom” gelisimlerinin kontrol edilemez bigcimde énlne gecilmez bir hal alma
potansiyeli tasimasi, insanlstl 6zellikler kazanmasi ve insanhigin sonunu getirme
olasiliklari; yapay zekalari korku senaryolarinin odagina oturtmustur. Seksenli yillarin
teknoloji ataginin potansiyel yenilikleri kargisinda farkli kesimlerin statiiko kaybi
endiselerini yansitan ve ayni dénemin “Frankestayn” olarak tabir edilen filmlerinin
temel motivasyonu yapay zeka icin de gecerli olmustur. Fakat sonrasinda yapay
zeké ile insan arasindaki etkilesimin farkli boyutlar ile temsil edildigine iliskin érnekler
g6rilmektedir.

Yapay zeka, klise ve sig bir korku ekseninden kaymaya baslamig, insanlik igin
tehditkar “disman” konumundan yardimci ve dosta dogru evrilen temsillerde yer
almistir. Ozellikle son yillarda yapay zeka ve insan etkilesiminde “ask” gibi ziyadesiyle
derinlikli bir duygunun islenmesi, bilimkurgu sinemasinda yapay zeké temasinin seyri
bakimindan dikkat c¢ekicidir ki calisma bu diizlemde bilim kurgu sinemasi, yapay zeka
ve ask olmak Gzere ¢ temel konu Gzerine oturtulmaktadir.

Calismada nitel arastirma yoOntemleri icerisinde yer alan amagh Orneklemlerden
benzesik 6rnekleme bagvurulmustur. “Buradaki amag, kiguk, benzesik bir érneklem
olusturma yoluyla belirgin bir alt grubu tanimlamaktir.” (Yildinm ve Simsek, 2016: 120).
Bu dogrultuda arastirma evreni uluslararasi platformda vizyona girmis ask konulu ve
teknoloji temali ana akim filmlerdir. Yapay zeka-insan askini konu edinmeleri dolayisiyla
amacli 6érneklem olarak The Machine (2013), Ex Machina (2014) ve Uncanny (2015)
adli filmler secilmistir. Ardindan odaginda yapay zeka- insan agki olan segili filmlerde
arastirma konusunun hangi temalar Gzerinden islendigini tespit etmek bakimindan
ortak temalar belirlenmeye calisiimistir.

izlemeler sonrasinda “Ask ve Cinsellik” (odak konu ayni zamanda ortak bir temadir),
“Teknoloji”, “Yalnizhk”, “Beden”, “Ogrenme”, “Siddet”, “Yalan”, “Gozetim”, “Yaratic” ve
“Olim” olarak belirlenen ortak temalar araciligiyla érneklem filmler tematik film analizi
yontemi ile irdelenmis; ortak temalar Gzerinden yapay zeké ve insan arasindaki ask
eksenli iliskinin ne sekilde ele alindigi betimlenmeye calisiimistir.
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1. Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zekanin “Seyri”

Diger sanat dallari ile Uretken bir birliktelik icinde olan sinema; edebiyattan hem hikaye
anlaticiligi hem de anlatim turleri noktasinda belli birikimleri 6diing almistir. Bu anlamda
bilim kurgu, bir tir olarak edebiyatin sinemaya kattigi 6nemli bir degerdir. Gergek
yasama alternatifler sunan ve zaman zaman da onu fantastik 6gelerle birlestiren bilim
kurgu, bdéylece hem okuyucunun hem de seyircinin akil ve hayal guctnin sinirlarini
zorlamaktadir.

Bilim kurgunun ortaya ¢iktigi dénem ile ilgili olarak Batur su bilgileri aktarmaktadir
(1998: 42): “Bilim kurgu tird, zamanin ekonomik bir degere doniistigu Sanayi Devrimi
dénemine ait bir tardir ve bu tlrin &ézelliklerinden olan zamana egemen olmasi,
uretime, sisteme, verili olana vb. egemen olmasi anlamini igerir.” Dolayisiyla bilim
kurgu; Aydinlanma sonrasi, insan aklina ve onun Urettiklerine olan inanci arkasina
alarak yoluna devam etmistir. insan Griinii teknolojinin de bu baglamda bilim kurgu
anlatimi icerisinde yer almasi kaciniimazdir. Ancak gerek edebiyatta gerekse
sinemada, bilim kurgunun teknolojiyi isleyis bicimi ikili bir yapi gostermistir. Teknoloji;
insanlk adina umut vaat eden gelismeler seklinde sunuldugu kadar, bazilari tarafindan
da korku senaryolarinin ana unsuru haline getirilmistir. Teknolojinin olumlanarak bir
anlatim égesine ddnusturilmesinde, Sanayi Devrimi sonrasi daha karmasik bir hal
alan giindelik yasam yatmaktadir. Clinkl olumlamalarda hayat kaygilarinin ilaci olarak
teknoloji gdsterilmektedir. Bilim kurgu da bu sancilar dindirmeye teknoloji ile aracilik
etmektedir.

Bahsedildigi Gizere, teknoloji; bilim kurguda yalnizca rahatlatici ve giiven verici bir rol
oynamamistir, ayni zamanda kaygi uyandirici bir etken olarak seyirci ile bulusmustur.
Bu anlatiyi tetikleyen etmenin ise Dinya Savaslari oldugu dustnitlmektedir. Nitekim
Sanayi Devrimi’'nin beraberinde getirdigi teknoloji coskusu, savaslar nedeniyle yerini
hayal kirikhgina birakmigtir ve teknoloji bir korku 6gesine déntsmiustlr. Dolayisi ile
teknoloji olgusuna iligkin olumlu oldugu kadar olumsuz da olmak Uzere iki kutuplu bir
bakis acisi mevcut olup bu durum bilim kurgu sinemasinda bir ileri teknoloji unsuru
olarak yapay zekalar icin de gecerli gorilmektedir. Sinema tarihinin ilk ginlerinden
bugline degin, bilim kurgu filmlerinin vazgecilmez &geleri olan yapay zekalara hem
yardimci, dost, hatta sevgili gibi ‘iyi’ roller verilmistir hem de diinyanin sonunu getiren
senaryolarda 6nemli payeler bicilmigtir.

Yapay zekanin sinema tarihinde bilinen ilk 6rnegi Fransiz yonetmen Andre Deed
tarafindan 1921 cekilen “Mekanik Adamdir (Coker, 2016, s. 24). izleyen yillarda,
edebiyat uyarlamalar olarak sinemaya tasinan Frankenstein (1931), Bride of
Frankenstein (1935) ve Dr. Jekyll and Mr. Hyde (1932) filmleri de yapay zekanin
sinemadaki atalari olarak anilabilir. Nitekim s&z konusu filmlerde; “(...) bedeni
yonlendirme, ya da ruhtan yoksun, bitiin denetimi ‘kasifinin’ elinde toplanmis yapay,
biyolojik, anatomik yapisi iyice degistiriimis insanlar yaratma cilginigina kaymistir.”
(Rolloff ve Seesslen, 1995:172). Sonrasinda insan bedeni ile ilgili bu degisimlere
teknoloji de eklemlenerek bilim kurgu sinemasinda yapay zeka karakterlerinin éni
acilmis olacaktir.
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Whitby’nin (2005: 17): “Yapay zekd; insanlarda, hayvanlarda ve makinelerde zeki
davranisin ne oldugunu inceleyen ve insan yapimi aygitlarin nasil bu tip davraniglar
sergileyebilecegini bulmaya caligan bir bilim dalidir. insanligin simdiye kadarki en gug
ve belki de en heyecan verici girisimidir.” s6zlerine katilmis olacak ki; Steven Spielberg,
Artificial Intelligence (2001) filmi ile bu ‘en heyecan verici girisimi’ ailenin énemli bir
Uyesi olarak evlat konumuna yukseltecektir. Ancak bilim kurgu sinemasinda yapay
zekalara her zaman bdyle samimi ve sicak iligkiler ile yer veriimeyecektir.

Nitekim 19. ylzyil Amerikan kiltirinde “Aletlerin kistah, saldirgan, curetkar, arsiz
hizmetciler olmasina géz yumulurdu ama bu hizmetgcilerin kéle statlistinden daha
yukarilara tirmanacag fikri dehset verici bir fikirdi.” (Postman, 2004: 56) ifadesinde
karsilik bulan teknolojiye bakis agisi, bir gelenek olarak devam edecek ve 21. Yuzyil
bilim kurgu sinemasinda da kendini gdsterecektir. Hatta “Isaac Asimov, ¢ robot yasasi
olarak bilinen; “bir robot higbir zaman bir insana zarar veremez ya da eylemsiz kalarak
bir insana zarar verilmesine yol acamaz; bir robot, bir insanin kendine verdigi emre
uymak zorundadir, ancak bu emirler birinci yasayla celisirse, onlari yerine getirmek
zorunda degildir; bir robot, birinci ve ikinci temel yasayla c¢elisen bir duruma yol
acmadigr surece kendi hayatini korumak zorundadir.” (Rolloff ve Seesslen, 1995:
110-111) kurallari, yine Asimov’a ait “l, Robot” hik&yesinden uyarlanan sinema filmi ile
2004’te yikilacaktir.

Automata (2014) da insandan Ustln bir irk olarak yapay zekalari seyirci karsisina
cikararak korkuyu pekistirecektir. Fakat yapay zekélarin birer korku &gesi olma
durumu, sinema tarihi boyunca Stanley Kubrick’in 2001: A Space Odyssey (1968) ve
Ridley Scott’in Blade Runner (1982) filmleri ile unutulmazlar arasina girecektir.

Yapay zekalar ile ilgili farkli tutumlari temsil eden film, dizi ve hatta belgesel érneklerinin
saylisi ise her gegen giin artmaktadir. ingiltere yapimi Black Mirror dizisi (2011-2017),
dért sezon boyunca mutlaka yapay yasam ve yapay zeka& konulu bélimlere yer
vermistir. 2016 tarihinde yayinlanan Westworld dizisi ise tamamiyla yapay yasami ve
yapay zekalari anlatmaktadir. Televizyonculuk anlaminda, National Geographic kanali
da “Gelecege Dogru” (2017) belgeseli ile yapay zekanin varabilecedi u¢ noktalar
seyircilere gdstermistir. Ote yandan 2000’li yillara yaklasirken, yapay zeka ile insan
arasindaki etkilesime farkli bir yorum Chris Columbus’tan gelmistir. YOnetmen,
Bicentennial Man (1999) filminde ‘Yapay zekayi hayatin icerisinde nerede ve ne
sekilde konumlandirmamiz gerekir?’ sorularini sorarken, belki ilk kez “bir insan gibi
asik olunabilecek kadar yakina” cevabini vermigtir.

2. Yapay Zeka: “Bir insan gibi asik olunabilecek kadar yakin”

Sz konusu yapay zekalar ile etkilesim oldugunda, bir¢ok kisinin zihninde soru isaretleri
olusabilmektedir. Hele ki bu etkilesimin boyutlari, agk gibi insan zekasinin sinirlarini
dahi zorlayan bir konu oldugunda durum daha da karmasiklagsmaktadir. Yapay zeka
ile ask iliskisi yasamanin imkansiz veya uzak bir ihtimal oldugu dusiincesinde sdyle
bir én kabul yatmaktadir: “Makineler genelde otomatik, kurallara bilingsizce uyan,



Akdeniz iletisim Dergisi
Zeka Yapay Ama Ask Dogal: Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka- insan Askinin Temsili

programlanmis, tekrar edilen kurallara dayal yapisi bilingsiz olarak ¢alismaktadir.
insandaki sagduyu, deger yargilari, soyut diisiinme kabiliyeti, ilham, anlama, kavrama,
yargilama ve sanatsal degerlendirme ise bilincin mutlaka gerekli oldugu, taklit
edilemeyen Ozellikleridir.” (Dogan, 2002: 108). Ancak 6rneklem filmlerinde Dogan’in
aciklamalarinin tersine, yapay zekalarin ask dahil tim insani 6zelliklere sahip oldugu
acikca gorulmektedir. Nitekim askin ayrilmaz bir parcasi olan cinsellik de anlatimlar
icerisinde yer almaktadir.

Yirminci yuzyil sonunda bilgisayar ve internet kullaniminin evlere girmesiyle, yeni
olanaklar dogrultusunda ‘sanal’ arkadaslik ve ask iligkileri yayginlasmistir. Bu
iletisimde kullanicilar karsilarinda gercek bireylerin oldugunu bilerek, sanal ortamin
‘guvenli’ kollarinda, ters giden bir durumla karsilastiklarinda iletisimi bir ‘tik’ ile
sonlandirabileceklerinin glvencesiyle asklarini yasayabilmislerdir. Fakat -yapay
zekalar aski hissetsinler veya hissetmesinler-, giinimuzde kimi bireyler sanal agklarin
6tesinde gerekgeleri felsefi, kiltirel, sosyolojik, ekonomik vb. alanlardan ¢alismalara
konu olacak bigimde yapay zeka sevgililere ihtiyac duymaya baslamislardir. Ozellikle
Japonya’da yapay zeké oyuncaklarin tiketiminde yasanan artisa dikkat ceken Acar, s6z
konusu degisimi sdyle agiklamaktadir: “(...) Bu durum o kadar trajik bir noktaya geldi
ki, artik insanlar oyuncaklariyla arkadaslik kurma ve onlari hayat arkadaslari olarak
benimseme egilimindeler. Ne de olsa, (...) 6lumlu olmayan bir canliya baglanmak,
6lumla bir canliya baglanmaktan her zaman daha ¢ekici oluyor.” (Acar, 2007: 71-72).

Yapay zeké ile birlestirilen ‘teknolojik ask’, toplumun kiltirel égelerine siki sikiya
bagli sinema sanatinin da ilgisinden kagmamaktadir. Henlz 20. ylzyilin baglarinda
yapay zeké teknolojisi bu denli yaygin degilken, Fritz Lang kult filmi Metropolis
(1927) ile konuyu ilk ele alanlardandir. Nitekim filmdeki Maria karakteri, fiziken
kadin oldugu rahatlikla anlagilabilen bir yapay zeka olarak kendisine &sik olunandir.
Lang’in baslattigi sinemada yapay zeké insan etkilesiminde agk gelenegi, 2000’lere
gelindiginde ilerleyen teknolojik gelismelerin beraberinde bir tema olarak sinemanin
malzemesine donismuis bulunmaktadir.

Ydnetmen Andrew Niccol, Simone (2002) filminde, kendi yarattigi bir yazihm kadin
karaktere asik olan Viktor Taransky'’yi (Al Pacino) beyaz perdeye tasimistir. Spike
Jonze ise, Turkge gosterim adi “Ask” olan Her (2013) filminde, Niccol’'lin sade
anlatimini gelistirmistir. Nitekim Simone’da ask tek tarafli bir bicimde insandan yapay
zekaya karsi hissedilen duygular anlaminda ima yoluyla ele alinirken; Her’de artik
acikca karsilikli bir agka hatta cinsel paylagima evrilmistir. iki filmin ortak noktasi, bir
bedene sahip olmayan yazihm turiindeki yapay zekélara agki konu edinmeleridir.
Yapay zekada beden sorgulamasi ve arayisi, Wally Pfister’in Transcendence (2014)
filmi ile devam etmistir. Esi Will Caster (Johnny Depp) 6lmeden &nce zihnini bilgisayar
ortamina aktaran Evelyn (Rebecca Hall), esinin éliminden sonra onunla iletigimini
yapay zeka olarak devam ettirmistir. Bedene sahip olmadigi halde, Willin bir yapay
zeka olarak varligi evliligin surmesinde engel degildir. Her ¢ filmde de yazilim
tlrindeki yapay zekalar, ask yasanmasi noktasinda insanlari tatmin etmigtir.
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3. Arastirma: Yapay Zeka ile insan Arasindaki Ask iliskisinin Sunumu ile Bilim Kurgu
Sinemasi’na Bakis

Bilim kurgu ve yapay zeké konusuna ickin degerlendirmelerde teknolojiye getirilen
olumlu ve olumsuz bakis agilari, yapay zeka ve insan arasindaki ask icin de benzer
kararsizligi tasimaktadir. Nitekim ask yasanabilecek kadar insansi yapay zekalar,
filmlerde aski destekleyen farkli temalarin varligi ile korkunun ve guvensizligin
imgelerine dénusebilmektedirler. Bu durum, onlara kargi nasil bir tutum gelistirmek
gerektigi ile ilgili sorunun cevabini geciktirmektedir.

Calismanin érneklemini, anlatilarinin odagina yapay zeké-insan askinin yerlestirdigi
tespit edilen yapimlar olarak The Machine (2013), Ex Machina (2014) ve Uncanny
(2015) adli filmler olusturmaktadir. Calismanin sinirhihigr bakimindan ise, yapildigi tarih
araliginda vizyona giren diger bilim kurgu yapimlari, temalarinin agirlikli olarak yapay
zeké-insan arasindaki ask olmamasi nedeniyle degerlendirme disinda birakilmistir.
Ote yandan yapay zekéa-insan agkinin sunumu ve sz konusu iliski anlatilirken tirsel
olarak yararlanilan temalarin saptanmasi noktasinda érneklem filmlerinin yani sira
benzer Ozellikleri yaklasik olarak tasiyan turdes diger filmler de dikkate alinmustir.
Orneklem filmleri én izlemeye tabi tutularak arastirma konusunu anlatida tasiyan
temalar tespit edilmistir. Filmlerde anlatisal olarak yararlanildigi saptanan ortak
temalar sirasiyla; cinsellik, teknoloji, yalnizlik, beden, 6grenme, siddet, gercek ve
yalan, gbzetim, yaratici, 6lim olarak kategorize edilmistir. Ardindan her bir film igin s6z
konusu 6gelerin anlatidaki karsiliklari tematik film analizine tabi tutularak yapay zeka-
insan askinin sunumu degerlendirilmek istenmistir.

3.1. The Machine (2013)

L
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MACHINE

“The Machine”in Konusu: ingiltere’de Savunma Bakanligi adina calisan Vincent,
Onemli bir bilim insanidir. Yapay zeké calismalari olan Vincent’in esas amaci; Rett



Akdeniz iletisim Dergisi
Zeka Yapay Ama Ask Dogal: Bilim Kurgu Sinemasinda Yapay Zeka- insan Askinin Temsili

sendromu hastasi kizinin beynini nakledebilecegi ve onu 6limsiz kilabilecegi bir
yapay zeka yaratmaktir. Ava adli aragtirmacinin zihnini bilgisayar ortamina gegiren
Vincent, Ava’nin 6ldiriimesi ardindan onun bilgilerini ‘makine’ adi verdigi yapay zekaya
yuklemistir. Ancak, insana dair iyi huylari 6gretmeye calistigi ‘makine’yi savas amagli
kullanmak isteyecek baskalari olacaktir. Vincent sadece kizi icin degil, ayni zamanda
Urettigi yapay zeka icin de micadele etmek zorunda kalacaktir. Bu micadele, Vincent
ve makine arasindaki iliskiyi yakindan etkiler..

“The Machine”in Tematik Degerlendirmesi: “Ask” temasi ilk olarak makine adi
verilen yapay zekanin Vincent’a karsi platonik duygulari ile verilmektedir. Ancak filmin
sonunda Vincent makine ile duygusal bag ve birliktelik kurmaktadir. “Cinsellik” ise,
Vincent ve makine arasinda yasanan bir birliktelik anlaminda filmde yer almamaktadir.
Vicut hatlarindan ve ses tonundan kadin oldugu rahatlikla anlagilabilen makinenin,
zaman zaman ciplak gdsteriimesi cinsellik temasina dair bir 6ge niteliginde kabul
edilebilmektedir.

Basta makine, sonrasinda Suri adindaki yapay zeka ve implant takili askerler filmdeki
“teknoloji” temasinin basat dgeleri olarak gérulmektedir. Yapay zeka calismalarinda
Uretilen yapay kollar ve beyinler de teknolojik unsurlardir. Zaman zaman da Vincent,
hastanedeki kizina farkli cihazlarla testler uygularken sahnelenmektedir. Bdylece
teknoloji, hastaliklar i¢in kullanilan bir arac¢ 6zelligi kazanmaktadir. Vincent’in élime
care olmasi icin makine tzerinde yaptigi calismalar ve onu ‘iyi’ bir makineye dénustirme
cabasi teknolojiye umut beslemenin bir isareti seklinde degerlendirilebilmektedir. Ancak
yeri geldiginde 6limlere neden olan makine, teknolojiye karsi korku beslenmesinin
yolunu acabilmektedir. Tipki Lecourt’un su sdzlerinde oldugu gibi: “Teknik, (...) hepimize
S6limumuzu erteleme umudu verip 6lim éncesinde ¢ekilen acilar hafifletmek olanagi
sunarken, 6lduruci bir gl¢ olarak kinaniyor.” (2005: 32). Esi hakkinda bilgi verilmeyen,
6zel hayatinda sadece Rett Sendromlu kizi ile gosterilen, bu ytzden de yalniz oldugu
anlagilan Vincent, varhgi ile filmindeki “yalniz’lik temasinin bir unsurudur. Fakat tek
yalniz karakter Vincent degildir. Can verildigi ilk andan itibaren kapali kapilar ardinda
saklanan, coklukla ve yalnizca Vincent ile iletisim kuran makine i¢in de ‘yalniz’ demek
yanls olmayacaktir. Paul adindaki oglundan haber alamayan, Vincent’in calistig
tesisi tek basina siklikla ziyaret eden bayan Dawson de en az Vincent ve makine
kadar yalnizdir. Ayrica tedavi amacli savas gazisi askerlere uygulanan implantlar
ve protezler, filmdeki “beden” temasini vurgulamaktadir. Beden butinligu bozulan
bu kisiler, teknolojinin yardimiyla tekrar islevsel hale getiriimeye calisiimaktadir.
Audoin-Rouzeau’nun bahsettigi gibi (2011: 235): “Savasta tecriibe edilen her ne
varsa oncelikle bedenle ilgilidir. Savasta siddet uygulayan da siddete maruz kalan da
bedendir. Savasin bedenselligi savas olgusunun kendisiyle o kadar i¢ ice gegmistir ki
‘savasin tarihini’ bu eylemin bedene yasattigi tecriibelerin tarihsel antropolojisinden
ayirmak kolay degildir.” Savunma bakanhgina bagh olarak bu ve benzeri yapay organ
calismalarini Vincent’in yuriitmesinin kisisel nedeni ise; Rett Sendromlu kizi Mary’nin
bilincini aktarabilecegi bir yapay zeka yaratmak istemesidir. Béylece Mary bedenen
yok olsa da, bilinci bagka bir boyutta yasamaya devam edecektir.
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Filmde makine lzerinden ele alinan beden temasi da ilgi ¢ekicidir. Makine; mekanik
yapisi, seffaf teni ile insandan farkli bir bedene sahip olmasina ragmen, kadinsi
hatlari ve ses tonuyla insan gérinimine yaklagsmaktadir. Yaratim asamasinda tim
bedeni kirmizi renkte sivi ile dolduruldugunda tipki bir insan gibi kanli canl gériinen
makine; yogun duygular yasadiginda seffaflagip yanip sénerken igindeki kirmizi
sivinin gbézikmesiyle insandan fiziksel olarak ayrismaktadir. Bedenen bir insana
oldukca benzeyen makine; bilingli bir varlik olarak “6grenme” yetenegine de sahiptir.
Can verildiginde belli bilgiler ile dogan makine, bir yaniyla bilgi eksikleriyle doludur
ve kuguk bir cocugu andirmaktadir. Fakat zamanla 63renme yetisi sayesinde yetiskin
insan bilincine rahathkla ulasir. Bu yonlyle makine, Whitby’in “(...) Robotta biling
olusturmanin higbir yolu olmasa da, eger robot yeterince karmasik bir yapiya sahipse
ya da icinde bulundugu ortamla etkilesim icerisindeyse, ya da her iki 6zellige de
sahipse, o zaman bilinglilik kolayca ortaya ¢ikacaktir.” (Whitby, 2005: 137) s6zlerini
destekler bir gelisim gdstermistir.

Bu bilingli ve 6grenme yetenegine sahip makine, ayni zamanda filmdeki “siddet” ve
“6lim” temalarinin 6énemli bir pargasidir. Savunma bakanliginda yetkili bir isim olan
Thomson’in ‘6lum melegi’ adini verdigi makine, filmin sonunda tesiste ¢cikan karmasada
parmaklarini Thomson’in sakaklarini delmek amach kullanmigtir. Bahsi gecen
karmasada, Vincent ve makinenin yaninda yer alan implantlarin enerjisini kesmek
suretiyle Thomson karakteri de 6limlere neden olmustur. Ayrica karmasa sirasinda
makine de bircok glvenlik gorevlisine siddet gdstermis ve onlari dldirmustir. Filmin
ilk dakikalarinda, Vincent’in riiyasinda Paul adli askerin laboratuvarda dehset sagtigini
gérmesi; Suri’nin, Ustlne benzin dokulen implanti cakmakla atese vermesi, 6lum ile
sonuglanan diger siddet sahneleridir.

Makinenin; palyaco zannettigi adami 6ldirmesi veya Thomson’in zoruyla kendini
korumak icin adam éldirmesi; yine siddet icerigi ile kategorize edilen 6lim sahneleridir.
Filmde siddet 6gesinin bulunmadig tek élim; hastalik nedeniyle hayatini kaybeden
Vincent'in kizina aittir ki burada da sahneye henliz yapay zekéa ve teknoloji unsurlar
ctkmamistir.

incelenen filmlerde anlatisal olarak yararlanildii saptanan ortak temalardan “gercek
ve yalan”, bircok kez gercegin gizlenmesi ile filmdeki yerini almaktadir. Suri’nin
sanki Thomson’in tarafindaymis gibi davranarak gizlice makineye yardim etmesi,
Thomson’in Vincent yokken makineyi élim icin egitmesi; Vincent makineye beyin
ameliyatl yaparken makinenin yedek hafizasini beyne yerlestirmesi saklanan gercekler
ve yalana dénligen davraniglardan bazilaridir. Ayrica filmin sonunda Paul’in annesi
bayan Dawson’a tesiste olan her sey ile ilgili bilgilerin oldugu bir hafiza kartini veren
Vincent, Paul ve tesis hakkinda gizlenen gergeklerin su yuzine ¢ikmasina aracilik
etmigtir.

Ust értiilii gergeklerin yogun sekilde bulundugu filmde, “gdzetim” temasinin givenlik
amaciyla kullaniimasi gizliligi pekistirmektedir. Etrafi tellerle cevrili, iceride ve disarida
eli silahli guvenlik gorevlilerinin bulundugu tesis olduk¢a az aydinlatiimaktadir.
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Guvenlik, gizliligin devamhhgini saglayan bir 6ge durumundadir. Givenlik amaciyla
tesis kameralarla kontrol altinda tutulmaktadir. Nitekim Ava’nin her adimi ve sz, Suri
tarafindan kameralar araciligiyla izlienmektedir. Boylece glvenlik, gézetimi beraberinde
getirmektedir. Ayrica filmin basinda seyirci ile paylasilan, aralarinda ingiltere’nin de
yer aldigi Bati devletlerinin Cin ile soguk savasta oldugu, bu nedenle yapay zeka
calismalarina hiz kazandirildig bilgileri gbz énlne alinirsa, gézetim ve gulvenligin
sadece Vincent'in gérev yaptigi savunma bakanligina bagl tesisle sinirli kalmadigi
anlagilabilmektedir. Bu sekliyle, Lyon’un “Ulus devlet, digsal glvenligi saglamak icin
disari, yerel barigi devam ettirmek icin iceri bakar. Bu, yonetim ve siyasette paralel
sistemlerle birlikte, yabanci glcler ve icerideki stiphelenilen dismanlar Gzerinde bilgi
toplama konusunda randiman géstermeyi gerektirir.” (2006: 78) sOzlerine eslik eden
kamusal bir gézetim ve guivenlik es zamanl yuritilmektedir.

Son olarak; makine, Ava’nin éldirilmesi ardindan onun yiizi ve hafizasi kullanarak
yaratilan bir yapay zekadir. Bu yaratim sureci ve makinenin ilk gézlerini actigi an
bir dogumu andirmaktadir. Nitekim bedeninin kan kirmizi sivi ile doldurulmasi ve
kafatasina bir beyin yerlestiriimesi sonrasi viicudunu saran yapay derinin yuz kisminin
Vincent tarafindan negter ile yarilarak makinenin canlandiriimasi, gercek insanlarin
dogum anina génderme yapmaktadir. Fakat dogum yalnizca makine ile anlatilan
bir tema degildir. Vincent; kizi Mary’yi kaybedince, onun hafizasini ve yiz tarama
g6rintisinu bilgisayar ortamina aktarmayi basarmistir. BOylece kizina ikinci kez
farkll bir mecrada yasama sansi taniyarak onun tekrar dogmasini saglamistir. Diger
ybnuyle yaptigi ¢alismalarla makine ve Mary’nin dogumlarini gergeklestiren Vincent
icin “yaratici” denilebilir. Ote yandan Thomson makineye her firsatta “senin yaraticin
benim.” diyerek yaratici rolint ustlenmeye ¢alismaktadir.

Rollof ve Seesslen’in “Yapay yoldan insan yaratma, Bati kiltur ¢cevrelerinde Tanri’ya
karsi sug islemek anlamina gelmektedir. Bu girisim, yaratma ediniminin insan tarafindan
tekrarlanmasi olarak algilanmaktadir. insani Tanr’nin karikatiirine dénistiirdiigu
varsayilan bu ciretkar girisim, insanin Tanri ile ayni olma ¢abasinin bir disavurumu
olarak degerlendirilir. BOyle bir ciret, dinsel dogmaya goére, mutlak basarisizliga
mahkamdur.” (1995: 63) ifadesi yaratici olarak Thomson duasunuldtginde yerini
bulmaktadir. Clinkli savunma bakanhginda yetkili konumdaki Thomson, filmin sonunda
makine tarafindan dramatik bigcimde éldurtimustar.
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3.2. Ex Machina (2014)

“Ex Machina”in Konusu: Geng ve basaril bir yazilimci olan Caleb, calistigi sirketin
diizenledigi yarismaya katilir. Yarismada 6dul; sirketin ceosu Nathan’'in gézlerden
uzak, orman icerisindeki, tam guvenlikli, liks evinde gegcirilecek bir haftadir ve 6dula
Caleb kazanir. Ancak bu yarisma ve 6dil esasen bir deneyin parcasidir. Caleb;
Nathan’in evine gidip, Ava adh yapay zeka ile tanisinca deney baslar. Fakat Ava ve
Caleb arasinda yasanacak olan ask, beklenmedik sonuglar dogurur.

“Ex Machina”in Tematik Degerlendirmesi: Bir tema olarak “ask”, Ava adli yapay
zeka ve Caleb arasinda bir hafta icinde gelisen duygular Gizerinden verilmektedir. Her
ne kadar Ava, Nathan’in evinden kacis planinda Caleb’l kullanmak amaci tasisa da,
bunu “ask” sayesinde gerceklestirmistir. Nathan da Ava’nin bacaklar arasinda haz
alabilen sensoérler oldugunu Caleb’a séyleyince, aska giden yolda pekistirici bir rol
oynamistir. Bauman’in (2012: 26) “Arzu tlketmek isterken, ask sahip olmak ister.
Arzunun doyumu, nesnenin yok edilmesiyle cakisir, ask ise edinimleriyle buyir ve
onlarin kaliciliklariyla tatmin saglar. Arzu kendi kendini yok etse de, agk kendiliginden
sUrer.” sozleri Caleb’in Ava’ya karsi hislerinde karsilik bulmaktadir. Filmde “cinsellik”
ise; salt Caleb’in Ava’ya duydugu arzu ile degil, ayni zamanda Kyoko adindaki bir diger
yapay zekanin ¢iplak bedeni ve Nathan’a hizmet etmesi ile veriimektedir.

Ava ve Kyoko yapay zek& olmalari sebebiyle, filmdeki “teknoloji” temasinin ana
unsurlaridir. Bir yapay zeka Ussu diye nitelendirilebilecek Nathan’in evi ise; yapay
zeka gelistirmeye olanak saglayacak teknik donanimin yani sira asiri gtvenlikli olmasi
nedeniyle, seyirciyi teknoloji ile sik¢a karsi karsiya getirmektedir.
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Tum teknolojik imkanlara ve zenginligine ragmen Nathan “yalniz” bir karakterdir.
Gozlerden uzak evinde sadece Urettigi yapay zekalar ile ilgilenip icki icmekte ve
spor yapmaktadir. Ancak yalnizhigin filmdeki tim karakterler icin gecerli oldugu
anlagiimaktadir. Nitekim Caleb da gocuk yasta trafik kazasinda ailesini kaybetmistir
ve sevgilisi yoktur. Ayni sekilde, bir odada tecrit edilmis, Nathan disinda kimse ile
tanismamis Ava, Caleb kadar yalnizdir. Kyoko ise hi¢ konusmayan, Nathan’a her turll
hizmette bulunan, yalniz bir yapay zekadir.

Yapay zekalar Uzerinden “beden” temasina bakildiginda ise, film boyunca karsilagilan
canli ve cansiz tiim yapay zekalarin bedene sahip oldugu gériilmektedir. Onemli bir
karakter olan Ava adli yapay zekanin, beden olarak gelisimi filmin basindan sonuna
kadar g6zlemlenebilir kihnmigtir. Baslarda, ylzinin ve vicudunun bir kismi deri ile
kapli, diger yanlari mekanik gérinimld Ava; filmin sonunda tamamen deri ile kapli
vlcudu, peruk ve kiyafetleriyle tam bir insan gértintlistine kavusmaktadir. Ayni sekilde
insan gériinimuandeki Kyoko, zaman zaman sakar davranan ve sinirlendiginde 8limcul
olabilen bir insan gibidir.

Yapay zeké olarak fiziksel gériintlist disinda 6ézellikle Ava’yi insansi kilan “6grenme”
yetenegidir. Alpaydin’in (2011: 3) “Yapay 6grenme, bilgisayarlarin érnek veri ya da
gecmis deneyimi  kullanarak basarilarini artiracak bicimde programlanmasidir.”
ifadesiyle agikladigr durum, Ava’da net bir bicimde gézlemlenmektedir. Nitekim akici
bicimde konusabilen Ava, espriler yapabilmektedir. Ayni zamanda Ava’nin resim
yetenegdi, onun hayal ve dislince gucuni gdstermektedir. Ayrica Ava sadece insana
dair iyi yoénleri degil, yalan gibi kétu yénleri de égrenmigtir. Caleb’i bir kagis olarak
kullanmasi ve ona beraber kacip disarida bulusacaklarini vaat etmesi, fakat Caleb’i
eve kilitleyerek tek basina kagmasi Ava’nin yalani 6grendigine isarettir.

Ex Machina’deki yapay zekélar bedensel glgleri ve 6grenme yetilerini kullanma
sekilleri ile “siddet” temasina hizmet etmektedir. Yapay zekélarin yani sira insan
olarak Caleb ve Nathan da siddetin birer pargasi biciminde sunulmaktadir. Nitekim
karakterlerin birbirlerinden sakladiklari gercekler vardir ve bu gercekler tek tek ortaya
ciktiginda, karakterler birbirlerine fiziksel siddet uygulamaya baglarlar. Caleb, bir
cekilis sonucu tesadlifen Nathan ile bir hafta gecirmeye hak kazanmadigini, kendisinin
bu deney igin kasti secildigini 6grenince ve Ava’ya asik olunca kendince Nathan’dan
gizli kagis planlari yapar. Planlari 6grenen Nathan, Caleb’a yumruk atarak fiziksel
siddet uygular. Caleb’in planlari dahilinde odasindan kagan Ava, Kyoko ile is birligi
yaparak Nathan’a saldirir. Saldiri, Nathan’in ve Kyoko’nun 6élumu ile sonuglanir. Ava
da Nathan’in darbeleri nedeniyle kolunu kaybeder. Bu géruntiler, fiziksel siddetin en
yogun oldugu anlardir.

“Gergek” ise yalan ile harmanlanarak filmde kendine yer bulmaktadir. Boylece
hem karakterler birbirlerini kandirmakta hem de seyirci algisini yénlendirmektedir.
Gergekligin, “yalan’a basvurularak sinirlarinin siliklestigi noktalardan biri; filmin
basinda sirketin duzenledigi yarismay! kazandigini zanneden Caleb’in, daha sonra
arama motorunda yaptigi kayitlar nedeniyle Nathan tarafindan &zellikle secildigini
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6grenmesidir. Aslinda Caleb, Nathan tarafindan planlanmis bir deneyin parcasidir ve
Nathan’in istegi; Ava’nin Caleb’i evden kacgis amagli kullanmasidir. Bu dogrultuda, Ava
ve Caleb goérismelerinde yasanan elektrik kesintilerinde kagis planlari yaparlar ve
Nathan’dan durumu gizleyerek beklenen sekilde hareket ederler. Fakat beklenmeyen
sey; kacgisi beraber yapacaklarken Ava’nin Caleb’i da eve kilitleyip terk ederek sehre
tek basina gitmesidir.

Yalanin ve carpitiimis gercekliklerin yogun bicimde gézlemlendigi filmde “g6zetim”
temasi ile kacinilmaz olarak karsilasiimaktadir. Filmin basinda, is yerindeki bir cekilisi
kazandigi icin patronu Nathan’in evinde bir hafta gecirme sansi elde ettigini zanneden
Caleb, esasen Lyon’un is yeri gézetlemesi olarak agikladigi durumu yasamistir. “(...)
isyerlerinde sadece kameralar degil ila¢ testleri, yalan makineleri, basilan tuslarin
g6zlemlenmesi ve e-posta gozetlemesi de gerceklesebilir. Butin bunlar igyerini yogun
gbzetimin gerceklestigi bir alan yapar.” (Lyon, 2006: 129). Nitekim Caleb, is yeri
bilgisayarinda yaptigi aramalar ve e-posta yazismalari nedeniyle bu goreve secilmigtir.
Ayrica gbzlerden uzak, orman icerisinde, cep telefonunun dahi cekmedigi Nathan’in
evi; bir bagkasina kendisini gbzetleme sansi vermezken, evin igerisindeki guvenlik
kameralari Nathan’in her adimi ve hareketi takip etmesini saglamaktadir. Ayni sekilde,
yatak odasindaki ekrandan Ava’nin odasini gézetleme sansina sahip Caleb da, bu
sekilde filmdeki “gbzetim” temasinin parcasi olmaktadir.

Guvenlik kameralari araciligiyla bir Ust g6z oldugu ima edilen Nathan’a bu sekilde
“yaratic” sifati da yuklenmigtir. Zaten Caleb ile sohbetlerinde kendini Ava ve Kyoko’nun
babasi olarak gérduglni séyleyen Nathan, onlari kapali kapilar altinda tutmaktadir ve
kendine itaat etmeleri icin zorlamaktadir. GUnki her ne kadar Nathan yaratici rolind
Ustlense de kendisine ve yarattigi yapay zekéalara zarar gelmesinden korkmaktadir.

Basta Ava ve Kyoko’nun, sonrasinda dolaplarda sakladigi eski sirim yapay zekalarin
yaraticisi olarak Nathan, dolayli sekilde hepsinin dogumuna neden olmustur.
Ayni zamanda her yeni surimde iglevsiz hale getirdigi eski yapay zekalarin “6lum”
nedenidir. Ayrica Ava ve Kyoko’nun saldirisina maruz kaldiginda Nathan gercekten de
Kyoko’yu éldurecektir. Ancak sonunda yarattigi yapay zekalar, Nathan’in ve Caleb’in
6lum sebebi olacaktir.
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3.3. Uncanny (2015)

MARK LUCY IOAVID CLAYTON
WEBBER GRIFFITHS ROGERS

Uncanny’nin Konusu: David Kressen; uzun yillardir yapay zeka Uzerine galisan, siki
guvenlikli “ev-ofis”inden disar hi¢ ¢cikmayan bir bilim insanidir. Muhabir Joy, David’in
calismalar hakkinda réportaj yapmaya geldiginde “Adam” adli yapay zeka ile tanisir.
Bir hafta boyunca guindizleri David ve Adam’in yaninda zaman gegciren Joy; hem bir
aski baglatacak hem de haberdar olmadigi bir deneyin parcasi haline gelecektir.

Uncanny’nin Tematik Degerlendirmesi: Uzun yillardir bir evde sirekli yan yana
bulunan Adam ve David’'in hayatlarina Joy’un girmesiyle “ask” kaginiimaz bir tema
olarak ortaya c¢ikmaktadir. Filmin baglarinda Joy’u begendigini dile getiren Adam,
filmin sonuna kadar bu dogrultuda hareket eder. Nitekim Joy’u begenen sadece Adam
degildir. Ancak Joy, iki erkek arasindan David’in duygularina karsilik verir. Ufak fiziksel
yakinlagsmalar ardindan filmin sonunda Joy ve David’in bir geceyi beraber gecirmeleri,
filmdeki “cinsellik” temasinin 6ne ¢ikisi olarak yorumlanmaktadir.

Filmin acilis jeneriginde kullanilan yapay zeka imajlari ise filmdeki “teknoloji” temasinin
ilk sinyalleri niteligindedir. Tek mekanda gecen film boyunca; karakterlerin siklikla
laboratuvarda bulunmalari, yaptiklar ¢alismalar ve bu calismalar hakkindaki teknik
konusmalari, teknoloji temasinin ana unsurlarini olusturmaktadir. Adam’in yapay zeka
bir karakter olarak filmdeki varhigi ise dnemli bir teknoloji vurgusudur. Ayni zamanda
David ve Adam karakterlerinin urettikleri yapay kemik, gz, deri gibi detaylarin
yaninda, Joy’un yarim kalan yapay zeka calismasi, Acar’'in konu ile ilgili agiklamalarini
hatirlatmaktadir.” (2007: 61): “(...) 6limsuzlGgin en blyuk temsilcilerinden biri olan
makineler, belki de bizim de 6limsizIigimuzin garantisi olacaktir. Bu ylzden yapay
organlar ve yapay zeka yaratiriz, bu yiizden makinelerle hayatimizi kolaylastiririz ve
bu ylzden klonlariz.”
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Adam ve David, yapay zekad calismalari nedeniyle uzun yillardir ev-ofislerinden
disari citkmamaktadirlar. Bdylece filmdeki “yalnizlik” temasini olusturmaktadirlar. Ayni
sekilde tek basina yasayan Joy’un varligi bir diger yalnizlik 6gesidir. David ve Adam’in
hayatlarina Joy’un girmesi, ikilinin iletisimlerinin azalmasina ve ayni evde tek tek
yalnizliklarini yagsamalarina neden olacaktir. Adam’in son gece David ve Joy’u aksam
yemeginde yalniz birakmasi ve catidan sokaktaki ¢iftleri izlemesi, bahsedilen yalnizhik
ile iletisimsizligin gorsel vurgusu seklinde yorumlanmaktadir.

Filmde yapay zeka, “beden”in kusursuzlugu Uzerine yapilan c¢alismalarla insana
yakinlagtinimaktadir. Filmin sonuna kadar hem Joy karakterinin hem izleyicinin
esas yapay zekanin David oldugunu anlamamasinda, David’in saglikli ve kusursuz
bedeni etkilidir. David o denli insana benzemektedir ki, Joy ile cinsel paylagimda
bulunabilmenin yaninda onu hamile dahi birakabilmektedir. Zaten bir yapay zekanin
fiziksel olarak insana benzemesi icin surekli calistiklarini David, Joy’a hem anlatmig
hem de laboratuvarini gezdirirken géstermistir. Laboratuvardaki yapay deri, kemik, géz
gibi unsurlarin yani sira iglevsel olmamasina ragmen, sadece yapay zekay! bedensel
olarak daha insansi kilabilmek i¢in Gretilmis bir mide de bulunmaktadir.

Bir yapay zeka olarak David yalnizca bedensel olarak degil, zihinsel olarak insana
es degerdedir. Film boyunca yapay zekd diye sunulan; satran¢, masa tenisi gibi
sporlardaki yetenekleri ve bilim-teknoloji yatkinligi ile gdsterilen Adam’in, “6grenme”
ve yapay zeka iliskisinde bir yanilgi yarattigi distinulebilir. Ancak film sonunda ortaya
cikan gercekte David’in de 6grenme konusunda Adam ve diger insanlardan geri kalir
yani olmadigi gérilmektedir. David de bir insan gibi bilissel ve duygusal yeteneklere
sahiptir.

David’in sevgi ve kiskanclik duygularina sahip olmasi, filmin sonlarina dogru “siddet”in
ortaya ¢ikmasinda etkili olmaktadir. Adam’in, Joy’'u épmeye c¢alismasi ile baglayan
kavga ve Joy’un kavgay! ayirmak icin Adam’in basina vurmasi, fiziksel siddetin
gbstergeleri olarak degerlendiriimektedir. Kavganin ardindan laboratuvarda, sedyedeki
David’e mUdahale hazirhgindaki Adam’in, Joy’u ellerinden bagh sekilde oturtmasi ve
Joy’a hoslanmadigi tavirlar gdstermesi, filmdeki hem fiziksel hem psikolojik siddet
6gelerindendir.

Beden temasinda deginildigi Uzere, filmin son dakikalarina kadar Joy ve seyirci
tarafindan David’in insan, Adam’in yapay zeké& sanilmasi ise, “gergek ve yalan”
temalarinin i¢ iceligine érnektir. Ancak film boyunca insan zannedilen David karakteri
tekrar gbzden gecirildiginde; onun aslinda bir insan gibi davrandigi ve konustugu igin
Turing testinden [yapay zekélarin insan zekasina yaklagabilecegi ve/ya ulasabilecegi
inanciyla olusturulmus bir test olup bir insanin bir bilgisayar terminalinin kargisina
oturtulmasi ve yazili soru-cevaplar araciligiyla, bilinmeyen bir varlikla etkilesim
kurmasi yoluyla gerceklestirilir. Belirli bir stirenin ardindan testi gergeklestiren Kisi
bir insanla mi yoksa bir makineyle mi konustuguna karar veremezse, makine ‘akill’
kabul edilir. (Markoff, 2017: 32) rahatlikla gectigi séylenebilir. Joy ile ilgili sohbetlerinde
Adam’a insan iligkileri hakkinda agiklamalarda bulunan, Joy’u yarim kalan yapay
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zeka calismasi icin motive eden, ona bu konuda jest yapan David'tir. David’in Joy’u
aksam yemegine davet ettiginde Joy’a sdyledigi “En édnemli susi derslerinden biri, ayni
zamanda en 6nemli robot dersidir: Sunum anahtardir.” sézleri, higbir seyin gériindigu
gibi olmadiginin sinyalidir.

Tum filmin ¢oklukla David ve Adam’in ev-ofis’lerinde gecmesi, “gdzetim” temasini
beraberinde getirmektedir. Filmin basinda, sonunda ve aralarinda; Castle isimli
yoneticinin givenlik kameralari sayesinde evi izlediginin gésteriimesi, Lyon’un (2006:
81) “Is, cok daha bireysellestigi icin, dolayisiyla gdzetleme de bireysellesmistir.
On dokuzuncu ylzyilda ve yirminci ylzyilin baslarinda, batun iscileri bir cati altinda
toplamak gdzetimi kolaylastirirken, buginin teknolojileri daha c¢ok bireysel isciyle
ilgilidir.” agiklamalarini destekler niteliktedir. Ayrica Adam da Joy’a hediye ettigi yapay
g6z ile aksamlar Joy’u kendi evindeyken gbzetlemektedir. Ancak filmde gdézetimin
coklukla gtivenlik ve kontrol amagli kullanildigr anlasiimaktadir.

Castle, kameralardan David ve Adam’i gézetlerken ayni zamanda Tanrisal bir 6zellik
kazanmaktadir. Galismalarin yiritilmesinde s6z sahibi olmasi ve calismalari kontrol
altinda tutmasi onun “yaratici” konumunu ortaya ¢ikarmaktadir. Ancak Joy roportaj
icin ilk kez eve geldiginde David, Adam’in bir yapay zeké oldugunu agcikladiktan sonra
“Onu ben yarattim.” diyerek yaratici rolini Ustine almaktadir. Bu nedenle filmin
sonunda gercek yapay zekanin David oldugunu égrenene kadar Joy yaratici olarak
David’i gérmustir. Bu ylzden de filmin sonunda Adam, sedyedeki David’e miidahalede
bulunurken Joy “Yapma, o senin baban.” sézleri ile Adam’i durdurmaya calismigtir.
Ancak David’in bedeninde zarar gérmus parcay! ameliyat ederek alan Adam, “Artik o
yok!” deyip onun “6lim”Und ilan etmistir.

Bir yandan da David’in yapay zeké olarak varligi ve filmin sonunda, Ava’nin David’den
hamile kaldiginin gdsteriimesi, Rollof ile Seesslen’in (1995: 140) “Dogal yollardan
drememis insan, sadece Hristiyan Tanribilimine ve etige karsi kistahga bir meydan
okuma degil, ayni zamanda burjuva- babaerkil hiyerarsisinin bedensel, ruhsal ve maddi
katiim araclariyla soydan soya aktarilabilecegi inancinin da altini Gstine getirmek
demekti.” s6zlerini destekler niteliktedir.

Sonuc

Bilim kurgu sinemasi; teknolojiyi ele alirken takindigi olumlu ve olumsuz bakis acilarini,
bir ileri teknoloji Grlinl olan yapay zekaya karsi da sergilemektedir. Bu ikircikli tutumu,
yapay zeka ve insan arasindaki ask 6zelinde de devam ettirmektedir. Yapay zeka ve
insan askini konu edinen 2010 yili sonrasina ait filmlere iliskin saptanan ortak temalarin
varligi ise, bahsedilen yapiyi pekistirir niteliktedir. Ayrica érneklem filmlerde anilan
temalar net cizgiler ile birbirlerinden ayrilmis degil, i¢ ice gecmislerdir. Ayni zamanda
s6z konusu temalar birbirlerini tamamlayarak anlamsal bir bitiin olusturmaktadirlar.

Filmlerde, ask yasamak ve cinselligi paylagsmak icin “yapay zek&” olmak bir engel teskil
etmemektedir. Ask; hem yapay zekaya duyulan hem de yapay zekanin insana duydugu
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hisler olarak sunulmaktadir. Teknoloji; yapay zekalari hem bedensel hem zihinsel
bicimde insansi kilmaya hizmet etmektedir ve bunu basarmaktadir. Kuresellesen
dinyada, teknolojinin gelismesine zit bir bicimde yalnizlastigi sdylenen birey,
yalnizligina care olarak ise bir ileri teknoloji GrinU olan yapay zekalari gérebilmektedir.

Gercekeiveinsansibedenleriile de yapay zekalarin agk unsuru olmasi kolaylasmaktadir.
Nitekim tim yapay zekalar ideal beden ve dolayimli olarak ideal guizeliimlemektedir. Bu
sekilde agkin ortaya cikmasi igin uygun fiziksel kosullar olusturulmaktadir. Filmlerde,
yapay zekalarin bedenlerinde énemli bir kismi olan beyinden mutlaka bahsedilmistir.
Beyin; 6grenme ve biling gbrevini yerine getirirken, yapay zekalarin insanlarla iletisimin
hatta iligkinin yolunu agmaktadir. Ancak yapay zekalarin 6grenme yetisi sadece bilgi
ile sinirh kalmamaktadir, onlar duygulari da égrenebilmektedirler. Yalnizca agk gibi
insana dair bir duyguyu degil, ayni sekilde kiskanglik, kizginlik ve kin gibi olumsuz
duygulari besleyebilmektedirler. Hatta bu olumsuz diye nitelendirilebilecek duygular,
filmlerde fiziksel siddetin nedenleri olabilmektedir. Belirli durumlarda siddete bagvuran
yapay zekalar, onlar hakkindaki korkulu gelecek senaryolarini hakli gikarir bigcimde
davranmaktadirlar.

Filmlerdeki yapay zekélar, salt zihinsel ve bedensel degil, davranigsal olarak da
insanlara benzemektedirler. Nitekim bu davranissal benzerlik yaniltici davranis veya
yalan konusma noktasinda gbzlemlenmistir. Yalan; karsilikli olarak yapay zekalar
ve insanlar arasinda gercgekligin carpitiimasiyla veya ustinin o6rtliimesiyle ortaya
ctkmaktadir.

Yapay zeka calismalarinin yirattldagi alanlarin ise sehir merkezlerinden uzak oldugu
fark edilmigtir. Bu bigimiyle ¢alismalar glindelik hayatin icinden koparilmigtir. ‘Simdilik’
halkin bilgisine sunulmayan ¢alismalarin gizliligi icin de gézetime basvurulmaktadir. Bu
sekliyle yapay zekalar ile yasanan asgklar kapali kapilar arkasinda gerceklesmektedir.
Ayni zamanda guvenlik kameralari gbzetim kadar yaratici temasina géndermede
bulunmaktadir. Yapay zeka calismalarinin yiratiimesinde sz sahibi kisiler, kameralar
aracihgiyla yapay zekélari ve c¢alisanlar gézlemleyebilmektedirler. Bu durum onlara
bir Gst g6z payesi vermektedir. Béylece insana kosut bir teknoloji olan yapay zekanin
uretilmesinde onlarin tanrisal yénlerine vurgu yapiimaktadir.

Sz konusu yaraticilar, ayni zamanda yapay organlar ile hastaliklara, yapay zekéalar
ile 6lime care aramaktadirlar. Yapay zekalar, bu sekilde hem insan GrinU teknolojiye
duyulan glveni tazelemekte hem de bireyin 61im korkusunu dindirmektedir. Literatlirde
de 6lumsuzlikle bagdastirilan yapay zekalar, tezat bir bicimde filmlerde siddete mevyilli
‘6lim makine’lerine ddniusebilmektedirler. Bdylece yapay zeké&nin 6lim ile temasi
¢ift yonludur denebilir. Fakat élimcil olma durumu, sevdiklerini korumak adina
gergeklesebilmektedir. Bu yaniyla siddet ve 61im, agkin devamliligi igin bagvurulan bir
yéntem olmaktadir.

Son olarak, bilim kurgu sinemasi yapay zekaya tarih icerisinde dost ve disman gibi zit
duygulari barindiran anlamlar yiklemistir. Yapay zeké-insan etkilesiminde ask da ayni
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ikircikli duygulari besler sekilde érneklem filmlerde yansitiimistir. Yalan, siddet ve 81im
temalari araciligiyla yapay zekalara karsi korku duygusu pekistirilirken, ayni zamanda
onlara ask beslenmesi, sec¢imi seyirciye birakan bir anlatim bigiminde yorumlanmistir.
Glnumuzde yapay zekanin emekleme c¢agi yasaniyor olsa dahi, gelisiminin ve
yayginlasmasinin sanilandan hizli gerceklesecegi 6n gorilmektedir. Bu yoéniyle
degerlendirme konusu filmlerin insanhgi yapay zekalar ile kaginilmaz ilerlemeye
hazirlar iletiler tagidig1 anlagiimaktadir.

Analiz Edilen Filmlerin Kiinyeleri
The Machine

Yoénetmen: Caradog W. James, Senaryo: Caradog W. James, Gériintii Yénetmeni:
Nicolai Briel, Kurgu: Matt Platts-Mills, Oyuncular: Caity Lotz, Sam Hazeldine,
Toby Stephens, Pooneh Hajimohammadi, Denis Lawson, Sanat Yénetmeni: Jamie
MacWilliam, Yapimci: John Giwa-Amu, Miizik: Tom Raybould, Siire: 91 Dakika.
Ulke: ingiltere, Vizyon Tarihi: 2013.

Ex Machina

Yoénetmen: Alex Garland, Senaryo: Alex Garland, Gérinti Yénetmeni: Rob Hardy,
Kurgu: Mark Day, Oyuncular: Domhnall Gleeson, Alicia Vikander, Sonoya Mizuno,
Oscar Isaac, Sanat Yénetmeni: Katrina Mackay, Denis Schnegg, Yapimci: Andrew
Macdonald, Allon Reich, Mizik: Ben Salisbury, Geoff Barrow, Sire: 108 Dakika.
Ulke: ingiltere, Vizyon Tarihi: 2014.

Uncanny

Yoénetmen: Matthew Leutwyler, Senaryo: Shahin Chandrasoma, Gérinti
Yoénetmeni: Ross Richardson, Kurgu: Matthew Leutwyler, Oyuncular: Lucy Giriffiths,
Rainn Wilson, Mark Webber, David Clayton Rogers, Sanat Yénetmeni: Dani Reimer,
Yapimci: Miranda Balley, Amanda Marshall, Muzik: Craig Richey, Siire: 91 Dakika,
Ulke: ABD, Vizyon Tarihi: 2015.
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