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Oz: Bu calismanin amaci temel egitimin felsefesi ve bu felsefe dogrultusunda
2017 yilinda giincellenen ilkokul ve ortaokul 6gretim programlari ile bu 6gretim
programlarina goére hazirlanan ders kitaplar1 kapsaminda, ilk6gretimde dijital
yetkinlik konusunun yerini ortaya koymaktir. Dokiiman analizi yénteminin kul-
lanildig1 arastirmada 6gretim programlari ile Milli Egitim Bakanlig: tarafindan
hazirlanan ders kitaplar incelenerek dijital yetkinlik konusunun zaman ve ice-
rik baglaminda yeterlilik diizeyi ortaya koyulmaya cahsilmistir. ilkégretimdeki
zorunlu derslerin giincellenen 6gretim programi ve ders kitaplarinin incelendi-
&1 s6z konusu arastirmada, dijital yetkinlik konusunun detayl bir sekilde ele
alindi1g1 sonucuna varilmistir. Konunun yalnizca Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
dersiyle siurh olmadigi, bunun yaninda diger tiim derslerde bir biitiin olarak
ele alindig1 ve bu dogrultuda her bir derste igerik, konu, kazanim, uyar: ve ben-
zeri sekilde yer verildigi goriilmiistiir. Dijital ve teknolojik yetkinlik konusuna
ayrilan kapsamin, 6zellikle dnceki 6gretim programlarina gore daha fazla ve bii-
tlinctil oldugu sdylenebilir. Diger taraftan Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi
Ogretim Programinin kodlama egitimini merkeze alan ve kazanim odakl bir
sekilde giincellendigi goriilmiistiir. S6z konusu dersin 6gretim programimin ku-
rul karar dogrultusunda ilk defa bir 6gretim materyalinin hazirlanmis olmas: da
konuya verilen 6nemi gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Yetkinlik, Teknoloji, Bilisim Teknolojileri, Ogretim
Programi, Ders Kitab1
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DIGITAL COMPETENCIES IN THE CURRICULUM
AND TEXSBOOKS OF PRIMARY EDUCATION

Abstract:

The aim of this study was to present the current situation of digital compe-
tence in the updated curriculum and the textbooks in accordance with the main
philosophy of basic education in 2017. For this purpose document analysis was
used as the research method to investigate the level of effectiveness of digital
competence in the context of time and content by studying the curriculum and
the textbooks prepared by MoNE. In this manner curriculum and the textbooks
of compulsory lessons were reviewed, and it was concluded that the concept
of digital competence was addressed sufficiently. Moreover, it was found that
digital competence covered not only in the Information and Communications
Technology Lesson, but also in all the other lessons with a wholistic approach in
a way that it was given a wide coverage in every lesson as content, subject, lear-
ning outcome, warnings, etc. In general, in the updated curriculum the content
of digital and technological competence is approached more wholistic and taken
more place than the previous version. On the other hand, it was determined that
the Information and Communications Technology Curriculum was updated as
coding-based and outcome-focused. The fact that a textbook for this lesson was
prepared for the first time shows the importance given to this subject.

Keywords: Digital Competence, Technology, Information Technologies, Cur-
riculum, Textbook

Giris

Son yillarda diinyadaki bilimsel ve teknolojik gelismeler, {iretken bireyler olarak
sahip olunmasi gereken becerileri de farklilastirmistir. Bu beceriler arasinda yer alan
bilgiye ulasabilme yolu, en az ulasilan bilgi kadar 6nemli bir hale gelmistir. Buna bag-
I1 olarak bilgiye ulasmada fazlasiyla etkinlesmeye baslayan dijital diinyaya gozlerini
agan ve teknoloji ile i¢ ige yasamak durumunda olan ¢ocuklarin, bu teknolojiyi dogru
anlamalari, kullanmalar1 ve yonetmeleri bir ihtiyactan gok bir zorunluluk olmustur.
Teknolojiyi dogru, faydal1 ve verimli kullanabilen; onu bir amag olmaktan ziyade arag
olarak etkili bir sekilde yonetebilen bireyler yetistirebilmek ise dijital yetkinliklerin
artirilmasiyla miimkiin olacaktir.

Bilgi caginda gelisime ve yeniliklere uyum saglayarak yasayabilen “Bilgi Toplu-
mu”nu olusturan bireyler; yeni teknolojileri kullanan, ulasilan bilginin gtictinii hareke-
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te gegiren ve kaynaklardan en etkili ve verimli sekilde yararlanmasin bilen toplumlar
olarak yasamin siirdiirmek durumundadir. Her yeni teknoloji bir 6ncekinin iizerine
insa edilen bilgilerden olusmaktadir. Bilgisayar aglarmin gelismesi ve yayginlasmasi
ile birlikte, bilgi kolay erisilebilir ve paylasilabilir hale gelmistir. Bu aglar yoluyla bil-
ginin dagitimi kolaylagmis, diinyanin herhangi bir yerindeki elektronik bilgi saniye-
ler bazinda ulasilabilir duruma gelmistir. Bu sebeple 21. yiizyilda diinya artik ¢oklu
ortam uygulamalari igeren bir bilgi toplumuna dontismektedir (Giilbahar, Tinmaz ve
Kose, 2006). Bilgi toplumunda teknolojinin gelisim ve yayilim hizinda yasanan artis,
teknoloji okuryazarligini bir ayricalik olmaktan ¢ikarip bir zorunluluk haline getir-
mistir. Glintimiizde bireyler bir enformasyon okuryazar: olarak bilgiye kisa yoldan ve
dogru bir sekilde ulasmanin, teknoloji ile hizli bir sekilde haberlesebilmenin, teknoloji-
yi kullanarak paylasimlarda bulunabilmenin yollarmni biliyor olmalidir (Ulugay, 2013).

Diger taraftan insanlar arasindaki paylasimlarin énemli bir kismini olusturan sos-
yal medya kullanimlari, her kiiltiir ve kesimden genis kitlelerin taleplerine cevap ve-
rebilen ve ayn1 zamanda sanal ortam kullanicilar tarafindan aligkanlik héline gelen bir
uygulamadir. Farkl kitlelerin teknolojiye yonelik ilgisinin ve duyarliliginin fazla ol-
masi ve iletisim ortamlarinin gesitlenmesi, her gecen giin sosyal medyanin giictinti ar-
tirmakta ve sosyallesme konusuna yeni bir boyut kazandirmaktadir. Sosyal medyanin
iletisim ortamlarinda en tercih edilen mecra olarak kendisini gostermesinin altinda;
stirekli giincellenebilmesi, ¢oklu kullanima agik olmasi, sanal paylasima olanak tani-
masi ve benzeri nedenler yatmaktadir (Bat ve Akinci, 2014). Solmaz, Tekin, Herzem ve
Demir (2013) tarafindan yapilan arastirmada da sosyal medyanin hayatimizin énemli
bir parcast héline geldigi, insanlarin hemen her giin sosyal medyaya girerek vaktinin
onemli bir kismin1 burada gecirdigi goriilmiis olup kiiresellesen diinyada internet ve
sosyal medya kullaniminin hizla artan yaygin bir iletisim ve paylasim aract oldugu
tespit edilmis, hayatimizda 6nemli etkileri olan bu paylasim aglarmni daha etkili ve
daha verimli kullanmanin temel esas olmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir. Konuyla
ilgili olarak Sarikoz (2017) tarafindan yapilan arastirmada ise ebeveynlere ¢cocuklari-
nin okul dénemi ve tatil donemi igerisinde kullandiklar: teknolojik araglar ve kullanim
sikliklar1 sorulmus, alinan cevaplar sonucu elde edilen verilere gore 6grencilerin en
¢ok kullandiklar teknolojik araglarin bilgisayar ve internet oldugu belirlenmistir.

Bu konu, egitim sistemine hazirlik asamasinda bulunan 6gretmen adaylar tara-
findan da en ytiksek siklikla dile getirilen bir konu olup 21. ytizyil 6zellikleri arasinda
biligsel temelli 6zelliklerin yer aldig1, teknolojiyi etkin kullanabilme zorunlulugu ne-
deniyle 6grencilerin 6zgiir ve 6zgiin diisiinme, hedeflerini kendi istek ve becerilerine
gore belirleme, bilgiyi sorgulama, 6grenmeyi sevme, tiretme ve teknolojiyi etkin kul-
lanma gibi niteliklere sahip olunmas gerektigi vurgulanmaktadir (Daghan, Nuhoglu
Kibar, Menzi Cetin, Telli ve Akkoyunlu, 2017). 21. yiizy1l 6grencilerinden yaratic1 ve
yenilik¢i olma, problem ¢6zme, esnek olma, girisimci ve 6z yonetimli olma, bilgi ve
iletisim teknolojileri okuryazar1 olma gibi becerilere sahip olmas1 beklenmektedir. Bu
nedenle de egitim programlarinin bu becerilere uygun hazirlanmasi, gelistirilmesi ve
glincellestirilmesi gerekmektedir (Sak, 2017).
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Ogrencilerin derslerde kazanmasi beklenilen bilgi, beceri ve yetkinliklerin neler ol-
dugu derslerin 6gretim programlarinda ifade edilmektedir. Stirekli olarak gelisen bil-
gisayar teknolojilerine paralel olarak ihtiyaclar ve ilgi alanlar: da stirekli olarak degis-
mektedir. Bu dogrultuda bilgisayar derslerinin igerikleri de giincellenmelidir (Bektas
ve Semerci, 2008). Ogretim programlar gelistirilirken, 6grencilerin bilgi teknolojilerini
kullanabilecek diizeyde ihtiya¢ duyulacak temel beceriler ve 6ncelik siralarmnin dogru
tespit edilmesi oldukca dnemlidir. Onemli olan internetin ne oldugunu bilmek degil,
interneti hayatin her alaninda etkili bir arag olarak kullanabilmektir. Bu baglamda ders
igeriklerinin arastirma, bilgiye ulasim ve iletisim araci olarak kullanim becerilerine
sahip ogrenciler yetistirebilecek nitelikte diizenlenmesi oldukga faydali olacaktir. Bilgi
teknolojilerini iyi kullanabilen 6grencilerin yetistirilebilmesi, eldeki bilgileri kullana-
rak bir tirtin ortaya koyabilen 6grencilerin de yetismesine 6nemli katkilar saglayacak-
tir (Ozdener ve Oztok, 2005).

Cocuklar ve gengler bilgisayar ve 6zellikle internet kullanirken ¢ok 6nemli ve ciddi
tehlikelere maruz kalabilirler. Bu konuda ilgili devlet kurum ve kuruluslarina, tiniver-
site ve okul yoneticilerine, egitmenlere, ebeveynlere, cocuk ve genglerin bizzat kendi-
lerine gesitli sorumluluklar diismektedir. Cocuklarin ve genglerin, gittik¢e yayginlasan
internet ve bilgisayar kullanimi sirasinda elde edecekleri bilgi birikimi, gelisme ve tec-
riibenin yaninda, karsilasabilecekleri giivenlik tehdit ve tehlikelerine, alinmasi gerekli
olan tedbirler konularina olan duyarliligin iilkemizde az oldugu; ebeveynlerin bilgi-
sayar teknolojilerine olan uzaklig1 sebebiyle konuya uzak durduklar anlasilmaktadir
(Canbek ve Sagiroglu, 2007).

Ulkemizde ilkdgretimin zorunlu oldugu diisiiniilerek, ilkogretim mezunu birey-
lere tiim programlar icin temel yeterliliklerin kazandirilmas: amag haline getirilmeli
ve ders miifredat: bu baglamda gozden gegirilerek gerekli diizenlemelerin yapilmasi
gerekmektedir (Isik, 2011). Diger taraftan 6gretmenlerin dersleri islerken kullandiklar:
yontem, teknik ve materyaller de en az dgretim programlar1 kadar ve belki de on-
dan daha 6nemli bir yere sahiptir. Bu konuda yapilan bir arastirmada 6gretmenlerin
derslerinde kullanacaklari materyalleri hazirlamanin kendi gorevleri arasinda yer al-
madigin diisiind{igii ve bu nedenle derslerinde giivenle kullanabilecekleri, denetim-
den gegmis hazir materyallere gereksinim duyduklar1 sonucu ortaya gikmustir (Kula,
2016). Yapilan diger calismalarda ise bilisim teknolojileri smifi olmayan okullarin
varligi, derslerde her 6grenciye bir bilgisayar diismemesi, bilisim teknolojileri dersi
i¢in ders kitabinin olmamas: ve kaynak kitap yetersizliginin 6gretmenler tarafindan
olumsuz bir sekilde degerlendirildigi ortaya gikmustir (Celebi Uzgur ve Aykag 2016;
Ar, 2016; Sak, 2017).

Ogrencilerin en bagarili olduklari becerilerin, giinliik hayatlarinda en sik kullan-
diklar1 beceriler oldugu g6z ontine alinirsa, 6grencilere bilgisayar: ve interneti anlat-
mak yerine onlara bu teknolojileri aktif olarak kullanabilecekleri alanlar yaratilmasi
gerektigi soylenebilir. Egitimsel agidan ele alindiginda bilisim teknolojileri, teknolojik
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aletlerden cok bir stirectir (Oztok, 2007). Yapilan analizler sonucunda 6grenci goriis-
lerine gore bilisim teknolojileri ve yazilim dersi, dijital vatandashgin bilgi, beceri ve
degerlerinin kazanilmasina orta diizeyde katkida bulunmaktadir (Elgi, 2015). Bilgisa-
yar egitiminde dersin egitim programina dahil edilmesi stirecini {ige ayirabiliriz; ayr1
bir ders olarak verilmesi, diger dersler icerisinde ara¢ olarak kullanilmasi ve her iki
stirecinde birlikte kullanilmasi. Tiirkiye’de tercih edilen ayr1 bir ders olarak verilmesi
yonteminin en biiyiik dezavantaji, programlarda bu yonde bir diizenleme yapilmazsa
egitimin sadece “Bilgisayar Dersi” ile sinirli kalmas: ve diger alanlara transfer edile-
memesidir (Dénmez, 2009).

Ogrencilerin okulda 6grendiklerini giinliik yasamlariyla iligkilendirebilmeleri
ogrenilenlerin kalic1 olmasini saglayacak ve uzun vadede sadece bireysel degil, ayn1
zamanda toplumsal gelisimin de gerceklesmesine katki saglayacaktir. Giintim{iizde
dijital materyaller ve icerikler 6grencilerin hayatmnin bir pargasi olmaya baslamistir
ve giin gectikge de hizh bir sekilde yayginlagmaktadir. Onemli olan dijital diinyaya
dogan ve artik dijital vatandas haline gelen bireylerin etik ilkeler ¢ercevesinde uy-
gulamalarimi gergeklestirebilmesi ve gelisim siirecinde kendine diisen rolii yerine
getirebilmesidir. Bu baglamda 6gretim odakli degil, egitim odakli bir sistem anlayis1
onem arz etmektedir. Dolayisiyla egitim sistemi bir biitiin olarak diistiniilmeli ve 6g-
rencilerin gelistirmesi gereken becerilere iliskin konular, tiim dersler genelinde diisii-
niilmelidir. Ancak okullardaki egitimin icerigini olusturan egitim 6gretim programlari
ile materyallerinin konuyla ilgili yetersiz kalabildigi zaman zaman dile getirilen bir
konudur. Bu sebeple “Dijital Yetkinlik” konusunun yalnizca Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersi ile sinurli kalmayip, tiim derslerde bu konuya gereken yerin verilmesi
gerekmektedir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amact ilkogretim kurumlarinda kademeli bir sekilde uygulamadan
kalkacak olan mevcut 6gretim programlari ile 2017 yilinda giincellenmis ve 2017-2018
egitim 6gretim yilindan itibaren uygulanmaya baslanan 6gretim programlarini karsi-
lastirarak “Dijital Yetkinlik” konusunun 6gretim programlarinda ele alinma diizeyini
ortaya koymaktir. Bununla birlikte giincellenen 6gretim programlarina uygun bir sekil-
de hazirlanan ders kitaplarinda 6grencilerin dijital yetkinliklerini gelistirecek etkinlik,
gorsel, metin ve benzeri iceriklerin olup olmadigini ortaya koymak da amaglanmuistir.
Bu genel amag dogrultusunda asagida yer alan alt problemlere cevap aranmustir:

1. Her bir dersin 6gretim programinda djjital yetkinlik konusu yer almakta midir?

2. Giincellenen 6gretim programlarindaki dijital yetkinlik konusunun 6nceki 6gre-
tim programlarina gore bulunma siklig1 nedir?

3. Dijital yetkinlik konusunun yer aldig1 Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Og-
retim Programi’'nin igerigi hangi kapsamdan olusmaktadir?
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4. Giincellenen 6gretim programlarina gore hazirlanan ders kitaplarinda dijital
yetkinlik konusuna yer verilmis midir?

Yontem
Arastirmanin Modeli

Bu ¢alismada her bir dersin 6nceki ve yeni 6gretim programlari ile yeni 6gretim
programlarina uygun olarak hazirlanan ders kitaplarimni incelemek tizere dokiiman
analizi yonteminden yararlanilmistir. Dokiimanlar, nitel arastirma yontemlerinde et-
kili bir sekilde incelenerek kullanilmasi gereken 6nemli bilgi kaynaklar: olarak gortil-
mektedir. Dokiiman incelemesi, hedeflenen arastirma konusundaki olgular ile ilgili
bilgi barindiran yazili materyallerin analizi olarak bilinmektedir (Yildirim ve Simsek,
2011). Dokiiman incelemesini belgesel tarama olarak nitelendiren Karasar’a (2015)
gore bu modelin genel tarama ile icerik ¢dztimlemesi (content analysis) olmak tizere
iki tiirii bulunmaktadir. Igerik ¢oziimlemesi, belirlenen bir metni ya da belgeyi, belir-
lenmis 6zellikler ¢ercevesinde sayisallastirarak var olan durumu belirleme amaciyla
yapilan bir taramadir. Incelenen belgelerdeki belli konular, bakis acilari, felsefeler, ya-
zim, dil, anlatim, vb. 6zellikler belli lgtitlere gore derinligine yapilacak ¢oziimleme-
lerle ortaya ¢ikartilabilir (Karasar, 2015). Bu ¢alismada konunun derinligine incelene-
bilmesi adina igerik ¢6ziimlemesi tiirtinden faydalanilmistir.

Veri Toplanmasi

Bu calismada veriler, dokiiman incelemesi yonteminin asamalar1 uygulanarak
toplanmistir. Bu kapsamda oncelikle ilkokul ve ortaokulda okutulmakta olan Beden
Egitimi ve Spor, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Fen Bilimleri, Gorsel Sanatlar, Hayat
Bilgisi, ingilizce, Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi, Matematik, Miizik, Oyun ve
Fiziki Etkinlikler, Sosyal Bilgiler, T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkiiliik, Teknoloji ve Ta-
sarim, Trafik Glivenligi ve Tiirkge derslerinin 6nceki 6gretim programlari ile 2017-2018
egitim Ogretim yilindan itibaren uygulanmaya baslanan giincellenmis 6gretim prog-
ramlar1 Millf Egitim Bakanlig: Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligmin internet sayfa-
sindan edinilerek dokiimanlara ulagim saglanmistir. Tiim derslerin 6nceki ve yeni 6g-
retim programlar: tiimiiyle ele alinarak dokiimanlarin iceriklerini anlama boyutunda
okumalar gerceklestirilmistir.

Sayisallastirma ol¢titlerinin 6nceden gelistirilmesi igerik ¢6ziimlemesinde bir zo-
runluluk arz etmektedir. Bu, bir bakima hangi konu veya kavramlarin hangi s6zctik
ya da ifadelerle anlatilmis olabilecegine 6nceden karar vermektir. Boylece belge belli
beklentiler kapsaminda incelenmis olacaktir (Selltiz, Wrightsman ve Cook 1976’dan
aktaran; Karasar, 2015). Dijital yetkinlik konusunun biittin derslerin 6gretim program-
larindaki yerini belirleyebilmek i¢in nitel arastirma yéntemlerinden olan icerik analizi-
ne uygun olarak analiz birimleri belirlenmis ve bu birimler dogrultusunda incelemeler
yapilmistir. Bu kapsamda analiz birimi olarak; dijital, teknoloji, internet, e-, bilisim,
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web, medya, yazilim, a8, islemci, programlama ve bilgisayar sozctikleri bu ¢calismada
yapilacak analiz igin belirlenmis ve tiim dokiimanlar bu kapsam ¢ercevesinde ince-
lenmistir. Daha sonra giincellenen 6gretim programina goére Milli Egitim Bakanlig: ta-
rafindan hazirlanmis olan ders kitab1/6gretim materyallerine ulasilmis ve etkinlikler
incelenerek dijital yetkinlik konusunun yer alip almadig; tespit edilmistir.

Verilerin Analizi

Nitel verinin nicellestirilmesi; dokiimanlarin incelenmesi yoluyla elde edilen ya-
zil1 bigimdeki verilerin, belirli asamalardan gegirilerek sayisallastirilmasi ve rakam-
lara dokiilmesidir. Nitel verinin sayisallastirmas: temel olarak yiizde hesaplamalar1
ve sozciik siklik hesaplamalar1 olmak iizere iki yontemle yapilabilir. Tipik bir nitel
veri setinde iki tiir analiz biriminden s6z edilebilir: sozctikler ve ctimleler (Yildirim ve
Simsek, 2011). Bu ¢alismada belirlenen analiz birimleri dogrultusunda sézciik siklik-
larina bakilarak énceki ve yeni programlarda ders bazinda yiizdelikler ¢ikartilmistir.
Bu sekilde dijital yetkinlik konusunun hangi derste ne kadar yer aldig1 betimlenmeye
calisilmistir. Ayrica Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinde tiim igerik baglaminda
program giincellemesinde ortaya ¢ikan degisim; iinite ve kazanim sayisi, agiklamalar
ve uyarilar bakimindan ortaya konulmustur. Diger taraftan belirlenen analiz birimle-
ri dogrultusunda yapilan inceleme sirasinda, analiz biriminin gectigi tiim ctimlelerin
konuyla iligkili olmama olasiligindan hareketle, analiz biriminin siklik tablosuna dahil
edilmeden 6nce bulundugu ciimle veya konu tamamiyla okunmus ve bu sayede ana-
liz biriminin ulagilmak istenen veriye hizmet edip etmedigi kontrol edilmistir.

Giivenirlik ve Gegerlik Adina Yapilan Calismalar

Arastirmada kullanilan kodlarin giivenirliligini belirlemek amaciyla Miles ve
Huberman (1994) tarafindan gelistirilen giivenirlik hesaplama formiilii [Giivenirlik=
Gortis Birligi / (Goriis Birligi + Goriis Ayrilig) x 100] kullanilmustir. Arastirilan konu
tizerinde ¢alismalar1 bulunan alaninda uzman farkli bir arastirmacidan ayni konuya
yonelik kodlar olusturmas istenmis ve iki kodlama arasindaki “goriis birligi” ve “go-
riis ayriig1” olan kodlar belirlenmistir. Kodlayicilar arasindaki goriis birligi olan kod
sayis1 10 iken goriis ayriligi olan kod sayis1 2 olarak tespit edilmistir. Kodlayicilar ara-
sindaki uyusum yiizdesi %83 olarak hesaplanmistir. Uyusum ytizdesi %70’in tizerinde
¢iktigindan (Miles ve Huberman, 1994) dolayi elde edilen kodlar, bu arastirma igin
glivenilir kabul edilmistir.

Verilerin gecerligini saglamak adina uzman goriisti alinmistir. Uzmanlardan, olus-
turulan kodlar: ve bu dogrultuda yapilan dokiiman analizini nitel yonteme uygunlu-
gu agisindan degerlendirmeleri istenmistir. Diger taraftan toplanan veriler bir¢ok yer-
de, oldugu gibi aktarilarak objektif bir sekilde okuyucuyla paylasiimaya ¢aligilmistir.
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Bulgular ve Yorum
1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Bu galismanin birinci alt problemi olan “Her bir dersin 6gretim programinda dijital
yetkinlik konusu yer almakta midir?” sorusuna iliskin olarak Beden Egitimi ve Spor; Bi-
lisim Teknolojileri ve Yazilim, Fen Bilimleri, Gorsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Ingilizce,
Insan Haklar, Yurttaslik ve Demokrasi, Matematik, Miizik, Oyun ve Fiziki Etkinlik-
ler, Sosyal Bilgiler, T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik, Teknoloji ve Tasarim, Trafik
Giivenligi ve Tiirkge derslerinin giincellenen 6gretim programlarinin tamami incelen-
mis ve her bir dersin dgretim programindaki “Ogretim Programinda Temel Beceriler”
bashg: altinda dijital yetkinlik alt baghiginin bulundugu goriilmiistiir. Bu baslik altinda
yapilan agiklamalar asagida ifade edilmistir:

Dijital Yetkinlik: Giinltik yasam ve iletisim i¢in bilgi toplumu teknolojilerinin gii-
venli ve elestirel sekilde kullanilmasini kapsamaktadir. S6z konusu yetkinlik, bilgi
iletisim teknolojisi iginde bilgiye erisim ve bilginin degerlendirilmesi, saklanmasi, tire-
timi, sunulmasi ve ahgverisi icin bilgisayarlarin kullanilmast, ayrica Internet araciligiy-
la ortak aglara katihim saglanmasi ve iletisim kurulmas: gibi temel beceriler yoluyla
desteklenmektedir (MEB, 2017a; MEB, 2017b; MEB, 2017c; MEB, 2017¢; MEB, 2017d;
MEB, 2017e; MEB, 2017f; MEB, 2017g; MEB, 2017g; MEB, 2017h; MEB, 2017i; MEB,
20171; MEB, 2017j; MEB, 2017k; MEB, 20171).

Ayrica dgretim programlarinda yer alan dijital yetkinlik konusunun Tiirkiye Ye-
terlilikler Cercevesi esas alinarak belirlendigi tespit edilmistir. Buna gore dijital yet-
kinligin Tirkiye Yeterlilikler Cercevesi'ndeki sekiz anahtar yetkinlikten (MYK, 2015’te
ifade edilen ana dilde iletisim, yabanci dillerde iletisim, matematiksel yetkinlik ve bi-
lim/teknolojide temel yetkinlikler, dijital yetkinlik, 6grenmeyi 6grenme, sosyal ve va-
tandaslikla ilgili yetkinlikler, inisiyatif alma ve girisimcilik algisi, kiiltiirel farkindalik
ve ifade) biri oldugu goriilmiistiir.

2. ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Ikinci alt problem olan “Giincellenen 6§retim programlarmdaki dijital yetkinlik konu-
sunun onceki 6gretim programlarina gore bulunma sikli1 nedir?” sorusuna iliskin olarak
Beden Egitimi ve Spor; Bilisim Teknolojileri ve Yazilim; Fen Bilimleri; Gorsel Sanatlar;
Hayat Bilgisi; ingilizce; Insan Haklars, Yurttaglik ve Demokrasi; Matematik; Miizik;
Oyun ve Fiziki Etkinlikler; Sosyal Bilgiler; T.C. inkﬂap Tarihi ve Atattirk¢tliik; Tek-
noloji ve Tasarim; Trafik Giivenligi; Tiirkce derslerinin tamaminda 6nceki ve yeni 6g-
retim programlari bir biitlin olarak analiz birimleri dogrultusunda incelenmis ve s6z
konusu dagilim Tablo 1’de gosterilmistir.
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MILLI EGITIM e Cilt: 48 e Say1: 221, (5-35)

Tablo 1.

Analiz Birimlerinin Ogretim Programlarmdaki Dagilim

Analiz Birimi Onceki Ogretim Yeni Ogretim Degisim Yiizdesi

Programlarmdaki Programlarindaki Siklik

Siklik Durumu Durumu
Dijital 27 71 %162
Teknoloji 394 473 %20
internet 63 75 %19
e- 24 34 %41
Bilisim 42 69 %64
Web 8 28 %250
Medya 97 79 %-18
Yazilim 39 29 %-25
Ag 19 17 %-10
Islemci 1 8 %700
Programlama 15 31 %106
Bilgisayar 47 84 %78
Toplam 776 998 %28

Tablo 1’de de goriildtigii tizere dijital yetkinlik konusu giincellenen 6gretim prog-
ramlarinda daha sik yer almaktadir. Bu siklik durumunun ytizde hesabina gore %28
daha fazla oldugu tespit edilmistir. Dijital, teknoloji, internet, e-, bilisim, web, islem-
ci, programlama, bilgisayar kelimelerinin gectigi konu ve kavramlarin kapsaminda
onemli bir artisin oldugu gortilmektedir. Bu durum giincellenen 6gretim programla-
rinda Ogrencilerin dijital yetkinliklerinin artirilmasini saglamak icin yapilan detayl
bir ¢alismanin oldugunu gostermektedir. Yapilan inceleme sirasinda djjital yetkinlige
iliskin konu ve kavramlarin tiim derslerin 6gretim programlarinda yer aldig: gortl-
mistiir. Bu durum sayesinde dijital yetkinlik konusuna her bir dersin 6gretim progra-
minda yer verilerek 6grencilerin bir biitiin olarak gelismesinin saglanabilecegi sonuca
varilmaktadir.

3. Uciincii Alt Probleme iligkin Bulgular ve Yorum

Bu galismada tigtincti alt problem olan “Dijital yetkinlik konusunun yer aldigr Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim Dersi O§retim Programi’nin igerigi hangi kapsamdan olugmaktadir?”
sorusuna iligskin olarak Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersinin icerigi incelenmistir.
Buna gore giincellenen 6gretim programinin diizey degil, kazanim merkezli hazirlan-
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dig1; sarmal program anlayisti ile her sinif diizeyinde “Problem C6zme ve Programla-
ma” tnitesinin yer aldigi;, kodlama konusunun “Problem C6zme ve Programlama”
baslig1 altinda yer aldigy; her smif diizeyinde kodlama konusunun yer aldig1; bu konu-
ya ayrilan siirenin toplam stirenin yarisini olusturdugu gortilmustiir.

Giincellenen Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi'nda yer alan
tiniteler ve siireleri Tablo 2 ve 3'te gosterilmistir.

Tablo 2.

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi 5. Sunif Unite ve Konular ile
Kazanim Sayilart ve Siiresi

5. SINIF

UNITE ADI TOPLAM SURE / ORAN

KONU ADI KAZANIM DERS
SAYILARI SAATI

1. Bilisim Teknolojilerinin
BILISIM Giinliik Yagamdaki Onemi
TEKNOLOJILERI 2. Bilgisayar Sistemleri

3. Dosya Yonetimi

14 6 8

1. Etik Degerler
ETIK VE GUVENLIK 2. Dijital Vatandaghk 9 8 12
3. Gizlilik ve Guivenlik

1 Bilgisayar Aglar1

ILETISIM,
ARASTIRMA VEl5 ~ 2/Arastma 12 8 1
BIRLICT 3 Iletisim Teknolojileri ve
Is Birligi
1. Gorsel i@leme Programlar:
URUN OLUSTURMA > Kelime Iglemci 15 14 19
Programlari
3. Sunu Programlari
. 1. Problem C6zme
PROBLEM COZME
Kavramlari ve Yaklasimlar: 27 36 50
VE PROGRAMLAMA
2. Programlama
TOPLAM 77 72 100
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Tablo 3.

Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ogretim Programi 6. Simif Unite ve Konular ile
Kazanim Sayilart ve Siiresi

6. SINIF
TOPLAM SURE/ ORAN
UNITE ADI KONU ADI KAZANIM DERS %

SAYILARI SAATI

1. Bilisim Teknolojilerinin

Giinliik
BILISIM Yasamdaki Onemi 12 6 9
TEKNOLOJILERI 2. Bilgisayar Sistemleri

3. Dosya Yonetimi

1. Etik Degerler
ETIK VE GUVENLIK 2. Dijital Vatandashk 15 6 8

3. Gizlilik ve Giivenlik

1 Bilgisayar Aglar1

ILETISIM, . 2 Arastirma
ARASTIRMA VE IS . 13 8 1
BIRLIGH 3 Iletisim Teknolojileri ve
Is Birligi
1. Tablolama Programlar:
URUN OLUSTURMA 5 Ges ve Video isleme 12 16 22
Programlar:
1. Problem C6zme
PROBLEM COZME VE = Kavramlari ve 25 36 50
PROGRAMLAMA Yaklagimlari
2. Programlama
TOPLAM 77 72 100

Tablo 2 ve 3 birlikte degerlendirildiginde ortaokul 5. ve 6. sinif diizeyinde bes te-
mel {initede toplamda 77’ser kazanimin 72 ders saati igin hazirlanmis oldugu tespit
edilmistir. Ogretim programina gore;

Bilisim Teknolojileri tinitesinde; bilgi ve iletisim teknolojilerinin giinliik yagsamdaki
onemi, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kiiltiirel, sosyal, bireysel ve toplumsal agidan
olumlu ve olumsuz etkileri, bilgisayar ve diger bilesenlerin ¢alisma prensipleri, dos-
yalar tizerinde temel islemleri gergeklestirme ve giincel teknolojilere ve uygulamalara
iliskin konular tizerinde durulmaktadir (MEB, 2017b:12).
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Etik ve Giivenlik tinitesinde; bilgi gizliligi ve glivenligi, etik degerler, dijital vatan-
daslik gibi kavramlar tizerinde durulmustur (MEB, 2017b:12).

Iletisim, Arastirma ve Is Birligi tinitesinde; farkli sistemlerin ve bireylerin birbiri ile
nasil iletisim kurduguna iliskin anlayis gelistirme, arama yontemlerini etkili kullana-
rak dogru bilgiye ulasma ve paylasma, iletisim teknolojilerini kullanarak etkili iletisim
ve is birligi saglama ile farkli sosyal ortamlar: etkili bicimde kullanma ve y6netme
becerilerinin kazandirilmasi hedeflenmistir (MEB, 2017b:12).

Uriin Olusturma iinitesinde; bilgi ve fikirlerini farkli hedef kitlelerin anlayacag1
bicimlerde sunma ve gorsellestirme, bilgiyi yapilandirma siireclerinde dogru arag ve
yaklasimlar: se¢me ve kullanma, son olarak da farkl teknolojik araglari kullanarak
ses, video, animasyon ve web sitesi gibi {irlinleri tasarlama, gelistirme, yaymlama ve
sunma konular tizerinde durulmustur (MEB, 2017b:12).

Problem Cozme ve Programlama tinitesinde ise; algoritma tasarimina iliskin anlayis
gelistirme; sozel ve gorsel olarak ifade etme, problem ¢dzmek icin degisken, atama, si-
rali mantik, karar yapisi, dongti ve fonksiyon yapilarimi kullanma, problemleri ¢6zmek
i¢in uygun programlama yaklasimini secerek uygulama konusunda beceriler kazandi-
rilmasi ngoriilmustir (MEB, 2017b:12).

4. Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Bu ¢alismada dordiincti alt problem olan “Giincellenen 6gretim programlarma gore ha-
zirlanan ders kitaplarinda dijital yetkinlik konusuna yer verilmis midir?” sorusuna iligkin
olarak yeni 6gretim programlarma gore Milli Egitim Bakanlig: tarafindan hazirlanan
tiim ders kitaplari analiz edilmistir. Etkinlikler konularina gére “Teknolojik Uriinlerin
Giinliik Yagamumizdaki Yeri”, “Teknolojinin Sagladigt Yararlar”, “Teknolojinin Gegirdigi Geli-
sim Siireci”, “Internette Bilgi Gizliligi ve Giivenligi”, “Giivenli Internet Kullanimi”, “Giinliik
Yasamda Karsilagilan Teknolojik Araglarin Tanmmast”, “Saglik A¢isimdan Teknolojinin Dogru
Kullanim”, “Iletisim Araci Olarak Teknolojinin Kullarilmas1”, “Ders Calisma ve Aras-
tirmada Teknolojiden Faydalanma”, “Giinliik Yasamda Teknolojiden Faydalanma”
seklinde gruplandirilmis ve tablolar halinde asagida verilmistir. Diger taraftan olus-

turulan gruplara ait etkinliklerin hangi derslerde yer aldig1 Tablo 4'te gosterilmistir.
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Tablo 4.

Konu Gruplarina Gore Etkinliklerin Yer Aldigi Dersler

Konu Gruplar

Etkinligin Yer Aldig1 Ders

Teknolojik Uriinlerin Giinliik Yagamimiz-
daki Yeri

Teknolojinin Sagladig: Yararlar
Teknolojinin Gegirdigi Gelisim Stireci
Internette Bilgi Gizliligi ve Gavenligi

Giivenli Internet Kullanimu

Glnliik Yasamda Karsilagilan Teknolojik
Araglarin Taninmast

Saglik Agisindan Teknolojinin Dogru
Kullanimi

fletisim Arac1 Olarak Teknolojinin
Kullanilmas:

Ders Calisma ve Arastirmada Teknolojiden
Faydalanma

Giinliik Yasamda Teknolojiden Faydalanma

4. Sinaf Sosyal Bilgiler ve 5. Siif Sosyal Bilgiler

4. Sinif Sosyal Bilgiler

4. Simuf Sosyal Bilgiler

1. Simf Hayat Bilgisi ve 5. Siuf Sosyal Bilgiler

4. Siuf Sosyal Bilgiler, 5. Sif Sosyal Bilgiler,
5. Sinif Tirkge, 5. Siuf Miizik ve 4. Smf Insan
Haklar, Yurttaglik ve Demokrasi

1. Siuf Tiirkge, 5. Smaf Tiirkge, 3. Sinif Fen Bilim-
leri, 1. Sinif Matematik, 5. Sinif Matematik ve 5.
Sinif Miizik

3. Sinif Fen Bilimleri, 1. Suf Hayat Bilgisi, 1. S1-
nuf Tiirkge, 5. Sinif Tirkge, 5. Snif Fen Bilimleri,
4. Simuf Sosyal Bilgiler ve 1. Siuf Miizik

4. Smuf Sosyal Bilgiler, 5. Sinif Tiirkce ve 4. Sif
Insan Haklar, Yurttaghk ve Demokrasi

5. Smuf Sosyal Bilgiler, 5. Siuf Tiirkge, 5. Smuf
Matematik, 5. Stif Miizik, 1. Siuf Tirkge ve 4.
Sinuf Insan Haklari, Yurttaslik ve Demokrasi

4. Sinif Sosyal Bilgiler, 4. Sinif Trafik Giivenligi,
5. Sinuf Miizik ve 4. Siuf insan Haklari, Yurttas-
ik ve Demokrasi

Dijital yetkinlik konusunda ders kitaplarindaki etkinliklerin konular1 ve bu etkin-
liklerin yer aldig1 dersler ile smuf diizeyleri agisindan Tablo 4 incelendiginde etkin-
liklerin daha gok giinliik yasamla iliskilendirme {izerine odaklandig1 gériilmektedir.
Teknolojinin hayatimizdaki yeri, gelisim siireci ve yararlari ele alinmis olmakla birlikte
giinliik yasamdaki kullanilma durumu daha ¢ok yer verilen konular olmustur. Konu-
larin birden fazla ders ve smuf seviyesinde verildigi goriilmektedir.

17



Hkijgretimde Ogretim Programlari ve Ders Kitaplarinda Dijital Yetkinligin Yeri

Tablo 5.

Teknolojik Uriinlerin Giinlitk Yasamumizdaki Yeri ile 11gili Ders Kitaplarmdaki Igerikler

Ders Kitab1

Sayfa
Numarast

Igerik

4. Simuf Sosyal
Bilgiler

4. Siuf Sosyal
Bilgiler

5. Sinif Sosyal
Bilgiler

42

42

102

“Evde en ¢ok tablet ile oyun oynamay1 seviyorum. Bazen de
uzaktan kumandali arabamla oynuyorum. internette yeni ¢ikan
oyunlar: takip ediyor ve tabletime indiriyorum. Disar1 ¢iktigim-
da arkadaslarimla basketbol, voleybol bazen de saklambag gibi
oyunlar oynuyorum.”

“Teknolojinin yayginlasmasiyla birlikte bilgisayar, tablet gibi
araglar birer oyun araci oldu. Tahtadan yapilan oyuncaklarin ye-
rini elektronik oyuncaklar aldi. Eskiden bez bebeklerle oynarken
artik konusan bebekler oyuncaklarimiz oldu.”

“Teknolojinin giinliik yasamimizdaki yerini diisiinelim. Sabah
alarmli saat ile uyaniyoruz. Otomobil, otobiis gibi tasitlarla oku-
la, ise gidiyoruz. Cep telefonu, tablet, bilgisayar gibi araclar1 giin
icinde sikga kullaniyoruz. Teknoloji hayatimizi bircok alanda
kolaylastirdi. Artik daha hizli yolculuk yapabiliyoruz. Ev isleri-
ni daha kisa siirede bitirebiliyoruz. Bankacilik islemlerini sanal
ortamda birkag tusa basarak yapabiliyoruz. Diinyanin neresinde
olursa olsun sevdiklerimizle iletisim kurabiliyoruz. Boylece ken-
dimize, ailemize ve arkadaslarimiza ayirabilecegimiz daha gok
zamanimiz olmaya bagladu. ...”

Teknolojik iirtinlerin gilinliik yasamimizdaki yeri ile ilgili ders kitaplarinda yer alan
icerikler Tablo 5’te gosterilmistir. Bu iceriklerde teknolojinin gelismesiyle birlikte ¢o-
cuk oyunlarinda da degisimin oldugunun anlatiliyor olmas: ve dijital oyunlarin yanin-

da geleneksel oyunlarin da oynanabileceginden bahsediliyor olmasi, 6grencilerin hem
teknolojiyi kullanarak hem de geleneksel bir sekilde oyun oynayabileceginin farkina
varmasini saglayacak ve bu sayede yalnizca teknolojiye bagiml kalmalarini engelle-
yecektir. Teknolojinin kisilere, hayatin her noktasinda kolaylik sagladig: ve bir ihtiyac
haline donfistiigii anlatilmaya calisilmustr.
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Tablo 6.

MILLI EGITIM e Cilt: 48 e Say1: 221, (5-35)

Teknolojinin Sagladigt Yararlar ile Iigili Ders Kitaplarmndaki Igerikler

Ders Kitab1

Sayfa
Numarast

Igerik

4. Simuf Sosyal
Bilgiler

4. Simuf Sosyal
Bilgiler

4. Simuf Sosyal
Bilgiler

4. Simuf Sosyal
Bilgiler

60

66

67

94

“Teknolojinin gelismesiyle hayatimiza giren yon bildirme cihaz-
lar ile tam olarak nerede oldugumuzu soyleyebiliriz. GPS (Kii-
resel Yon Bulma Sistemi) ad1 verilen ve elde tasinabilen alet (na-
vigasyon aleti) yardimi ile alic1, uzaydaki uydulardan sinyaller
almaktadir. Bu sinyaller bulundugumuz yeri veya gidecegimiz
yeri bulmamizi saglar.”

“Japon yazilim miihendisi Ken Kowamoto evin i¢inde hava du-
rumunu gosteren ilging bir icat yaratti. Cihazi kendileri yapmak
isteyenler igin Tempescope'un (Tempiskop) internet sitesinde
tim kodlar ve semalar mevcut.”

“Hava durumuna Meteoroloji Genel Miidiirliigii'niin www.
mgm.gov.tr adresinden de ulasabiliriz.”

“Teknolojik tiriinler hayatimizi etkilemektedir. Internetin bu-
lunmasiyla uzak mesafelere bilgi, haber, fotograf gibi dosyalar1
hizla ulastiriyoruz. Televizyon, radyo sayesinde degisik kiiltiir-
leri taniyoruz. Telefon ile uzaktaki yakinlarimizla iletisime gegi-
yoruz. Haftalar siiren yolculuklar artik yeni ulasim araglariyla
saatler icerisinde tamamlaniyor. Kullanilan projeksiyon, etkile-
simli tahta gibi aletler egitimde kolaylik sagliyor.”

Teknolojinin sagladig: yararlar ile ilgili ders kitaplarindaki igerikler Tablo 6’da

gosterilmistir. igeriklerde, teknolojinin hayatimizi kolaylastiran bir yoniiniin 6n plana

¢ikarildig1 ve bu yoniiyle bir¢ok faydasinin oldugu islenmektedir. Bu sekilde 6grenci-

lerin, teknolojiyi etkili ve verimli bir sekilde kullanmanin yasamimiza biiyiik katkilar

sagladigini kavramalarinin amacglandig1 sonucu ortaya ¢ikmaktadir.
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Tablo 7.

Teknolojinin Gegirdigi Gelisim Siireci ile 1lgili Ders Kitaplarmdaki Icerikler

Icerik

Ders Kitab1 Sayfa
Numarasi

4. Simuf Sosyal 86
Bilgiler

4. Siuf Sosyal 86
Bilgiler

4. Simuf Sosyal 87
Bilgiler

4. Simuf Sosyal 89
Bilgiler

4. Simuf Sosyal 90
Bilgiler

“Insanlar tarih boyunca dogaya karsi miicadeleler vermistir.
Bu miicadele diger canlilara kars1 verdigi miicadele ile devam
etmistir. Miicadelesindeki basarisini teknoloji ile saglamis gev-
resine hakim olmustur.”

“Giin gectikge teknolojik trtinler ¢ogaldi. Yasadigimiz yerin
kosullarina gore kullanilan teknolojik tirtinler de farklilasti. Bu
uriinler sayesinde ¢evre sartlarina daha uygun hareket etmeye
rahat yasamaya basladik.”

“Hizla gelisen teknoloji hayatimizin her alaninda yer almakta-
dir. Giinliik yasantimizi stirdiirtirken pek ¢ok teknolojik tirtin
kullanmaktayiz. Birkag yil éncesine kadar admi dahi bilmedi-
gimiz teknolojik araglar olmadan islerimizi yapamaz olduk.”

“Teknoloji hizla geliserek degismektedir. Bir¢ok icadin giinii-
miizdeki halini almas: yiizyillar stirmiistiir. Teknolojinin ne
kadar ilerledigini gormek icin geriye bakmak gerekir. Giinii-
miizdeki icatlar genellikle tek bir mucidin eseri degildir. n-
sanlar uzun stiireler ¢alisarak bu icatlardan yeni tiriinler tasar-
lamuslardir. Ornegin hig kimse telefonu tek basina icat etmedi.
Birgok kisi telefonun ilk halinden giintim{izdeki haline kadar
gelistirilmesine katki yapt.”

“Asagida kullandigimiz bazi teknolojik tirtinlerin mucitleri
hakkinda bilgiler okuyacaksiniz. Onlar giiniimiizde kullandi-
g1miz teknolojik tirtinlerin icadinda farkl roller aldilar.”

Teknolojinin gegirdigi gelisim stireci ile ilgili ders kitaplarindaki igerikler Tablo
7’de gosterilmistir. Bu iceriklerde teknolojinin her gecen giin nasil gelistigini ve zaman
icerisinde nasil bir degisim gecirdiginin anlatildig goriilmektedir. Etkinliklerle birey-
lerin kolaylikla kullandig1 bir¢ok teknolojik tiriiniin nasil bir zorlu siirecten gecerek
olustugunu kavrayabilmelerinin amaclandig1 diistindilebilir.
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Tablo 8.

MILLI EGITIM e Cilt: 48 e Say1: 221, (5-35)

Internette Bilgi Gizliligi ve Giivenligi ile Ilgili Ders Kitaplarmdaki Icerikler

Ders Kitab1

Sayfa
Numarast

Igerik

5. Sinif Sosyal
Bilgiler

5. Simuf Sosyal
Bilgiler

5. Sinif Sosyal
Bilgiler

98

99

99

“Gliniimiizde interneti yasamimizin hemen her alaninda kul-
lanmaktayiz. Herhangi bir konuda arastirma yapmaktan tutun
da aligverise, bankacilik islemlerine kadar pek ¢ok islemi inter-
net sayesinde yapabiliyoruz. Ancak bize bircok kolaylik sagla-
yan interneti giivenli kullanmadigimizda karsilasabilecegimiz
tehlikeler bulunmaktadir.”, “...Internette yagimiza uygun olma-
yan pek ¢ok igerikle karsilasabiliriz. Arkadas gibi goriinen kotii
niyetli insanlar karsimiza ¢ikabilir. Bu kisiler bizden fotograf,
kimlik bilgileri, adres, telefon, sifre gibi kisisel bilgilerimizi is-
teyebilir. Bu gibi bilgileri ele gecirdiklerinde bizim kimligimize
biiriinebilirler. Banka hesaplarindan para cekebilir, aligveris ya-
pabilirler. Kimlik bilgilerimizin ¢alinmasi anlamina gelen kimlik
hirsizlig1 basimiza bunun gibi birgok sorun acabilir. ...”, “Inter-
netteki resim, miizik, video ve program dosyalarini indirmek
bilgisayarimiza zarar verebilir. Bu dosyalarda bilgisayarmnizin
saldirilara agik kalmasina neden olan virtisler bulunabilir.”

“Unutma! Internette buldugun, okudugun bilgi ve haberlerin

”ou

hepsi dogru degildir.”, “Paylasma! Koétii niyetli kisiler sifreni,
kisisel bilgilerini isteyebilir, sakin verme.”, “Zamanu iyi kullan!
Internette uzun zaman gegirme.”, “Dikkate alma! ‘Bu mesaji 10
kisiye gonderirsen sans kapini ¢alacak.” gibi e-postalar1 dikkate
alma ve bagkalarina da iletme, hemen sil.”, “Site iceriklerine dik-
kat et! Her web sitesi giivenilir degildir. Biiytiklerinle giivenli
olan internet sitelerinin adreslerini belirle.”, “Dosya indirmeye

i

merakl1 olma! Viriislerden koruyan programlar kulan.”, “Danis!

Bilmedigin herhangi bir durumla karsilastiginda biiyiiklerine ve
ogretmenlerine sor.”, “Haberdar et! Biiyiiklerin izni olmaksizin
ev ve okul disinda internet olan yerlere gitme. Stiphelendigin
herhangi bir durum oldugunda biiyiiklerini mutlaka bilgilen-

dir.”

Unutma! Internette buldugun, okudugun bilgi ve haberlerin
hepsi dogru degildir.
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5. Sinif Sosyal
Bilgiler

5. Sinif Sosyal
Bilgiler

1. Siif Hayat
Bilgisi

100

101

127

“Sanal ortami giivenli kullanma konusunda daha fazla bilgi igin
www.guvenlicocuk.org.tr adresine goz atabilirsiniz. Ayrica He-
diyetullah Aydeniz’in ‘Bilingli Medya Kullanim1’ kitabina www.

aep.gov.tr adresinden ulasabilirsiniz.”

“Son yillarda giinlitk yasamimizin bir pargas1 haline gelen tab-
letler, akilli telefonlar, sosyal medya ve internet beraberinde bazi
riskleri de barindiriyor. Kimlik hirsizhigi, 6zel hayatin ifsas: gibi
konular bu sorunlarin basinda geliyor. Bilingsizce kullanilan
sosyal medya hesaplar ve bilingsizce atilan mesajlar kimlik bil-
gilerinizin desifre olmasma neden olabiliyor. ... internete bagh
araglar virtislerin hedefi halindeler. Bunlar i¢gin belli araliklarla
mutlaka viriis taramasi yapilmalidir. internette yasanacak olum-
suz durumlara kars: en etkili korunma yontemlerinin basinda
sifreleme geliyor. Sifrenizi karmasik se¢gmeniz ¢ok onemli. Ciin-
kii ne kadar karmasik olursa, hesabiniza erismeleri de o denli

gliclesir.”

“... Internet ortaminda da tanimadigimiz kisilerle konusmama-
liy1z. Gerektiginde biiyiiklerimizden yardim almaliyiz.”

Internette gizlilik ve giivenlik ile ilgili ders kitaplarindaki igerikler Tablo 8’de gos-
terilmistir. Bu etkinliklerle 6grencilerin hayatimizin her noktasinda faydalandigimiz
internetin dogru kullanilmamasindan kaynaklanacak sorunlar hakkinda bilgi sahibi
olacaklar: ve interneti giivenli bir sekilde kullanma konusunda farkindalik kazana-
caklar: diistintilmektedir. Kisisel bilgilerin gizliligi ve kimlik hirsizlig1 gibi konularin
islenmesiyle 6grencilerin giivenli internet kullanimina yo6nelik biling kazanmalarinin
saglanacag diistintilmektedir.
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Tablo 9.

Giivenli Internet Kullanumu ile 11gili Ders Kitaplarindaki Icerikler

Icerik

Ders Kitab1 Sayfa
Numarasi

4. Simuf Sosyal 92
Bilgiler

4. Simuf Sosyal 125
Bilgiler

5. Sinif Sosyal 95
Bilgiler

5. Sinif Sosyal 96
Bilgiler

“Aragtirmamizda internetten, yazihi-gorsel kaynaklardan ve
aile biiytiklerinizden yararlaniniz.”, “Teknolojik {iiriiniin geli-
sim agamalarini gosteren fotograflarmi bulunuz.”, “Internet
aragtirmas: yaparken konuyu iyi belirlemelisiniz.”, “Giivenli
internet sayfalarina bakarak aradiginiz bilgileri bulabilirsiniz.”,
“Internette buldugunuz bilgilerin dogrulugunu, diger kaynak-
larla karsilastirarak veya konunun uzmanina danisarak kontrol

etmelisiniz.”

“Emniyet yetkilileri, internet yoluyla alisverisin artmasiyla
dolandiricilik sikayetlerinde de artis oldugunu belirtti. Sikayet-
lerin basinda, kimlik ve kart bilgilerinin ¢alinmasz ile siparis
verilen {iriin yerine alakasiz tirtinlerin génderilmesinin yer al-
digini kaydetti. ...”

“Internet sayesinde bilgiye ulasmak oldukca kolaylasmistir
ancak baska bir sorun ortaya ¢ikmistir. Arama motoru bize
¢ok sayida bilgi sunmaktadir. ‘Bu bilgilerin hangileri dogru ve
giivenilirdir?” sorusu akla gelmektedir. Internette ulastigimiz
bilgilerin 6nemli bir kism1 kontrolden ge¢mis degildir. Bu ne-
denle internette karsimiza ¢ikan bilgilerin tamamini dogru ve

giivenilir kabul edemeyiz.”

“Bir tek internet sitesinden alman bilgiyle yetinilmemelidir.
Elde edilen bilgi, farkli internet sitelerindeki bilgilerle, kitap,
ansiklopedi gibi kaynaklarla ve doktor gibi uzman goriisleri ile
karsilastirllmalidir.”, “Giivenilir ve dogru bilgi verdigi bilinen
internet sitelerinden yararlanilmalidir.”, “Resmi sitelerin yani
‘gov’ uzantili (www.meb.gov.tr gibi) ya da ‘edu’ uzantih egitim
sitelerinin (www.gazi.edu.tr gibi) daha giivenilir bilgiler iger-
digi unutulmamalidir.”, “Arastirdigimiz konuyu tirnak icinde
(“ ) aramanin daha dogru sonuglara ulasmamizi saglayacagi
dikkate alimmalidir.”, “Ulastigimiz bilgi, “Ne? Nerede? Ne za-
man? Nasil? Ni¢in/Neden? Kim?” sorularma dogru ve tutarl
cevaplar verebilmelidir.”, “Bilgilerin giincel olup olmadig: dik-
kate alinmalidir.”
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5. Siif Tiirkge 31 “Medya araglarinda ya da internet sitelerinde sunulan bilgile-
rin size uygun olup olmadigini nasil belirleyebilirsiniz?”

5. Sinif Tirkge 123 “Internet’te glivenilir bilgi artyorsan ‘gov, edu’ uzantili internet
sitelerini arastirmalisin. Mesela Kiiltiir Bakanliginin Internet si-

tesini deneyebilirsin. http://www.kultur.gov.tr/”

5. Sinif Sosyal 111,112 “...Mehmet kiitiiphanede arastirmasini tamamladiktan sonra

Bilgiler Internette aragtirma yaptu. ... Arama motorundaki sonuglardan
“edu” uzantili olanlardan yararlanarak notlar aldi. internetten
aldigy bilgileri kiittiphanede yazdig: notlarla karsilastirdi. Bil-
gilerin dogrulugundan emin oldu. internet sayfasmm adresini
ve erisim tarihini not etmeyi unutmadi. Kiitiiphanedeki kay-
naklardan ve internetten aldig1 notlar1 gézden gecirerek 6de-
vini tamamladi. Yararlandig1 kaynaklar: 6devinin sonuna yaz-
may1 da ihmal etmedi.”

5. Sinuf Miizik 76 “Yaptiginiz arastirma ve kayitlarda giivenli internet kullanimi
ile ilgili su uyarilara dikkat ediniz: Kisisel bilgilerinizi paylas-
mayiniz, 6diil ve hediyelere aldanmayiniz, tereddiit ettiginiz
konularda ailenizden yardim aliniz, sifrelerinizi paylasmayi-
niz, kullandigimiz programlarin yasal ve lisansh olmasma dik-

kat ediniz.”

4. Sinif insan 77 “... Bilgisayar kullaniminin yayginlagsmasiyla bilgi ¢aginin in-
Haklari, sanlar1 daha 6nceki kusaklarmm bilmedigi bilisim suglar1 kavra-
Yurttaslik ve mu ile tanismistir.”

Demokrasi

Givenli internet kullanimu ile ilgili ders kitaplarindaki igerikler Tablo 9'da gos-
terilmistir. Bu etkinliklerde dijital diinyada ulasilan her bilginin dogru ve giivenilir
olamayacagindan bu nedenle her bilginin kontrol edilmesi gerektiginden bahsedildi-
gi goriilmektedir. Bu sekilde 6grencilere internette yapilacak dogru bir arastirmanin
kittiphanelerde yapilan arastirmalar gibi giivenilir olabilecegi ancak dogru bilgilere
glivenilir sitelerden ulasilabilecegi anlatilmaya calisilmistir. Bu sayede 6grenciler tek-
nolojinin gelisimini arastirirken dogru ve giivenilir bilgiye ulasma yollarimi kavrayabi-
lirler. Bununla birlikte 6grencilerin ulastig1 bilgilerin dogrulugunu uzmanlara sorarak
kontrol etmesi onun ayni zamanda ¢evresindekilerle iletisim kurmasini saglayacaktir.
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Tablo 10.
Giinliik Yasamda Karsilasilan Teknolojik Araglarin Tanmnmast ile 11gili Ders Kitaplarindaki
Icerikler
Ders Kitab1 Sayfa fcerik
Numarast

1. Sinaf Tiirkge 127 “Metni uygun kelimelerle tamamlayalim.”, “Internet, tab-
let, bilgisayar ve siberton”

1. Siaf Tiirkge 139 “Yanlis yazilan kelimelerin dogrularimi bulmacaya yaza-
lim.”

5. Smaf Tirkge 122 “Bilgisayar, fare, yazici, tarayici, modem, adaptdr, tablet,
klavye, navigasyon, joystick”, “... Bu bilgisayar terimle-
rinin Tiirkge karsiliklarmin nasil tiiretildigini arkadasla-
rimizla tartigimz. ...”, “Agagida verilen teknolojik aletlere
gorevlerinden hareketle Tiirkce isimler bulunuz. Buldugu-
nuz isimleri gorselin altina yaziniz. Sizce verdiginiz isimler
uygun oldu mu? Tartisimuz. ...”

3. Sinif Fen Bi- 217 “Radyo, televizyon, telefon ve bilgisayar haberlesme sagla-

limleri mak i¢in kullandigimiz araglardir.”

1. Siruf Matematik 74 “Telefon tuslarindaki eksik sayilar1 yaziniz.”

5. Siuf Matematik 290 “Bilgisayar ekran ¢oziintirligii genellikle kiiciik monitorler
icin 800 x 600 piksel olarak tercih edilirken bu ¢6ziintirliik
btiytik monitorler icin 1024 x 768 piksel olarak tercih edilir.
Bu ¢oziintirliikler neyi ifade ediyor olabilir? Arastiriniz.”

5. Sinif Miizik 58,59 " Bestele kaydet”, “Giivenli Internet kullanimim Ogreniyo-
ruz.”

5. Siuf Miizik 75 “Asagida gorselleri verilmis olan ses kayit stiidyosu cihaz-

larin1 isimleriyle eslestirelim.”, “Hoparlor sistemi, mikser,
klavye, kulaklik, bilgisayar, mikrofon”

Ginliik yasamda karsilasilan teknolojik araglarin taninmasi ile ilgili ders kitapla-
rindaki igerikler Tablo 10’da gosterilmistir. Bu iceriklerle 6grencilerin teknolojik iiriin-
leri tanimalarini saglamanin hedeflendigi goriilmektedir. Ogrencilerden etkinliklerde
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yer alan teknolojik tirtinleri dogru bir sekilde yazmalarmin, eslestirmelerinin istendigi
gortilmektedir. Bu igeriklerle 6grencilerin teknolojiye ilgi duyarak terimleri 6grenebi-

lecekleri diistintilmektedir.

Tablo 11.

Saglik Agisindan Teknolojinin Dogru Kullanima ile Ilgili Ders Kitaplarmdaki Icerikler

Ders Kitab1 Sayfa fgerik
Numarasi

3. Sinif Fen 42 “Bilgisayar ekranina uzun siire bakmak go6zlerimizin yorul-

Bilimleri masina ve goz kuruluguna yol agabilir. Bunun i¢in uzun stire
ekrana bakmamaliy1z.”

1. Siif Hayat 101 “Televizyon veya bilgisayar basinda ne kadar zaman gegi-

Bilgisi riyorsunuz?”, “Asagidaki iletisim araglarin1 hangi amacla
kullandigimizi séyleyelim.”, “Yapilan bir arastirma, kitle ile-
tisim araclarmin yanhs kullanildigini ve bunun da kisilerin
beden sagligini olumsuz etkiledigini ortaya ¢ikarmistir. Uzun
siire bilgisayar veya tablet kullanmak, televizyon izlemek,
g0z saglhigimizi bozmaktadir. Yiiksek sesle miizik dinlemek
de isitme kaybina neden olur. Hareketsiz kaldigimiz icin vii-
cudumuzda sekil bozukluklar1 meydana gelir. Okul basari-
miz da olumsuz etkilenir.”

1. Sinif Hayat 133 “Bilgisayar, televizyon, cep telefonu, tablet, oyun konsolu

Bilgisi gibi aletler 1slanirsa tehlike olusturabilir.”

1. Siif Hayat 134 “Bilgisayarla ¢ok fazla vakit gecirmemeliyiz. Ayrica giivenli

Bilgisi olmayan sitelere girmemeliyiz.”

1. Siruf Tiirkge 116 “Elif ile Ahmet televizyonu ¢ok yakindan izliyorlar. Boyle ya-
kindan izlemeye devam ederlerse ne olur?”

1. Siuf Tiirkge 129 “Resim sana ne anlatiyor?”

5. Sif Tiirkge 15 “Asagidaki karikatiirden hareketle bir hikdye ya da duygu ve

diistlincelerinizi yaziniz.”
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5. Sinif Tirkge

5. Sinf Tiirkge

5. Sinif Fen
Bilimleri

4. Simuf Sosyal
Bilgiler

4. Simuf Sosyal
Bilgiler

1. Simuf Mizik

130

201

244

101

102

37

“Teknoloji hayatimiza sayisiz faydalar saglamaktadir. Bu-
nunla birlikte, teknoloji kullanimi tizerindeki kontroliimiizii
kaybetmememiz gerekmektedir. Uriinleri kullanirken 6lgii-
stiz ve sinirsiz davranirsak, saghigimizi kaybedebilir ve diger
insanlarla, ailemizin tiyeleri ile iliskilerimizde ciddi sorunlar
yasayabiliriz. Iste bu duruma ‘Teknoloji Bagimliligi’ ad1 ve-
rilir. Bagimlihik; bilgisayar, tablet ve cep telefonlariyla inter-
net’e, televizyona ve baska bir oyun cihazina olabilmektedir.
Bir stire sonra kisi kendi temel ihtiyaclarini dahi ihmal ederek

biitiin vaktini teknolojik aragla gecirmeye baslar.”

“Teknoloji hayatimizi kolaylastirir ama ekran basinda ¢ok
fazla kalirsak hem diisiinme giictimiiz azalir hem de bede-
nimiz zarar goriir.”

“...Y1lmaz eve gidince yemegini yedikten sonra bilgisayarda
Odevini arastirmay1 planliyordu. Ancak eve varinca onlar1 bir
stirpriz bekliyordu. Yilmaz'in bilgisayari calismiyordu. Baba-
st hemen bilgisayar teknisyenini ¢cagirdi. Bilgisayar teknisye-
ni bilgisayarin kasasimi agti. Bilgisayarin icerisinde haritaya
benzeyen ve {izerinde Yilmaz'in anlam veremedigi birgok
isaret tastyan kabartmali plani incelemeye basladi. Kisa bir
siire sonra sorunu tespit etmis ve bilgisayar1 ¢alistirmay: ba-
sarmust1.”

“Getirdigi yeniliklerle hayatimizi kolaylastiran teknoloji,
bir¢ok zarari da beraberinde getirebilir. Teknolojik iiriinleri
dogru ve bilingli kullanarak bu {iriinlerden yararlanmaliy1z.
Bu {irtinleri dogru ve faydali kullanmanin yollarimi beraber
arayalim.”

“ Bilgisayar ve internet 6ncelikle derslere yardimci olmasi
i¢in kullanilmalidir. Bilgisayar ve internet planlanan saatler
icerisinde kullanilmalidir. Bilgisayara sifre konulmamalidir.
Yukaridaki maddeler bilgisayar kullanilan her yerde gecer-
lidir. Yukaridaki maddelere uyulmazsa bilgisayar kullanim
haklar bir stire kisitlanabilecektir.”

“Asagidaki gorselleri inceleyelim. Dogru davranigin oldugu
resmi isaretleyelim.”
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Saglik agisindan teknolojinin dogru kullanimu ile ilgili ders kitaplarindaki icerikler
Tablo 11’de gosterilmistir. Bu igeriklerle 6grencilere teknolojik tirtinler kullaniminda
beden sagligina zarar vermeyecek, rahat ve verimli ¢alismay1 saglayacak olan oturus,
durus, goz hizas: gibi saglik agisindan 6nemli bilgilerin aktarilmaya calisildig1 gortil-
mektedir. Iceriklerle ayni zamanda dijital araclarin enerji ile calistigindan hareketle
glvenlik 6nlemlerinin alinmasi, dijital oyunlara ayrilan zamanin fazla olmamasi ge-
rektiginin vurgulandig1 gortilmiistiir. Bu sekilde 6grencilerin dijital araglar: kullanir-
ken onlar1 bir amag olarak benimsememeleri, bu araglari hayati kolaylastiran bir tirtin
olarak diistinmelerinin saglanabilecegi soylenebilir.

Tablo 12.

Tletigim Aract Olarak Teknolojinin Kullanilmast ile I1gili Ders Kitaplarindaki Ierikler

Ders Kitabi

Sayfa
Numarasi

Tcerik

4. Smuf Sosyal
Bilgiler

5. Sinif Tirkge

5. Sinuf Tiirkge

5. Sinuf Tirkge

5. Sinuf Tiirkge

96

59

126, 127

210

213

“Cep telefonu yasantimizi nasil degistirmistir?”, “ilk kullandi-
gmiz telefonla ilgili neler soyleyebilirsiniz?”, “Bugtin kullan-
diginiz telefonun 6zellikleri ile ilgili neler sdyleyebilirsiniz?”,
“Telefonun zaman icerisindeki degisimi yasantinizda neleri de-
gistirdi?”, “Cep telefonunun uzun stire kullaniminin zararlari
hakkinda neler biliyorsunuz?”

“Asagidaki karikatiirden yararlanarak yurt disinda yasayan ve
Tiirkge bilen birine Tiirkiye’de 15 Temmuz’da yasananlar: anla-
tan bir e-posta yaziniz.”

“Siz de Mimar Sinan’a cevap olarak bir ileti gondereceginizi ha-
yal ediniz. ... fletinizi asagiya e-posta seklinde yazmiz.”, “Yuka-
rida yazdiginiz e-postay1 en fazla 140 karakter kullanarak tekrar
yaziniz.”

“Tiirk kiiltiirtiniin en eski spor etkinliklerinden biri olan Kirk-
pmar Giiresleri'ne, yurt disinda yasayan bir arkadasinizi davet
etmek i¢in kisa mesaj yaziniz.”

“Asagidaki ifadelerin sizin dahil oldugunuz bir sosyal medya
grubunda paylasildigini diistintiniiz. Bos birakilan yere kendi
goriisliniizii yaziniz.”
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5. Smuf Tiirkge 227 “Farkli sehirde yasayan arkadasinizin size asagidaki e-postay1
gonderdigini hayal ediniz. Metindeki soruna bir ¢oziim {ire-
terek arkadasmiza bir e-posta gonderiniz. E-posta {izerindeki
kime ve konu kisimlarini doldurmay: unutmayiniz.”

4. Sinuf Insan 31 “Iklim degisikligi nedeniyle yasanan kurakliktan en cok etkile-
Haklar, nen tilkelerin basinda gelen Somali, 2010-2012 yillar1 arasinda
Yurttaglik ve yaklasik 260 bin vatandasini kaybetmistir. Bu kurakligin daha
Demokrasi siddetlisinin yasanmaya baslamasi tizerine Jerome Jarre (Jarom

Jar) ve 5 arkadas: sosyal medya {izerinden bir yardim kampan-

yas1 baslatmistir.”

Iletisim arac1 olarak teknolojinin kullanilmas ile ilgili ders kitaplarindaki igerik-
ler Tablo 12’de gosterilmistir. Bu iceriklerde dijital araglarm ayni1 zamanda kisilerle
hizli iletisim kurabilmeyi sagladiginin anlatilmaya calisildig1 goriilmiistiir. Bu sekilde
ogrencilerin e-posta, kisa mesaj gibi ileti yontemlerini kullanarak uzak mesafeler ara-
sinda hizli bir sekilde iletisim kurabilmeyi kavrayabilecekleri diisiintilmektedir. Ayni
zamanda teknoloji sayesinde sanal medya ortamlarinda sosyal yardim kampanyalar1
diizenlenebilecegi ve cok fazla kisiye ulasilabileceginin anlatilmaya ¢alisildig: goriil-
mustir.

Tablo 13.

Ders Calisma ve Arastirmada Teknolojiden Faydalanma ile IIgili Ders Kitaplarmdaki Ige-
rikler

Ders Kitab1 Sayfa fcerik

Numarasi
5. Sinif Sosyal 94 “Giiniimiizde bilgiye ulagsma araglarinin baginda internet gel-
Bilgiler mektedir. Merak ettigimiz bir haberden, hazirlanacak 6devlere,

hava durumundan, spor karsilasmasi sonuglarina kadar birgok
konuda internete basvurmaktayiz. Internete bilgisayar, tablet
ve cep telefonlari gibi araglarla ulagsmaktayiz. ... Internetle bir-
likte saniyeler icinde bilgiye ulasabilmekteyiz. Bilgi edinmek
istedigimiz konu ile ilgili arama motoruna birkag¢ kelime yaz-
mamiz yeterli. Yaptigimiz aramanin sonucunda yiiz binlerce,
bazen milyonlarca bilgi bize sunulmaktadir.”

5. Swnuf Tiirkce 205 “Teknolojinin hayatimiza getirdigi yenilikleri en faydali sekilde
nasil kullanabiliriz? Arkadaslarimizla tartisiniz.”
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4. Sinuf Insan
Haklari,
Yurttaslik ve
Demokrasi

5. Smif Mate-
matik

5. Sinif Mate-
matik

5. Simif Mate-
matik

5. Sinif Mate-
matik

5. Sinif Mate-

matik

5. Sinif Miizik

1. Sinuf Tirkce

96

149

183

236,237

255

287

73

138

“Bu konuda vakit kaybetmeden harekete ge¢meliyiz. Etrafimizi
konu ile ilgili bilgilendirmeli, bize ve ¢evremize verecegi zarar-
lar1 anlatmaliy1z. Internetten arastirma yaparak yetkililerle ile-

tisime ge¢meli ve sikintimizi duyurmaliyiz.”

“Unlii bilim insan1 Guglielmo Marconi (Guglielmo Marko-
ni)nin say1 dogrusu modelini kullandig1 teknolojik aleti aras-
tiriniz.”

“Yiizde hesaplamasini en kolay yapacak sekilde bir hesap ma-
kinesi tasarlamak isteseydiniz nasil bir tasarim yapardiniz?”

“Bir dinamik geometri programini (GeoGebra) kullanarak dik-

dortgen olusturalim.”

“Tiirkiye Istatistik Kurumu verilerine gére 2016 yilinda yurt
disimi ziyaret eden vatandaslarin ziyaret amaglar ve ziyaretci
sayilar1 yandaki tabloda gosterilmistir. Excel programindan ya-
rarlanarak siitun grafigini olusturalim.”

“Yeni bir ev bulmak istediginizde bunu farkl yollarla yapabilir-
siniz. Ornegin interneti kullanabilir, emlakgilarla anlagabilir, ya

da dairelere asilan ilanlar inceleyebilirsiniz.”

“Internet ortaminda Klasik Tiirk miizigi, Klasik Bat1 miizigi,
Pop miizik, Rock miizik, Tasavvuf miizigi tiirlerinde 6rnek
eserler arastiralim. ... Bu eserler ve benzerlerini bilgisayar or-
taminda klasor (dizin) olusturarak kaydedelim. (Hafiza kart,
CD, taginur bellek vb. araclar kullanilabilir.)”

“Bilgisayar olmasaydi ne olurdu?”

Ders galisma ve arastirmada teknolojiden faydalanma ile ilgili ders kitaplarindaki

icerikler Tablo 13’te gosterilmistir. Bu iceriklerde herhangi bir konuyu arastirmada,

bilgisayar programlar1 araciligiyla grafikler, sekiller olusturmada, araglar kullanarak

bilgilerin depolanmasinda teknolojinin kullanimina yo6nelik uygulamalarin oldugu

goriilmektedir. Ogrencilere internet ortaminda bircok bilgiye hizl bir sekilde ulagi-

labilecegi, bilgisayar gibi teknolojik aletlerle bu bilgilerin sunulabilecegi ve saklana-

bilecegi anlatilmaya ¢alisilmistir. Bu sekilde internet sayesinde bilgiye ulasmanin ¢ok

daha hizl1 olabileceginin anlatilmak istendigi diistintilmektedir.

30



MILLI EGITIM e Cilt: 48 e Say1: 221, (5-35)

Tablo 14.

Giinliik Yasamda Teknolojiden Faydalanma ile 11gili Ders Kitaplarmdaki Icerikler

Ders Kitab1 Sayfa fcerik

Numarast
4. Simuf Sosyal 150 “Kodlama giderek hayatimizin her alaninda kullaniliyor.
Bilgiler Bilgisayar programlari ile calisan her aragta kodlama, bagka

bir ifade ile programlama var. Cep telefonu, televizyon gibi
her giin kullandigimiz araglarda, deme yaptigimiz kasalar-
da, ytiriiyen merdivenler ve tiim teknolojik cihazlarda bilgi-

sayar programi var.”

4. Sinuf nsan 82 “Asagidaki sirali resimleri inceleyiniz. Yasanan sorunu ve
Haklar, Yurttaghik sorunun ¢6ziimii igin izlenen yolu agiklaymiz.”

ve Demokrasi

4. Sinuf Trafik 66 “Trafikte bir kazaya tanik olan kisi ilk yardim ¢agirmak ama-

Giivenligi ayla 112 Acil Yardim Merkezi'ni arayarak yardim istemek
zorundadir.”

5. Smuf Miizik 76 “Yazdigimiz ezgiyi kayit altina (Hafiza karti, CD, tagimur bel-
lek vb.) alalim.”

Giinliik yasamda teknolojiden faydalanma ile ilgili ders kitaplarindaki icerikler
Tablo 14’te gosterilmistir. Iceriklerde acil yardim durumunda telefonla hizli bir sekilde
yardim istenebilecegi, hak ihlalleri durumunda yetkililere telefon ile bilgi verilebile-
cegi, yasamin teknoloji ile i¢ ice olundugunun islendigi goriilmektedir. Bu iceriklerde
teknoloji sayesinde giinliik yasamin kolaylastigindan bahsedildigi soylenebilir. Og-
rencilerin giinliik yasamda teknolojiyi dogru bir sekilde kullanmanin bir¢ok faydasi-
nin olabilecegini, dijital {iriinlerin hayat1 kolaylastirabilecegini kavrayacag bir icerik
oldugu diistiniilmektedir.

Sonug ve Oneriler

Hkijgretim kurumlarinda zorunlu derslerin mevcut 6gretim programlari ile 2017
yilinda giincellenip 2017-2018 egitim 6gretim yilindan itibaren kademeli olarak uy-
gulanmaya baslanan 6gretim programlarini karsilastirarak “Dijital Yetkinlik” konu-
sunun 6gretim programlarinda ele alinma durumunu ve bununla birlikte giincellenen
ogretim programlarina uygun sekilde hazirlanan ders kitaplarinda 6grencilerin dijital
yetkinliklerini gelistirecek etkinlik, gorsel, metin ve benzeri igeriklerin olup olmadig-
n1 ortaya koymay1 amaglayan bu ¢alismada, giincellenen program ve kitaplarda dijital
yetkinlik konusuna yer verildigi goriilmiistiir. Ayrica dijital yetkinligin sadece bilisim
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teknolojileri ve yazilim dersinde degil, diger derslerin igeriginde de ele alindig1 yapi-
lan analizler sonucunda tespit edilmistir. Dolayisiyla Milli Egitim Bakanliginin énceki
ogretim programlarindan farkl olarak biitiin derslerde dijital yetkinlik konusuna yer
vermesi, konunun disiplinleraras: bir yaklasimla ele alindigin1 gostermektedir ve Sak
(2017) tarafindan yapilan arastirmadaki egitim programlarmin, 21. ytizyil becerilerine
uygun hazirlanmasi, gelistirilmesi ve giincellestirilmesi gerekliligi sonucunu destek-
ler niteliktedir. Diger taraftan giincellenen 6gretim programlarinda dijital yetkinlik
konusunun bulunma durumu, 6nceki programlarla karsilastirildiginda kazanim ve
agiklamalar boyutunda %28'lik bir artis oraniyla bu yetkinlige daha fazla yer verildigi
gorilmiistir.

Dijital yetkinlik konusunun en fazla yer aldig Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Dersi Ogretim Programi’min igeriginin hangi kapsamdan olustugu sorusunun cevabi
olarak “Bilisim Teknolojileri”, “Etik ve Giivenlik”, ”iletigim, Aragtirma ve I§ Birligi”,
“Uriin Olusturma”, “Problem Cézme ve Programlama” ana konularmin programda
yer aldig1 tespit edilmis ve teknolojinin hem kavramsal hem de islevsel boyutta ele
alinarak programin diinyadaki giincel gelismelerle uyumlu bir sekilde hazirlandig:
tespit edilmistir. Bu sonug Bektas ve Semerci (2008) tarafindan ileri siiriilen siirekli ola-
rak gelisen bilgisayar teknolojilerine paralel olarak ihtiyaglarin ve ilgi alanlarinin da
degistigi ve bilgisayar derslerinin igeriklerinin bu dogrultuda giincellenmesi gerektigi
Onerisini karsilar niteliktedir. Bununla birlikte giincellenmis. Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim Dersi Ogretim Programi'nda ders siirecinde paylasmaya ve birlikte gelistir-
meye dayali sosyal kodlama ortamlar1 kullanilabilecegi, bu ortamda 6grencilerin ve
ogretmenlerin kisisel veya grup olarak yaptiklar1 yazilimlar: diger Internet kullanici-
lar1 ile paylasabilecegi, bir proje tizerinde ortaklasa calisabildigi ve mevcut projelerden
yeni projeler tiretilebilecegi ifade edilmistir.

Programlarin giincellenmesi veya derslerin islenmesi bakimindan siklikla dile ge-
tirilen konulardan biri de ders kitaplar1 ve kitaplarin kullanimi konusudur. Yapilan
arastirmalar da (Kula, 2016; Celebi Uzgur ve Aykag 2016; Ar, 2016; Sak, 2017) 6gretmen-
lerin derslerinde kullanabilecekleri, denetimden ge¢mis hazir materyallere gereksinim
duyduklarini, derslerde her 6grenciye bir bilgisayar diismedigini ve bilisim teknoloji-
leri dersi i¢in ders kitabinin olmamasi ve kaynak kitap yetersizliginin 6gretmenler ta-
rafindan olumsuz bir sekilde degerlendirildigini gosterdiginden Giincellenen 6gretim
programlarina gore hazirlanan ders kitaplarinda dijital yetkinlik konusuna yer veri-
lip verilmedigi arastirmanin bir diger konusu olmustur. Yapilan analizler sonucunda
farkli sinif diizeylerinde olsa da ders kitaplarmin tamaminda dijital yetkinlik ile ilgili
konu ve igeriklerin oldugu tespit edilmistir. Tiim ders kitaplarinda internet, bilgisayar,
telefon, tablet, televizyon kullanimina y&nelik konularmn oldugu; gesitli uygulamalar
yapilabilecegi gibi konulara yer verildigi goriilmdistir.

Yapilan bu ¢alisma sonucunda 6gretim programlarinda yer alan 6grencilere dijital
yetkinlik becerisi kazandirma konusunun yalnizca belirli derslerin kitaplarinda degil,
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tim ders kitaplarinda var oldugu tespit edilmistir. Dijital yetkinlik konusunda gerek
ogretim programlari, gerek ders kitaplar1 ve gerekse disiplinleraras: yaklagim agisin-
dan olumlu yoénde bir gelismenin kaydedildigi sonucuna ulasilmakla birlikte, yapilan
¢alismalarin yerini ve anlamini bulabilmesi i¢in bundan sonraki ¢alismalar, dijital yet-
kinligin 6grencilere kazandirilmasinda daha énemli bir yere sahip olacaktir. Program-
larin ve ders kitaplarinin basili metinler olarak kenarda kalmamasi, 6gretmenlerin der-
si etkili ve verimli bir sekilde isleyebilme durumlarina baglidir. Bu nedenle bu alanda
yapilacak ¢alismalarin igerigi 6ncelikle 6gretmenlerin dijital yeterliliklerinin tespiti ve
daha sonra da bu konunun derslerde ele alinmasina yonelik 6gretim yéntem ve tek-
nikleri tizerine olabilir. Bu konuda ortaya ¢ikacak tespitler dikkate alinarak teknolojik
gelismelerdeki ilerleme hizina paralel bir sekilde 6gretmenlerin biitiin branslar ba-
zinda hem hizmet 6ncesi hem de hizmet sonrasi dijital yetkinliklerini artiracak ve bu
yetkinligin 6grencilere nasil kazandirilmas: gerektigine iliskin kokli ve stirdiirtilebilir
miidahaleler ortaya koyabilecek bir sistem veya model {izerine ¢alismalarin yapilma-
sinin bir zorunluluk haline geldigi diistintilmektedir. Ayrica 2018-2019 egitim 6gretim
yilindan itibaren tiim sinif diizeylerinde yeni 6gretim programlarinin ve buna bagl
olarak yeni ders kitaplarmin kullanilmakta olmasindan hareketle, 6gretim program-
larinin tamaminda yer verilen dijital yetkinlik konusunun yeni hazirlanacak olan tiim
ders kitaplarinda yer verilme durumunun arastirilmas: faydali olacaktir.
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