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Ozet

Bu caligmanin amaci, prototiplemenin moda tasarimi egitiminde Ogrencilerin model tasarimi ve {riin gelistirme becerilerine etkisinin
degerlendirilmesidir. Caligma, moda tasarim alaninda calisanlara Tiirkce kaynak olusturmasi bakimindan 6nemli bulunmaktadir. Secilen
odak grup tizerinde belirli bir konunun irdelenmesi ve etkinin degerlendirilmesinden dolayr c¢aliymada tanimlayici arastirma yontemi
kullanilmigtir.

Aragtirmanin evreni, moda tasarimi alaminda 6grenim goren ogrencilerin lisans ve lisansiistii stiidyo galismalaridir. Orneklem olarak
arastirmact tarafindan yiiriitillen derslerdeki prototipleme c¢alismalar1 se¢ilmistir. Arastirmact, uzun yillardir lisans diizeyinde Drapaj I ve
Drapaj II derslerini, doktora diizeyinde ise Yaratict Kalip Uygulamalar1 derslerini yiiriitmektedir. Ayrica, yurt disinda asiste ettigi benzer
derslerdeki calismalar ile ortak oldugu projelerin kazanimlari da ¢aligmanin verilerine katki saglayacaktir.

Bulgular kisminda, farkli boyutlardaki prototiplemenin, karar verme, tasarim, iiretim siireci ve sonu¢ bakimindan model tasarimi ve tiriin
gelistirme becerilerine etkileri, 6rnek gorseller esliginde tartistlmigtir. Arastirma sonucunda, prototiplemenin model tasarimi ve tiriin
gelistirme becerilerine getirdigi katkilar 6zetlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Prototipleme, Model Tasarimi, Uriin Gelistirme.

THE EFFECT OF PROTOTYPING ON FASHION DESIGN STUDENTS’
SKILLS ABOUT MODEL DESIGN AND PRODUCT DEVELOPMENT

Abstract

The aim of this study is to evaluate the effect of prototyping on students’ skills about model design and product development in fashion
design education. The study is efficient in terms of creating a resource in Turkish for the crowds who are concerned with fashion design
field.

Descriptive research method has been used in the study due to investigating a specific topic on the selected focus group and evaluating the
effectiveness. The universe of the research is studio studies of both undergraduate and postgraduate students studying in the field of fashion
design. The prototyping studies in the courses conducted by the researcher were chosen as the sample. The researcher has been teaching
Draping-I and Draping-II for undergraduate courses and creative patternmaking applications for doctorate level for many years. In addition,
the acquirements of the projects cooperated and similar course studies assisted abroad will contribute the data of this study.

In the findings, the effects of prototyping in different dimensions on students’s model design and product development skills in terms of
decision making, design, production process and results are discussed in the context of sample frames. As a result of the research, the
contributions of the prototype to model design and product development skills are summarized.
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1. GIRIS

En basit tanimiyla prototip (numune), hatasiz tiretim i¢in hazirlanan 6rnek iiriin yada
tiriin 6rnegidir. Numune, Fransizcada “toile”, Ingilizcede “muslin test” olarak adlandirilirken,
giinlimiizde “prototip” kelimesi ile her ii¢ dilde de teknik bir ifade olarak yer bulmaktadir.
Prototip hazirlamadaki temel amagc, tasarimin estetik, striiktiirel ya da islevsel anlamda isleyip
islemedigini sorgulamaktir” (Cegindir, 2017).

Uretim sektoriiniin pek cok dalinda oldugu gibi moda tasarim endiistrisinde de
prototipleme, gerek {iiretim Oncesi gerekse egitim ortamlarindaki stiidyo calismalarinin
vazgecilemeyen adimidir. Prototipleme, tasarimci, liretimci, pazarlamaci ve miisteriler olmak
lizere sistemin i¢ ve dis paydaslarina, karar vermeden tasarima, iiretimden siparis
degerlendirmeye kadarki tiim performansi hakkinda hizli ve etkin bir doniit verir. Numunenin
giysi tasarimina getirdigi avantajlar soyle ifade edilebilir;

“Numune, ii¢c boyutlu gorsel bir koddur. Bu kod sayesinde tasarimci,
montajdan kalite kontrole kadar iiretim siirecinde tasarimin, dogru ve istenen
fiziksel ozelliklerde iiretilmesini saglar. Numune, igletme icinde ya da fason
isletme ile ana isletme arasindaki iletisimi kuran teknik aractir. Heniiz seri
liretime girmeden tasarumin tanitim ve pazarlama siirecinde dogru algilanmasina
ve siparisin dogru tanimlanmasina katkida bulunur. O, aym zamanda elektronik
ortamda, iiretici, perakendeci ve tiiketici arasinda iletigimin kurulmasini saglayan
gorsel bir iletisim aracidir. Tiiketici acisindan ise fiziksel ozelliklerine uygun
dogru tirtinii bulmanin teminat ve satin almada ikna aracidir” (Cegindir, 2017).

Prototipleme caligmalar1 dort anahtar kavrama gore hazirlanir. Bunlar sirasiyla: a)
Prototip hazirlanacak insan-miisteri/kullanici, b) Prototipi hazirlanacak nesne-giysi/iiriin, c)
Prototipin kullanilacagi yer- ortam/cevre, d) Prototipi hazirlanacak insan-nesne ve c¢evrenin
birbiriyle etkilesimidir (Dam & Siang, 2018).

Moda iiretim sektoriinde hedef alinan pazar ve iiretim tipine bagl olarak bireysel, yari
veya tamamen Kkitlesel iiretim tiplerinde, model tasarimi ve {iiriin gelistirme asamalari
degisebilir. Asamalar, basitten karmasiga, parcadan biitiine dogru farkli adimlarda
gerceklestirilebilir. Bunlar sirasiyla, egzersiz numunesi, 6n numune ve numune seklinde
ilerler (Cegindir, 2017).

Prototipler, modelin hazirlanacag: yiizey ve malzemenin maliyetine gére cogunlukla
Amerikan bezinden, bazen gercek yiizeyden veya ona en yakin fakat daha az maliyetli
malzemeden calisilmaktadir. Gercek model gibi prototiplerde, hazirlama asamalarindaki
yaraticilik ve yeniligin diizeyine, modelin hazirlanacagi malzemeye, kullanim amacina, hedef
kitleye, konuya ve tasarim detaylarina bagl olarak beklenenden daha yiiksek maliyetlere
cikabilir.

Sekil 1’de verildigi lizere iiretimin basamaklarina gore prototiplemenin amaclar sdyle
siralanabilir;
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Karar Verme J

* Hedef grubun ihtiyaclarin1 karsilama kapasitesini, tiikketicinin duygularini, satilabilirligini ve
tiretilebilirligini 6lgmek ve potansiyeli degerlendirmek

Tasarim Siireci J

*Yeni /mevcut iiriinii gelistirme siirecinde es anli olarak gormek, kritigini yapmak, zihindeki
tasarinin form, malzeme ve fiziki uyumunu, kullanilabilirligini, degisimde c¢ikan aksakliklari
veya yeniliklerin ise yarayip yaramadigini es anl olarak degerlendirmek

Uretim Senaryolari J

*Yeni/ gelistirilen iirlinlin iiretime girmesinin estetik, maliyet/fiyatlandirma, siire,
tiretilebilirlik, kullamlabilirlik, kalite, performans, hizmet/sunum gibi iiriin degerleri agisindan
kontrol etmek ve degerlendirmek

Degerlendirme/Doniit Alma J

*Smirh gelistirilen/ piyasaya sunulan iiriiniin etkisini test etmek, kullanici tepkisini 6l¢mek,
tiretimin devam edip etmeme kararini vermek

Sekil 1. Uretim Basamaklarina Gore Prototiplemenin Amagclart

Karar verme agisindan prototipleme, hedef alinan grubun ihtiyaclarim1 karsilama
kapasitesini, tiiketicinin duygularini, iiriiniin satilabilirligini ve {iretilebilirligini 6l¢cmek ve
potansiyeli degerlendirmektir.

Tasarim siireci acisindan prototipleme, tasarlanmasi planlanan yeni bir iiriini,
gelistirilmesi veya degistirilmesi planlanan mevcuttaki bir iiriinli, islem siirecinde es anl
olarak gormek, kritigini yapmak, zihindeki tasarinin form, malzeme ve fiziki uyumunu,
kullanilabilirligini, degisimde ¢ikan aksakliklari veya yeniliklerin ise yarayip yaramadigini
ayni anda gozlemlemektir.

Uretim senaryolar1 acisindan prototipleme, yeni veya gelistirilen iiriiniin iiretime
girmesinin estetik, maliyet/fiyatlandirma, siire, {iiretilebilirlik, kullanilabilirlik, Kkalite,
performans, hizmet/sunum gibi adimlari, iirtin degeri acisindan kontrol etmek ve
degerlendirmektir.

Degerlendirme/doniit alma agisindan prototipleme, sinirli olarak gelistirilen ve
piyasaya sunulan iirliniin etkisinin test edilmesi, kullanic1 tepkisinin Olciilmesi, {iretimin
devam edip etmeme kararinin verilmesidir.

Olgek, boyut, calisma/hazirlama teknigi, kullamilan malzeme gibi farkli degiskenlere
gore prototipleme islemleri degisiklik gostermektedir. Bunlar sirasiyla soyle siralanabilir
(Sekil 2):
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Olgeklerine gore J

*Minyatiir, yarim 6lgekli, tam 6lgekli,

Boyutlarina gore J

» ki boyutlu, ii¢ boyutlu

Cahisma teknigine gore J

* Cizerek, story veya mood board ile, egzersiz 6rnekleriyle, gercek ya da sanal modellemeyle,

Hazirlanma teknigine gore J

* Elle veya Bilgisayarla,

Kullamilan malzemelere gore J

» Kagit, eskiz defteri, dogal/yapay dokulu veya dokusuz, 6rme kumas, deri, tela vb.
yiizeylerle, form elde etmeye yarayan her tiirlii tasarim, tuhafiye, kirtasiye malzemeleriyle,
vd.

Sekil 2: Farkli Degiskenlere Gore Prototipleme Cesitleri

Olgeklerine gore prototipleme, ister kisiye 6zel, ister smirli sayida iiretim yada toplu
tiretimde olsun modanin endiistrilesmesinden daha Oncelere dayanmaktadir. Tarihe goz
attigitmizda, ilk moda prototipleri minyatiir boyutlu hazirlanmistir. “Avrupa’da kraliyet
saraylar1 arasinda birbirlerine gonderilen moda bebeklerinin, donemin moda giysi
orneklerinin cogaltilmasinda onemli bir rol oynadig1 goriilmektedir” (Rosen, 2004; Werlin,
2015; Golbin, 2009). Moda bebeklerinin giydigi 6rnek kostiimlerin yapilis agsamalarin1 anlatan
yonergeler ile gonderilen giysi kaliplar1 ve dikim talimatlar1 sayesinde terziler, hatirli
miisterilerine modelin aynisini liretmeyi 6grenmislerdir (Hunt-Hurst, 2015; Weston, 2016).
Boylece, moda bebekleri lizerindeki prototip kostiimler ile, o donemde ulasilmasi giic ve
pahal1 olan malzemeden, iscilik ve maliyet giderlerinden tasarruf saglanmiglardir (Nachman,
2014) Ote yandan bu prototipler, kostiimlerin moda olmasini saglayan pazarlamanin dagitim
ve tutundurma enstriitmani olarak gorev yapmiglardir.

Modern ve post modern donemde, pek cok tasarimci, prototiplemeyi model tasarlama
ve iirlin gelistirmede, ve pazarlama calismalarinda kullanmis ve kullanmaktadir. Literatiirde
kiigiik olgekli prototipler i¢in, minyatiir viicut formu kullananlarin baginda Madeline Vionnet
gelmektedir. “Vionnet, giysi mimarisinin en 6zel ve incelikli ilk denemelerini ve miisterilerine
sunacagl modellerin prototiplerini, 80 cm yiiksekligindeki tahta viicut formu iizerinde
yapmakla iin salmistir” (Golbin, 2009; Vionnet, 2018a, b). Ikinci Diinya savasi sonrasinda,
Paris’in moda kenti iiniinii canlandirmak amaciyla hazirlanan Moda Tiyatrosu (Theatre De la
Mode Collection) adi altindaki tamitim ve pazarlama amacli sergiye Paris’in en iinlii moda
tasarimcilart katilmagtir.

Burada sunulan tiim moda iiriinlerinin prototipleri kii¢ciik boyutlu olarak hazirlanmigstir.
Bu prototiplerde kullanilan viicut formlari, viicut oran ve 6lciilerini tam yansitmasa da ihtiyaci
karsilamistir. Sonraki donemlerde, bilgi ve deneyimle beraber teknolojinin destekledigi alan
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arastirmalarina dayali olarak elde edilen viicut formlar1 ile gercek Olcli ve oranlar
yakalanmistir. BoOylece, gecmise oranla daha gercek¢ci ve basarili  prototipler
hazirlanabilmistir.

Giiniimiizde c¢alisilan Y2 Olcekli prototipler, moda sektoriinde pazarlama amagl,
akademik ortamlarda ise egitim amacli olarak halen kullamlmaktadir. Ornegin; sektor
bazinda, 2008 yilinda iinlii modacilar Victor ve Rolf (Victor and Rolf, 2014) 2014 yilinda
Christian Dior moda evi, prototiplerini minyatiir boyutlu olarak (Camara, 2014) sunmuslardir.

Egitim amaglh olarak, giiniimiizde Amerika, Avrupa ve Uzak dogudaki tiniversitelerin
moda tasarimi boliimlerinde, model tasarimi ve iiriin gelistirme ¢alismalarinda yar1 6lgekli
prototipler kullamilmaktadir. Ornegin, 2014 yilinda Amerika’da Cornell Universitesinde
Cegindir ve Ashdown, ii¢ boyutlu viicut taramasiyla elde edilen yar1 dl¢ceklendirilmis viicut
formlar1 {izerinde on alt1 prototipten olusan koleksiyon hazirlamiglardir (Cegindir &
Ashdown, 2014a). Bu koleksiyon icerisindeki ii¢ prototip, North Carolina’daki Uluslararasi
Tekstil ve Hazir Giyim Birliginin Tasarim Katalogunda sergilenmeye hak kazanmistir
(Design Catalog, 2014). Yine aym yil, Cegindir ve Ashdown Cornell Universitesinin
desteginde Yar1 Olcekli Yaratict Kalip Calismalari Forumu adiyla uluslararasi katilimh
akademik bir forum hazirlamislardir. Halen devam eden projede, farkli milletlerden
akademisyenlerin tasarladigi 2 ©lgekli yaratici prototipler bilimsel nitelikli bir ortamda
degerlendirilmektedir (Cegindir & Ashdown, 2014b).

Yar1 Olgekli prototiplerin disinda, 1950’lerden sonra ge¢cmise oranla nispeten
ucuzlayan ve ¢ogalan malzemeye bagl olarak hazir giyim iiretiminde teknolojik gelismelerle
artan Uretim, gercek boyutlu prototiplemeyi miimkiin kilmistir. Bu sayede, tasarimcilar
denemelerini ve modellerini tam Olgekli (1/1) olarak hazirlama, miisterilerine sunma
kolayligin1 bulmuslardir. Giiniimiiz moda endiistrisinde isletme imkanlarina gore en sik
basvurulan yontem, tam 6lgekli prototiplemedir.

Eldeki finansal kaynaklar oOlciisiinde sahip olunan bilgisayarli tasarim teknolojileri ile
artik sanal ortamda giysiden, miicevhere, eldivenden ayakkabiya her tiirlii moda iiriiniin kalib1
hazirlanabilmektedir. Kaliplar iizerinde tasarim, yiizey, boyut o6zelliklerine gore istenen
degisiklikler, eklemeler ve kontroller yapilabilmektedir. Yiizeylerin renk, desen gibi gorsel;
cekme, esneme gibi fiziksel Ozellikleri, farklt bedenlerde serileri kontrol edilebilmekte ve
viicut oranlar1 degistirilebilen ii¢ boyutlu, hareketli sanal mankenler iizerinde prototipler
olusturulabilmektedir. Farkli markalarin sanal prototipleri sayesinde ylizey ve malzeme
sarfiyati olmaksizin miisterilere cok kisa siirede en uygun ¢oziimler sunulabilmektedir. Uc
boyutlu ve sanal prototiplemenin baglica dezavantajlari: paket seklindeki tasarim
programlarinin satin alma, teknik bakim, senelik en az bir kez giincellenme, degisiklikleri
ogrenmek i¢in egitim alma gereksiniminden kaynaklanan yiiksek maliyetleridir.

Papahristou ve Bilalis (2017) sanal prototiplemenin baslica avantajlarin1 6zetle;
“maliyetlerde, pazarlama siiresinde, fiziki prototipleme sayisinda azalma, rekabette gelisme,
etkin tiriin gelistirme, verimlilikte artig, bilgi ve deneyim paylasimi, tecriibe kazanma, tasarim
ve iiretimde hizli ve etkin karar verme, tasarinin dezavantajlarint cabuk gérme, analiz ve test
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etme adimlarinda kolaylik, degerlendirme ve hizli diizeltme avantaji, gercek goriintii elde
etme, hizli ve dogru konfor ve kullanim imkant” seklinde siralamistir.

Buraya kadar prototiplemeye yonelik verilen genel bilgilerden sonra bu ¢alismanin
amaci, prototiplemenin moda tasarimi egitiminde Ogrencilerin model tasarimi ve {iriin
gelistirme becerilerine etkisinin degerlendirilmesidir. Calisma, moda tasarim alaninda
calisanlara Tiirk¢e kaynak olusturmasi bakimindan 6nemli bulunmaktadir.

2. YONTEM

Secilen odak grup {izerinde belirli bir konunun irdelenmesi ve etkinin
degerlendirilmesinden dolayr calismada tanimlayict arastirma yontemi kullanilmastir.
Katitlmhi gozlemle, ogrencilerin stiidyodaki 6gretim siirecinin izlendigi bu c¢alisma ayni
zamanda bir “eylem arastirmasi” niteligindedir.

Aragtirmanin evreni, moda tasarimi alaninda Ogrenim goren 6grencilerin lisans ve
lisansiistii stiidyo calismalaridir. Calismada, Gazi Universitesi Moda Tasarimi Boliimii 2014-
2018 ogretim yillar1 arasindaki stiidyo egzersizlerinden secilen uygulamalar arastirmanin
orneklemini olusturmustur.

Aragtirmact, uzun yillardir Gazi Universitesi Moda Tasarimi Boliimii lisans diizeyinde
Drapaj I ve Drapaj II derslerini, Ana Bilim Dali doktora diizeyinde ise Yaratic1 Kalip
Uygulamalar1 derslerini yiiriitmektedir. Ayrica, yurt disinda asiste ettigi benzer derslerdeki
calismalar ile ortak oldugu projelerin kazanimlart da c¢alismanin verilerine katki
saglamaktadir.  Ogrenciler, stiidyo calismalar1 siiresince, karar verme, tasarim, iiretim
senaryosu olusturma ve siire¢ sonunda iriin degerlendirme adimlarini uygulayarak bir
markanin modelisti olarak rol iistlenmislerdir. Lisans diizeyindeki uygulamalarin tiimiinde,
tersine miihendislik olarak adlandirilan mevcut modelin analizine dayali olarak aynisini
yeniden olugturabilme teknigi kullanilmistir.

Uluslararas1 gecerlilige sahip “yeterlilige dayali 6grenme” yontemi (Hudge, 2017), bir
meslek i¢in gerekli becerilerin 6greniminde sik¢a kullanilmaktadir. Bir iste uzmanlagmak i¢in
en az % 70 ile 90’1in tamamlanmis olmas1 hedeflenmekte ve buna gore 6grenme de yeterlilik
olustugu ifade edilmektedir. Eger, % 90 ve lizeri basari saglanmis ise tam Ogrenmenin
gerceklestigi kabul edilmektedir. Arastirmadaki prototiplerin degerlendirilmesinde, % 70 ve
lizeri Ogrenme basar1 Olgiiti olarak alinmis, sonuglar bu oran iizerinden tartisilmistir.
Uygulama 6rnekleri, fiziki prototipleme ile sinirlandirilmistir.

3. BULGULAR
3.1. Lisans Diizeyi Prototipleme Calismalar:

Calismanin bu kisminda prototiplemenin moda tasarim egitiminde model tasarimi ve
iriin gelistirme becerilerine etkisi verilen 6rnekler iizerinden degerlendirilmistir. Bu amacla

asagida, Gazi Universitesi Moda Tasarimi Boliimii lisans programinda arastirmacinin
yiriittiigii. Drapaj I-II derslerinde Ogrencilerin  hazirlandigr  prototipleme Ornekleri
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sunulmustur. Her bir 6grenci, diinyaca iinlii bir tasarimcidan sec¢tigi modelin prototipini
hazirlamastir.

Tablo 1’de Drapaj I ve II derslerinde 6grenciler tarafindan hazirlanan yar1 6lcekli
prototip calismalarinin degerlendirmelerine iligkin basar1 puanlar1 verilmistir. Tablodan
goriildiigi tizere, iki farkli grupta toplam 32 ogrencinin tamami hazirladiklar1 prototip
calismadan 85 ve iizerinde puan almislardir. Bu puanlar, prototiplemenin 6grenmeyi pozitif
olarak etkiledigini gdstermektedir.

Tablo 1. Ogrencilerin Drapaj I ve II Dersi V> Olgekli Prototipleme Beceri Puanlart

Drapaj 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

Ogrenci

No

Puan 95 92 100 96 90 98 100 90 93 92 93 86 94 98 87 100
Drapaj I 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Ogrenci No

Puan 85 89 98 97 98 93 99 97 8 94 99 97 100 95 92 96

Sekil 3’de Drapaj I ve II derslerinde Ogrencilerin hazirladiklart %2 olgekli prototipleme
caligmalarindan secilen Ornekler yer almaktadir. Calismalarin degerlendirilmesinde;
Ogrencilerin tamami, karar verme, tasarlama, iiretim icin senaryolar hazirlama ve
degerlendirme basamaklarinin yogun ancak verimli gectigini, siirecin kendilerine model
tasartmi ve iirlin degerlendirme konusunda oldukca faydali oldugunu ifade etmislerdir. Sekil
3’de verilen gorseller alinan notlar1 destekler niteliktedir.

1

AT TSI NI

Sekil 3. Ogrencilerin V> Olcekli Prototipleme Calismalarindan Ornekler

Yar1 Olcekli prototip hazirlamanin  baslica avantajlarim  6grenciler  soyle
siralamiglardir: Az malzeme kullanimi, daha kisa siirede tasarimi deneme ve sonucu
gorebilme, hizli tekrar yapabilme, her ortamda egzersiz yapabilme, keyifli calisma. Yar
Olcekli prototiplerde baslica dezavantajlar ise milimetrik hatalarin tolere edilmesinde yasanan
problemler, yogun dikkat gerektirmesi, yuvarlak, kavisli hatlarin montajinin ve iitiisiiniin
zorlugu olarak belirtmislerdir.

Tablo 2’de yine Drapaj II dersinde 6grenciler tarafindan hazirlanan tam olcekli
prototip calismalariin degerlendirmelerine iliskin basar1 puanlari verilmistir. iki grupta
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toplam 31 6grencinin tamami1 80 ve {izerinde puan almiglardir. Tam 6grenme yontemine gore
bu puanlar yeterli 6grenmeyi gerceklestirdiklerini ve prototip hazirlamanin 6grenme iizerinde
olumlu bir etki yarattigin1 gostermektedir.

Tablo 2. Ogrencilerin Drapaj II Dersi 1/1 Boyutlu Prototipleme Beceri Puanlar

Grup I 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Ogrenci  Sira

no

Puan 95 80 80 88 88 90 93 92 93 8 94 98 87 87 83 94
Grup I 17 2 3 4 S5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Ogrenci  Sira

no

Puan 80 80 70 93 99 99 8 94 99 97 96 92 92 96 95

Sekil 4’de Drapaj II dersinde 6grencilerin tam 0Olcekli prototipleme ¢alismalarindan secilen drnekler
yer almaktadir. Ogrencilerin tamami prototiplemenin, karar verme, tasarlama, iiretim icin senaryolar
hazirlama ve degerlendirme basamaklarinin yogun ancak verimli gectigini, siirecin kendilerine model
tasarimi ve iiriin degerlendirme konusunda pozitif etki sagladigini ifade etmislerdir. En 6nemli negatif
etkeni zamaninda bitirme stresi ve biiylik Ol¢cekli ¢alismada yapilan hatanin diizeltilmesi i¢in daha
uzun bir zamanin gerekliligi olarak belirtmislerdir.

Sekil 4. Ogrencilerinin 1/1 Olgekli Prototipleme Calismalarindan Ornekler

3.2. Lisansiistii/Doktora Diizeyi Prototipleme Calismalari

Sekil 5°de arastirmacinin Gazi Universitesi Moda Tasarimi Ana Bilim Dali Doktora
programinda yiiriittiigii Yaratic1 Kalip Uygulamalar1 dersinde hazirlanan prototip érnekleri
sunulmustur. Burada her bir 6grenci, kendi sectigi tasarim yaklasimi, hedef grup/pazar
bolimii ve fiyat araligina gore olusturdugu bir sahnelik mini koleksiyonun prototiplerini
hazirlamistir. Bunlarin bazilart Y2 0Olgekli bazilar1 ise tam oOlcekli prototiplerdir. Farkli
donemlere ait gerceklestirilen prototiplemeler, lisans diizeyine oranla daha karmasiktir.
Prototipler, bir {iriin olusturmanin 6tesinde kavramsal bir tasarimi amaglamistir. Cizimden
egzersize, fikirden prototipe kadar islemler karar verme, uygulama, doniistiirme, yeniden
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uygulama, diizeltme ve degerlendirme basamaklariyla ilerlemistir. Ogrenciler, o6zellikle
yaraticiligin ve fikirdeki tasarimin es anli olarak uygulamaya doOniistiiriillmesi, tasarim
kritiginin yapilarak yeniden olusturulmasi asamalarinda prototiplemenin, model tasarimi ve
iriin gelistirme becerilerini gelistirdigini fakat ders siiresinin yetersizligini vurgulamislardir.
Ogrencilerin satilabilir, biitiinciil bir koleksiyon olusturmakta istekli olduklar1 goriilmiistiir.
Ancak ders iceriginin amacinin, bir koleksiyon olusturmak degil, yaratict kalip uygulamalari
ile prototipler hazirlamaktir. Bu nedenle islemler prototip asamasinda bitirilmistir. Her
Ogrenci, prototip projesini asamalar1 gosteren afis ve power point programi esliginde
sunmustur.

Sekil 5. Doktora program: 1/2 dlcekli prototipleme ¢alismalarindan ornekler

4. SONUC

Moda tasarimi alaninda prototiplemenin model tasarimi ve iirlin gelistirme becerileri
iizerindeki etkilerinin degerlendirildigi bu arastirma, 2014-2018 6gretim yillar1 arasindaki
Gazi Universitesi Moda Tasarimi Boliimii 6grencilerinin lisans ve doktora diizeyindeki stiidyo
calismalarindan secilen Orneklerle siirhidir. Arastirmada stiidyo egzersizlerinden secilen
ornek uygulamalar, moda tasariminda model tasarimi ve iiriin gelistirme asamalarina 6rnek
olusturacak ve yorum yapilacak diizeydedir. Ogrenciler, stiidyo calismalar siiresince, karar
verme, tasarim, lretim senaryosu olusturma ve siire¢ sonunda prototip iiriin degerlendirme
adimlarin1 uygulayarak bir markanin modelisti olarak rol iistlenmislerdir. Lisans diizeyindeki
uygulamalarin tiimiinde, tersine miihendislik olarak adlandirilan mevcut modelin analizine
dayali olarak aynisin1 yeniden olusturabilme teknigi kullanilmistir. Doktora diizeyindeki
calismalarda ise siire¢ daha yaraticit ve kavramsal tasarim yaklagimlar ile ilerlemistir. Farkli
yillara ait degisik donemlerdeki derslerden secilen Ogrenci caligmalari iizerinden yapilan
degerlendirmelerde, ister tersine miihendislik isterse yaratict ve kavramsal tasarim yaklagimi
ile yapilan c¢oziimlemelerin, prototip c¢alismanin model tasarimi ve {riin gelistirme
becerilerine olumlu etki sagladigi hem arastirmaci tarafindan gézlenmis, hem de 6grenciler
tarafindan ifade edilmistir.

Lisans diizeyinde Ogrenciler, Y2 0l¢ekli prototip hazirlamanin baglica avantajlarini
sOyle siralamiglardir: Az malzeme kullanimi, daha kisa siirede tasarimi deneme ve sonucu
gorebilme, hizli tekrar yapabilme, her ortamda egzersiz yapabilme, keyifli ¢calisma. Yar
Olcekli prototiplerde baslica dezavantajlar ise milimetrik hatalarin tolere edilmesinde yasanan
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problemler, yogun dikkat gerektirmesi, yuvarlak, kavisli hatlarin montajinin ve {itiisiiniin
zorlugu olarak belirtmiglerdir. Ogrenciler, 1/1 o6lcekli prototiplemenin, karar verme,
tasarlama, liretim icin senaryolar hazirlama ve degerlendirme basamaklarinin yogun ancak
verimli gectigini, siirecin kendilerine model tasarimi ve iiriin degerlendirme konusunda pozitif
etki sagladigini ifade etmislerdir. En 6nemli negatif etkeni zamaninda bitirme stresi ve biiyiik
Olcekli caligmada yapilan hatanin diizeltilmesi i¢in daha uzun bir zamanin gerekliligi olarak
belirtmislerdir.

Doktora diizeyinde ise 6grenciler, ozellikle yaraticiligin ve fikirdeki tasarinin es anl
olarak uygulamaya doniistiiriilmesi, kritiginin yapilarak yeniden olusturulmasi asamalarinda,
prototip caligmalarinin model tasarimi ve {riin gelistirme becerilerini gelistirdigini
belirtmislerdir. Bir koleksiyon olusturmak i¢in ders siiresinin yetersizligini vurgulamislardir.
Derse devam eden Ogrencilerin tiimii farkli tiniversitelerde akademik personel olarak gorev
yapmaktadirlar. Hem gorevli olduklart kurumlarda 6gretim faaliyetlerini yiirlitmek, hem de
doktora programindaki ogrenim gormenin getirdigi zamani planlama ve etkin kullanmanin
zorluklarin1 yasamaktadirlar. Daha rahat ve esnek zamanlamayla, egzersiz sayilarinin
cogaltilmasinin 6zgiin model olusturma becerilerinin gelismesine pozitif katki saglayacagini
kabul etmektedirler.

Her tiirlii prototiplemenin, profesyonellesmeyi destekleyecegi asikardir. Ote yandan,
teknoloji kullanimimnin uygun oldugu ortamlarda, sanal modelleme ile siireden, emekten,
malzemeden ¢ok daha fazla tasarruf edilecedi, tasarim, iiretim ve yonetimde verimlilik, hiz ve
rekabet istiinliigii saglanacagi pek ¢ok arastirmada ve tasarim odakli kuruluslarin internet
sitelerinde yayimlanan makalelerde kanitlanmistir. italya moda sektoriinde, kiiresel anlamda
orta ve iistii gelir grubuna hizmet eden basarili sekiz firma iizerinde yapilan bir aragtirmada
(Bandinelli, Rinaldi, Rossi ve Terzi, 2013), yeni iiriin gelistirmenin kritik adimlarinin,
malzeme ve stil arastirmasi ile baslayip prototipleme ile devam ettigi, bu siireci bilgisayar
ortamindaki miihendislik adimlarimin takip ettigi goriilmektedir. Global anlamda moda
tasarimi siirecinde hizla yayginlasan sanal modelleme kullaniminin, Tiirkiye’de gerek sektor
gerekse egitim ortamindaki fiziksel prototiplemeye destek olacag diisiiniilmektedir.
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