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Oz

Makale Bilgisi

Bu calismanin amaci tablet bilgisayarlarin okul Oncesi donemde resim ¢izmek gibi
cocuklarin gelisimlerini destekleyen etkinliklerde kullanilabilirligini belirlemektir.
Aragtirmaya Konya ilinde yer alan 6zel bir okulun anasinifina giden 3-6 yas arast 44 (25
kiz, 19 erkek) ¢ocuk, aileleri ve dgretmenleri dahil edilmistir. Ailelere veli bilgi formlar
dagitilarak, evde bulunan teknolojik aletler, ¢ocuklarin bu teknolojileri ne kadar ve ne
sekilde kullandiklart gibi sorular sorulmustur. Calismanin ilk agamasinda, ¢ocuklardan
kendi portrelerini bir kagida cizmeleri istenmistir. ikinci asamasinda ¢ocuklara gerekli
egitimler verilerek ve uygun ortam saglanarak ¢ocuklardan yine kendi portrelerini tablet
kalemi yardimu ile ¢izmeleri istenmistir. Cizimler sonunda ¢ocuklarla birebir goriismeler
yapilmig ve tablet bilgisayarlarla ¢izdikleri resimler hakkinda goriisleri alinmistir. Daha
sonra ¢ocuklarin resimleri 6gretmenlere gosterilmis ve ¢ocuklarin ¢izdikleri her iki resmi
karsilagtirmalar1 istenmistir. Bu goriismeler sirasinda 6gretmenlere teknoloji ve tablet
bilgisayarlar hakkinda goriisleri alinmak {izere sorular sorulmustur. Arastirmada nitel
arastirma yontem ve teknikleri kullanilmistir. Arastirma verileri veli bilgi formlari,
uygulama esnasindaki gozlemler ve video kayitlari, 6grenci gorlismeleri, Ogretmen
goriisleri seklinde toplanmig ve igerik analizi yontemi ile analiz edilmistir. Arastirmanin
bulgularina gore, tablet bilgisayarlarin egitimde kullanilabilir oldugu, g¢ocuklarin tablet
bilgisayarlarin kullanim: konusunda ilgili ve merakli olduklari, g¢ocuklarin tablet
bilgisayarlar ile yaptiklar1 resimlerin geleneksel yontemle yaptiklart resimlerden daha
yaratici, detaylt ve renkli oldugu ve tabletteki ¢izim alanimi daha verimli kullandiklart
tespit edilmistir. Aragtirmanin bulgularina dayali olarak, velilere ve gretmenlere yonelik
etkili ve verimli teknoloji kullanim1 konusunda egitimler verilmesi ve ¢ocuklarin gelisen
teknolojiye uyum saglamalar1 igin siniflarda teknolojinin dogru ve verimli bir sekilde
kullaniminin arttirilmasi 6nerilmektedir.
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Exploring the Use of Tablet Computers for Drawing Activities in Early-Childhood Education

Abstract

Article Info

The purpose of this study was to explore the viability of tablet computers in early
childhood education for activities that support children’s developmental process. A total
of 44 three to six-year-old children, their parents, and teachers participated in the study. A
parent background survey was distributed and data was collected about the patterns of
children’s technology use at home. In the first phase of the study, the children were asked
to draw their self-portraits in a traditional way with paper-and-pencil. In the second phase,
the children were asked to draw their self-portraits on tablet computer with a stylus. At the
end of the drawing sessions, the children were interviewed and questions were asked
about their drawings. Then, children’s classroom teachers were asked to compare the
quality of drawings produced on the tablet with those produced in traditional way. The
study was designed and analyzed using qualitative methods and techniques, specifically
content analysis. The data included a parent background survey, observations and video
recordings during the drawing sessions, student interviews, and teacher focus group. The
study found the drawings on tablet computers to be more creative, detailed, and colorful
and drawing spaces on tablet computers were used more efficiently than a paper space.
The children were interested and persisted in learning with this new technology. The
stylus-interfaced technology appears to be a viable tool in early childhood education for
activities that support children’s developmental process. It is suggested that trainings on
effective and efficient use of technology can be provided for parents and teachers and the
use of technology in a careful and efficient manner should be increased in the classroom
in order for the children to adapt to the developing technology.
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Giris

Son yirmi yilda hayatimiza giren teknoloji kiiltiiriimiizii ve gilinliik yasantimizi yakindan etkilemektedir.
Dijital kiiltiir denildiginde sadece bilgisayar ve internet kavramini anlamak yanlis olacaktir. Ciinki dijital
kiiltiir, mobil teknolojiyi, mobil telefonlar1, kablosuz bilgi iletisim teknolojilerini, e-kitaplar1 ve oyunlar1 da
kapsamaktadir (Miller, 2011). internet, cep telefonlar1, bilgisayar oyunlari, etkilesimli televizyonlar: i¢ine
alan dijital medya artik ¢ocuklarin ve genclerin bos zaman etkinliklerinin ayrilmaz bir pargasi haline
gelmistir (Buckingham, 2007). Konu, bos zaman etkinliklerinden egitimde teknoloji kullanimina geldigi
zaman ise, glinlimiizde egitimciler teknolojinin siniflarda kullanilip kullanilmayacagina, kullanilacaksa ne
kadar kullanilacagina iliskin sorulardan ziyade teknolojinin siniflarda nasil kullanilacagina ve egitime nasil
dahil edilecegine yonelik sorulara yanit aramaya baslamiglardir (Clements & Sarama, 2014). Paralel sekilde,
bircok iilkede, gelisen teknolojinin c¢ocuklarin hayatindaki yeri ve etkisi taninmistir. Bu iilkeler artik
teknolojinin ¢ocuklarin gelisimsel siireclerine uygun sekilde kullanilabilecegi ders programlar gelistirmeye
baslamislardir (McKenney & Voogt, 2009; Plowman, Stevenson, McPake, Stephen, & Adey, 2012).

Teknolojinin yayginlagmasi, egitim-0gretim siirecinde de teknolojinin kullanilmasini saglamistir.
Egitim politikalar1 da bu siiregten etkilenmis ve yeni egitim projeleri gelistirilmeye baslanmstir. Ulkemizde
egitimde teknoloji konusunda ise, FATIH Projesi (Firsatlar1 Artirma Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) ilk
olarak akla gelmektedir. FATIH Projesi teknolojinin derslerde etkin olarak kullanilmasi, &grencilerin
dersteki basarilar1 disinda ilgi alanlar1 ve yaptiklart aktiviteler ile degerlendirilmesini saglamak amaci ile
diinya capinda en kapsamli egitim hareketi olarak baslatilmistir (FATIH, y.y.). Tiirkiye’de 2013 yilinda
uygulamaya konulan FATIH Projesi iilkemizde okullarda teknolojiyi kullanimi konusunda bugiine kadar
yapilmis en kapsamli projelerden bir tanesidir. Ayn1 sekilde, diger iilkelerde de, 6rnegin Brezilya’da “Um
Computador por Alumno (UCA)” (her ¢ocuga bir diziistli bilgisayar) projesi, Avustralya’da Dijital Egitim
Devrimi Projesi, Portekiz’de Macellan Projesi, Finlandiya’da Mobiluck Projesi diinyada teknolojinin
egitimde yeni yonelimlere gidildiginin bir gostergesidir (Dogan, Cinar & Seferoglu, 2014; Tekin & Polat,
2014). Farkl iilkelerdeki bu yenilik¢i yaklasimlara paralel olarak, okul oncesi alaninda ¢alisan diinyanin
onde gelen organizasyonlari, arastirmacilart ve egitimcileri, teknoloji kullaniminin ¢ocuklarin karar verme
yeteneklerini gelistirdigini, teknolojik aletlerin kullaniminin yazma ve ¢izme gibi becerilerini gelistirdigini,
mantiksal ve analitik diislinme programlarinin ise problem ¢dzme ve fikir liretme yeteneklerini gelistirdigini
savunmaktadir (ISTE, 2017).

Cesitli calismalar sonucunda, tablet bilgisayarlarin ¢ocuklarin bilissel, dil ve sosyal gelisimlerine
katkis1 oldugu kanitlanmistir (Neumann, 2014; Vernadakis, Avgerinos, Tsitskari & Zachopoulou, 2005;
Wong, 2015). Son zamanlarda yapilan bir calismada da tablette matematik ile ilgili bir uygulama kullanan
cocuklarin matematik konusunda biiylik bir 6grenme gelisimi gosterdikleri bulunmustur (Outhwaite,
Gulliford, & Pitchford, 2017). Teknolojinin erken ¢ocukluk déneminde kullanilmamasina yonelik yazilan
bazi caligmalar bulunmasina ragmen; birgok ¢alismada erken ¢ocukluk doneminde teknolojinin egitimde
kullanilmasinin olumlu etkilerinden bahsedilmektedir. Bunlara 6rnek olarak su ¢aligmalar verilebilir: erken
cocukluk doéneminde bilgisayar kullaniminin ¢ocuklarda kendine giliven duygusu gelistirdigi ve problem
cozme becerisi kazandirdigr bulunmustur (McCarick & Xiaoming, 2007); alt1 yasindaki ¢ocuklarda zaman
ve mekan kavramlar dgretilirken bilgisayar destekli 6gretimin kullanilmasi, daha etkili ve nitelikli 6grenme
gerceklesmesine sebep olmustur (Celikoz & Kol, 2013); erken ¢ocukluk doneminde tablet kullanimin ise
cocuklarn yaraticiliklarii destekledigi ve kendilerini daha rahat ifade ettikleri goriilmiistiir (Ozdemir &
Cetin, 2015).

Cocuklar 3-4 yaslarindan itibaren bilgisayarlar1 kesfetmeye hazir hale gelirler ve bilgisayarlarin
cocuklarin gelisimleri agisindan énemli oldugu diislintilmektedir (Kesicioglu, 2016). Akkoyunlu ve Tugrul
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(2002)’e gore, bilgisayarlarin ¢ocuklar tarafindan kiigiik yaslardan itibaren etkili bir sekilde kullanilmasi
desteklenmelidir. Benzer sekilde, kitap, tebesir, kara tahta gibi geleneksel materyallerin kullanildig:
okullarda egitimin daha ¢ok egitimci merkezli oldugu, fakat teknolojik materyallerin dahil edildigi siniflarda
egitimin daha ¢ok ¢ocuk merkezli oldugu diisiiniilmektedir (Bencik Kangal & Ozkizikli, 2015).

Okul 6ncesi siniflarinda, ¢ocuklar kagit, kalem, kegeli kalem, pastel boya, sulu boya, fir¢ca gibi birgok
geleneksel arag ve geregle ¢izim ve boyama yapmaktadir. Cizim ve boyama islemlerinden, portre ¢izimi
erken ¢ocukluk egitiminde ¢ogunlukla kullanilir ve ¢ocugun gelisimsel ilerlemesini anlamak igin iyi bir
Olgme aracidir. “Bir insan ¢iz” testi de ¢cocuklarin gelisimini anlamada kullanilan bir 6rnektir (Ter Laack, de
Goede, & Aleva, 2005; Ozer, 2009). Bilgisayarlarin okul 6ncesi egitimde kullanilmasimin, ¢ocuklarin
renklere karsi olan ilgilerini arttirdigi goriilmiistiir (Demir, 2007). Yapilan bir ¢calismada, Trepanier-Street,
Hong, ve Bauer (2001), ¢ocuklarin bilgisayarda ¢izdigi resimlerin bazen daha detayli oldugu ortaya
cikmistir. Daha sonra yapilan bir ¢alismada ise, Couse ve Chen (2010), bilgisayarda yapilan ¢izimlerin fare
ile yapildigimi g6z oniinde bulundurarak, geleneksel yonteme daha yakin olan tablet ve kalemi kullanmustir.
Couse ve Chen (2010) tablette kalem ile yapilan ¢izimde ¢ocuklarin daha ilgili ve ¢izimlerinin beklenenin
iistiinde oldugu bulunmustur.

Ulkemizde tablet bilgisayar ve tablet kaleminin okul dncesi egitiminde kullanilabilme potansiyeli
hakkinda yapilan herhangi bir c¢aligma bulunmamakla birlikte yurtdisinda yapilan bazi calismalar
teknolojinin erken cocukluk egitiminde nasil kullanilabilecegi ile ilgili bilgi saglamaktadir. Bu calisma,
tablet bilgisayarlarin ¢ocuklar i¢in benzersiz bir 6grenme deneyimi sunacagi géz Oniinde bulundurularak
tablet bilgisayar ve kaleminin geleneksel kagit kalem modeli ile kiyaslanmasi agisindan 6nem tagimaktadir.
Bu anlamda da tablet bilgisayar ve kaleminin erken ¢ocukluk egitiminde kullanilabilir teknolojik bir arag
olup olmadigi incelenecektir.

Arastirmanin Amaci

Okul oncesi donemde c¢ocuklarin gelisimleri yaptiklar1 calismalar ile degerlendirilmektedir. Bu
degerlendirmeler genelde ¢ocuklarin serbest ¢izim ve yazim calismalari olarak diisiiniilebilir. Bu ¢alisma,
tablet bilgisayarin bu anlamda egitimde ne sekilde kullanilabilecegini anlamak i¢in yapilmistir. Bu amag
dogrultusunda okul 6ncesi donem ¢ocuklarindan geleneksel bir yontem olan kagit kalem ile resim ¢izmeleri
ve tablet bilgisayarlar ile resim ¢izmeleri istenmistir.

Arastirmanin Problemi

Bu amag¢ dogrultusunda arastirmanin problemleri sunlardir;

1. Okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin teknoloji ile iliskilerinde veli goriisleri nelerdir?

2. Okul 6ncesi donem ¢ocuklarinin tablet bilgisayarlarla resim ¢izmek hakkinda diisiinceleri nelerdir?

3. Okul oncesi donem ogretmenlerinin ve aragtirmacilarin ¢ocuklarin tablet bilgisayarlar ile ¢izdikleri
resimler hakkinda goriisleri nelerdir?

4. Okul 6ncesi donem 6gretmenlerinin ¢gocuklarin teknoloji kullanimlar1 konusunda gortisleri nelerdir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Yapilan bu kesifsel arasgtirma (exploratory research) (Creswell & Creswell, 2017), okul 6ncesi donem
cocuklarinin tablet bilgisayar kullanimi konusundaki deneyimlerini incelemek ve bu teknolojik araglarin
O0grenme aract olarak kullanilabilmesi konusunda daha detayli bilgi edinmek i¢in yapilmistir. Calismada
cesitli veri toplama araclari kullanilarak, konu daha detayli bir sekilde incelenmis ve arastirmacilarin
yorumlariin gegerliligini artirmak amaclanmistir (Yin, 2009). Caligmadaki analiz iinitesi okul Oncesi
donem ¢ocuklari olarak belirlenmis ve bu ¢ocuklarin hem geleneksel (kalem kagit, kegeli boya, pastel boya)
yontemlerle hem de tablet bilgisayar ve kalemi ile olan etkilesimi aragtirilmistir.
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Calisma Grubu

Bu arastirma 2017-2018 bahar doneminde 6zel bir okula bagli anaokuluna giden c¢ocuklar ile yapilmistir.
Arastirmada Konya ilinde yer alan bir okul belirlenmis ve anaokuluna giden biitiin ¢ocuklar arastirmaya
dahil edilmistir. Calismaya baslamadan 6nce Milli Egitim Bakanligindan segilen okulda ¢alisma yapilmasina
yonelik olarak gerekli izinler alinmistir. Alinan bu izin dogrultusunda 6nce okul midiirii ile goriistilmiis ve
caligmanin o okula bagli anaokuluna giden biitiin ¢ocuklar ile yapilmasina karar verilmistir. Okul miidiirii ve
calismaya katilacak diger Ogretmenlere calisma hakkinda genel bilgiler verildikten sonra velilere de
bilgilendirme mektubu yazilmis, ¢ocuklarinin c¢alismaya katilmalarina yonelik olarak gerekli izinler
alimmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 3-6 yas arast 44 (25 kiz, 19 erkek) ¢ocuk olusturmaktadir. 3 yas
grubundan 7, 4 yas grubundan 5, 5 yas grubundan 14, 6 yas grubundan 18 cocuk katilmistir. Ayrica bu
cocuklarin gittikleri siniflardaki 3 6gretmen de ¢alismaya katilmistir.

Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin velilerine Teknoloji Cocuk Bilgi Formu verilmis ve 44 aileden 37
tanesi formlar1 doldurarak geri donilis yapmuslardir. Ailelerden alinan bilgilere gore arastirmaya katilan
cocuklarin kardes sayilar1 O ila 3 kardes arasinda degismektedir ve evde bilgisayar, tablet ve akilli telefon
kullanim oranlar1 tablo 1°de gosterilmistir. Calismaya katilan 6gretmenlere mesleki kidemleri hakkinda soru
sorularak not alinmustir. Ogretmenlerin cinsiyet, gorev yeri ve mesleki kidem bilgileri de tablo 2’de
belirtilmistir.

Tablo 1. Yas grubu dagilimi

Yas n  Cinsiyet n Evde Evde bilgisayar Evde tablet Evde akill
Grubu televizyon kullanimi kullanimi telefon
izleme (ortalama) (ortalama) kullanimi
(ortalama) (ortalama)
Kiz 3 . . .
3 yas 7 Erkek 4 90 dakika - 90 dakika 30 dakika
Kiz 3 . . . .
4 yas 5 Erkek > 55 dakika 30 dakika 80 dakika 65 dakika
Kiz 6 . . . .
5 yas 14 Erkek 8 95 dakika 60 dakika 120 dakika 50 dakika
Kiz 10 . . .
6 yas 18 Erkek 8 60 dakika - 60 dakika 30 dakika
Toplam 44

Tablo 2. Ogretmen bilgisi

Kod adx Cinsiyet Gorev Yeri Mesleki Kidem
01 Kadm Konya-Anasinifi 7 yil
02 Kadin Konya-Anasinifi Syl
03 Kadm Konya-Anasinifi 2 yil

Veri Toplama Araclar

Arastirmada ¢ocuklarin ev ortaminda kullandiklari teknolojik aletler ve teknolojiyle ne kadar iliskili
olduklarimi belirlemek amaci ile velilere verilmek iizere Teknoloji Cocuk Bilgi Formu hazirlanmistir. Bu
form aile ortaminda teknoloji kullanimi ve velilerin teknolojiye bakis agisim1 gormek i¢in tanimlayici
(descriptive) bir veri toplama araci olarak uygulanmistir. Calismanin inanilirhigini (credibility) artirmak igin,
Teknoloji Cocuk Bilgi Formundaki sorular, uzman incelemesi (peer debriefing) (Creswell & Creswell,

2017) kapsaminda teknoloji konusunda genel bilgiye sahip 3 uzman tarafindan incelenmis ve katilimci
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teyidi (member checking) (Yildirim & Simsek, 2013) kapsaminda da 3 veli ile sorularin anlagilabilirliginin
ve amaca uygunlugunun test edilmesi i¢in 6n uygulamasi yapilmigtir. Uzmanlardan ve velilerden gelen
dontitler dogrultusunda form sorularina son hali verilmistir. Teknoloji Cocuk Bilgi Formunda ¢ocuklarin
dogum tarihleri, kardes sayilari, cinsiyetleri, evde bulunan teknolojik aletler, ¢ocuklarin evde bulunan
teknolojik aletler ile gecirdikleri siire, ailelerin teknolojik aletlerde yer alan egitici ve 6gretici uygulamalar
hakkindaki goriisleri, licretli olarak satin aldiklar1 uygulamalar olup olmadigi ve bu uygulamalarin neler
oldugu hakkinda sorular yer almaktadir.

Uygulama esnasinda, ¢cocuklarin sdyledikleri ve yaptiklarinin (6r. hangi tusa basildigi, yanlis yapilan
bir islemin geri alinmasi, silinmesi, renk se¢imi) kayit edilmesi amaci ile video kayit cihazi ile gériismeler
kayit altina alinmigtir. Video kayitlarina ek olarak, her bir ¢cocugun kagit ve tablet ¢izimleri veri olarak
toplanmis ve analiz edilmistir. Cocuklara uygulama esnasinda sorulacak maddelerden olusan goriisme formu
okul oncesi ve teknoloji alaninda 2 uzman tarafindan incelenmistir. Ardindan maddelerin anlasilirligl ve
amaca uygunlugunun belirlenmesi i¢in 3 yasindan 1 ¢ocuk, 4 yasindan 1 ¢ocuk ve 6 yasindan 1 ¢ocuk ile 6n
goriismeler yapilmistir ve ¢ocuklarin anlamadiklar1 veya arastirmanin amaci disinda goriilen maddeler
cikarilmis ve goriisme formuna son hali verilmistir. Gorlisme formunda, g¢ocuklara tablette resim ¢izmek
hakkinda neler diisiindiikleri, tablette resim ¢izerken en ¢ok neyi sevdikleri ya da neyi sevmedikleri, tablette
baska neler ¢izmek istedikleri, tablette resim ¢izmeyi mi yoksa kagit kalem ile resim ¢izmeyi mi tercih
ettikleri, tablette yapip kagit kalem ile yapamadiklari, kagit kalem ile yapip tablette yapamadiklar
etkinlikler hakkinda sorular sorulmustur. Her bir ¢ocugun kagit ve tablet ¢izimleri hakkindaki 6gretmen
goriislerini toplamak i¢in yar1 yapilandirilmis bir odak grup goriisme formu olusturulmustur. Odak grup
goriismesinde 6gretmenlere ¢izimler hakkinda goriisleri sorulmustur.

Verilerin Toplanmasi

Calismada verilerin toplanmasi 6 ana asamadan olusmaktadir (Figiir 1). Ilk asamada velilere ¢alisma
bilgilendirme mektubu yazilmis ve ¢ocuklarinin ¢aligmaya katilmalarina yonelik gerekli izinler alinmistir.
Ayni asamada, ¢alismaya katilan velilerden Teknoloji Bilgi Formunu doldurmalari istenmistir. 2. asamada,
her bir sinif 6gretmeni ¢ocuklardan kendi portrelerini bir kagida ¢izmelerini istemistir. 3. asamada, her bir
cocuga tabletin ve cizim esnasinda kullanilacak olan uygulamanin nasil kullanilacagi hakkinda bilgiler
verilerek hem tanisma hem de aragtirmacilara uyum saglama i¢in bir ortam yaratilmigtir. 4. asamada,
cocuklardan kendi portrelerini anlatilan uygulamada cizmesi istenmistir. 5. asamada, ¢ocuklarla kullanilan
uygulama ve genel olarak tablet hakkindaki goriislerini 6grenmek i¢in goriigmeler yapilmistir. 6. asamada,
ogretmenler ile odak grup gorlismesi yapilarak 6gretmenlerin her bir ¢cocugun kagit ve tablet ¢izimlerini
karsilastirarak diisiincelerini belirtmeleri istenmistir.

1. asama 2. asama 3. asama 4. asama 5. asama 6. asama
. . Cocuklarin “
Ailelerin Cocuklarin Cocuklarn lKendi Gocuklarn Ogretmenler
L Eemﬁl@.i ' uygulama ble (end portrelerini /\F cizimleri ile odak grup
% Cocuk Bilgi kullanimi s & ortrelerini tablet 1 haklanda v | gérusmeleri
. ormunu haklinda 98 Lalem kagit uygulamasi 1 goruslerinin yapiimasi
doldurmasi bilgilendirilmesi ile cizmesi ile cizmesi alinmasi

Figiir 1. Calisma asamalar1

Caligmanin basladig ilk hafta, her bir simif 6gretmeni ¢ocuklardan kendi portrelerini bir kagida
cizmelerini istemistir. Portrelerin kagida ¢izilmesi esnasinda kagit, kalem, kegeli kalem, pastel boya, sulu
boya, firga gibi bircok geleneksel ara¢ ve gere¢ c¢ocuklarin kullanimina agilmistir ve istediklerini
secebilecekleri bir ortam hazirlanmistir. Daha sonraki hafta, arastirmacilar devreye girerek, iki aragtirmaci
okulda ti¢ hafta boyunca verileri toplamistir. Cocuklarin arastirmaci ile kendilerini rahat hissetmeleri i¢in
arastirmacilardan bir tanesi verileri toplamadan 6nce iki giin boyunca siniflarda ¢ocuklarla vakit gecirmistir.
Her seferinde sadece tek bir ¢ocuk olacak sekilde ¢ocuklart sinif ortamindan ayri1 bir odaya alarak
goriismeler yapilmistir. Veri toplama siirecinde, aragtirmacilardan bir tanesi kayit cihazlarinin kurulmasi ve
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kullanilmasindan sorumlu olmus, ¢ocuklari odaya davet ederek oturmalart icin yer gostermistir. Diger
arastirmact ise, ¢alismayr yas grubuna uygun bir dille anlatarak, tabletteki uygulamanin nasil
kullanildigindan bahsetmistir. Yine ayni arastirmaci resim ¢izme etkinli§i boyunca ¢ocuklarin yaninda yer
alarak tableti ve uygulamayir rahat kullanabilecekleri bir ortam saglamistir. Cizimler esnasinda,
arastirmacilar ve Ogretmenler ¢ocuklarin ¢izimlerine higbir sekilde miidahale etmemistir. Son olarak,
etkinlik sonrasinda g¢ocuklara goriisme sorularini sormustur. Her iki ¢izim sirasinda da ¢ocuklara siire
kisitlamasi yapilmamis ve ¢alismalarini bitirme siiresi ¢ocuklarin tercihlerine birakilmigtir.

Cocuklar ile yapilan her bir goériisme ortalama 15-20 dakika siirmiistiir. Arastirmaya katilan
cocuklarin ve 6gretmenlerin gergek isimleri kullanilmamis ¢cocuklar C1, C2, C3...C44 seklinde, 6gretmenleri
de O1, 02, O3 seklinde kodlanmustir. Cocuklarin kodlamalarina gére cinsiyetleri ve yaslar1 Ek-1’de
gosterilmistir. Calismanin en son asamasinda, Ogretmenler ile 55 dakikalik bir odak grup goriismesi
yapilarak 6gretmenlerin her bir ¢ocugun kagit ve tablet ¢izimlerini karsilastirarak diisiincelerini belirtmeleri
istenmistir. Goriismeler okuldaki bir toplanti salonunda yapilmis ve daha sonra yaziya aktarilmak {izere ses
kayit cihazi ile kayit edilmistir.

Calismada portre segilmesinin sebebi, her ¢izimi belirli bir standarda sokarak, ¢cocuklarin daha rahat
ve ortak ¢izebilecekleri bir resim belirlemektir. Kagit ve tablet ¢izimleri esnasinda, ¢cocuklarin kendilerini
rahatlikla gorebilecegi bir yere yiiz aynasi yerlestirilmistir. Boylelikle, cocuklarin sag, gbz, agiz ve burun
gibi diger yiiz 6zelliklerinin farkina varmasi saglanarak, cizerken kendilerine bakmalarina izin verilmistir.
Verilerin Analizi
Arastirmadaki verilerin analizinde, nitel analiz yontem ve tekniklerinden (Bogden & Biklen, 2007), igerik
analizi yontemi kullamlmustir. “Icerik analizi, hacimli olan nitel materyali alarak temel tutarliliklar1 ve
anlamlar belirlemeye yonelik herhangi bir nitel veri indirgeme ve anlamlandirma ¢abasidir” (Patton, 2014,
s. 453). Oncelikle, tiim tablet ve kagitta yapilan cizimler, cocuk gériismelerinin transkriptleri ve cocuklarin
resimleri i¢in Ogretmen odak grup goriisme verileri bir araya getirilmistir. Kagitta yapilan ¢izimler
geleneksel formda, tablette yapilan cizimler ise elektronik formda toplanmustir. lk olarak, biitiin gdriisme
verileri aragtirmacilardan biri tarafindan yaziya aktarilmistir. Cocuk goriigmeleri 15-20 dakika arasinda
gergceklesmis ve her bir ¢ocuk i¢in ortalama 1 sayfalik dokiiman elde edilmistir. Calismaya katilan 3
ogretmen ile tek bir odak grup goriismesi yapilmis ve gorligme 55 dakika slirmiistiir, bu goriisme verileri de
yaziya aktarilarak 8 sayfalik bir dokiiman elde edilmistir.

Daha sonra, iki arastirmaci aktarilan yazilari ayri ayr1 okuyarak, arastirmada icerik analizi yontemi
ile goriismelerden elde edilen verilere dayali olarak Oncelikle kodlar1 belirlemislerdir. Bu kodlar; evde
bulunan teknolojik aletler, velilerin ¢ocuklarina teknolojik alet kullanimi1 konusunda izin vermeleri, tablette
bulunan uygulamalar, velilerin teknolojiye yonelik diisiinceleri; ¢ocuklarin tablet kullanimina ydnelik
diistinceleri, c¢ocuklarin tablette cizmek istedikleri resimler, cocuklarin ¢izdikleri resimler hakkindaki
diisiinceleri; 6gretmenlerin ¢ocuklarin resimlerine yorumlari, 6gretmenlerin ¢ocuklarin tablet kullanimina
iligkin yorumlari, aragtirmacilarin ¢ocuklarin resimleri yorumlar1 seklindedir. Bu kodlar listesinde birbiri ile
iligkili olan durumlar belirlenmis ve kategoriler altina alimmistir. Bu kodlamalar c¢ocuklar, veliler,
ogretmenler ve akademisyenler olarak gruplara ayrilarak kategori bagliklar1 belirlenmistir. Bu kategoriler;
velilerin ¢ocuklarinin evde teknoloji kullanimina yonelik tutumlari, velilerin ¢ocuklarina tablette
kullandirdiklart uygulamalar, velilerin teknolojiye yonelik kisisel duygu diisiinceleri; ¢ocuklarin tablet
kullanimina iligkin duygulari, cocuklarin tablet kullanimina yonelik olumlu diisiinceleri, ¢ocuklarin tablet
kullannrmina yonelik olumsuz diisiinceleri, ¢cocuklarin tablette resim ¢izmek disindaki tercihleri, cocuklarin
tablette resim ¢izmek hakkindaki gortisleri; 6gretmenlerin ¢ocuklarin resimlerine yorumlari, 6gretmenlerin
cocuklarin tablet kullanimina yorumlari, arastirmacilarin ¢ocuklarin resimlerine yorumlar1 seklindedir.
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Kategoriler de olusturulduktan sonra temalar elde edilmistir. Bu temalar; velilerin teknolojiye yaklagimlari,
cocuklarin teknoloji/tablet kullanimina yaklasimlari, 6gretmenlerin ve arastirmacilarin ¢ocuklarin ¢izdikleri
resimlere ve ¢ocuklarin tablet kullanimlarina yonelik yaklagimlari seklindedir.

Cocuklarin goriisme sirasinda sdyledikleri ve uygulama sirasinda yaptiklariin tutarliligi i¢in ¢ekilen
video kayitlar1 ¢ocuk goriisme verilerine destek olarak kullanilmistir. Video kayitlarindaki ¢ocuklarin
davraniglar1 (6r. hangi tusa basildigi, yanlis yapilan bir islemin geri alinmasi, silinmesi, renk se¢imi), ELAN
(Wittenburg, Brugman, Russel, Klassmann, & Sloetjes, 2006) adli nitel arastirma yazilimi araciyla
kodlanmistir. Son olarak, ¢ocuklarin verileri 6gretmen goriisleriyle de desteklenerek sonuglar elde edilmistir.

Ayrica, geleneksel yontem ve tablet ile ¢izilen resimler arastirmacilar tarafindan da belirli kriterlere
dayanarak degerlendirilmistir. Kullanilan renk sayisi, ¢izilen nesne sayisi, nesne farkliligi, ¢izilen portrenin
bliyiikliigli ve resim alaninin kullanim sekli gibi kriterlere bakilarak geleneksel ve tablet resimleri arasinda
secim yapilmistir. Se¢cim asamasinda objektifligin saglanmasi igin, iki arastirmaci da resimleri ayr1 ayri
degerlendirmis ve degerlendirmelerini karsilagtirarak karara varmiglardir.

Aragtirmacilar verilerin gecerlik ve gilivenirligi icin veri ¢esitlemesi ve veri derinliginden
yararlanmigtir. Veri cesitliligini saglamak i¢in sadece cocuklarla degil ayni zamanda 6gretmenler ile de
goriismeler yapilmis ve ogretmenlerin hem kagit hem de tablet ¢izimleri degerlendirmesi saglanmistir.
Ayrica, cocuklar ¢izim yaparken video kaydi alinarak, soyledikleri ve yaptiklarinin tutarliligi incelenmistir.
Video kayitlari, cocuk gortismeleri, 6gretmen goriigmeleri, veli bilgi formu yoluyla derin ve detayli veri
toplanmistir. Ayrica, bu yas grubu cocuklarda olusabilecek gdzlenmenin yarattigi fiziksel ve psikolojik
etkiler g6z oniinde bulundurularak, 6lgmenin ¢ocuklara olan etkisini azaltmak i¢in veri toplamadan 6nce
aragtirmacilardan bir tanesi ¢ocuklarla vakit ge¢irmis ve etkinlikler yapmistir. Boylece arastirmanin gecerlik
ve gilivenirligi arttirllmistir. Buna ek olarak, verilerin analiz giivenilirligi i¢in iki arastirmaci bulgularim
karsilastirarak karara varmis ve bulgularin bir 6zeti hazirlanarak katilimci kontrolii yontemi (member check)
(Yildirim & Simsek, 2013) ile aragtirmact yorumlarinin dogrulugu 6gretmenlerle teyit edilmistir.

Bulgular
Bu boliimde velilerden, ¢ocuklardan, dgretmenlerden ve arastirmacilardan alinan verilerden elde edilen
bulgulara yer verilmistir. Yapilan analizler sonucunda elde edilen veriler 3 temada sunulmustur. Olusturulan
temalar Tablo 3°de gosterilmistir.

Tablo 3. Temalar

Tema Bashklar

Velilerin teknolojiye yaklagimlari

Cocuklarin teknoloji/tablet kullanimina yaklasimlari

Ogretmenlerin ve arastirmacilarin ¢ocuklarin ¢izdikleri resimlere ve ¢ocuklarin tablet
kullanimlarina yonelik yaklasimlari

Velilerin Teknolojiye Yaklasimlari Temasi

Arastirmaya katilan velilerin teknolojiye yaklasimlari; velilerin ¢ocuklarimin evde teknoloji kullanimina
yonelik tutumlari, velilerin cocuklarma tablette kullandirdiklar1 uygulamalar, velilerin teknolojiye yonelik
kisisel duygu diisiinceleri kategorilerinde Tablo 4’de incelenmis ve kodlamalara yer verilmistir.

Tablo 4. Velilerin Teknolojiye Yaklagimlar: Temasma Iliskin Kategori ve Kodlamalar

Kategori 1: Kategori 2: Kategori 3: Velilerin
teknolojiye yonelik Kisisel

Velilerin cocuklarinin evde Velilerin ¢ocuklarina tablette duygu diisiincelerine iliskin
teknoloji kullanimina yénelik  kullandirdiklar: uygulamalara kodlamalar
tutumlarina iliskin iliskin kodlamalar
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kodlamalar
KKod Evde bulunan teknolojik aletler  Egitime yonelik filmler ve Olumlu duygu diisiince
1 oyunlar
KKod Velilerin teknoloji kullanimi Derslere yonelik uygulamalar Olumsuz duygu diisiince
2 konusunda ¢ocuklarina izin
vermeleri

Tablo 4 incelendiginde Kategori 1 de velilerin ¢ocuklarinin evde teknoloji kullanimina yonelik
tutumlarina iliskin kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Kodl. Evde bulunan teknolojik aletler: Arastirmaya katilan ailelerin evlerinde televizyon (f=37),
masaiistii bilgisayar (f=6), diziistii bilgisayar (f=23), tablet (f=22), akilli telefon (f=36) gibi teknolojik aletler
bulunmaktadir. Kod2. Velilerin teknoloji kullanimi konusunda g¢ocuklarina izin vermeleri: Arastirmanin
bulgularina gore ¢ocuklarin evde giinliik 10 dakika ila 4 saat araliginda teknoloji kullandig1 ortaya ¢ikmuistir.
Evde teknoloji kullanmayan ¢ocuk bulunmamaktadir. Cocuklarin teknoloji kullanimin aletlere gore dagilimi
ise, televizyon (15 dakika ila 2 saat), diziistii bilgisayar (30 dakika ila 1 saat), tablet (30 dakika ila 4 saat),
akill1 telefon (10 dakika ila 2 saat) olarak belirlenmistir.

Tablo 4 incelendiginde Kategori 2 de velilerin ¢ocuklarina tablette kullandirdiklart uygulamalara
iliskin kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Arastirmaya katilan velilerden alinan verilere gore, ¢ocuklarin tablette kullandiklar1 uygulamalarin
genellemesi su sekildedir: Kodl. Egitime yonelik filmler ve oyunlar: egitici ¢izgi filmler (f=7; C6, C12,
¢26, C28, C34, C41, C42), egitici oyunlar (f=7; C1, C7, C15, C26, C33, ¢35, C40, C48), Kod2. Derslere
yonelik uygulamalar: Ingilizce dgreten uygulamalar (f=8; C1, C9, C12, C29, C36, C37, C39, C41),
matematik bilgisine yonelik uygulamalar (=5; C12, C13, C15, C32, C33).

Tablo 4 incelendiginde Kategori 3 de velilerin teknolojiye yonelik kisisel duygu diisiincelerine iliskin
kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Kodl. Olumlu duygu diisiinceler: Velilerden ¢ogunlugu egitici ¢izgi filmler, egitici oyunlar, dgretici
uygulamalar gibi cevaplar vererek teknolojiye yonelik olumlu tutumlarini dile getirmistir. Bu yorumlardan
bazilar1 su sekildedir: “Ingilizce Oyunlu Kelime Aktiviteleri,” “Egitici ve zeka gelistirici oyunlar,” “Zeka
oyunlari,” “Rakam 6grenme ve yazma bilgileri,” “Okul 6ncesi egitici programlar,” “Toplama ve ¢ikarma,”
“English for Kids,” “Ingilizce Boyama sayfas1,” “6-8 parcali yapboz,” “Eslestirme,” “Sudoku,” “Ogretici
bilgilendirici ¢izgifilm,” ve “Ogretici sarkilar.” Buna ek olarak, C32: “Bazen kendi video ¢ekip Youtube’a
yikliiyor. Kendine olan giiveninin arttigin1 diislinliyorum” diyerek teknolojinin kendi g¢ocugu iizerindeki
olumlu etkisinden bahsetmistir. Arastirmaya katilan velilerin sadece bir tanesi (C18) ¢ocugunun tablette
kullanmasi i¢in ticretli olan bir “satrang” uygulamasini satin aldigini ifade etmistir. Kod2. Olumsuz duygu
diisiinceler: Arastirmaya katilan 2 velinin (C23, C31) teknoloji ve tablet kullanimina olumsuz baktiklar
goriilmiistiir. Ornek olarak, C31: “Bizde egitici ve dgretici hicbir uygulama yok. Teknolojiyle bu kadar
erken kargilagsmalar1 uygun degil” diyerek olumsuz goriisiinii belirtmistir.

Cocuklarin Teknoloji/Tablet Kullanimina Yaklasimlar: Temasi

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin teknolojiye ve tablet kullanimina yaklasimlari; ¢ocuklarin tablet kullanimina
iligkin duygulari, ¢cocuklarin tablet kullanimina yonelik olumlu diisiinceleri, ¢ocuklarin tablet kullanimina
yonelik olumsuz diisiinceleri, cocuklarin tablette resim ¢izmek disindaki tercihleri, cocuklarin tablette resim
cizmek hakkindaki goriisleri kategorilerinde Tablo 5’de incelenmis ve kodlamalara yer verilmistir.
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Tablo 5. Cocuklarm Teknoloji/Tablet Kullanimina Yaklasimlar: Temasina iliskin Kategori ve

Kodlamalar
Kategori 1: Kategori 2: Kategori 3: Cocuklarin  Kategori 4. Kategori 5.
Cocuklarin tablet Cocuklarin tablet  tablet kullanima Cocuklarin tablette = Cocuklarin tablette
kullanima yonelik  kullamima ydnelik  yénelik olumsuz resim ¢izmek resim cizmek
duygularina iliskin  olumlu diisiincelerine iliskin disindaki hakkindaki
kodlamalar diisiincelerine kodlamalar tercihlerine iliskin goriislerine iliskin
iliskin kodlamalar kodlamalar kodlamalar
KKod Soyut Duygular Kendi resimlerine Kendi resimlerine Farkl1 nesneler Olumlu diisiinceler
1 yonelik diisiinceler yonelik diisiinceler
Kod?2 Somut Duygular Tablete ve Tablete ve Uygulamaya Aile bireyleri Olumsuz diistinceler
Uygulamaya yonelik diigiinceler
yonelik diistinceler
Kod3 - - - Hayvanlar

Tablo 5 incelendiginde Kategori 1 de c¢ocuklarin tablet kullanima yonelik duygularina iliskin
kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Kodl. Soyut duygular: Arastirmaya katilan ¢ocuklara, tablette resim ¢izdikten sonra neler
hissettikleri sorulmus ve ¢ocuklar hislerini anlatirken giizel (f=22; C3, C4, C5, C6, C7, C10, C11, C12, C15,
C17, C18, C19, C22, C24, C25, C27, C28, C29, C30, C35, C38, C40), heyecanli (f=4; C2, C18, C28, C37),
eglenceli (f=3; C20, C27, C44), rahat (f=1; C14), kolay (f=1; C26), keyifli (f=1; C1), mutlu (f=1; C16)
cevaplarini verirken, az sayida (f=3; C13, C21, C23) cocuk neler hissettigini belirtmemistir. C1: “Normal
resimden daha ¢ok keyif aldim”. C9: “Cok eglendim ve ¢ok da sevdim. Ciinkii tabletlerle oynamay1
seviyorum”. Kod2. Somut duygular: Ozellikle, 36-48 yas araliginda ¢ocuklar neler hissettiklerini belirtirken
anne (f=1; C44), baba (f=1; C36), abla (f=1; C32), deniz (f=2; C33, C34), araba (f=1; C43) gibi daha somut
kavramlar1 kullanarak duygularmi ifade etmeye calismiglardir. C34: “Bir denizde bulmustum kendimi”
diyerek hissettigi duygulart somutlastirmaya ¢alismistir. Cocuklarin 5 yasindan itibaren duygularin1 daha
diizgiin ve yakin ifadeler kullanarak ifade etmeye baslamasi (Aksoy ve Cift¢i, 2009) goz Oniinde
bulundurularak, bu somut ifadeler aslinda ¢ocuklarin o andaki mutluluklarin1 ve heyecanlarini belirtmede
kullandiklar1 kelimeler olarak diisiiniilebilir.

Tablo 5 incelendiginde Kategori 2 de ¢ocuklarin tablet kullanima yoénelik olumlu diislincelerine
iliskin kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Kodl. Kendi resimlerine yonelik diisiinceler: Arastirmaya katilan ¢ocuklarin tablette neleri sevdikleri
konusu soruldugunda biitiin 6zelliklerini (f=4; C3, C6, C12, C30) seven ¢ocuklar disindaki diger cocuklar
kendi ¢izdigi resmi (f=13; C8, C9, C11, C13, C14, Cl16, C27, C29, C35, C37, C39, C40, C43), resim
cizmeyi (f=5; C2, C19, C28, C36, C38) sevdiklerini belirtmislerdir. Kod2. Tablete ve uygulamaya yonelik
diisiinceler: Cocuklar renkleri (f=6; C1, C10, C18, C20, C26, C42), sesini (f=2; C4, C22), parlakligimm (f=1;
C¢5), kalemleri (=8; C7, C15, C17, C21, C25, C33, C34, C44), silmek ve geri almak tuslarimi (f=5; C23,
24, C31, C32, C41) sevdiklerini belirtmislerdir. Bu konuya 6rnek olarak, C4: “Ses ¢ikarmasini sevdim,”
C25: “Tablette en ¢ok kalemleri sevdim,” diyerek tablet 6zelliklerini sevdiklerini belirtmistir.

Tablo 5 incelendiginde Kategori 3 de cocuklarin tablet kullanima yonelik olumsuz diisiincelerine
iliskin kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Kod1. Kendi resimlerine yonelik diisiinceler: Cocuklara nelere sevmedikleri soruldugunda sevmedigi
bir durum olmadigini belirten ¢ocuk sayisi ¢cogunluktayken (f=17; C1, C3, C5, C7, C8, C9, C11, C12, C17,
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¢25, C29, C30, C32, C34, C35, C36, C37), kendi ¢izdigi resmi begenmeyen (f=7; C2, C6, C13, C14, C27,
(28, C43) cocuklar bulunmaktadir. Kod2. Tablete ve uygulamaya yonelik diislinceler: Tablette bulunan
silme 6zelligini sevmeyen (=5; C4, C23, C24, C39, C40), kalemlerden bazilarin1 sevmeyen (=7; C10, C15,
Cl16, C20, C38, C41, C42), sesini sevmeyen (f=2; C18, C21), uygulamada bulunan kenar bosluklarini
begenmeyen (f=2; C19, C22), uygulamadaki tuslar1 sevmeyen (f=4; C26, C31, C33, C44) cocuklar da
cikmistir. C30: “Biitlin yaptiklarimiz hosuma gitti” diyerek tabletle resim ¢izmek hakkinda sevmedigi bir
nokta olmadigini ifade etmistir. C39: “Silgiyi sevmedim” ve C23: “Biitiin ekrani silen tusu sevmedim”
ifadeleri ile tabletteki silme 6zelligini sevmediklerini belirtmiglerdir.

Tablo 5 incelendiginde Kategori 4 de ¢ocuklarin tablette resim ¢izmek disindaki tercihlerine iliskin
kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Kodl Farkli nesneler: Tablette kendi portrelerini ¢izmek disinda neler ¢izmek istedikleri
soruldugunda cevap vermeyen ¢ocuklar disinda (f=11; C3, C9, C13, C16, C20, C30, C31, C32, C33, C34,
(C41), tablette oyun oynamak isteyen (f=1; C1), cok sey ¢izmek istedigini ifade eden (=7; C4, C11, C12,
C22, C23, C24, C25), insan ¢izmek isteyen (f=1; C8) ¢ocuklar bulunmaktadir. Diger nesneler; kalp (f=4;
C26, C35, C36, C40), araba (f=3; C2, C28, C39), bulut (f=2; C14, C42), giilen yiiz (f=2; C19, C21), burun
(f=1; C15), ucak (f=1; C27) ve ¢igektir (f=1; C38). Cocuklardan bir tanesi (f=1; C29) tablette “6zgiirce
resim ¢izmek™ istedigini belirtmistir. Kod2. Aile bireyleri: Anne ve babasini ¢izmek isteyen (f=5; C6, C7,
C37, C43, C44) cocuklarin sayis1 cogunluktadir. Kod3. Hayvanlar: Diger ¢ocuklarin tercihleri hayvanlardir
(=4; C5, C10, C17, C18).

Tablo 5 incelendiginde Kategori 5 de cocuklarin tablette resim ¢izmek hakkindaki goriislerine iliskin
kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Kodl. Olumlu diisiinceler: Arastirmaya katilan ¢ocuklarin ¢cogunlugunun (f=32; C1, C2, C3, C5, C6,
C7, ¢C9, C10, C11, C12, C13, C14, C15, Cl6, C19, C20, C23, C24, C25, 28, C29, C30, C31, C32, ¢33,
¢34, C35, C36, C37, C41, C42, C43) tabletle resim ¢izmeyi kalem kagitla resim ¢izmeye tercih ettikleri,
diger ¢ocuklarin (f=10; C4, C8, C17, C21, C22, C26, C27, C39, C40, C44) kalem kagitla ¢izmeyi tablette
resim ¢izmeye tercih ettikleri belirlenmistir. Resim ¢izerken her ikisini tercih eden ¢ocuk sayisi iki (f=2;
C18, C38) olarak ortaya ¢ikmistir. Cocuklara neden tableti sectikleri soruldugunda cevaplardan bazilar1 su
sekildedir. C5: “Tablette istedigimi yapabiliyorum. Kagitta da yapabiliyorum ama silmeye ugragiyorum”,
(8: “Tablette daha ¢ok renk var. Kagitta resim ¢izerken ¢ok az renk var ve buradaki (tabletteki) seyler daha
giizel”, C9: “Ciinkii tablette bir siirii boya var”, C10: “Ciinkii tablette kalemlerin ucu hi¢ bitmiyor”, C14:
“Clinkii tablette daha gilizel resim yapiyorum”, C15: “Burada (tablette) her yeri boyayan boya da var. O
kagitta gok zaman alir”, C20: “ilk defa 6grendigim igin tablette resim ¢izmek ¢ok eglenceli”, C33: “Tablette
silgi var silebiliyorsun. Keceli kalemle yaptiginda silemiyorsun” gibi cevaplar vermisglerdir. Kod2. Olumsuz
diisiinceler: Kagid1 tercih eden ¢ocuklarin ise neden sorusuna cevaplari su sekildedir; C21: “Bunu [kagittaki
resmi gostererek] ellerimizle boyayabiliyoruz bununla [tableti gostererek] boyayamiyoruz”, C22: “Tableti
cok izlerken gozlerimiz bozulur”, C40: “Ciinkii bunu [kagittaki resmi gostererek] daha giizel yaptim.”

Tablo 6. Ogretmenlerin ve Arastirmacilarin Cocuklarin Tablette Cizdikleri Resimlere
Yaklagimlarina Iliskin Kategori ve Kodlamalar

Kategori 1: Ogretmenlerin Kategori 2: Ogretmenlerin Kategori 3: Arastirmacilarin
cocuklarin resimlerine ¢ocuklarin tablet kullanimina ¢ocuklarin resimlerine
yorumlarna iliskin yorumlarna iliskin kodlamalar yorumlarna iliskin kodlamalar
kodlamalar
Kod 1 Olumlu yorumlar Olumlu Yorumlar Olumlu duygu diisiince
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Kod2 Olumsuz yorumlar Olumsuz yorumlar

Ogretmenlerin ve Arastirmacilarin Cocuklarin Tablette Cizdikleri Resimlere ve Cocuklarin Tablet
Kullanimlarina Yonelik Yaklasimlar:

Arastirmaya katilan Ogretmenlerin ve arastirmacilarin ¢ocuklarin tablette ¢izdikleri resimlere ve tablet
kullanimlarina yonelik yaklasimlari; 6gretmenlerin ¢ocuklarin resimlerine yorumlari, 6gretmenlerin
cocuklarin tablet kullanimina yorumlari, arastirmacilarin ¢ocuklarin resimlerine yorumlar1 kategorilerinde
Tablo 6’de incelenmis ve kodlamalara yer verilmistir.

Tablo 6 incelendiginde Kategori 1 de Ogretmenlerin ¢ocuklarin resimlerine yorumlarina iligkin
kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Calismaya katilan 6gretmenlere ¢ocuklarin ¢izdikleri her iki resmi de karsilastirmalart ve resimler
hakkinda yorum yapmalar1 istenmistir. Kodl. Olumlu yorumlar: O2 cocuklarin tablet kullanirken daha
yaratict olduklarini ve tabletteki boya segeneklerinin ¢ocuklarin ilgisini ¢ektigini, bu yiizden de ¢ocuklarin
biitiin resmi tamamladiklarmi dile getirmistir. O2: “Normalde 3-6 yas grubu ¢ocuklardan bir sayfay1 boya ile
doldurmas1 beklenmez ama tablette cocuk bunu daha kolay yapiyor. Resmi tamamliyor.” O3’e gore de
cocuklar tablet kullanirken resimlerine daha fazla eklemeler yaptigin1 ve rakamlari da eklemesi ile
resimlerini gelistirdiklerini ifade etmistir. O3: “Tablette daha cok eklemeler yapmis ama kagitta sinirli
kalmis. Mesela bir ¢ocuk 2-3-4 gibi rakamlar1 da ekleyerek resmini gelistirmis.” Kod2. Olumsuz yorumlar:
O1 cocuklarin tablette daha karmasik resimler ¢izdigini ve bazi gocuklarin tablete uyum saglamakta
zorlandiklarini dile getirmistir. O1: “Aslinda ayn1 seyi yapmaya ¢alismis ama tablette daha ¢ok karmasik
olmus.”

C23, Erkek, 6 yas
(Kalem kagitla ile ¢izilen) (Tablet ve kalemi ile gizilen)

Figiir 2. Ekranin tamamini boyama ¢aligmasina bir érnek

Tablo 6 incelendiginde Kategori 2 de 6gretmenlerin ¢ocuklarin tablet kullanimina yorumlarina iligkin
kodlamalar yer almaktadir. Bu kodlamalara gore;

Kod1. Olumlu yorumlar: Ogretmenlere ¢ocuklarin tablet kullanimi hakkinda gériisleri soruldugunda
02: “Nasil kullandiklarina gére dogru ya da yanlis buluyorum. Cocugu gelistirecek bir sey izletmiyorlarsa,
bence hi¢ kullanilmamali. Gelistirici etkinlikler var, eger o sekilde kullanilirsa bir saatten fazla bile
kullanabilirler. O3’iin goriisleri O2 ile paralellik gdstermektedir ve dogru kullanilmasi ydniinde goriis
belirtmistir. O3: “Yani hi¢ kullanilmamas: degil, dogru kullanildig1 takdirde kullanilmas: taraftariyim.”
Kod2. Olumsuz yorumlar: O1 tablet kullanimini ¢ok dogru bulmadigmi ve kullanim siiresinin az olmasi
gerektigini su sozleri ile dile getirmistir. O1: “Cok dogru bulmuyorum yarim saatten fazla kullanmamalari
gerekir.” O2 ise velilerin tablet kullanimin1 gézetim altina almalar1 ve ¢ocuklarmin kendilerini gelistirici

yonde kullanmalarina izin vermeleri gerektigini savunmustur.
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Cl17, Kiz, 5 yas
(Kalem kagitla ile ¢izilen)  (Tablet ve kalemi ile ¢izilen)
Figiir 4. Farkli nesne (kalp) kullanimina bir 6rnek

Tartisma, Sonuc ve Oneriler
Erken ¢ocukluk déneminde teknoloji kullaniminin etkisi konusunda bilinenler heniiz ¢ok azken, teknolojinin
cocuklar tizerindeki etkisi konusunda ¢ok fazla arastirmaya ihtiya¢ oldugu ortaya ¢ikmaktadir (Vandewater,
2007). Hala teknolojinin egitimde kullanilmasi konusunda tartismalar devam ederken, bu ¢alisma tablet
bilgisayarlarin egitimde kullanilabilirligi konusunda bir basamak olusturabilir. Fakat, unutmamak gerekir ki,
teknolojinin egitimde verimli olabilmesi icin etkili ve dogru sekilde kullanilmasi gerekmektedir ve bunun
icin ortam hazirlanmalidir.

Okul oncesi donem c¢ocuklarmin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmalar1 icin velilere ve
ogretmenlere biiyiik gorevler diismektedir. Okullarda teknoloji konusunda etkili bir egitim verilebilmesi ve
ev ortaminda ¢ocuklarinin teknolojiden olumlu yonde faydalanabilmeleri i¢in dgretmenlerin ve velilerin
teknoloji konusunda bilingli olmalar1 gerekmektedir. Arastirma sonucuna gore velilerin ¢ogunlugunun
evlerinde teknolojiyi egitici yonde kullandiklarini diislindiikleri ortaya cikmistir. Fakat her kullanilan
teknolojinin ve egitici olarak lanse edilen ¢izgi filmlerin ve oyunlarin aslinda egitici ve 6gretici olmadig1 goz
oniinde bulunduruldugunda, velilerin bu konuda bilinglenmesi gerekmektedir. Veliler evlerinde daha
dikkatli bir yol izleyerek, c¢ocuklarin teknoloji kullaniminin onlar i¢in faydali ve saglikli olmasini
saglayabilirler (Neumann, 2015).

Ogretmenlerin teknoloji kullaniminda zaman sinirlamasinin énemli oldugunu diisiindiikleri icin
sadece belirli bir siire teknoloji kullanima olumlu baktiklar1 ortaya ¢ikmistir. Teknolojinin son yillardaki
gelisimi ve hayatimizdaki yeri diisiiniildiiglinde, 6gretmenlerin teknolojiyi okul dncesi donem egitiminde
etkili bir sekilde kullanabilmesi ic¢in Oncelikle yeni teknolojik aletleri kesfetmesi ve kendi kullanmasi
gerekmektedir (Franklin, 2007).

Calismanin sonucunda, 3-6 yas grubu ¢ocuklarin tablet ve tablet kalemini kullanmay1 ¢ok ¢abuk bir
sekilde oOgrendikleri ve bu teknolojik araglarla kendilerini ifade edecek sekilde c¢izim yapabildikleri
bulunmustur. Arastirmacilar tarafindan ¢ocuklara verilen tablet kullanim1 egitimi ve uygulamanin tanitimi
kisa bir siirede yapilmis olmasina ragmen ¢ocuklarin verilen komutlar1 ¢ok cabuk kavrayarak, tableti ve
uygulamay1 rahatlikla kullandiklar1 goriilmiistiir. Biitiin ¢ocuklarin uygulamadaki renkleri, kalemleri,
emojileri vb. 6zellikleri rahatlikla kullandig1 gézlemlenmistir.

Arastirmaya katilan c¢ocuklarin genelinin teknolojiye yonelik ilgileri oldugu goriilmistiir.
Arastirmada kullanilan tablet ve resim ¢iziminde kullanilan uygulama c¢ocuklar tarafindan ilgi ile
karsilanmigtir. Cocuklarin biiylik bir ¢ogunlugunun tablette ¢izdikleri resimlere yonelik olumlu duygular
besledikleri goriilmiistiir. Tablet uygulamasinda yer alan geri alma ve silme tuslarinin ¢ocuklar tarafindan
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siklikla kullamldig1 incelenen video kayitlarinda ortaya ¢ikmustir. Ogretmenler de bu ydnde olumlu goriis
belirterek, bu 6zellik sayesinde g¢ocuklarin begenmedikleri resimleri kagitta yaptiklarinda silmenin zor
oldugunu ve kagidi atmak zorunda kaldiklarini bu yiizden de tabletteki bu uygulamanin kagit israfindan
kurtaracagini dile getirmislerdir.

Aragtirmada cocuklara yoneltilen sorular dogrultusunda cocuklarin resim g¢izerken kisitlanmak
istemedikleri, daha ¢ok Ozgiirce resim ¢izmek istedikleri ortaya ¢ikmistir. Arastirma esnasinda ¢ocuklarin
tablet kullanima yonelik ¢ok ilgili olduklar1 ve kullanilan tabletin markasini dahi bildikleri goriilmiistiir.
Cocuklarin biiyiik cogunlugunun tablette resim ¢izmeyi geleneksel bir yontem olan kalem kagit ile resim
cizmeye tercih ettikleri belirlenmistir. Kalem kagit uygulamasini tercih eden ¢ocuklara neden tercih ettikleri
soruldugunda 3 yas grubundaki g¢ocuklarin ellerinin boya kalemleri ile boyanmasindan ve ellerinin
kirlenmesinden hoslandiklarin1 dile getirdikleri goriilmiistiir. 36-48 aylik ¢ocuklarin tablette ¢izdikleri
resimlere karst duygular1 soruldugunda daha biiylik yas grubunun soyut duygular ile ifade ettikleri
duygularin1 daha somut duygular ile ifade ettikleri belirlenmistir. Bunun disinda tablet uygulamasinda yer
alan farkli tondaki ve cesitteki kalemler cocuklarinin ilgisini ¢ekmistir. Cocuklarin ifadelerindeki bu
bulgularin Couse ve Chen (2010)’in yaptig1 ¢alismadakine benzerlik gosterdigi goriilmiistiir. Couse ve Chen
(2010)’in bulgularmna paralel olarak, bu calismada da ¢ocuklarin tablet bilgisayar ve kalemini kullanmadaki
heyecani, ilgisi, odaklanmalar1 ve ifadelerindeki olumlu kelimeler goz 6niinde bulunduruldugunda boyle bir
teknolojik aletin erken ¢ocukluk doneminde ogrenme ve Ogretme aract olarak kullanilabilecegi
diisiiniilmektedir. Cocuklarin Ayrica, arastirmacilarin ve 6gretmenlerin goézlemlerinde de tablette yapilan
resimlerin daha yaratici, detayl ve renkli oldugu ve tabletteki ¢izim alanini daha verimli kullandiklar1 ortaya
cikmistir. Sonug olarak, tablet kullaniminin okul 6ncesi donem c¢ocuklarinda resim ¢izme becerilerini
arttiracag: diisiiniilmektedir. Benzer sekilde, Price, Jewitt ve Crescenzi’nin 2015 yilinda yaptiklar1 ¢alisma
sonucunda okul Oncesi dénemde tablet kullaniminin ¢ocuklarin yazi yazma ve resim ¢izme becerilerini
gelistirdiklerini gostermislerdir.

Ogretmenlere uygulama sonucunda yoneltilen sorular dogrultusunda gocuklarin tablette gizdikleri
resimlerde biitiin sayfay1 kullandiklarint ve g¢ocuklarin daha yaraticit resimler ¢izdiklerini diisiindiikleri
goriilmiistlir. Arastirmaya katilan 6gretmenlerin goriislerine gore cocuklar tablet uygulamasinda daha detayh
resimler ¢izmis ve farkli nesneleri (6rn: kalp, rakam) resimlerine dahil etmislerdir. Yine, Couse ve Chen
(2010)’in G6gretmenler ve okul Oncesi donem c¢ocuklar: ile yaptiklar bir ¢alismada Ogretmenlere gore
cocuklar tablet bilgisayarlar ile ¢ok daha keyifli resim ¢izmekte ve ¢izdikleri resimler beklentilerinin daha
iizerinde olmaktadir.

Gilintimiizde artik kacinilmaz olan teknoloji kullanimi, erken ¢ocukluk egitiminde de yer almaktadir.
Boyle bir dijital toplumda da yapilacak sey, teknolojinin egitimde nasil etkili ve dogru kullanilacagi
iizerinde durmaktir. Bu anlamda, arastirmanin sonuglarina gore asagidaki oneriler gelistirilebilir;

Velilerin ev ortaminda c¢ocuklarmin teknolojiyi daha verimli kullanmalarini saglamak icin
bilinglendirici etkinlikler diizenlenebilir.

Lisans egitimi sirasinda Ogretmen adaylari, etkili teknoloji ve internet kullanimi hakkinda
bilinglendirilebilir. Ogretmen adaylarinin sadece teknoloji ve internet kullanimi ile ilgili ders almalarinin
disinda gittikleri staj okullarinda da bu bilgileri uygulamalari i¢in firsat taninabilir.

Cocuklarin teknolojiyi etkili ve verimli bir sekilde kullanmalar i¢in 6gretmenlerin sinif igerisinde
teknoloji kullanimini artirmasi ve ¢ocuklart bu konuda yonlendirmeleri saglanabilir.

Milli Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim Programinda yer alan kazanim ve gostergelere teknoloji
ve internet ile ilgili kazanim ve gostergeler de eklenebilir.

Caligmanin bagka illerde de uygulanarak genellenebilirligi test edilmelidir. Bu ¢aligmanin sadece bir
okuldaki ¢ocuklar ile yapilmis olmasi bu ¢alismanin sinirliliklarindandir. Bu ¢alismaya benzer sekilde tablet
bilgisayarlarin okul 6ncesi egitimde kullanilmasi ile ilgili ¢alismalar daha ¢ok katilimer ile yapilabilir.
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Extended Summary

Introduction

The technology that has entered our lives in the last two decades has been closely affecting our life and
culture. The dissemination of technology has also enabled the use of technology in the education process.
Education policies have also been influenced by technology and new education projects have begun to be
developed. Although some studies have been written against the use of technology in early-childhood, many
studies have mentioned the positive effects of using technology in early-childhood education. Even though
there is no study of the potential for the use of tablet computers and the stylus-interfaced technology in
early-childhood education in our country, some studies conducted abroad provide information about how
this technology can be used in the early childhood education. This present study is important to explore the
viability of tablet computers in early childhood education for activities that support children’s
developmental process, considering that tablet computers will offer a unique learning experience for
children.

The development of children in the preschool period is evaluated with the work they do. These
assessments can often be considered as children's freelance drawing and writing work. This study was
designed to understand how the tablet computers can be used in this sense in education. In line with this
purpose, the children were asked to draw their self-portraits using both traditional tools, paper-and-pencil,
and the stylus-interfaced technology. The research questions of this study are:

e What do parents think about their children’s use of technology?

e What are preschool children’s thoughts about drawing on tablet computers?

e What are preschool teachers and researchers’ opinions about the drawings that children have
made with tablet computers?

e What are preschool teachers' opinions on their students’ use of technology?

This exploratory research was conducted to investigate the experiences of preschool children on
tablet computer use and to learn more about how this technological tool can be used as a learning tool. The
unit of analysis in the study was the child and the interaction of these children with both traditional tools
(pencils, markers, crayons) and the stylus-interfaced technology was investigated. This study included 44
(25 girls, 19 boys) three to six-year-old children who attend a private school in Konya, their parents, and
teachers participated in the study. A parent background survey was distributed, which was about
demographics, the types of technology available in the home, and the patterns of children’s technology use
at home.

In the first phase of the study, each class teacher asked children to draw their own portraits on paper.
In the second phase of the study, a quiet environment outside the classroom was created for each child to
meet and warm-up with the researchers. Researchers provided instructions on how to use the tablet and the
drawing application. Then, the children were asked to draw their self-portraits with the tablet application.
Finally, interviews were held to learn about the children’s opinions with the application and the tablet in
general. In addition to the data received from the children, focus group interviews were conducted with the
teachers for 55 minutes. The teachers were asked to compare the paper and tablet drawings of each child.
Content analysis method was used to analyze the data. Video recordings were used to support observational
data for the consistency of what the children said during the interviews and what they did during the drawing
sessions. The results of the children's data were also supported by teachers’ interviews.
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Findings
The findings were organized under 3 themes. These themes are: parents' approaches to technology,
children’s opinions about technology and tablet use, and teachers and researchers’ approaches about
technology use in education and the drawings.

Parents' approaches to technology theme was categorized and analyzed under: demographics and
parents’ thoughts about using technology, the types of technology and applications available in the home,
and the patterns of children’s technology use at home. Children’s opinions about technology and tablet use
theme was categorized and analyzed under: children's feelings about the use of tablets, children’s positive
thoughts on tablet use, children’s negative thoughts on tablet use, children's preferences other than drawing
pictures on the tablet, children thoughts about drawing pictures on the tablet. Teachers and researchers’
approaches about technology use in education and the drawings theme was categorized and analyzed under:
the teachers’ comments on the drawings, their opinions on children’s tablet use, and the researchers’
comments on the drawings.

Discussion and Conclusion

As a result of the study, it is found that children in the 3 to 6-years age group were able to quickly learn to
use the stylus-interfaced technology and they were able to draw to represent themselves with this
technological tool. Although the introduction sessions of the stylus-interfaced technology and the
application was made in a short period of time, the children were able to quickly grasp the commands and
they became comfortable using the tablet and the application.

It is found that all children in the study used the colors, brushes, emoji in the application and the
majority of children prefer to draw pictures on a tablet when compared to a traditional method. In addition,
the observations of researchers and teachers have revealed that the drawings made on the tablet are more
creative, detailed and colorful, and that the children use the drawing space more efficiently in the tablet
computers. The children were interested and persisted in learning with this new technology.

The stylus-interfaced technology appears to be a viable tool in early childhood education for
activities that support children’s developmental process. It is suggested that trainings on effective and
efficient use of technology can be provided for parents and teachers and the use of technology in a careful
and efficient manner should be increased in the classroom in order for the children to adapt to the
developing technology.
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