OZET

Bu arastirma, sanat egitimcilerinin dijital resim uygulamalar: hakkindaki goriislerinin
degerlendirilmesi amaciyla gerceklestirilmistir. Arastirmamn katilimcilarimi Bartin Ilinde gorev
yapmakta olan dokuz sanat egitimcisi olusturmaktadir. Nitel arastirma yaklasimima dayal durum
calismasi yonteminin kullamildigi bu arastirmada veriler yari yapilandirilmis goriisme formu
yolu ile elde edilmistir. Goriisme formundan elde edilen veriler icerik analizine tabi tutulmustur.
Arastirmamn sonuglarima gore, sanat egitimcilerinin dijital resim uygulamalar: konusundaki
bilgi diizeylerinin simrhilik gosterdigi, bunun neticesinde de dijital resim uygulamalarina kars:
mesafeli olduklari goriilmiistiir. Geleneksel yontemlerde calismay tercih eden sanat egitimcilerinin
calismalarim dijital ortama tasima konusuna sicak bakmadiklari, dijital teknikleri kullanabildikleri
takdirde ise sadece deneme yapmak veya geleneksel ¢alismalarin tasarimi asamasinda destek
amaciyla kullamlabilecegi goriisiinde olduklar: belirlenmistir. Dijital resmin sanatsal niteligi
agisindan sanat egitimcilerinin ikileme diistiikleri ve dijital resmin “tek, biricik” olmamasimdan
dolay: sanatsal niteliginin olumsuz yonde etkilendigi konusunda benzer fikirleri paylastiklar:
saptanmistir. Diger bir yandan sanat egitimcilerinin dijital resmin gelecekte yayginlasacag
ve farkli tekniklerle daha genis kitleler tarafindan icra edilebilecegi goriisiinde de ortak fikirde

olduklar: goriilmiistiir.
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ABSTRACT

This study was conducted with the aim of assessing the views of visual art educators towards
digital painting activities. The participants of the study were nine visual art educators in Bartin.
This study is designed as a case study holding a qualitative research approach, and the data is
collected via semi-structured interviews, which was later processed through content analysis.
The results of the study indicated that the visual arts educators do not have enough knowledge
about digital painting activities, hence their distance to such activities. In other words, visual arts
educators working with traditional methods are unfriendly towards the idea of transferring their
works onto digital media environment, and when they have the chance to use digital methods, they
give them a try or use them as an assistance for designing their traditional works. It was also found
out that the visual art educators are hesitant about the artistic aspect of the digital paintings, and
they agree on the fact that digital paintings are not “the one and only”, which negatively affects
their artistic value. On the other hand, the results show that visual art educators agree on the view
that digital painting will become widespread and will be performed with different techniques by

wider masses.

Keywords: Art and Technology, Digital Painting, Artistic Quality

* Bartin University, Faculty of Education, Dept. of Fine Arts Edu., Bartin/TURKEY, ieyupoglu@bartin.edu.tr,
** Pamukkale University, Faculty of Education, Dept. of Fine Arts Edu., Denizli/ TURKEY, fbeykal@pau.edu.tr

SANAT & TASARIM DERGISI » 101



1. GIRIS

Sanat tarihindeki degisimler incelendiginde ¢ogu sanat akiminin dogusu ile bilimsel gelis-
melerin paralellik gosterdigi goze carpmaktadir. Orta Cagda pusulanin kullanimi ve matbaanin
icadi Ronesansin dogusunda 6nemli rol oynamistir. Benzer sekilde Endiistri devrimi sonucu
ortaya ¢ikan yeni fikirler ve icatlar da yeni sanat akimlarinin olusumuna zemin hazirlamis-
tir. Teknolojinin sanat akimlar: tizerindeki dontstiirticti giiciine ek olarak sanatcilar iizerinde
de onemli etkileri oldugu bilinmektedir. Ornegin, Ingiliz optik uzmani Charles Falco; Jan Van
Eyck, Lorenzo Lotto, Caravaggio gibi sanat¢ilarin i¢ biikey aynalari, kamera lusida ve benzeri
optik yardimcilar1 kullandiklarini belirtmektedir (Ozkaplan, 2009, s.8). Benzer sekilde Mar-
cel Ducamp gibi pek ¢ok sanat¢inin da ¢aligmalarinda modern teknolojinin iirtinlerinden olan
hazir materyalleri sik¢a kullandiklar1 bilinmektedir. Teknolojinin sanat ve sanat egitiminde
kullaniminin 6rneklerden bir digeri de Alman Bauhaus ekolidiir. Bu kurumda teknolojinin
imkanlar1 kullanilarak ideal sanat tiriinleri ve ¢agdas endiistriyel tiriinlerin iiretim ve pazarlan-

mast gerceklestirilmigtir (Erbay, 2014, 5.183).

Teknolojinin gelismesine paralel olarak hayatimiza giren bilgisayar ve internet teknolojisi sa-
nat diinyasinda yeni bir donemin basladiginin isaretcisiydi. Askeri stratejiler i¢in gelistirilen ilk
bilgisayarlar, boyutlar1 ve islem kapasiteleri acisindan sanatgilar icin kullanigh araglar olmasa da
hizla gelisen teknolojiyle birlikte bilgisayar teknolojisinin sundugu imkanlar gelismis ve sanat
diinyasinin dikkatini gekmeyi basarmustir. {lk érneklerini 1946’1 yillarda gordiigiimiiz dijital
sanat ¢aligmalari, bilgisayarin kullaniminda kodlama bilgisine ihtiya¢ duyulmasindan dolay1
daha ¢ok deneysel diizeyde kalmistir (Tiirker, 2011, s.154). Profesor Otto Beckmann ve arka-
daslari tarafindan bu yillarda kurulan “Art Intermedia” grubu bilgisayar teknolojisi ile modern
sanat anlayisina yeni bir soluk getirmeyi amaglamustir. 1950’li yillarda Amerikali matematikgi
ve sanat¢1 Ben Laposky dalga formlarindan elektronik goriintiiler yaratma tizerine ¢alismalar
yapmustir (Cokokumus, 2012, 5.54). 1965 ve 66’11 yillarda Friader Nake, Georges Nees, Micha-
el Noll, Charles Csuri gibi isimler bilgisayar ortamini sanatsal tasarimlarinda gesitli sekillerde
kullanmiglardir. Almanyada Herberd Franke, bilgisayar ekraninda belirlenen sekillerin, tuslara
basilarak bozulmasi, tanimlanamaz bigimlere getirilmesi ve yeniden bi¢imlendirilmesi iizerine
gesitli denemeler gergeklestirmistir (Kose, 1999, 5.20). Tiim bu girisimlere ragmen bilgisayar
teknolojisinin sanatsal anlamda kullanimi teknik birtakim yetersizliklerden dolay sinirl dii-
zeyde kalmis ve genis sanatqi kitleleri tarafindan kullanilamamistir. Bunun neticesinde de sanat

diinyasinda beklenilen etki yaratilamamustir.

Bilgisayarin gorsel sanatlar alaninda yaygin bir bicimde kullanimi Kisisel bilgisayarlarin yay-
ginlagsmasi ve internetin kullanilmaya baglamasiyla olmustur. Fare, klavye gibi teknolojilerin
icadindan 6nce yazilimcilarla galigmak zorunda olan sanatgilar, kisith imkanlardan dolay: 6z-
glin sanat ¢caligmalari tiretme konusunda zorluklar yagamaktaydi. Gelistirilen tasarim program-
lar1 ve donanimsal {iriinlerle (¢izim/grafik tabletleri, ii¢ boyutlu yazicilar, yazilimlar vb.) birlikte
bilgisayarli tasarim alaninda yeni bir déneme ge¢ildigi goriilmektedir. “Bilgisayar, sanatgilara
daha 6nce asla miimkiin olmayan tiirden eserler ve yeni eser/is tiirleri yaratma imkan1 sun-

mustur” demektedir. Wands (2006, s.5). Wands'in sézlerinden de anlagildig tizere bilgisayarlar,
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glicliikle elde edilen ifade bigimlerinin daha kolay elde edilebilmesini saglamanin yaninda yeni
calisma alanlarinin olusmasina da yol agmigtir. Ote yandan, teknoloji ve sanatin bir arada var
oldugu bu yeni ¢alisma sahasi, sanat¢iya 6zgiir bir alan olusturarak, izleyiciyle dogrudan ile-
tisim imkan1 kurma, sanatci, izleyici ve eser arasindaki etkilesimi giiclendirme olanagini da

saglamistir (Saglamtimur, 2017, 5.86).

Dijital teknolojilerin giinlitk yagamin hemen her alaninda kullanilmasi son yirmi yillik sii-
recte biiytik olgiide artmistir ve bu da bir¢ok sanatsal bi¢imin dijital ortama girmesine ya da
bilgisayarlarin islem giiciinden faydalanir hale gelmesine yol agmistir (Paul, 2015, s.27). Sa-
natcilarin bu yeni alana olan ilgisi dijital teknolojilerin sundugu olanaklar ve ¢aliyma alaninin
zenginligiyle dogru orantilidir. Ortaya ¢ikan internet sanati, yazilim sanati, piksel sanati, video
sanati, dijital resim sanati, animasyon sanati, oyun sanati, dijital grafik sanat1 gibi yeni ¢alisma
alanlari bilgisayar teknolojisinin sagladig1 olanaklar neticesinde hayatimiza giren “djjital sanat”

tiirlerinden yalnizca birkagini olusturmaktadir (Cokokumus, 2012, s. 51; Ozdemir, 2010, s.4).

Bilgisayar destekli sanat tiirlerinin ¢esitliligi dijital sanat kavraminin tanimlanmas: konu-
sunda giiglitklerin yaganmasina da sebep olmaktadir. Sengiil (2006, 5.77), terminolojik anlamda
dijital sanat kavrami son halini alana kadar birgok isim altinda degisime ugradigini belirtmek-
tedir: 1970’lerde “bilgisayar sanatr” adi ile anilan dijital sanat sonralar1 “multi media” sanati
adini almigtir. Yirminci yiizyilin sonlarina dogru ise dijital sanat; kapsamina video, ses, film ve
melez (hybrid) formlarini da alarak son haliyle “yeni medya sanatr” adini almistir. The Digital
Art Practices & Terminology Task Force (DAPTTF) tarafindan 2005 yilinda hazirlanan “Dijital
Sanat ve Baski Sozliigii"ne gore ise dijital sanat: “bir veya daha fazla dijital islem ya da teknoloji
ile yaratilan sanat” olarak tanimlanmaktadir (Johnson ve Shaw, 2005, s.10). Dijjital resmin ta-
nimlanmasinda yaganan karisikligin en biiyiik nedeni bilgisayar ortaminin goriintii iiretiminde
bir¢ok farkls sekilde kullaniliyor olmasindandir. Sanatgilar bilgisayari; geleneksel ¢alismalarinin
tasarimlarina son haline karar vermeden 6nce eskiz amaci ile kullanmak, fotograf manipiilas-
yonlar1 yapmak, dijital kolajlar tasarlamak, grafik tasarim ¢alismalar1 yapmak veya sanal tuval-
ler tizerinde geleneksel tekniklerin benzetimi ile resim yapmak (dijital boyama) gibi pek ¢ok
sekilde kullanabilmektedir.

Bu aragtirmada, dijital sanat tiirlerinin gesitliligi g6z 6niine alinmis ve derinlemesine irdele-
nebilmesi amaciyla bu dijital sanat tiirlerinden “dijital resim” teknigi konu edilmistir. Belirtilen
“djjital resim” tanimu ile “dijital boyama” ya da yabanci kaynaklarda yaygin olarak kullanilan
sekli ile “digital painting” teknigi kastedilmektedir. Dijital boyama teknigi ile bilgisayar orta-
minda fare, ¢izim tableti gibi ¢esitli donanimlari, uygun yazilimlar (Adobe Photoshop, Paint,
Artrage vb.) ile birlikte kullanarak, sanal bir tuval iizerine sanal boyalar ve gesitli uygulama
araglari (fircalar, 1spatulalar, spreyler vb.) ile resim yapmak miimkiin olmaktadir. Dijital boya-
may1 diger dijital resim tekniklerinden ayiran en 6nemli fark, sanat¢inin geleneksel yontemde
resim yapar gibi dijital ortamda resim yapabilmesidir. Gelistirilen yazilimlar, cesitli fir¢alari,
boya etkilerini, fiziksel ortami taklit edebilmenin yaninda, sulu boya, akrilik, yagliboya, pas-
tel boya karakalem, airbrush (hava fir¢asi) gibi bir¢ok farkli teknikte ¢alisabilme olanag: da

sunmaktadir. Bu yontemde sanatgilar, geleneksel yontemlerle yapilamayacak derecede ayrintili
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¢alismalar yapabilmenin yaninda katmanlarla ¢alisabilme olanagina da sahiptirler. Katmanlarla
(layers) caligmanin sundugu avantajla sanatci, diger alanlara dokunmadan sadece miidahale et-
mek istedigi alan {izerinde ¢alisabilmekte, istemedigi bir katmani kaldirabilmekte veya yeni bir
katman ekleyerek resmin alacag yeni gortiniimii inceleyebilmektedir (Bkz. Gorsel 1). Sanatgi
yakinlastirma 6zelligi ile ayrintili calismak istedigi alanlarda detayli calisabilmekte veya birgok
farkli firga tiirii ve renk tonundan istedigini zorlanmadan kullanabilmektedir. Dilenirse boya-
larin birbiri ile etkilesime girmesi gibi 6zellikler devreye sokularak geleneksel yontemlerdeki
etkiler elde edilebilmektedir. Bu yontemde boyalarin kurumasi ya da ge¢ kurumasindan kay-
naklanan sorunlar yasanmadan ¢alisma tamamlanabilmekte veya ara verilerek baska bir zaman
devam edilebilmektedir. Bir yagli boya sanat¢isinin resim yapabilmek i¢in ihtiya¢ duydugu atél-
ye, sovale, tuval, boyalar, firgalar, gesitli yaglar, seyrelticiler, temizlik tirtinleri gibi birgok arag-
gere¢ diistintildiiglinde dijital resim yapan bir sanat¢inin tasinabilir ¢izim tableti ile herhangi bir

at6lyeye ihtiya¢ duymadan herhangi bir yerde ¢alisma yapabilmesi miimkiindiir.

- TEELE

A L

Gorsel 1. Aaron Griffin, “Blue Jay”, Dijital Resim Calismast (Adobe Photoshop CS), 2016

Dijital resmin avantajlarinin yaninda dezavantajlar1 da mevcuttur. Bunlarin en baginda ya-
zilim ve donanim bilgisinin gerekliligi gosterilebilir. Adobe Photoshop gibi tasarim program-
lariin nerdeyse her sene yeni siiriimii ¢tkmakta ve bu siiriimlere birgok yeni 6zellik eklen-
mektedir. Kaginilmaz olarak da dijital diinyadaki bu gelismelerin takip edilmesi biiyiik bir caba
sarf etmeyi gerektirmektedir. Ayni sekilde bilgisayar, monitér, grafik tableti gibi donanimsal
bilgilere de sahip olunmasi dijjital resim uygulamalarinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi agi-
sindan kaginilmazdir. Profesyonel ¢izim tabletlerinin maliyetleri diisiiniildigiinde dijital alanda
calisabilmek i¢in 6nemli yatirimlarin yapilmasi gerekebilecegi de unutulmamalidir. Bunlarin
yaninda geleneksel resim sanatindaki pentiir, ti¢ boyutlu ¢aligabilme, farkli materyaller tizerine
caligilabilme gibi olanaklarin olmayisi da dijital resim tekniginin dezavantajlarindandir. Tiim bu
teknik problemlerin yaninda geleneksel sanat anlayisini benimseyen sanat ¢evrelerinin dijital
resmi “teklik” olgusuna uymamasindan dolayi sanat yapit1 olarak kabullenmedeki isteksizlikle-
ri, ciddiye almamalar1 gibi yaklasimlarin bu sanat dali ile ugrasan sanatgilarin motivasyonunu

olumsuz yonde etkileyebilecegi de goz ardi edilmemelidir.

104 < ANADOLU UNIVERSITESI



Gegmisten gelen bir anlayisla sanat eserinin yeniden ¢ogaltilabilir olmasi (tek bir orijinalinin
olmamasi) onun sanatsal niteligini zayiflatan bir durum olarak goriilmektedir. Bu anlayist sa-
vunan kisilerin en sik basvurdugu kaynaklarin basinda Benjamin’in 1936'da yayimlanan “Tek-
nik Olarak Yeniden-Uretilebilirlik Caginda Sanat Yapiti” adli makalesi gelmektedir. Benjamin
(2015, 5.13) makalesinde, “En kusursuz yeniden tiretimde dahi eksik bir sey vardir: sanat yapiti-
nin simdiligi ve belirgin bir mekanda 6zgiin mevcudiyeti” sézleriyle sanat eserinin gogaltilabilir
olmas1 durumunda kaybettigi 6zelligine dikkat cekmektedir. Benzer sekilde Berger (2017, 5.19),
“Resmin biricikligi bir zamanlar bulundugu yerin biricik olmasindan kaynaklaniyordu. Resim
bir yerden bagka bir yere tasinabilirdi ama hi¢bir zaman ayni1 anda iki yerde birden goriillemez-
di. Fotograf makinasi, resmin fotografini gekerek resim imgesinin tagidig: biricikligi ortadan
kaldirmis oldu” ifadesiyle Benjamin ile benzer bir anlayis: dile getirmektedir. Benjamin (2015)
ve Berger (2017)e gore gecmiste 6zgiin ve tek olan yapitlar sadece miizelerde, 6zel mekanlarda
gorilebilmekteydi ve bu essiz 6zelligi de onlara kutsal bir hava (aura) vermekteydi. Mekanik
ve dijital yeniden iiretimlerin sonucunda giinliik hale gelen bu essiz eserlerin aurasi zamanla
solmakta ve nihayetinde yok olmaktaydi. Benjamin ve Berger’in belirttigi disiinceler gegmiste
mekanik yollar ile cogaltilan sanat eserleri ve fotograf i¢in belirtilmis olsa da giiniimiizde dijital
sanatlar icin de benzer bir anlayis oldugu soylenebilir. Gegmisten gelen anlayisla dijital sanat
¢alismalarinin “teklik” olgusuna uymamasi sanatsal niteligi konusunda tartigmalarin odaginda

olmasina yol agmaktadir.

Bu noktadan yola ¢ikarak, bu aragtirmada dijital teknolojiler neticesinde ortaya ¢ikan “Dijital
Resim” uygulamalar1 hakkinda sanat egitimcilerinin goriislerinin degerlendirilmesi amaglan-

migtir. Bu amag dogrultusunda agagidaki temel sorulara cevap aranmustir:

1. Sanat egitimcilerinin dijital resim uygulamalar1 hakkindaki bilgi diizeyleri nasildir?

2. Sanat egitimcilerinin dijital ortamda ¢aligmak ile ilgili goriisleri nelerdir?

3. Sanat egitimcilerinin dijital resim ¢aliymalarinin sanatsal niteligi hakkindaki gortsleri
nelerdir?

4. Sanat egitimcilerinin dijital resim uygulamalarinin gelecekteki konumu hakkindaki

goriisleri nelerdir?
2. ARASTIRMA YONTEMI

2.1. Arastirma Modeli

Dijital resim ¢alismalarinin sanat egitimcilerinin goriisleri ¢er¢evesinde incelendigi bu aras-
tirmada ele alinan arastirma problemlerinin derinlemesine betimlenmesi, yorumlanmasi ve
¢aligma grubunu olusturan sanat egitimcilerinin dijital resim ¢aligmalarina dair algilarinin be-

lirlenmesi amaciyla nitel arastirma yontemlerinden “durum ¢alismasi” deseni tercih edilmistir.

2.2. Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu Bartin Ilinde gérev yapmakta olan [lisans diizeyinde 3, lise
diizeyinde 3 (giizel sanatlar lisesi) ve ortaokul diizeyinde 3] dokuz sanat egitimcisi olugturmak-

tadir. Calisma grubu belirlenirken 6l¢iit 6rnekleme ve elverisli 6rnekleme yontemleri se¢ilmistir.
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Simsek ve Yildirim (2011), dl¢iit 6rnekleme yontemini, daha 6nceden belirlenmis bir dizi 6l-
¢iiti karsilayan biitiin durumlarin ¢aligilmas: olarak tanimlamaktadir. Bu dogrultuda birinci
olgiit “Sanat egitimi alaninda aktif olarak gérev yapmakta olan sanat egitimciler” olarak be-
lirlenmistir. Tkinci 6l¢iit, gérev yapmakta olan sanat egitimcileri arasindan “35-45 (1972-1982
dogumlular) yas araliginda olan kisiler” olarak belirlenmistir. Bu 6l¢iit belirlenirken Tiirkiyede

bilgisayarli egitim uygulamalarinin gelisim siirecine taniklik ettigi varsayilan donem se¢ilmistir:

Ulkemizde bilgisayarl egitim uygulamalarma ilk olarak 1984 yilinda 1100 adet mikro
bilgisayarla baslanmis, 1991 yilina kadar okullara 7978 adet bilgisayar girmistir. Ancak
egitim-ogretim uygulamalarinda yazilum destegi saglanmadigindan dolay: istenilen nitelige
ulasilamamugtir. 1991 yili ve sonrasinda Milli Egitim Bakanhiginca egitim programlari igin
yazilim destegi saglanmus ve egitim ogretimin ¢esitli kademelerinde bilgisayarli egitime aktif
olarak gegilmistir (Arslan ve Dogdu, 1993, 5.86).

Ulkemizde bulunan ve aktif olarak gorev yapmakta olan tiim sanat egitimcilerine ulasmanin
stire ve kaynak ac¢isindan yaratacagi zorluklar diisiiniilerek ikinci 6rneklem belirleme yontemi
olarak “elverisli 6rnekleme” se¢ilmistir. Elverisli ornekleme, arastirmacinin hedef 6geler arasin-
dan 6rneklemini olusturmak igin ulasabilecegi en kolay dgelere yonelmesi yontemidir (Giiler,
Halicioglu, Taggin, 2013). Bu nedenle aragtirmanin ¢aligma grubu Bartin {linde ¢alismakta olan
sanat egitimcileri arasindan olusturulmustur. Ayrica farkli egitim kademelerindeki sanat egi-
timcilerinin goriislerinin alinmasi amaciyla lisans diizeyinde 3, lise diizeyinde 3 ve ortaokul dii-
zeyinde 3 sanat egitimcisi ¢alisma grubu olarak belirlenmistir. Calisma grubunun demografik

ozellikleri Tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1. Calisma Grubunun Demografik Ozellikleri

Katilimei Yas (Dogum Cinsiyet Caligma Calistig1
Yil) Siiresi Kademe

01 43 (1974) Kadin 15 Y1l Lisans
02 38 (1979) Kadin 17 Y1l Lisans
03 40 (1977) Kadin 18 Yil Lisans
04 41 (1976) Erkek 17 Yil Lise
05 45 (1972) Erkek 24 Y11 Lise
06 38 (1979) Erkek 14 Y1l Lise
a7 44 (1973) Kadin 26 Yil Ortackul
08 45 (1972) Erkek 22 Y1 Ortaokul
09 36 (1981) Kadin 6 Yil Ortaokul

2.3. Veri Toplama Araglar

Bu aragtirmanin verileri yar1 yapilandirilmis gortisme yolu ile elde edilmistir. Gortisme formunda yer
alan agik uglu sorular arastirma problemlerine cevap olusturabilmesi agisindan uzman goriigii alinarak
hazirlanmis, esas uygulama yapilmadan énce pilot uygulama yapilarak arastirmanin amacina katkas ol-
madig1 diistiniilen sorular ¢ikarilmis veya diizenlenmistir. Goriigme siirecinin isleyisine gore katilimcila-
rin verdikleri cevaplar1 detaylandirmak ve sahip olduklar: fikirleri tam anlamiyla ortaya koyabilmek i¢in
alternatif sorular ve sondalar kullanilmistir. Gértisme formu iki boliimden olusmaktadir. Birinci bolimde
kisisel bilgilerin, ikinci boliimde ise dijital resim ¢aligmalarinin uygulama bigimleri, sanatsal 6zellikleri,

gelecekteki konumu ilgili gérislerin 6grenilmesi amaglanmistir.
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2.4. Verilerin Analizi

Aragtirmada gortisme yoluyla elde edilen verilerin analizi igerik analizi teknigiyle yapil-
mistir. “Igerik analizinde temel amag, toplanan verileri agiklayabilecek kavramlara ve iligkilere
ulagmaktir” (Simgek ve Yildirim, 2011, s.227). Analiz sonuglarinin givenirliginin saglanmasi
amaciyla arastirma verileri alan uzmanlari tarafindan farkli zaman ve yerlerde analiz edilmis
ve farkli kodlayicilar tarafindan olugturulan formlar karsilagtirilarak kodlayicilar arasindaki
tutarhiliga bakilmistir. Karsilastirma sonucunda kodlayicilar aras: giivenirlik katsayist %84 bu-

lunmustur.
3. BULGULAR VE YORUM

“Sanat egitimcilerinin dijital resim uygulamalar1 hakkindaki bilgi diizeylerine yonelik soru-

lardan elde edilen veriler icerik analizine tabi tutularak Tablo 2'de verilen sonuglara ulagilmistir.

Tablo 2. Dijital Resmin Hakkindaki Bilgi Diizeylerine Dair Tema - Kod Tablosu

Tema: Bilgi Dizeyleri Frekans

a. Tamm
- Bilgim yok
- Bilgisayar ortaminda yapilan galismalar
- Bilgisayarda boyama
- Fotograf iizerinde diizenlemeler
- Kesme yapistirma / Montaj
- Grafik ¢aligmalar1 / Tasarim
- Video
b.  Programlar ve Donanimlar
- Adobe Photoshop
- Corel Draw/Illiistrator
- Paint/ Artrage
- 3DMax
- Tabletler
- Cep telefonlar1
- Bilgim yok
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c. Avantajlar
- Hizh
- Pratik / Kolay
- Ucuz
- Silme / Geri dondiirebilme
- Elle yapilamayacak ¢aligmalar yapabilme
- Hazir renk tonlan
- Genis kitlelere ulagmasi
d. Dezavantajlari
- Yaraticilig1 zayiflatma/Siirhilik hissetme
- Farkli materyal kullanamama
- Bir yere kapanmak/Hareketsizlik
- Doku olmamasy/hissedememek
- Boya kokusu olmamasi
- Telif haklan

W = = o= ] L
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Tablodaki veriler incelendiginde katilimcilarin ¢ogunlugunun dijital resmi, “bilgisayar or-
taminda yapilan ¢aligmalar” seklinde tanimlarken iki katilimcr bilgi sahibi olmadiklarini ifade
etmigstir. “Bilgisayar ortaminda yapilan ¢aligmalar” taniminin detaylandirilmasina yonelik so-
rulan sorular sonucunda katilimcilarin dijital resmi “fotograf tizerinde diizenlemeler, kesme ya-
pistirma, montaj, grafik caligmalari, tasarim” gibi tanimlamalar kullandig goralmistiir. Sadece
ti¢ katilmcinin “bilgisayar ortaminda boyama” tanimu ile teknik hakkinda bilgi sahibi oldugu
gorulmistir.

Katilimcilarin bityiik ¢ogunlugunun dijital resim konusunda bilgilerinden emin olmadigy,
aragtirmaci tarafindan sorulan sorulara cevap verirken tereddiit yasadigi gozlemlenmistir. Or-

<

negin; katilime1 O9 “Dijital resim denilince akliniza ne geliyor?” sorusuna: “..video, fotograf
geliyor... Sanal ortamda hazirlanan ¢aligmalar...” seklinde cevap vermistir. Benzer sekilde kati-
limc1 O7 de “Dijital resim ¢aligmalari denilince aklima dijital goriintiiler izerinde diizenlemeler
yapmak geliyor...” seklinde yaptig1 tanimlama ile dijital resim teknigi konusunda yeterli bir ta-

3

nimlama yapamamugtir. Ote yandan O4 dijital resmi tanimlarken; .. kitaplar ve ¢izgi romanlar
i¢in elle ¢izilmis figlirlerin bilgisayar ortaminda boyanmasi olarak biliyorum” ifadesi ile daha

gecerli bir tanimlama yapmustir.

Katilimcilarin dijital resim iiretmede kullanilan program ve donanimlara iligkin bilgi dii-
zeyleri incelendiginde bir katilimcinin konu hakkinda bilgi sahibi olmadigini belirtmesinin
disinda gogunlugun Adobe Photoshop, Paint, Corel Draw, Adobe Illustrator, 3D Max gibi prog-
ramlar1 saydig1 goriilmiistiir. Ancak, katilimer O1’in “Paint’i sayabilirim. ilk basta o vard1. Sonra
Photoshop... Ardindan Corel, 3d Max gibi programlar ¢ikt1” ifadesinden de anlagildig1 iizere
katilimcilarin geneli Paint ve Adobe Photoshop gibi dijital resim tiretmede kullanilabilen prog-
ramlar1 saymanin yaninda Adobe Illustrator, Corel Draw gibi vektorel grafik tasarim ve 3D Max
gibi modelleme programlarini da dijital resim tiretiminde kullanilan programlar olarak saydig:
gortilmektedir. Adobe Illustrator ve Corel Draw gibi yazilimlarin vektorel ¢aligmalara imkan
veren ve genellikle grafik tasarim alaninda kullanilan programlar oldugu ve 3D Maxin ise iig
boyutlu modelleme, animasyon ve mimari ¢aligmalarda kullanilan ve pixel tabanli dijital re-
sim ¢aligmalari i¢in elverisli yazilimlar olmadig diisiiniildiigii zaman katilimcilarin programlar
hakkindaki bilgi diizeylerinin sinirh kaldigi dikkat cekmektedir. Ote yandan, kullanilan dona-
nimlara iligkin dokunmatik cep telefonlar1 ve grafik tabletler sayilmasina ragmen bu ortamlarda
daha énce uygulama yapilmamis olmasindan dolay1 bu donanimlarin dijital resim uygulamala-
rindaki kullanim seklinin bilinmedigi gortilmiistiir.

Dijjital ortamda ¢alismanin avantajlar1 konusunda ise genellikle hizli ve pratik olmasi, yapilan
hatalarin kolaylikla geri alinabilmesi ve silinebilmesi gibi 6zellikler sayilmistir. Bunlarin diginda
ucuz olmas, dijitalin imkanlar, elle yapilamayacak ¢aligmalarin yapilabilmesi, hazir renk tonla-
r1, genis Kitlelere ulagmasi gibi 6zellikler de dijital ortamda ¢aligmanin avantaji olarak ifade edil-
mistir. Katilimcilardan O3 dijital ortamda galigmanin avantajlarini su sekilde belirtmektedir:

Zaman agisindan bakildiginda pratik oldugunu diisiiniiyorum. Ciinkii boyanmin bir kuruma
siiresi oluyor, iizerine ¢alisabilmek icin zaman gerekli. Bu agidan avantaj saglar. Bir de sonug-
lar1 gorebilme, geri alabilme imkdni doguyor. Calisma tizerinde degisiklik yapmak istediginde
bir tikla geri alabilirsin mesela.”
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Katilimcilardan O4’iin goriisiine gore dijital ortamda ¢alismanin en biiyiik avantajlarindan
biri maddi anlamda masrafsiz olmasidir. Bu disiincesini su sozlerle ifade etmektedir:

“..300 liralik 0 boyay: aldiginizda bile dijital platformda kullanabileceginiz imkanlardan sa-
dece bir tanesine sahip olmus oluyorsunuz. Geleneksel tekniklerle ¢alisiyorsaniz eger stirekli
masraf yapmak durumundasiniz. Dijital platformda ise bir kez yatirim yaptiktan sonra bag-
ka harcama yapmaniza gerek kalmiyor. Bu yiizden maddi yonden daha avantajli oldugunu
diistiniiyorum.”

Ote yandan dijital ortamda ¢alismanin dezavantajlarinin basinda dijital resmin dokusuz ol-
dugu goriistinde hemfikir olundugu goralmistir. Katilimeilarin geneli geleneksel yontemler-
deki doku, boya kokusu, hissetme, ellerin kirlenmesi gibi durumlarin resim yapma hazzinin
vazgecilmez unsurlari oldugunu belirtmistir. Dijital resimle ilgili sayilan diger dezavantajlar ise
yaraticiligin korelmesi, sinirlilik hissetme, bilgisayar basinda hareketsiz olma, farkli materyalle-
rin kullanilamamast ve telif haklar1 gibi durumlardir. O6 dijital resmin dezavantajlar1 konusun-
daki distincelerini su sozlerle ifade etmektedir:

“Ben bir Van Gogh hayraniyim. O'nun tablodaki firca vuruslar: beni ¢ok etkiliyor. Fir¢a vu-
ruslariyla duyguyu, hissi tuvale aktarabiliyor sanat¢i. Bunun dijital resimde tam anlamiyla
yapabilecegini diistinmiiyorum.”

07 ise dijital resimde farkli materyal kullanilamamasini dezavantaj olarak nitelendirmektedir:

“Benim ana sanat dalim tekstildi. Bunun da etkisiyle resimde boyanin disinda bir seyler
kullanmay: seviyorum. Cok fazla resim yapamiyorum ama yaptigim resimlerde de mutlaka
kumas, gazete, pegete gibi materyaller kullanirim. O dokulu ytizeyi seviyorum. Bu 6zgiirliigiin

dijital resimde olmamasi bana gore en biiyiik dezavantajlardandir”?

Katilimcilarin djjital resim uygulamalar1 hakkindaki bilgi diizeylerinin degerlendirildigi bu bo-
limde katilimcilarin genelinin dijital resim uygulamalar: hakkinda deneyimlerinin olmadig1 ve
konu hakkindaki bilgilerin yiizeysel kaldig1 goriilmiistiir. Dijital resim tanimlamasi yapilirken
net ifadelerin kullanilamamasi, dijital ortamdaki yapilan farkl is tiirleriyle karistirilmasi da ka-
tilimcilarin dijital resim ¢aligmalar1 hakkinda yeterli bilgiye sahip olmadiklari sonucunu des-
tekler niteliktedir. Kullanilan programlar ve donanimlar bazinda da net ifadeler kullanamayan
katilimcilar, dijital resim uygulamalarinin avantajlar1 konusunda ise; genellikle pratik ve kolay
olmasi yoniinden degerlendirmislerdir. Dijital resim ¢aliymalarinin her zaman hizli bir sekilde
yapilamadig, bazi1 ¢aligmalarin giinlerce siirebildigi disiiniildiigiinde bu kaninin gergegi yan-
sitmadig anlagilmaktadir. Dijital resim tekniginin dezavantajlarinin basinda ise dokusuzluk ve
hissizlik kavramlari sik¢a kullanilmistir. Dijital resmin, geleneksel resim ile kiyaslandigindaki
en bityiik eksikligi olan “dokusuzluk” konusunda hemfikir olduklar1 goriilmistir.
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Sanat egitimcilerinin dijital ortamda ¢aligmak ile ilgili goriislerine yonelik verilerden elde
edilen tema-kodlar Tablo 3'deki gibidir.

Tablo 3. Dijital Ortamda Calismak Ile Ilgili Goriislere Dair Tema — Kod Tablosu

Tema: Dijital Ortamda Calismak Frekans

Tlgimi gekmiyor

Imkamim olsa denemek isterim

Birka¢ denemem oldu

Geleneksel ¢alismalara eskiz amaci ile kullanirim
Geleneksel ¢aligmalarda bilgisayar kullanimina kargiyim
Bilgisayarda kendimi ifade edemem

Programlar1 6grenmek zor
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Tablodaki veriler incelendiginde katilimcilarin ¢ogunlugunun salt dijital ortamda ¢alismay:
ditsiinmedigi sonucu ortaya ¢ikarken, program bilgisi ve donanim imkéanlarinin olmasi duru-
munda deneme yapmaya sicak baktiklar1 goriilmiistiir. Katilime1 O1, programlari 6grenebildigi
takdirde dijital imkanlar1 kullanabilecegini su sozler ile dile getirmektedir:

“..ashmda dijital resim ilgimi ¢ekiyor ama programlari 6grenmek biraz mesakkatli geliyor.
Zaman bulup da o programlari 6grenebilsem tabi ki dijital ortamda ¢alismalar yapmak is-
terim.”

Geleneksel yontemde ¢aligmayi tercih eden egitimcilerin ¢ogunlugu dijital teknikleri 6gren-
seler bile geleneksel ¢aligmalarina devam edeceklerini, dijitali sadece destek (eskiz, diizenleme,
farkli denemeler yapip tuvale aktararak geleneksel teknikle caligma) amaciyla kullanacaklarini
ifade etmiglerdir. Katilimcilardan O3’iin bu konuyla ilgili diisiinceleri soyledir:

<..programlari kullanamiyorum ama en azindan Photosop’u bilseydim orda oynamalar ya-
pip tuvale aktarmak isterim. Su anda her seyi elimle yapiyorum. Bu da bana ¢ok zaman
kaybettiriyor. Geleneksel teknikte calistiklar: halde dijitalin imkanlarini kullanan bircok ar-
kadasim var”

Ug katilimet ise geleneksel yontemlerde her tiirlii dijital destegine karsi olduklarin ifade et-

mistir. Katilimec1 O5 geleneksel yontemleri kullanan kisilerin dijitalden destek almadan her seyi
geleneksel yontemde yapmasi gerektigini belirtmektedir:

“Sanatla ilgilenen bir kisinin her seyi kendi elleriyle yapmasindan yanayim. Dijitalde bircok
imkan hazir sunuluyor, buna karsiyim. Ogrencilerimin de yansitarak cizmelerine izin vermi-
yorum mesela, simirlandiriyor bence insani. Bakarak ¢izsin, yanhs yapsin, onu diizeltsin...”

Sanat egitimcilerinin dijital ortamda galisma konusunda istekli olmamalarinin altinda ya-
tan sebepler incelendigince bilgisayar programlarina hakim olmamalari, gerekli donanimsal
imkanlarin olmamas: gibi nedenlerin yattig1 goriilmektedir. Ayrica dijital tekniklerle ¢alisma-
nin smirlilik hissi yaratacag: ve ifade 6zgtirligiinii engelleyebilecegi diisiincesinden dolay: da
dijital ortamda ¢aligma fikrine sicak bakilmadig1 gériilmiistiir. Resim gibi sanatlarin bilgisayar
ortaminda icra edilmesine kati bir gekilde kars: olan grubun yaninda, dijital tekniklerin sundu-
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gu her tiirli imkaninin kullanimina agik olan katilimcilarin da oldugu, bu grubun ise dijital tek-
nikleri daha ¢ok geleneksel yontemlere destek amaciyla kullanmay: diistindiikleri belirlenmistir.

Sanat egitimcilerinin dijital resim ¢aligmalarinin sanatsal niteligi hakkindaki goriislerinin
gosterildigi tema-kod tablosu Tablo 4deki gibidir.

Tablo 4. Sanatsal Nitelige Dair Tema - Kod Tablosu

Tema: Sanatsal Nitelik Frekans

Sanatsal buluyorum

Emin degilim / tartismali

Sanat oldugunu digtinmilyorum

Dijital ortamda yapilan resimler tasarimdir

Tuval resmi daha {istiin

Cogaltilabilir olmasi (tek olmamasi) maddi degerini diisiirir
Estetik degil

Sanatin genis kitlelere ulagsmasin saglar
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Katilimcilarin dijital resmin sanatsal niteligi ile ilgili goriisleri incelendiginde farkli goriisle-
rin ortaya ¢iktig goriilmektedir. Dort katilimcy, dijital ortamda yapilan ¢aligmalarin hayal giicti,
duygu, ifade, yaraticilik gibi nitelikleri tasidiklarindan dolayi sanatsal 6zellikler tasidigini ifade
ederken ti¢ katilimci bilgisayar ortaminda yapilan islerin daha ¢ok tasarim oldugu ve sanatsal
olmadig1 goriisiinii belirtmistir. Dort katilimcinin ise dijital resmin sanatsal niteligi konusuna
cekimser yaklagtigi goriilmiistiir. Katilimcilardan O8, dijital resmin sanatsal niteligi hakkindaki
goriislerini su sozlerle agiklamistir:

“Sanatg, dijital calismalarinda kendine haz bir tarz olusturmussa, ozgiin bir konu belirle-
misse o calismalar sanatsaldir tabi. Resme, tiriine bakinca bu ¢alisma su kisinin calismasidir
dedirtebiliyorsa neden sanatsal kabul edilmesin...”

Dijital caligmalarin sanatsal nitelik tasimadigini belirten O6 diisiincesini su sozler ile dile ge-
tirmistir:
“Dijital resme sicak bakmuyorum agik¢ast. Gelecekte ne duruma gelir bilemiyorum ama diji-
tal ¢calismalarm su anki durumuna baktigimda ok estetik ve sanatsal gelmiyor bana.”

Benzer sekilde O3 de dijital ¢aligmalara sicak bakmadigini ifade etmistir:

“Dijital ¢alismalar ¢ok grafiksel geliyor bana, grafik de bir sana dali ama bu durum daha farklh
sanki. Kolayciliga kagiliyormus gibi geliyor. Geleneksel tekniklere ¢ok hdkim olamayip, bilgisa-
yar yardimzyla is iiretiliyor sanki.”

Dijital resmin sanatsal niteligi konusunda kararsiz oldugunu belirten O7 ise diisiincelerini su
sozler ile dile getirmistir:

“Bu konuda biraz kararsizim agikgasi, yani ikisinin arasinda gidip geliyorum. Mekanik olarak
yapildig icin sanatsal degeri yoktur diyorum, sonra hayal giictinii, estetik kaygilar: diisiiniiyo-
rum... Emin degilim.”

Dijital resim konusunda #izerinde durulan noktalardan biri de ¢ogaltilabilme durumudur.
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Katilimcilarin geneli dijital ortamdaki ¢aligmalarin ¢ogaltilabilme veya tek bir orijinalinin
olmamast durumunun, dijital resmin maddi ve manevi degerini olumsuz yénde etkiledigini
belirtmistir. ki katilimei ise dijital resmin gogaltilabilme durumunun avantaj saglayarak daha
genis kitlelere ulasabilmesine olanak sagladig1 goriistint dile getirmistir. Katilimcilarin geneli
dijital resmin tek bir orijinalinin olmamasindan dolay: tuval resminin her zaman daha tistiin
olacagini ifade etmistir. Katihimei O3, dijital resmin teklik sorununun maddi ve manevi degeri-
ne olan etkisini su sozlerle belirtmistir:

“Bir resim tek ve 0zgiin oldugu icin o kadar degerli ve pahalidir. Eski iistatlarin resimleri neden
pahali? Bir baska esi yok ¢tinkii. Cogaltilabilmesi onun sanatsal degerini diisiiriir. Hem maddi
hem manevi degerini diisiiriir bana gore.”

Dijital resim ¢aligmalarinin sanatsal niteligi konusunda belirtilen en yaygin géris, tek bir
orijinalinin olmamasi ve buna bagli olarak da maddi ve manevi degerinin zayif oldugu yoniin-
dedir. Katilimcilar, geleneksel resmin “tek” olmasi durumundan dolay: dijital resimden daha
iistiin oldugunu belirtirken, gelecekte bu durumun degisebilme ihtimalini de ifade etmislerdir.
Dijital resmi sanatsal bulmayan katilimcilarin ileri stirdiigii nedenlerden bir digeri de dijital
resim ¢aligmalarinin tasarim oldugu yoniindedir. Bu kanida olan katilimcilarin diisiinceleri in-
celendiginde bu durumun djjital resim uygulamalar1 hakkinda yeterli bilgiye sahip olmamala-
rindan kaynaklandig1 gortlmiistiir.

Dijital resim uygulamalarinin gelecekteki konumu hakkinda katilimcilardan edinilen veriler

neticesinde Tablo 5deki tema-kod tablosu olusturulmustur.
Tablo 5. Gelecekteki Durumuna Dair Tema - Kod Tablosu

Tema: Gelecekteki Durumu Frekans

Yayginlasacak

Yapilabileceklerin boyutu artacak
Zorunluluga doniigecek

Sanat akimina doniigebilir
Geleneksel resim yerini korur
Geleneksel resmin Oniine gecer
Hologram

3 boyutlu gizimler

Sanal gergeklik

Sergileme amaciyla kullanim
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Katilimcilarin tamami dijital resmin gelecekte yayginlasacagini ve daha genis kitleler tarafin-
dan icra edilecegini diisiinmektedir. Ayrica gelisen teknoloji ile birlikte hologramlar, ti¢ boyutlu
gizimler, sanal gergeklik gozliiklerinin kullanimyi, sanal sergileme amaci ile kullanimi gibi yeni
kullanim alanlarinin ¢ikacag goriisii belirtilmektedir. Tki katilimei tarafindan dijital resmin ge-
lecekte zorunluluga doniisecegi belirtilirken, ti¢ katilimer tarafindan ise teknolojik anlamdaki
tiim gelismelere ragmen geleneksel resmin her zaman yerini ve degerini koruyacagi ifade edil-
mistir. Katilmer O1 dijital resmin gelecekte farkli alanlarda da kullanilabilecegi ile ilgili gorii-
stinii su sekilde ifade etmistir:
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“Bence teknoloji ilerledikge dijital sanat tiirleri de ilerleyecek ve yeni tiirler ortaya ¢ikacak, daha
yaygin hale gelecektir. Giyilebilir teknolojiler, sanal gerceklik uygulamalar: var mesela, sanatta
da kullanilacak bunlar. Belki tabloyu giyebilecegiz... Arttirilmis gerceklik var drnegin, bir kitap
var arttirilmis gerceklikle yapilmas, tabletle bakildiginda ti¢ boyutlu sekilde gezegenler ¢ikiyor,
hayvanlar hareket ediyor... Egitimde kullaniliyor bu yontemler. Sanatta da kullanilacak.”

Katilimer O1’in gériigleri incelendiginde, digital teknolojilerin sanat alaninda kullanimina
dair bilgi diizeyinin kisith oldugu goéze ¢arpmaktadir. Zira katilimcinin bahsettigi teknolojiler
ve ortamlar, sanat ve egitim alaninda hélihazirda aktif olarak kullanilmaktadir.

Katilimcilardan O4 ise, dijital resim ¢alismalarinin gelecekte yayginlasacag: hatta zorunluluga
dontisecegi yoniinde goriis belirtmistir:

“90’larin basinda Tiirkiye'ye bilgisayarlar yeni yeni girmeye basladiginda bu kadar yayginlasip
hayatimiza girebilecegini diisiinememistik. Bunun gibi dijital sanatlar da teknoloji ilerledikge
gelisecek ve yayginlasacak, hatta zorunluluk haline gelecek bence. Geriye gitmeyecek kesinlikle.”

Katilimcilarin glintimiiz sartlarinda dijital resim ¢alismalarina temkinli yaklastiklar1 goriil-
se de gelecekte dijital resmin kabul goren bir sanat dali olarak icra edilecegi konusunda ortak
fikirde olduklar1 belirlenmistir. Ayrica, teknolojik imkanlarin artmasiyla birlikte farkli alig-
ma alanlarinin da ortaya ¢ikacagi, tiim bu gelismeler neticesinde de gelecegin sanat¢ilarinin
bu imkénlar1 kullanmaktan geri durmayacag: ifade edilmistir. Tiim bu gelismelerin yaninda
geleneksel resim tekniklerinin de unutulmadan varligini siirdiirecegi belirtilen goriislerdendir.

SONUC

Bu arastirma, sanat egitimcilerinin dijital resim ¢alismalar1 hakkindaki goriislerinin deger-
lendirilmesi amaciyla yapilmigtir. Aragtirmadan elde edilen bulgulara dayanarak sanat egitim-
cilerinin dijital resimle ilgili bilgi diizeylerinin yiizeysel kaldig1 goriilmis, bunun sonucunda
ise katilimcilarin dijital resim uygulamalarina karsi mesafeli olduklar: belirlenmistir. Katilimci-
larin dijital resmi “bilgisayar ortaminda yapilan ¢alismalar” olarak tanimlamasi, bilgisayar or-
taminda gerceklestirilen internet sanati, yazilim sanati, piksel sanati, video sanati, dijital resim
sanati, animasyon sanati, oyun sanati, dijital grafik sanat1 gibi sanat tiirlerinin cesitliligi dii-
stntildigiinde yeterli olmayan bir tanimlama oldugu dikkat cekmektedir. Ayrica, dijital resim
uygulamalarinda kullanilan ¢izim tabletlerini daha 6nce kullanmamis olan katilimcilarin dijital
resmi hazircilik, kolaycilik olarak algiladiklar: da goriilmektedir. Kullanilan programlar arasin-
da Adobe Photoshop, Painte ek olarak, grafik tasarim ve mimari modelleme programlarimin
da sayilmas, katilimcilarin dijital resim teknikleri hakkindaki bilgi diizeylerinin sinirl oldugu
sonucunu ortaya ¢ikarmaktadir. Bu durumun neticesinde de katilimecilarin dijital ortamda ca-
ligma konusuna temkinli yaklagtiklar1 gortilmiistiir. Yapilan gortismelerde bazi katilimcilarin,
dijital tekniklere hakim olsalar bile deneme yapmak veya geleneksel ¢alismalarin tasarlanmasi
asamasinda destek amaciyla kullanmanin 6tesinde kullanmaya sicak bakmadiklar: anlagilmis-
tir. Bu durumun altinda yatan nedenler incelendiginde ise dijital platformda ifade giigligii ce-
kilebilecegi gibi kaygilarin yattig1 goriilmektedir.

Aragtirmanin bulgularindan elde edilen bir diger sonug ise dijital resmin “¢ogaltilabilme, tek
olmama” durumunun onun sanatsal niteligini zayiflattig1 yoniindeki goriistiir. Yapilan literatiir
taramasinda da kargilagildig tizere sanat eserinin tekligi konusu yiizyillardir tartigilagelen ve
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mutabakata varilamamis bir konudur. Bu durumla en ¢ok kars: karsiya gelen sanat dallarin-
dan biri olan fotograf sanati, tarih sahnesine ilk ¢iktig1 giinlerde, giiniimiizde djjital sanatlarin
miicadele etmek zorunda kaldig1 “teklik” sorunu ile miicadele etmis, sanat dali olarak kendini
kabul ettirinceye kadar bir¢ok tartigmanin odaginda olmustur. Giiniimiizde dijital sanatlar tize-
rinden devam eden bu tartigmalarin bir tarafi, icerisinde yaraticilik, hayal giicii, insani duy-
gularin disavurumu, estetik kaygilar gibi niteliklerin olmasindan dolay: djjital resmin sanatsal
niteligi konusunda tereddiit yasamazken, diger bir tarafi dijital ortamda olmasinin getirdigi so-
nuglardan olan “cogaltilabilirlik” durumu, ifade bi¢imleri, dokusuzluk gibi nedenlerden dolay:
onu bir sanat dali olarak kabul etmekte tereddiit yasamaktadir. Atmaca (2011), sanat eserinin
estetik olup olmayisinin teknikten ya da tasidigi kavramsal degerden ¢ok izleyici tizerinde yarat-
t1g1 etkiyle degerlendirilmesi gerektigini ifade etmektedir. Atmaca bu ifadesiyle sanat eserinin
tagimast gereken temel nitelige dikkat cekmektedir. Ote yandan yeni sanat dallar1 konusunda
diistincelerini dile getiren May (2012), siirekli degisen sanat tanimlar, estetik algilar ve yeni de-
gerlerin 151§1nda, yeni bigimlerin, yeni sembollerin, yeni modellerin bulunmasina énciiliik ede-
cek cesur insanlara ihtiya¢ oldugunu belirtmektedir. Lin (2005), dijital sanat, yeni medya sanati
veya multimedya sanat1... Adina ne denilirse denilsin bilgisayar teknolojisinin gorsel sanatlar
tizerindeki devrimci etkisinin kaginilmaz oldugunu ifade etmektedir. Sanatin bi¢imsel formu
yerine kuramsal alt yapisinin giindemde oldugu gelismis tilkelerde dijital sanatlarin bi¢imsel
yonii tizerine olan tartismalar geride birakilmis olsa da ne yazik ki tilkemizde hala daha devam
etmektedir. Ancak, katilimer O4’tin “Cok uzak bir gelecekte degil, birkag yil sonra, dijital resmin
sanatsal niteligi hakkinda hig tartisma olmayacak” ifadesinden de yola ¢ikarak bir donem sonra
iilkemizde de bu tarz tartismalarin son bulacagini séylemek yanlis olmayacaktir.

Sanatsal yaratim siirecinde, esere sanatsal niteligini kazandiranin “sanat¢1” oldugu agiktir.
Uygulanan teknik ister geleneksel tekniklerle olusturulan bir resim olsun, ister dijital ortamda
tiretilen bir resim olsun ayni yaratma siirecinden ge¢mektedir. Sanatgi, bu siiregte tiim gorsel
sanatlarin ortak paydasi olan renk, 151k, golge, kompozisyon, denge, perspektif gibi tasarim ele-
manlarini estetik kaygilar ile bir araya getirerek sanatsal bir iiriin ortaya koymaktadir. Ortaya
konan tiriiniin estetik degeri yapimindaki zorluk-kolayliktan ziyade, sanat¢inin ifade bigimiyle
kiyaslanmalidir. Yilmaz (2013), zihinsel yaratim siirecinin, kaba emekten daha 6nemli oldugu-
nu belirtmektedir. Bu dogrultuda, fotograf sanati veya dijital sanatlar degerlendirilirken geg-
misin 6n yargilar1 kenara birakilmali ve yaratma siirecinin sadece el emeginden degil, uzun ve
sancili zihinsel bir siirecten de meydana geldigi unutulmamalidir.
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