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PROJE TABANLI OGRENMEYI ZENGINLESTIRME:

UC ASAMALI PURDUE MODELI

Enrichment Project Based Learning in Primary Education:

The Three Stage Purdue Model

Nese KUTLU'
Murat GOKDERE

Ozet

Bu ¢alisma, iistiin yeteneklilerin egitiminde kullanilan bir zenginlestirme
modeli olan Ug Asamali Purdue Modeline uygun dérdiincii smif fen ve
teknoloji dersinde yer alan “kuvvet ve hareket” iinitesinde kullanilabilecek
ornek bir rehber materyal gelistirmek amaciyla planlanmigtir.
Ustiin yeteneklilerin egitiminde kullamlan Ug Asamah Purdue Modeli
yapisalci yaklasima uygun proje temelli bir zenginlestirme modelidir. Ulkemiz
Milli egitim miifredatimin temelinde de yapisalct yaklasim vardir. Bu
baglamdan hareketle iistiin yeteneklilerin egitiminde kullanilan Purdue
Modelinin  uygun tasarlamalarla normal egitim  kurumlarinda da
uygulanabilecegi  diisiiniilmektedir. Boylelikle hem yapisalct  6grenme
saglanabilecek, aym zamanda da simfta yer alan biitiin 6grencilerin
potansiyellerine uygun ogrenme firsatlari sunularak proje siirecinin icine
dahil edilebilecegi diisiiniilmektedir.
Bu amacla ilk asamada, ilkokul dordiincii simif fen ve teknoloji miifredatinda
en zor anlasilan konulardan biri olan “kuvvet ve hareket” konusu secildi.
Tkinci asamada ise Fen ve Teknoloji miifredatinda yer alan kazanimlar ve
Purdue modeli esas alinarak taslak materyal gelistirildi. Gelistirilen taslak
materyal 2 sinif 6gretmeni, 4 alan egitimcisi ve 2 alan uzmanini tarafindan
incelenmis ve materyale son sekli verildi.
Anahtar Kelimeler: Ustiin Yeteneklilik, Rehber Materyal, Purdue Modeli,
Kuvvet ve Hareket

Abstract
In this study, the three- stage Purdue Model, an enrichment model used in
education for gifted in accordance with primary science and technology
courses, are planned in order to develop guidance material.
The three-stage Purdue Model is a Project based approach appropriate with
constructivism. Moreover, the three stage Purdue It is considered that this
model can be used in normal education institutions with appropriate design.
Thus, the constructivist learning will be provided as well as the inclusion of
all students in Project process. In the first step, the fourth grade of primary
school science and technology curriculum, which is one of the most difficult
issues that apparently "force and motion" that has been selected. In the
second stage in the curriculum of science and technology achievements and
Purdue model was developed on the basis of the guidance material.
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Developed guidance materials 2 classroom teacher, educator, and 2 with 4
fields are examined by experts, and the material was given final shape.

Key Word: Giftedness, Guidance Materials, Purdue Model, Force and
Motion

GIRIS

Giiniimiizde egitimin temel amaci bilgiye ulasma becerileri
kazandirmaktir. Bu ise ancak st diizey diisiinme becerileri ile miimkiindiir.
Ust diizey diisiinme becerileri; kavrayarak ogrenme, problem c¢dzme ve
bilimsel siire¢ becerilerini kapsayan ve Fen Bilgisi derslerinin hedefleri
arasinda sayilan kazanimlardandir (Kaptan, 1999).

Giiniimiizde bilginin olusmasinda ve &grenilmesinde 6grencinin daha
cok aktif oldugu, konularm ve konularla ilgili sorunlarin giindelik hayatla
iligkilendirildigi, farkli modern 6gretim yontem ve tekniklerinin kullanildigy,
Ogrencilerin diisinme becerilerinin, arastirma yonlerinin, karar verebilme
yeteneklerinin gelistirilmesini amaglayan yapida yeni yaklagimlar ortaya
cikmaktadir (Aladag, 2008). Bunlardan biri de, proje destekli &gretimdir.
Ogrencilerin  kazandiklar1 bilgi ve becerileri giinliik yasama transfer
edebilmeleri ve Kkarsilastiklari problemlerin ¢oziimii i¢in kullanilabilecek
yaklagima proje tabanli 6grenme (PTO) yaklasimi denir (Ayas, Cepni ve
Ayvaci, 2011: 170). Proje dgrencilerin, arastirma, problem ¢ozme,
ogrendiklerini kullanma gibi tist diizey diisiinme gerektiren gercek yasama
benzer isler iizerinde, oOzgiin bir iiriin ortaya koymak amaciyla yaptikiar:
calismalardir (Acikgdz, 2009: 123). Projeler birkag saatlik kisa siireli
olabilecegi gibi birkag aylik veya donemlik uzun siireli de olabilir. Projenin
sonunda bitki, arag, rapor vb. somut {iriinler ortaya konulur (Ag¢ikgdz, 2009).
PTO bircok ydntem ve stratejiyi i¢ine alabilen dgrencinin kendi kendine
bilgiye ulagmasim, bilgiyi kullanmasini, ilgili alanlara bilgiyi transfer
edebilmesini, arastirma yapmasini, bilimsel siire¢ becerisini kullanmasini, elde
ettigi bilgileri uygun bir bigimde bir araya getirip sunabilmesini ve kendini
ifade edebilmesini saglar (Cibik, 2009). PTO’de dgrenciler grup calismalarinin
yaninda bireysel olarak ¢alisabilir ve yaratici disiinme becerilerini
kazandirmayi hedefler ( Demirhan, 2002).

Fen bilimleri egitimiyle amaglanan becerilerin kazandirilmasinda
okullarda yiiriitiilen projelerin 6nemli bir pay1 vardir. Bu tiir ¢aligsmalarin etkili
bir sekilde yiiriitiilmesinin, dgrencilerin zihinsel gelisimlerini desteklemesinin
yaninda onlarin  6grenmelerini  kolaylastirarak  6grenmede Ggrencilere
sorumluluk kazandiracagi belirtilmektedir (Ayas, Cepni ve Ayvaci, 2011:
170).

Ulkemizdeki mevcut fen ve teknoloji egitim programi proje temelli
modiiler yapida bir programdir. Mevcut sistemimizin proje temelli olmasi
nedeniyle Onerilecek etkinliklerin proje calismasini temel almis olmasi
gerekmektedir. Bununla birlikte, gelistirilen etkinliklerin uygulanabilir
olabilmeleri i¢in fen konularma uyumlu modellerin tercih edilmesi
gerekmektedir (Hover, 1989). Bu baglamda iilkemiz sartlar1 i¢cin mevcut
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ihtiyaclarimiza cevap verecek onemli modellerden biriside bir zenginlestirme
modeli olan U¢ Asamali Purdue modelidir.

Uc asamali Purdue Modelinin uygun tasarlamalarla normal egitim
kurumlarinda da uygulanabilecegi diisiiniilmektedir. Ciinkii siniflarda yer alan
her seviyedeki Ogrenciye Ogrenme hizlarina uygun oOgrenme firsatlar
sunularak ve 6grencilerin proje siirecine dahil edilebilmesi hedeflenmektedir.

AMAC
Bu c¢alismanmin amaci, istiin yeteneklilerin fen egitiminde sik¢a
kullanilan Ug asamali Purdue modelini tanitmak ve dordiincii sinif fen ve
teknoloji dersinde yer alan “kuvvet ve hareket” tinitesinde kullanilmak iizere
Purdue Modeli temelli 6rnek bir rehber materyal gelistirmektir.

YONTEM
Calismada oOncelikle iic asamali Purdue Modeli (PM) teorik olarak
tanit1ld1. Tkinci asamada, ilkokul dordiincii sinif fen ve teknoloji miifredatinda
en zor anlagilan konulardan biri olan “kuvvet ve hareket” tiinitesinde yer alan
kazanimlar ve Purdue Modeli esas alinarak taslak materyal gelistirildi.
Geligtirilen taslak materyal 2 sinif 6gretmeni, 4 alan egitimcisi ve 2 alan
uzmanini tarafindan incelendi ve materyale son sekli verildi.

Modelin Tanitinu

1977 yilinda Feldhusen ve Kolloff ilkdgretim seviyesindeki iistiin
yetenekli Ogrenciler {izerinde Purdue Modelini denemeye baglamustir.
Denemeler sonrasinda bu modelin temelinde bazi1 diizenlemelere gerek
olmasina ragmen oldukga kullanisl oldugu goriilmiistiir (Kolloff & Feldhusen,
1978).

Bu modelin temel olarak ii¢ asamasi mevcuttur (Feldhusen ve Kolloff,
1986). Bu asamalar ve amaglari kisaca su sekilde 6zetlenebilir

Birinci agamanin temel amaci, ayirici ve birlestirici  disiince
becerilerinde uygulamalar yaparak &grencilerde bilimsel siire¢ becerilerinin
gelisimine yardimer olmaktir. Bu asamada 6grenciler icin esneklik, akicilik ve
kapsamli diisiinebilme becerilerini gelistirebilecek etkinlikler diizenlenir.
Boylelikle 6grencilere yaratici ve iiretici diisiinebilme becerilerini gelistirme
firsat1 verilmektedir. Bilimsel siire¢ Becerileri gelistirilirken 6grencilerin
yaslar1 dikkate alinmalidir. Ilkogretimin ilk kademesinde daha ¢ok temel
becerileri gelistirmeleri beklenmeli, 2. kademede ise st diizey siireg
becerilerinin  gelistirmeleri beklenmelidir. Ilkokulda kiiciik ve basit
etkinliklerle 6grencilerin detayli gézlem yapma, 6l¢iim yapma, elde edilenlerin
ve yapilanlarm kaydedilmesi, verilerin yorumlanmasi, ¢ikarimlarda bulunma
gibi becerilerin gelistirilmesi amag¢lanmaktadir (Ergin ve arkadaslari, 2005;
Bagci-Kilig, 2003).

Ikinci asamada, &grenciler bir problemle karsi karsiya birakilirlar.

Segilen problem ya detayl bir sekilde tartigilir yada problemin ¢6ziimii igin
farkli yontemler uygulanir. Genellikle bu problemin ¢dziimiinde kii¢iik grup
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calismas1 yapilmasi istenir. Ogrenciler bu asamada beyin firtinasi, morfolojik
analiz gibi metotlar1 6grenirler ve onlar1 uygulama firsat1 bulurlar. Bu agamada
ogrencilerin pasif bilgi alicilar olmaktan ziyade aktif 6grenen ve dgrendikleri
temel problem ¢O6zme metotlari uygulayabilen Dbireyler olmalari
amaclanmaktadir.

Uciincii asama, &grencilerin ilgi alanlarindaki bir konuda bagimsiz bir
calisma plam yaptiklar1 asamadir. Ogrenci iiglincii asamaya ayirici ve
birlestirici diigiincelerle ilgili bilgi alt yapis1 ve problem ¢ozme teknikleri ile
ilgili bilgileri anlayarak ve uygulayarak gelmelidir. Dolayisiyla ilk iki agama
liclincii asamaya hizmet etmektedir. Birinci ve ikinci asamalarin dikkatli
planlanmasi bu asamada kendini gosterecektir. Eger birinci ve ikinci agsamalar
iizerinde ciddi sekilde durulursa {igiincli agsamada 6grencinin yiiksek seviyede
bagimsiz ¢aligma yapilabilmesi miimkiindiir.

PM yiiksek zeka ve kabiliyete sahip dgrencilerin karakteristik 6zellikleri
ve temel ihtiyaclar1 géz oniinde bulundurularak diizenlenmistir (Moon ve ark,
1994).). Bu modelin temelde 4 hedefi vardir;

1. Yetenekli c¢ocuklarin zihinsel kapasitelerini etkin bir sekilde
kullanmalarim saglamak,

2. Yetenekli diger ¢ocuklarla kii¢iik grup etkilesimi saglayarak benlik ve
kendine giiven kavramlarinin gelisimine yardime1 olmak,

3. Zorlayict egitim etkinlikleri ile 6grencilerin mevcut zihinsel ve yaratict
diisiinme kabiliyetlerini en yiiksek seviyede kullanmalarini saglamak,

4. Yetenekli ¢ocuklar1 bagimsiz, 6zgiir caligmalar yapabilen ve etkili 6grenen
bireyler haline getirmektir.

Bu modelin adapte edilmis sematik gosterimi Tablo1’de verilmistir.

Tablo 1. U¢ Asamali Purdue Modeli (Hoover, 1989)

Modelin Genel I¢erik Detayh icerik
basamaklar
1. Asama Biitiinlestirilmis Bilimsel siire¢ Ogretmen kisa siireli etkinliklere izin

Ayirici ve becerileri, verir.

birlestirici Temel bilimsel siireg becerileri Akicilik, esneklik, orijinallik ve

diisiince becerileri detaylara inme iizerinde durulur. Konu
alaninda beceri gelistirecek
uygulamalar.

Zihinsel ve gorsel etkinlikler arasinda
bir denge vardir.

2. Asama Ogretmenin sectigi problem Ogretmenin kontroliinde etkinlikler

Problem ¢b6zme | lizerinde grup calismasi yapilir. Bir ¢ok arastirma ve

ve Yaratici sorusturma tekniginin uygulamasi

problem ¢dzme yapilir. (SCAMPER, Morfolojik analiz,

teknikleri beyin firtinasi). Yaratici problem ¢dzme
modellerinin uygulamalari

3. Asama Derinlemesine arastirma/deneyler | Ogrenci kontroliindedir. Ogretmen

Bagimsiz proje rehberdir. Bireysel veya kiigiik

calismasi gruplarla konular secilir. Arastirma

metotlarinin uygulamalar yapilir.
Caligma sonunda elde edilen {iriin
sunum i¢in hazirlanir.
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Bu modelin bilissel hedeflerini ise s0yle siralamustir;

1.

2.

0.

10.
11.

12.

Cesitli biligsel gorevler igin ¢oklu fikir Uretimi saglamak (Akicilik.
1.asamada)

Farkli durumlar1 g6z oniinde bulundurarak genis diisiinmeyi saglamak
(Esnek diisiinebilme- 1. Asama)

Nadir ve yeni fikirler ortaya koyarak yaraticilik ve orijinallik iligkisini
kurabilmek (Orijinallik- 1.asama)

Ilgi alaminda temel fikirler ortaya koyan ve detayli bilgiler arasinda
iligkileri gorebilen bireyler yetistirmek ( Detayli diisiinebilme- 1. Asama)
Aydinlatic bulmaca veya belirsiz durumlarda sorular
sorabilme(Agiklayicilik- 2.asama)

Tek ve ¢ok ¢oziimlii problemlerin ¢dziimiinde etkili teknikler kullanan
bilen (Problem analizi- 2. Asama).

Problem durumlarinda alternatif fikir ve ¢oziimleri degerlendiren
(Degerlendirme- 2.Asama).

Cesitli durumlarda aydinlatict ve duyussal problemler ortaya koyabilme
(Agciklayicilik- 2. agsama)

Proje ¢aligmalarinda ve bagimsiz 6grenmede kendi kendini motivasyon,
yonetim (Bagimsizlik- 3.Asama)

Bagimsiz ve kiigiik grup etkinliklerinde sentez (Sentez- 3. agama)
Bagimsiz c¢alismalarda uygun seviyede yazma becerisi kazandirmak
(Uygulamak)

Yazma ve okumada etkili dil kullanimu (Etkililik- Asama 1.2.3).

Uc¢ Asamah Purdue Modeline Dayali Ornek Materyal

Not 1: Ogrencilerden iinite baslangicinda problem giinliigii olusturmalari

istenir. Ogrenciler bir not defterine ders siiresince konu ile ilgili problem
durumlarim yazarlar. Bu problem durumlar1 asama 2 ve asama 3 etkinlikleri
icin kullanilabilir. Ogretmen bu problem durumlarini dersin son bes
dakikasinda ele almalidir ve irdelemelidir.

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji- 1. Hafta

Sumf : 4. Sinif

Unite: Kuvvet ve Hareket

Konu: Canli ve Cansiz varliklarin Hareketleri

Siire: 2+ 2 ders saati

Kazammlar:

Hareket eden varliklara ¢evrelerinden 6rnekler verir.

Hareket eden varliklarin hareket 6zelliklerini hizli, yavas, donen, sallanan
gibi kelimelerle ifade eder.

Varliklar1  hareket  ozelliklerine  (yon  degistirme,  hizlanma,
yavaslamalarina) gore karsilastirarak smiflandirir.
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Ev Odevi: Ders oncesinde dgretmen ogrencilere c¢evresindeki hareket
eden varliklar1 gozlemleyip not almalarmi ister. Hareket eden varliklari sinif
disinda gozlemlemek daha kolay oldugu i¢in 6dev verilmistir (On hazirlik).

ASAMA 1:

Temel Bil”imsel Stire¢ Becerileri

Gozlem:  Ogrencilere smmf disinda gozlemledikleri hareket eden
varliklarin ne oldugu sorulur. Bu varliklarin 6zelliklerinin betimlenmesi istenir
(renk, biiylikliik, sekil, yiizey ozellikleri).

Swnif disinda gozlemlediginiz hareket eden varliklar nelerdir?

Bu varliklarm 6zelliklerini agiklayiniz?

Swnif iginde gozlemlediginiz hareket eden varliklar nelerdir?

Simflandirma: Ogrencilerin  hareket eden varliklarm hareket
Ozelliklerini hizli, yavas, donen ve sallanan gibi kelimelerle karsilastirarak
smiflandirma yapmasi istenir.

Hareket eden varliklar ne tiir hareketler yaparlar?

Bir giin boyunca ne tiir hareketler yaparsiniz?

Tahmin: Ogrencilere cisimlere bir etki uygulandiginda varliklarin
hareketlerinde ne gibi degisiklikler oldugu sorulur.

Hareket etmeyen varliklar neler olabilir?

Bu varliklara bir etki uygulandiginda hareket edebilirler mi?

Etki uygulanan varliklarm hareketinde ne gibi degisiklikler olabilir?

Cikarim Yapma: Ogrencilerin cisimlere bir etki uygulanmasiyla
hizlanma, yavaglama, donme sallanma, yon degistirme gibi hareketle ilgili
gozlemlerine dayanarak agiklamalar yapmasi saglanir. Ogretmen gerekli
aciklamalar1 yapar.

Biitiinlestirilmis Bilimsel Siire¢ Becerileri:

Etkinlik 1:

Istanbul’ dan Izmir’e ucakla yolculuk yapilirsa 1 saat, otomobille
yolculuk yapilirsa 8 saat, trenle yolculuk yapilirsa 10 saat siirmektedir. Buna
gore;

1.Ugak, otomobilden hizlidir.

2.0tomobil trenden yavastir.

3.Tren ugaktan yavastir.

4 Ucak trenden hizlidir.

5.Tren otomobilden hizlidir.

[fadelerinden hangileri dogrudur?

Etkinlik 2:

Asagidaki ortamlardan birini se¢iniz.

1. Ortam: Hava 2. Ortam: Kara 3. Ortam: Su

Sectiginiz ortamda ki hareket eden canli ve cansiz varliklar nelerdir?

Bu varliklarm hangileri hizli hangileri yavas hareket etmektedir?

Hangileri donme hangileri sallanma hareketi yapabilir?
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Degiskenler Arasindaki Iliskileri Tamimlama: Ogrencilerin sorulara
cevap vermeleri ile hava, kara ve su ortamindaki canli ve cansiz varliklar ve
onlarin hareket o6zelligi olup olmama durumu birbiri ile iliskilendirilmesi
saglanir.

Arastirmanin Analizi: Bu asamada su ana kadar olan ¢alismalarin bir
analizi yapilir. Ogrenciler yapmis olduklar1 arastirmalar sonucunda hareket,
hareketli varliklar ve 6zellikleri, donme, sallanma, hizlanma, yon degistirme
gibi cesitli siniflandirmalar yaparlar.

Hipotez Kurma: Bu asamada 6grencilerin hipotez kurmasii saglayacak
sorular sorulur.

Hareket halinde olmayan bir varlik nasil hareket ettirilir?

Bu varliklarm hareketi nasil durdurulabilir?

ASAMA 2:

Bu asamaya gelindiginde ogrenciler gruplara ayrilir. Her bir gruba
Portfolyo dosyalarma koymalar1 i¢in gerekli “Etkinlik 17 fasikiilii dagitilir.
Her bir grubtan bu etkinlikleri yapmalar1 istenir. Deneyler ve tartismalarla
hareketle ilgili nasil degisimlerin oldugu belirlenmeye ¢aligilir.

Etkinlik 3

Etkinlik 1 fasikiiliinde 5 etkinlik bulunmaktadir. Size verilen etkinlikleri
yapiniz ve hareketle ilgili nasil degisimler oldugunu tartisiniz. Tabloda gézlem
sonuglariniza gore isaretlemeler yapiniz.

Etkinlik 1: Yuvarlanabilen bir cisim (topag, bant, silindir kap, top vs. )
alimz. Ceviriniz ya da yuvarlayiniz. Neler gozlemliyorsunuz?

Sorul) Hareket ettirilen cisme nasil bir etki uygulanmigtir?

Etkinlik 2: Ipi alimz. Ipin ucuna bir cisim (silgi, kalem vs. olabilir)
baglayiniz. Bu ipi tutup saga sola dogru hareket ettiriniz.

Soru 2) Ipe baglanan bir cisme nasil bir hareket uygulanmistir?

Etkinlik 3: Topu yukaridan asagiya dogru birakiniz. Topun hareketinde
meydana gelen degisikligi gézlemleyiniz.

Soru 3) Top yukaridan asagiya dogru birakildiginda hareketinde nasil bir
degisiklik olmustur?

Etkinlik 4: 1Iki oyuncak araba almiz. Siramin iizerinde bu oyuncak
arabalar bir birlerine dogru itiniz.

Soru 4) Neler gézlemlediniz?

Etkinlik 5: Yer kiire modelini hareket ettiriniz.

Soru 5) Neler gozlemlediniz.? Yer kiire modelinin hareketi nasil
degismistir?
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Asagidaki tabloda her bir etkinlik i¢in uygun olani boliimii isaretleyiniz.

Yon Degistirme

Sallanma Yavaglama Doénme Hizlanma

Etkinlik 1

Etkinlik 2

Etkinlik 3

Etkinlik 4

Etkinlik 5

EtKinlik 4:

Sekil 1. Hiz Treni

A noktasi B noktasi

Sekil 2

JEAG Y 2 2

“Hafta sonu tatilinde lunaparka giden bir grup
ogrenci hiz trenine biniyor. Yavas yavas tepeye
tirmanan tren Sekil 1°deki gibi zirveye ulasiyor.
Daha sonra tren asagiya dogru kaymaya
basliyor. Trenin bu konumundan A ve B
konumlarma gelene kadar hizinda nasil bir
degisiklik olmustur?

Sekil 3

-

=&

Sekil 2 ve Sekil 3 icin belirli noktalar belirleyerek trenin hizlanma yavaslama

durumunu belirleyiniz.
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Etkinlik 5

e v ANy
------

S

TR I

Ayse ve arkadaslari hafta sonu lunaparka gitmislerdir. Yukarida verilen
resimler 1, 2 ve 3 olarak numaralandirilmistir. Her bir resim i¢in trenin
ilerledigini diislinerek hangi hareket tiirlerinin olabilecegini yaziniz.

Resim 1’ de tren ...............

Resim 2’ de tren .................

Resim 3’ te tren ..................

EtKinlik 6:

Asagidaki ifadeler i¢in uygun kavramlari tablodan secerek bosluklara
yaziniz.

Hizlanma Yavaslama

Donme Hareketli varliklar
Sallanma Hareketsiz varliklar
1. Luna parkta salincaga bindim.

2. Bisikletin pedalini elimle gevirdim.

3. Havaalaninda ugak inise gecti.

4, Yolda dniime bir kedi ¢ikinca aniden frene bastim.
5. Kayak yapan sporcu zirveden asagiya indi.

6. Yaz tatilinde amcamin aygicegi tarlasina gittik.

7. Babamin arabasi1 park halinde idi.

EV ODEVi: (Proje Cahsmasi)ikiser kisilik gruplar halinde ¢alisarak,
gazetelerden, dergilerden, belgesel kitaplarindan vs. ¢esitli kaynaklar
kullanarak hareketli varliklar, hareketsiz varliklar, yavaglama, doénme,
sallanma, hizlanma kavramlarin1 gdsteren resimlerle poster ya da haber biilteni
hazirlayiniz. Bu kavramlari ciimle iginde kullanimz. (NOT: Isteyen dgrenciler
tek basma poster hazirlayabilir)
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Orn:

Donme

EtKkinlik 7:

‘ Tavsan

‘ Kartal

‘ Cita

‘ Deve

Yukarida verilen resimleri inceleyiniz ve asagidaki sorulari cevaplayiniz.
1. Grafige gore hangi hayvan en hizlidir?
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4. Citamin hizla kendisine dogru geldigini fark eden tavsanin hareketi nasil
degisir?

Etkinlik 8:

Grup Projesi: Ogretmen tarafindan siniftaki 6grenciler gruplara ayrilir. Bir
eglence firmasi igin en gilizel lunapark tasarimu segilecektir. Lunaparkta neler
bulundugunu ve nasil olmasi gerektigi de belirtilmistir. Asagidaki kurallara
uyarak kendi lunaparkinizi tasarlayimiz. Bu proje iiriinii bir bulmaca, maket,
slayt, bulmaca, resim vs. seklinde olabilir. Proje iiriiniine grup karar verecektir.
Kurallar:

Tren: Yerden baslayip dolasarak, ayni yere geri donmektedir. Bu esnada 4
tane yavaglama, 2 tane tam donme, 4 tane hizlanma noktasindan ge¢melidir.
Cikt1g1 en yiiksek nokta en yavas oldugu nokta olmalidir.

ASAMA 3:
Unite sonunda asama 3 etkinligi olarak Ogrenciler kendi kurallarini
olusturarak bir proje iiriinil ortaya koyabilirler)

Not: Dersin son on dakikasinda 6grencilerin problem giinliikleri
incelenir ve problem durumlari irdelenip, tartigilir.

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji- 2. Hafta

Smf : 4. Smuf

Unite: Kuvvet ve Hareket

Konu: Cisimleri hareket ettirme ve Durdurma
Siire: 2+ 2 Ders Saati

Kazammlar:

Cisimleri iterek veya ¢ekerek nasil hareket ettirebilecegini gosteren bir deney
Onerir.

Cisimleri iterek veya ¢ekerek nasil hareket ettirebilecegini gosteren bir deney
yapar.

Bir cismi iterek veya ¢ekerek harekete gegirebilecegi sonucunu ¢ikarir.
Hareket eden bir cismi iterek veya c¢ekerek yavaslatabilecegi ya da
durdurabilecegi sonucunu ¢ikarir.

ASAMA 1:
Temel Bilimsel Stire¢ Becerileri:
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Gozlem: Ogrencilere sinif iginde ve disinda gozlemledikleri hareket etmeyen
varliklarin ne oldugu sorulur. Bu varliklara ait dzelliklerin betimlenmesi istenir
(renk, biiylikliik, sekil, yiizey ozellikleri).

Cansiz varliklar hareket eder mi?

Swniflandirma: Ogrencilerin canli ve cansiz varliklar1 siniflandirma yapmasi
istenir.

Tahmin: Cansiz varliklari harekete gecirebilir miyiz? Nasil?

Cikaruim Yapma: Kuvvetin tanimi itme ve ¢ekme ile iligkilendirerek verilir.
Duran cisimleri nasil harekete gegiririz?

Hareket halindeki bir cismi nasil durdururuz?

(Duran cisimleri iterek, ¢ekerek, kaldirarak ve dondiirerek hareket ettiriyoruz.
Duran bir cismi hareket ettirmek igin o cisme kuvvet uygulamasi gerekir.
Arkadasinizla bilye oynarken elinizdeki bilyeye parmaginizia itme kuvveti
uygularsimiz. Bu kuvvetin etkisi ile bilye ileri dogru hareket eder. Hareket
halindeki bir cismi durdurmak igin bir kuvvet uygulanir. Futbol mac¢larinda
kaleciler, kaleye dogru hizla gelen topu tutarlar. Hareket halindeki topu
durdururlar. Hareket halindeki varliklara etki eden kuvvet bazen onlarin yon
degistirmelerine neden olur. Bisikletinizle yolda giderken direksiyonu saga
cevirdiginizde bisiklet saga doner.

Havada bir kuvvet uygular. Bu itme kuvvetidir. Cok riizgarli giinlerde
riizgara karsi yiiriimekte zorlaniriz. Bunun nedeni havanin her zamankinden
daha fazla kuvvet uygulamasidir)

Biitiinlestirilmis Bilimsel Siire¢c Becerileri

Asagidaki etkinlik 6grencilere yaptirilir.

Malzemeler: Kitap, kalem, silgi, kii¢iik silindir kap.

Bir kitap alimz. Kitabin altinin bir ucuna elinizi koyarak biraz kaldiriniz.
Elinizi kitabin altma e@im olusturacak sekilde tutunuz. Once kalemi
yuvarlaymiz. Neler gézlemlediniz?

|

Silgiyi kitabin iizerine birakiniz. Neler gézlemlediniz?

Kiigiik silindir kabi kitabin lizerine birakiniz. Neler gézlemlediniz?

Kalem, silgi ve silindirin hareketleri arasindaki fark nedir?

Kitabm bir ucunu daha fazla yukariya dogru kaldirirsaniz harekette ne gibi
degisiklikler gozlemlersiniz?

ASAMA 2:

Etkinlik 1

Bu asamaya gelindiginde Ogrenciler gruplara ayrilir. Her bir gruba
Portfolyo dosyalarma koymalar1 i¢in gerekli “Etkinlik 17 fasikiilii dagitilir.
Her bir gruba bu etkinlikleri yapmalar1 istenir. Deneyler ve tartismalarla
hareketle ilgili nasil degisimlerin oldugu belirlenmeye ¢aligilir.
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Smifta numaralandirilmis uygulama koseleri ve gerekli malzemeler
bulunmaktadir. Numaralandirilmis etkinlikleri yaparak uygulamanin grafige
itme/¢ekme/ durdurma gibi hangi harekete sebep olacagini yazimnmiz. Grup

icerisinde tartiginiz.

Asagidaki etkinliklerle ilgili olarak her bir etkinlik i¢in “itme, ¢ekme,
durdurma” hareket tiirlerine gore isaretleyiniz.

1.Sira cekme, itme

2.ip ¢ekme oyunu

3.0grencilerin kapiy
acma kapama o6rnegi

Itme | Cekme Durma

Itme | Cekme Durma

Itme | Cekme | Durma

4.Kapagi kapali olan pet

5.Kitabin iizerindeki silgi

6.Bandin masa

sisenin kapagim sikilmasi iizerinde

ve kapagin firlamasi yuvarlandirilmasi
Itme | Cekme | Durma Itme | Cekme | Durma Itme | Cekme | Durma
7.Cekicinin arabayi 8.Sinav Cekme 9.Demir paranin masa
cekmesi lizerinde itilmesi

Itme Cekme | Durma | Itme Cekme | Durma | Itme | Cekme | Durma

10.Riizgar giiliine

11.Raketle pin pon

12.Balon sisirilip

iiflenmesi topuna vurma havaya birakilmasi
Itme Cekme | Durma | Itme Cekme | Durma | Itme | Cekme | Durma
13.Basketbol topunun 14.Dolabin arkadan 15.Lastikle kagit atma

potaya atma

itilerek yer degistirmesi

Itme Cekme | Durma

Itme Cekme | Durma

Itme | Cekme | Durma

16.Kapagi kapah olan pet
sisenin kapagim sikilmasi
ve kapagin firlamasi

17.Balon sisirip havaya
birakma

18.0grencilerden biri
siraya oturur. Arka
taraftan bir 68renci
siraya kuvvet
uygulama

Itme Cekme | Durma

Itme Cekme | Durma

Itme | Cekme | Durma
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Etkinlik 2:
Asagidaki sekilde cisme ok yoniinde bir kuvvet uygulanmistir. Buna gore
dogru ya da yanlis olarak izlendiginde hangi ¢ikisa ulagilir?

O s

Dogru Yanhs Dogru Yanhs
I.Jflklg 2. Cikus 3. Cikus 4. Cikis

Etkinlik 3: (Proje Caliymasi)

“Kuvvetli cisimleri durdurmak yanligtir ve tehlikelidir.” konusu ile ilgili olan
bir slayt ya da bir proje iriinii hazirlamalar1 istenir. Bu resimlerle
desteklenebilir. Ogretmen 6grencilere bir ipucu verir. Ornegin; Dart oynarken
sakin arkadagimizin attig1 oku yakalamaya calismayiniz. Bunun nelere yol
acabilecegini diislinliniiz. Yaziniz.

Etkinlik 4:

Bu asamada 6gretmen tarafindan 6grenciler gruplara ayrilir. ilave olarak
gecen hafta yapilan deney oncesi hazirhk tartisilir. Ogrencilere bardaktaki
kuru fasulyeli algry1 gézlemlemeleri istenir. Deneyler ve tartigmalarla durum
belirlenmeye ¢aligilir.

Deney 1: Kuvvetin Etkisi Deneyi
Kullanilacak Ara¢ Geregler: Algi, kuru fasulye, ince plastik bardak, su

Deneyin Yapihsi:
(Bu etkinlik bu dersten en az 1 hafta 6nce 6dev olarak verilir. Ders icerisinde
asagida verilen sorularin cevaplari tizerinde durulur).
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Bardagm igine bir miktar al¢1 koyunuz. Uzerine bir miktar su konulur, yogurt
kivamina gelene kadar karistirilir ve birkag kuru fasulye icine atilir. Bardakta
birkag giin beklemelidir. Bu siirecte gdzlem yapiniz.

1)Fasulye filizlenirken neler gézlemlediniz?

Etkinlik 5:

Ters Cevirme Oyunu

Malzemeler: Bardak, su, kagit

Deneyin Yapilisi:

Bardagi agzmna kadar su ile doldurunuz. Suyu biraz bardaktan tasiriniz.
Bardagin agzimi bir kagit ile kapatiniz. Elinizi kdgidin {izerine koyunuz.
Bardak ile kagit arasinda bosluk kalmamasina dikkat ediniz. Bardagi ters
ceviriniz. Elinizi kdgidin altindan ¢ekin ve gozlemleyiniz.

Elinizi kagidin altindan ¢ekince ne oldu?

Not: Dersin son on dakikasinda 6grencilerin problem giinliikleri
incelenir ve problem durumlari irdelenip, tartigilir.

Dersin Adi: Fen ve Teknoloji- 3. Hafta

Smif : 4. Sinif

Unite: Kuvvet ve Hareket
Konu: Kuvvetin Cisimlerin Hareket ve Sekilleri tizerindeki Etkileri
Siire: 2+2 Ders Saati
Kazammlar:

Gozlemlerine dayanarak bir cisim hizlamyor, yavasliyor veya yon
degistiriyorsa ona bir kuvvet uygulandigi ¢ikarimini yapar.

Bir cisme kuvvet uygulandiginda kuvvetin cisim iizerinde bazen sekil
degisikligi yapabilecegini deneylerle gosterir.
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Cisimlere kuvvet uygulandiginda bazi cisimlerin eski sekline dondiiginii,
bazilarinin ise donmeyip sekil degisikligine ugradigini deneylerle gosterir.
Kuvvetin cisimlerin hareket ve sekilleri {izerindeki etkilerini 6rneklerle aciklar

Siire: 2+ 2 ders saati

Malzemeler: Oyun Hamuru, tas, yiin, yay, kagit, siinger, silgi, kalem, kumas,
lastik, pet sise, ceviz.

ASAMA 1:

Temel Bilimsel Siire¢ Becerileri

Gozlem: Ogrencilere verilen malzemeleri incelemeleri soylenir. Bu
varliklarin &zelliklerinin betimlenmesi istenir (renk, biiylklik, sekil yiizey
ozellikleri).

Size verilen malzemeleri inceleyiniz.

Simflandirma: Ogrencilerin cisimlerin hareketi ile ilgili yumusak, sert gibi
kelimelerle karsilastirarak siniflandirma yapmasi istenir.

Bu malzemeleri yumugsak sert gibi kelimelerle siniflandiriniz.

Tahmin: Maddeleri sikmalari, biikkmeleri, katlamalar1 vs. istenir. Bu maddeleri
sikarak, biikerek, katlayarak kuvvet uygulandiginda maddelerde ne gibi
degisikliklerin olabilecegini tahmin etmeleri istenir.

Malzemeler biikiildiigiinde kirtlmaya ¢alisildiginda sikildiginda bu maddelerde
ne gibi degisiklikler olabilir?

Cikarim Yapma: Malzemelerin sekil degisikligine ugrayip ugramadigi, sekil
degisikligine ugrayanlarin tiizerine uygulanan kuvvet kaldirildiginda eski
haline doniip donmedigini goézlemler. Kuvvetin etkisi ile sekli degisen
cisimlerin bazilar1 uygulanan kuvvet ortadan kalkinca eski haline geri doner.
Bu tiir cisimlere esnek cisimler denir. Esnek olan ve olmayan cisimlere
ornekler verilir. Ogretmen gerekli agiklamalar1 yapar.

Malzemeleri  katlamaya, biitkmeye ve sitkmaya calisimiz.  Neler
gozlemliyorsunuz.

Esnek olan ve olmayan cisimler nelerdir?

Biitiinlestirilmis Bilimsel Siire¢ Becerileri

Bu asamada 6grencilere agagidaki etkinlik yapilabilir.

Size verilen ¢esitli malzemeleri inceleyiniz. Esnek- esnek olmayan cisimleri
uygun bir sekilde tabloya isaretleyiniz.
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Esnek Maddeler/
Cisimler

Esnek Olmayan
Maddeler/ Cisimler

Balon

Lastik

Oyun Hamuru

Yiin

Kagit

Siinger

Tas

Yay

Kagit

ASAMA 2:

Etkinlik 1:

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her bir gruba portfolyo dosyalarina koymalari igin
“Etkinlik 17 fasikiilii dagitilir. Her bir gruba bu etkinlikleri yapmalari istenir.
Etkinlikler ve tartismalarla hareketle ilgili nasil degisimlerin oldugu
belirlenmeye ¢aligilir.

Etkinlik 1: Pet sise alinip, biikiiliir. Sekli ile ilgili gézlem yapmalari sdylenir.
Etkinlik 2 : Siinger ele alimp sikilir ve sekil degistirme durumu.

Etkinlik 3:Ceviz alinip, kirilir.

Etkinlik 4: Lastikle kagit atma .

Ogrencilere sekil degisikligi ile ilgili basit deneyler yaptirilir. Asagidaki tablo
i¢in her bir 6rnekte uygun olan isaretlenir.

Sikma Biikme Germe Vurma

Etkinlik 1
Etkinlik 2
Etkinlik 3
Etkinlik 4

Etkinlik 2: (Proje Cahsmasi) Hareketli olan bir cismin disaridan uygulanan
bir kuvvet sonucunda var olan hareketlerindeki degisiklikleri konu alan bir
hikaye olusturunuz. Kahramanlarmi ve olaymi siz belirleyiniz (yavaslama,
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itme, ¢ekme, kuvvet, yon degistirme, hizlanma, durma, sallanma, dénme,
hareket vs. gibi kelimeleri hikayenizde kullanabilirsiniz).

Etkinlik 3:Dersin 5 dakikasinda Ogrencilere bir parasiitgiiniin  ugusunu
gosteren bir video izlettirilir. Sonraki ders i¢in bir arastirma 6devi verilir.
Derinlemesine Arastirma: Parasiitcii yere dogru inerken hizi degismeden
iner. Bunun sebebini arastiriniz.

Etkinlik 4:

Biiyiik plastik sise tamamen su ile doldurulur. Kapagi delinerek ucuna bir
cisim baglanir. ipi ¢ektiginizde cismi harekete geciririz. Biraktigimizsa ne
gozlemliyorsunuz?

Etkinlik 5: (Proje cahsmasi) Kamyon, otomobil, tren, gemi gibi bazi
araglarda farkli kuvvet tiirleri bulunmaktadir. Kuvvet tiirleri ile ilgili
derinlemesine arastirmalar yapmiz. Bu konu ile ilgili bir proje caligmasi
yapiniz. (Grupla ya da bireysel- Haber biilteni, bulmaca, power point sunusu,
sarki hazirlama, akrostij, drama, oyun)

ASAMA 3:

Gokcisimleri hareket eder mi?

Bazi araglar daha kolay ve hizli gitmektedir. Bu durumu kuvvet ve hareket
konusu ile baglantili olarak nasil agiklarsiniz

Ogrencilerin tuttuklar1 problem giinliigiindeki problemler asama 3 etkinlikleri
icin kullanilabilir.

SONUC ve ONERILER

Purdue modelinin agamalar1 incelendigi zaman, her bir asamanin
yaparak yasayarak 0grenme ic¢in bir basamak teskil ettigi goriilecektir. Birinci
asamada temel beceriler, ikinci agamada temel becerilerini sergileyecegi yapay
proje agsmasi ve liglincii asamada ise bagimsiz proje agamasi mevcuttur.

Purdue modeli {stiin yetenekli Ggrenciler igin tasarlanmig bir
modeldir. Bu modelde {istiin yetenekli dgrencinin bagimsiz proje asamasina
ulagsmas1 ve Ozgiin projeler tiretmesi beklenilmektedir. Bu c¢alismada ise 4.
Swif fen ve teknoloji miifredatinda yer alan konulara uygun Purdue modeline
gore etkinlikler tasarlanmistir. Bu etkinliklerin normal siniflarda uygulanmasi,
smifta yer alan biitiin 6grencilere potansiyellerine uygun 6grenme firsatlar
sunmasi bakimindan 6nem tagimaktadir.

Purdue modelinin asamalar1 dikkatlice incelendigi zaman Bruner’in
“bulus yoluyla 6grenme” yaklasimu ile bir paralellik s6z konusudur. Bilindigi
lizere bulus yoluyla 6grenme bagimli, yar1 bagimli ve bagimsiz olmak tizere
ii¢c’e ayrilmaktadir. Birinci asama bagimli bulus yoluyla 6grenme, ikinci
asama yar1 bagimli bulus yoluyla 6grenme, ii¢iincii asama ise bagimsiz bulus
yoluyla 6grenmeyle iliskilendirilebilir.

Bu baglamda normal smiflarda yer alan Ogrencilerin beceri
diizeylerine gore smiflandirildiginda Purdue modeline gore hazirlanan
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etkinliklerin biitiin seviyelerdeki Ogrencilere yonelik O6grenme firsatlar
sunacagi diisiiniilmektedir.

Bu modelin hedeflerine ulagilabilmesi i¢in uygulayict olan
ogretmenlerine oldukca 6nemli gorevler diismektedir. Ogretmenlerinin bu ve
buna benzer modelleri 6ziimsemeleri gerekmektedir.

Modelin tanitilacagi ve oOgretilecegi hizmet igi egitim kurslarma
ihtiyag vardir.

Modelin 3. asamasinda 6gretmen davraniglarini sinirlamali ve rehber
kimliginden 6diin vermemelidir. Aksi takdirde ortaya ¢ikarilan iriin
Ogretmenin eseri olma 6zeligini tasiyabilir.
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