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Oz

Bu arastirmada, 6.sinif gorsel sanatlar dersinde efsanelerin ii¢ boyutlu c¢alismalara etkisinin
incelenmesi amaglanmistir. Tek gruplu Ontest sontest uygulamali yar1 deneysel desen kullanilmis
olup, veriler nitel yontemle analiz edilmistir. Veri toplama araci olarak; ii¢ boyutlu ¢aligmalardan
olugan Ontest - sontest uygulamalarinda tema analizi yontemiyle imgeler belirlenmis, ayrica
arastirmacilar tarafindan gelistirilen bes soruluk yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmustir.
Verilerin analizinde ise igerik analizi kullanilmistir. Goriisme verileri, nitel veri analiz programi
Nvivo 11 kullanilarak analiz edilmistir. Ogrencilerle yapilan goriisme sonuglarindan, ii¢ boyutlu
calismalarda efsanelerden yararlanmanin derse ve etkinlige karsi ilgi ve sevgiyi artirdigi, basarma
duygusunu pekistirdigi, hayal giicinii harekete gecirmede ve 1ii¢ boyutlu ifadenin
gerceklestirilmesinde etkili oldugu sonuglarina ulagilmigtir. Verilmis olan ¢ok sayida efsanevi
karaktere ragmen, 6grencilerin ¢ogunun en ¢ok ilgisini ¢ceken efsanevi karakter, kendi yorelerinde
yaygin olarak kullanilan sahmaran olmustur. Bu durum, egitimde yakindan uzaga ilkesinin
uygulanmasinin énemini destekler niteliktedir. Ontest uygulamalarinda siradan ve gergekte var olan
unsurlar canlandirilirken, sontest uygulamalarinin, 6zgiin, gercekiistii ve imgesel agidan zengin
oldugu gorilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Gérsel Sanatlar Egitimi, U¢ Boyutlu Calismalar, Efsaneler, Disiplinlerarasi
Yaklasim

Abstract

In this research, it is aimed to examine the effect of legends on three dimensional works in 6th grade
visual arts lesson.Single group pretest posttest applied quasi-experimental design was used and data
were analyzed by qualitative method. As a data collection tool; In the pre-test and post-test
applications consisting of three-dimensional studies, images were determined by theme analysis
method, and a semi-structured interview form developed by the researchers was used. Content
analysis was used for data analysis. The interview data were analyzed using the qualitative data
analysis program Nvivo 11. From the results of the interviews with the students, it was concluded
that the use of legends in the three-dimensional studies increases the interest and enthusiam about

Atif i¢in Kiinye Bilgisi: Yilmaz, M., & Gokdemir, M. A. (2019). Gorsel sanatlar dersinde efsanelerin ii¢ boyutlu
caligmalar tizerine etkisi (6. sinif 6rnegi). JRES, 6(2), 386-400.
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the lesson and the activity, reinforces the feeling of accomplishment, stimulates the imagination,
and that it is effective in the realization of the three-dimensional expression.Despite the great
number of legendary characters given, the legendary character which attracted the most attention of
most students has turned out to be Sahmeran, which is widely used in their local area.Accordingly,
it supports the importance of the application of the principle of close-up in education.While the
ordinary and actual elements were revived in the pretest applications, post-test applications were
found to be original, surreal and rich in imagery.

Keywords:Visual Arts Education, Three Dimensional Studies, Legends, Interdisciplinary Approach

Giris

Cagin geregi olarak ¢esitli disiplin alanlarinda yogun etkilesimlerin olmasi, egitim anlayisina
da yansimig ve disiplinlerarast yaklasim, egitim programlarinda bir zorunluluk seklinde
karsimiza ¢ikmistir. Bu durum, 6grencinin ¢ok yonlii gelisimini hedefleyen Gorsel Sanatlar

dersleri agisindan da gegerli bir durumdur.

Cok cesitli teknik ve yontemlerle iki ve iic boyutlu caligmalarin gerceklestirildigi Gorsel
Sanatlar derslerinde, tiim disiplin alanlar1 gibi, 6zellikle yazili ve sozlii edebiyat iiriinlerinden
de yararlanma yoluna gidilmesi Onerilen bir durumdur. Bu durum, siire¢ ve sonuglari
bakimindan bilimsel bir arastirma yapma ihtiyacin1 dogurmustur. Konuyla ilgili baz1 edebiyat
tirlerinin iki boyutlu c¢aligmalar iizerindeki etkisini Olgmeye yonelik arastirmalar
gerceklestirilmis olup (Inceagag, 2018; Yilmaz, 2014; inceagac & Yilmaz, 2018; Laginbay,
& Yilmaz, 2015; Yilmaz 2015.) bu calismada ise gercekiistlii 6zellikler tagimasi bakimindan

efsanelerin ti¢ boyutlu ¢alismalar tizerindeki etkisinin arastirilmasina karar verilmistir.

Efsane, Farsca bir sozciik olup Tiirkge “sdylence” olarak da ifade edilmektedir. Kisi, yer ve
olaylar1 konu alan efsane; inandiricilik 6zelligine sahip, i¢cinde olaganiistii olaylar1 barindiran,
bir tislubu ve sekli olmayan, kisa, yalin, agizdan agiza aktarilarak giliniimiize gelen ortak-
anonim halk anlatilar1 olarak da bilinmektedir. (Calisir, 2016). Efsaneler, pek ¢ok agidan
gorsel sanat ¢aligmalarina zengin icerikler sunarak, 6grencilere ilging kahramanlar yaratmalari

yoniinde tesvik ederler (Yilmaz, 2014).

Gorsel sanatlar egitiminde bireyde farkli diisiinme stratejilerini ve karar verme yetenegini
gelistiren bir diger yol da farkli materyaller kullanarak yapilan yaratici ii¢ boyutlu
calismalardir (Demir, 2009, s. 55). Ug boyutlu calismalar, kullanilacak malzeme konusunda
sundugu cesitlilikten dolayr gorsel sanatlar ders programi icerisinde ayr1 bir yere ve dneme
sahiptir. U¢ boyutlu ¢alismalarda kullanilan malzemenin ¢esitliligi, yapilacak calismalarda

teknik bakimindan da degisik se¢enekler sunmaktadir (Akinci, 2009).
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Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, gorsel sanatlar dersinde efsanelerin {i¢ boyutlu ¢alismalar lizerindeki

etkisini incelemektir. Bu dogrultuda asagidaki sorulara cevap aranmuistir.

1- Ogrencilerin, efsanelerden hareketle yaptiklari ii¢ boyutlu ¢alismalarla ilgili goriisleri
nelerdir?
2- Efsaneler, 6grencilerin ii¢c boyutlu ¢aligmalarini yaraticit yaklasim ve imgesel acidan

nasil etkilemistir?

Yontem

Arastirmanin Deseni

Tek gruplu Ontest sontest uygulamali yari deneysel desen kullanilmis olup, veriler nitel

yontemle toplanmis ve analiz edilmistir.
Katilimcilar

Aragtirmanin katilimcilarini, 2017-2018 egitim 6gretim yilinda Mardin ilindekibir ortaokulun
6.sinif subelerinden birinde bulunan 21 O6grenci olusturmaktadir. Arastirmada amagh
ornekleme yontemlerinden uygun Ornekleme yontemi kullanilmistir. Uygun Ornekleme
yontemi dogrultusunda katilimcilar arasindan rastgele secilen on Ogrenci ile goriisme

yapilmistir.
Veri Toplama Araclarn

Bu arastirmada goriisme ve igerik analizi yontemiyle veriler toplanmustir.

Goriisme: Nitel arastirmalarda sik¢a basvurulan veri toplama yontemlerinden biri goriisme
yontemidir. Gorligme yonteminde, katilimcilardan yiiz yiize goriigme yolu ile sdzel olarak
veriler toplanir (Karasar, 2012, s. 219 ). Goriisme yoluyla dlglilemeyen ancak, bir arastirmada
oldukca Onemli yerlere sahip olan katilimcilarin konu veya olgu ile ilgili deneyimleri,
tutumlari, algilar1 ve diistinceleri gibi birtakim unsurlari anlamak miimkiindiir (Merriam,
2009, s. 89; Yildirnm & Simsek, 2011, s. 147). Bu arastirmada, goriisme tiirlerinden yari
yapilandirilmig goériisme kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme, durum caligmast
aragtirmalarinda sikca bagvurulan veri toplama aracidir (Sart, 2015, s. 70). Yan

yapilandirilmis goriisme formunda, 6grencilerin efsanelerin etkisinde yaptiklart ti¢ boyutlu
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calismalar ile ilgili goriislerini belirleyebilmek i¢in bes adet acik uglu soru hazirlanmigtir. Bu
sorular bes alan uzmani tarafindan incelenerek doniitleri alinmis ve goriisme formuna son
sekli verilerek uzmanlar tarafindan onaylanmistir. Gérlisme formu uygulanirken 6grencilere
arastirmanin amacit agiklanmis ve formdaki sorulart samimi bir sekilde cevaplamalarinin
aragtirmanin amacina ulagmasi i¢in énemli oldugu ifade edilmistir. Katilimcilarin goniilliiliik
ilkesine dayali olarak aragtirmaya katilmasina dikkat edilmistir. Goriismeler ses kaydi ile
kayit altina alinmigtir. Her bir goriisme ortalama 15 dakika siirmiistiir. Bu baglamda
Ogrencilerin ¢alismay1 sevip sevmediklerine yonelik goriisleri ve nedenleri, yaptiklar
calismaya vermek istedikleri isim ve nedenleri, en ¢ok ilgilerini ¢eken efsanevi karakterle
ilgili gortgsleri, benzer caligmalar yapmak isteyip istemediklerine yonelik goriisleri ve
nedenleri, gergeklestirdikleri ¢alismanin  kendilerine katkist ile ilgili goriislerine

basvurulmustur.

Tema Analizi: Ontest - sontest uygulamasi ile ortaya ¢ikmis olan ¢alismalara yonelik, nitel

bir yontem olan tema analizi yontemi kullanilarak imgeler belirlenmistir.
Verilerin Toplanmasi

Calismanin verilerini toplamak amaciyla, bes haftalik bir ¢alisma gerceklestirilmistir. Ik
hafta, 6grencilere efsanevi karakterler ile ilgili herhangi bir bilgi verilmeden hayallerindeki
karakteri li¢ boyutlu olarak yapmalari istenmistir. Sonraki hafta ise efsanevi karakterlerden,
Sahmaran, ziimriidiianka kusu, tepegdz, sfenks, griffon, ejderha, ¢ift bash kartal, dokuz bash
yilan, denizkizi, ii¢ bash kopek (Kerberos) ve pegasus ile ilgili bilgi ve gorseller igeren bir
sunu gerceklestirilmis, soru-cevaplarla kavramalari saglandiktan sonra ‘“Sahmaran” ve
“Zimriidilanka” efsaneleri anlatilmistir. Ugilincii hafta kendi efsanevi karakterlerini
olusturmalartve bunu resimlemeleri, dordiincii hafta ise tuz seramigi hamuru ilebu karakteri
tic boyutlu hale getirmeleri istenmistir. Ortayagikan ¢alismalar, beginci haftada

renklendirilerek tamamlanmistir. Besinci haftanin sonunda ise goriismeler gergeklestirilmistir.
Verilerin Analizi

Goriisme teknigiyle elde edilmis olan cevaplar, icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir.
Icerik analizi, mevcut bir metinden verileri tanimlayip bu veriyi anlamlandirmaya dayanan bir
metottur (Given, 2008; Krippendorff, 2004). Berg (2001) ise igerik analizini, bir materyalin
dikkatlice, ayrintilarina inerek kaliplari, temalari, 6nyargilar1 ve anlamlari tespit etme yolu

olarak tanimlamaktadir. Yapilan goriigmelerde, 6grenciler tarafindan verilen cevaplar ayr1 ayri
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incelenerek kodlanmis ve bu kodlar birbirleriyle baglantili temalar halinde bir araya

getirilmistir.

Belirlenen temalar, nitel veri analiz programi Nvivo 11 kullanilarak sekillere
doniistiiriilmiistiir. Arastirmaya katilan Ogrenciler sayilarla kodlanarak (O:1=Ogrencil,

0:2=0Ogrenci 2) goriisleri bulgular bdliimiinde sunulmustur.

Ogrencilerin dntest ve sontest uygulamalari ise, arastirmacilar tarafindan imgesel agidan nitel

olarak analiz edilerek tablo halinde sunulmustur.

Bulgular

Calisma grubundaki 6grencilerinefsanelerdenhareketle yaptiklari iic boyutlu caligmalar ile

ilgili goriisme bulgulariasagida sunulmustur

Yo ahclgrml

gelstrdi Gizel br

gdsmoydn

Sekil 1. Katilimc1 68rencilerin ¢calismay: sevip sevmediklerine ve nedenlerine yonelik
gortisleri.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde, ogrencilerin  hepsi bu calismayr sevdiklerini
belirtmislerdir. Bu calismay1 sevmelerinin nedeni olarak da ogrencilerin ¢ogu, eglenceli
olmasi (f:5), hayalindeki karakteri yapmasina yardimci olmasi (f:3) ve ii¢ boyutlu ¢aligma
yapmadakolaylik vermesi (f:3) gibi nedenler belirtmislerdir. Ayn1 zamanda 6grenciler, glizel
bir calisma olmasi (f:2), yaraticiliklarini gelistirmesi (f:1), farkli olmasi (f:1) ve mutlu etmesi
(f:1) gibi nedenlerden dolayr da bu calismay1 sevdiklerini belirtmislerdir. Asagida bazi

Ogrencilerin goriisleri sunulmustur:
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O-2: “Bu ¢alismayr hamurla oynayarak yaptigimiz icin ¢ok sevdim. Ben gercekten

hamurla oynamayt ¢ok seviyorum.”

0-9:“Bu ¢alismayr ¢ok sevdim. Ciinkii, hem hamurla bir seyler yapmak cok
eglenceliydi hem de hayalimdeki yaratigi yaptim.”

O-10: “Bu ¢alismayt ¢ok sevdim. Ciinkii, aklimdaki ve hayalimdeki yaratigi
vapma firsati verdi. Yaptigim yaratiga ben bile ¢ok sasirarak baktim.Keske ger¢ek
hayatta boyle bir yaratik olsaydi.”

Sekil 2. Katilimic1 6grencilerin ¢alismaya vermek istedikleri isim ile ilgili goriisleri

Ogrencilerle yapilan goriismelerde, dgrencilerin ¢ogunun bu c¢alismaya ilging yaratiklar
(fi4)adin1 verdigi goriilmiistiir. Ayrica hamurdan yaratiklar (f:2), hayali yaratiklar (f:1), cok
kollu ve ¢ok bacakli yaratiklar (f:1), ii¢ boyutlu yaratiklar (f:1), efsanevi yaratiklar (f:1) ve
Uzaylilar (f:1) gibi isimler de verdikleri goriilmektedir. Asagida baz1 6grencilerin goriisleri

sunulmustur:

O-8: “Ug boyutlu yaratiklar ismini verirdim her hélde. Ciinkii biz hayalimizde

tasarladigimiz yaratiklar ii¢ boyutlu olarak yaptik. Bence en uygun isim bu olur.”

O-7: “Bu ¢alismaya bir isim verseydim hamurdan heykeller adini verirdim. Ciinkii

hamurla ¢ok giizel heykeller yaptik ger¢ekten.

O-5: “Ben bu calismaya hayali yaratiklar ismini koyardim. Ciinkii yaptigimiz
seylerin hepsi hayali seylerdi. Ger¢ek hayatta boyle seylerin olmasi miimkiin
degil ”
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Deniz ke

Sekil 3. Katilime1 6grencilerin en ¢ok ilgilerini ceken efsanevi karakter ile ilgili goriisleri.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde, 6grencilerin ¢ogu en ¢ok ilgilerini ¢eken efsanevi
karakterin sahmaran oldugunu belirtmislerdir(f:4). Ogrenciler, aym soruya, denizkiz1 (f:2),
sfenks (f:1), Gi¢ bash yilan (f:1), ii¢ basli kdpek/ kerberos (f:1) ve hepsi (f:1) gibi cevaplar da

vermisglerdir. Baz1 6grencilerin goriisleri asagida sunulmustur:

O-4:Ben en cok sfenksten etkilendim. Ciinkii, basi insan gévdesi kanatli bir aslan.

Cok gii¢lii bir yaratik olmali bence.

O-5: “Hepsi beni ¢ok etkiledi. Ciinkii, bunlarin hepsi gercek hayatta gordiigiimiiz
duydugumuz seylerden ¢ok farkli. Birden fazla canlimin karisimi olanlar da var.
Cok ilgingler.”

O-8: “Sahmeran beni ¢ok etkiledi. Ciinkii resmi dedemlerde de var. Dedemlere
her gittigimde bakardim. Alti tane ayagi var ve her biri bir yilan basi. Kuyrugu da

vilan basi olmasina ragmen basi ¢ok giizel bir kiz.”
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Sekil 4. Katilimer 6grencilerin benzer etkinlikler gerceklestirmeyiisteyip istememe nedenleri
ile ilgili goriisleri.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde, dgrencilerin hepsi bu etkinlige benzeyen calismalar

yapmak istediklerini belirtmiglerdir. Benzer c¢alismalar yapmak isteme nedenlerine

ogrencilerin ¢ogu, eglenceli olmasi (fi4), hayaliseyler yapmay1 sevmeleri (f:3), hamurla

calismayr sevmeleri (f:3)gibi goriisler sunmuslardir.Ayn1t zamanda baz1 Ogrenciler

calismanin farkli olmast (f:1) ve efsanevi yaratiklar1 yapmak istemeleri (f:1) gibi nedenleri

de dile getirmislerdir. Baz1 6grencilerin goriisleri asagida sunulmustur:
O-1: Isterdim. Ciinkii, bu ¢alismay: yaparken ¢ok eglendim. Tekrar olursa sevinirim.”

O-5: Isterim tabi ki. Ciinkii, ben kendi olusturdugum baska efsanevi yaratiklar

)

yvapardim ve baskalarina hayal giiciimiin nasil genis oldugunu gosterirdim.’

O-10: Evet cok isterim. Ciinkii, yaparken hem cok eglendim hem de hayal

’

giiciimiin ne kadar genis oldugunu 6grendim.’
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Sekil 5. Katilime1 6grencilerin ¢alismanin kendilerine katkisr ile ilgili goriisleri.

Ogrencilerle yapilan goriismelerde, 6grencilerin ¢ogu bu etkinligin kendilerine katkisi ile
ilgili hayal giiclerini gelistirmesi (f:6) ve el becerini gelistirmesi (f:4) cevaplarini vermislerdir.
Yine ogrenciler, hayalindeki yaratigi yapma firsatt vermesi (f:3), efsanevi yaratiklari
ogrenmelerine yardimci olmasi (f:3), li¢ boyutlu seyler yapmay1 dgretmesi (f:2), kendilerini
mutlu etmesi (f:2), hayallerindeki yaratigin nasil oldugunu 6gretmesi (f:2), zevk vermesi (f:1),
heykel yapmanin zor olmadigini kavratmasi (f:1), bir¢ok seyi yapabildigimi 6gretmesi (f:1) ve
paylasmay1 ogretmesi (f:1) gibi ifadeler de kullanmiglardir. Bazi o6grencilerin goriisleri
asagida sunulmustur:

O-1: Bu ¢alisma bana efsanevi yaratiklart ogretti. Bu yaratiklarin bazilarinin

’

hikayelerinidinleyerek ogrendim.’

O-4: Bu ¢alisma bizim el becerimizle beraber hayal giiciimiizii de gelistirdi.
Ayrica ilk hafta yaptiginiz sunumla efsanevi karakterleri tamidik. Ben bu

varatiklar: arkadaglarima anlattim. Cok sasirdilar.”

O-9: Bu ¢alisma, hayalimde nasil bir yaratik oldugunu ortaya koydu. Yani bana
nasil biri oldugumu gosterdi. Yaptigimiz yaratiklar ger¢ek olmamalarina ragmen

’

gergeklermis gibi hissettim.’

Aragtirmanin bu kisminda, yapilan igerik analizine dayali olarak, 6grencilerin efsanevi
karakterler ile ilgili herhangi bir bilgileri olmadan yapmis olduklar1 serbest ii¢ boyutlu

calismalar ile efsanevi karakterlerin etkisinde kalarak yapmis olduklar1 {i¢ boyutlu ¢alismalar
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degerlendirilecektir. Ogrencilerin ilk hafta yapmis olduklar serbest ii¢ boyutlu calismalar ile

efsaneler etkisinde kalarak yapmis olduklart ii¢ boyutlu ¢aligmalar arastirmacilar tarafindan

betimlenerek Tablo-1 de sunulmustur.

Tablo 1

Katilime1 Ogrencilerin Ontest ve Sontest Uygulamalarinin Imgesel A¢idan Analiz Tablosu

Ogrenci Serbest U¢ Boyutlu Calisma Efsanelerden Hareketle Yapilan Ug Boyutlu
Calisma

0:1 Insan figiirii On ayakl1 insan ve pasta karisimi yaratik.

0:2 Fitillerle kagt iizerine agag Sekiz bacakli, dort kollu, tek gozii olan mavi
saclh yaratik

0:3 Dort ayakli bir hayvan figiiri ~ Ay1 insan karisim bir yaratik

0:4 Kardan adam Ahtapot ayagina sahip dort kollu bes boynuzlu
tek gozlii yaratik

0:5 Insan figiirii Ordek basl insan govdeli tek gozlii yaratik

0:6 Insan figiirii Ahtapot, kus ve insan karisin yaratik

0:7 Yilan Insan basma sahip, kuyrugu yilan basi olan
akrep

0:8 Cicek Ay, ahtapot ve ii¢ gozlii insan karigimi yaratik

0:9 Insan basi (Biist) Keci, fok balig1 ve tepegdz karigimi yaratik

0:10 Insan figiirii Pizza ve ayicik karigimi yaratik

0:11 Kardan adam Baykus basl yilan gévdeli yaratik

0:12 Dért ayakl bir hayvan figiirii  Insan suratina sahip horoz

0:13 Agag Dort antenli, dort gozlii, dort kollu ve iki ayakl
uzayli

0:14 Baykus Dért kolu, iki bacagi, bir gozii ve ii¢ boynuzu
olan yaratik

0:15 Kedi bast Ay, keci, kedi karigimi ii¢ kollu ve iki bacakli
yaratik

0:16 Balik Sirtinda kabuk yerine cikolatali ¢ilekli pasta
tastyan salyangoz

0:17 Cicek Kollar1 ve bacaklar1 olan tek gdzlii ¢igek

0:18 Balik Kus, ejderha ve yilan karigim yaratik

0:19 Rolyef seklinde dort ayakli bir hayvan  Gozii, burnu, agz1 ve sapkasi olan dondurma

0:20 Kelebek Tavsan ve kelebek karigimi yaratik

0:21 Insan Palyaco, gergedan ve ahtapot karigimi yaratik

Tablo 1 incelendiginde, ilk hafta 6grencilerin ¢ogu hayallerindeki karakter ile ilgili ti¢ boyutlu
calismalarin, daha ¢ok c¢icek, agag, balik, kelebek, insan ve kedi gibi bazi unsurlar basit bir
bigimde; bazen ii¢ boyutlu bazen de rolyef gibi diisiiniip sekillendirdikleri goriilmiistiir. Ayni
zamanda, Ogrencilerin yapmis oldugu calismalarin higbirinde gergekiistii bir 6zellik
goriilmemis olup tamami bilinen, gergek varliklarin ifadesidir. Bu durumda, Ogrencilerin
zihinlerindeki imgeleri, genellikle giinliikk hayatta karsilagmis olduklar birtakim figiirlerden
ve nesnelerden etkilenerek sekillendirdikleri goriilmistiir. Daha sonra efsanevi karakterler ile
ilgili bir sunu yapildiktan ve yorede sik¢a anlatilan Sahmaran ve Ziimriidiianka efsaneleri

anlatildiktan sonra 6grencilerin yapmis olduklari {i¢ boyutlu ¢aligmalarin neredeyse hepsinde
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bir gercekiistli anlatimla beraber, daha yaratici yaklasimlarin oldugu goriilmiistiir.
Calismalarda; insan hayvan karisimi, birden fazla hayvanin birlesimi, hayvan bitki karigimu,
cansiz obje canli karigimi ve hatta insan-hayvan ile beraber bazi yemeklerin (Pizza, pasta ve
dondurma gibi.) bile kullanilarak zengin imgelerin yaratildigi goriilmiistiir.Ogrencilerin
yapmis olduklar1 ii¢ boyutlu c¢aligmalardaki gorsel ifade farkinin agiklayici olabilmesi

bakimindan Fotograf-1 ile Fotograf-2 asagida sunulmustur.

Sekil 6. Kil ile serbest calisma Sekil 7. Efsaneler kaynakli caligma

Sonug ve Tartisma

Ogrencilerle yapilan goriisme bulgular incelendiginde, gerceklestirilmis olan galismanin,
cocuklarin 1lgisini ¢ektigi, eglenmelerine olanak saglayan ve fikirlerini rahatga sekle
doniistiirebildikleri etkinlik oldugu ve Ogrencilerin derse karsi olan ilgilerini artirdigi
goriilmiistiir. Nitekim Inceagac (2018) da doktora calismasinda efsanelerin  &grenci
triinlerinde imge kullanimimi giiglendirdigi, daha az stereotip kullanimi sagladigini, daha
yaratict igler ortaya c¢ikarmalarinda etkili oldugunu ve 6grencilerin derse olan ilgisini de
artirdigin1 ortaya koymustur. Bu durum da arastirmanin bu bulgusunu destekler niteliktedir.
Capar (2006) ise, bir calismasinda, kille yapilan {igboyutlu calismalarda 6grencilerin
aktivitelerden ¢ok zevk alarak etkinliklere katildiklarini belirtmistir. Bu durum arastirmanin
sonucunu destekler niteliktedir. Aynmi zamanda Ogrenciler, giizel bir calisma olmasi,
yaraticiliklarini gelistirmesi, farkli olmasi ve mutlu etmesi gibi nedenlerden dolayr da bu

calismay1 sevdiklerini belirtmislerdir.

Ogrencilerin ¢ogu bu calismaya ilging yaratiklar ismini vermek istemislerdir. Efsanevi
karakterlere baktigimiz vakit, cogunun gergekiistii 6zelliklere sahip olduklarini gormekteyiz.

Bazilarinda birden fazla canlmimn o6zellikleri bir arada goriilmektedir. Ogrencilerin bu
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karakterlerin fantastik Ozelliklerinden yola c¢ikarak bu ismi verdikleri diisiiniilebilir.Ayn1
zamanda Orenciler bu calismaya, hamurdan yaratiklar, hayali yaratiklar, ¢ok kollu ve ¢ok
bacakli yaratiklar, lic boyutlu yaratiklar, efsanevi yaratiklar ve uzaylilar gibi isimler de

vermisglerdir.

Yapilan goriismelerde 6grencilerin ¢ogu, en cok ilgilerini ¢eken efsanevi karakterin sahmaran
oldugunu belirtmislerdir. Calismanin yapildigi Mardin yoresinde sahmaran efsanesi halk
arasinda ¢ok yaygin bir sekilde anlatilmaktadir. Bu efsanedeki insan ve yilan karisimindan
olusan sahmaranin tasvir edildigi resimlerin nazar1 engelledigine inanilmaktadir. Bu baglamda
ozellikle kirsal kesimlerdeki kdy evlerinin ¢ogunda, evi kotli ruhlardan korumasi ve nazardan
korumasi amactyla sahmaran resimleri asilmaktadir. Ayn1 tasvir yoredeki el sanatlarinda da
sikca islenmektedir. Ogrencilerin ilgisini en ¢ok ceken tasvirin sahmaran olmasinda bu
durumdan kaynaklanan merakin giderilmis olmasinin etkili oldugu sdylenebilir. Nitekim,
arastirmact tarafindan sunum yapilirken Ogrencilerin ¢ogu sahmaran tasvirini daha Once
gordiiklerini ifade etmislerdir. Ayrica, 6grenciler ayni soruya, denizkizi, sfenks, ti¢ basl yilan,

tic bash kdpek/ kerberos ve hepsi gibi cevaplar da vermislerdir.

Ogrencilerin hepsi bu etkinlife benzeyen calismalar yapmak istediklerini belirtmislerdir.
Benzer caligmalar yapmak isteme nedenlerini de bu calismanin eglenceli olmasina
baglamiglardir. Yilmaz’a (2014) gore, masallar, efsaneler ve maniler gibi edebiyat tirtinleri
gorsel sanatlar dersi igin eglenceli icerikler sunabilirler. Bu baglamda, dgrencilerin derste
dinledikleri efsaneler, onlarin derse motive olmalarinda ve daha etkili {riinler ortaya
koymalarinda olumlu yonde etki yaratti§i soylenebilir. Aymi zamanda yogurma
malzemelerinden yapmis olduklari {i¢ boyutlu ¢alismalarin da 6grencilerin benzer ¢alismalar
yapmak isteme egilimleri lizerinde olumlu etki yarattig1 sOylenebilir. Nitekim Kacar (2010)
tarafindan yapilan bir arastirma, li¢ boyutlu ¢aligmalarin 6grencilerin ¢alisma isteklerini
artirdigin1 ortaya koymustur. Bu durum, aragtirmanin sonucunu destekler niteliktedir. Yine
ogrencilerin bazilari, benzer ¢aligmalar yapma isteklerinihayali seyler yapmay1 sevmeleri,
yogurma malzemesiyle calismay1 sevmeleri, farkli olmasi ve efsanevi yaratiklar1 yapmak

istemelerigibi nedenlere baglamislardir.

Ogrencilerin ¢ogu bu etkinligin kendilerine katkisi ile ilgili hayal giiclerini gelistirmesi ve el
becerini gelistirmesi gibi cevaplar vermislerdir. Bu durumda smifta anlatilan efsanelerin,
Ogrencilerin hayal diinyalarinin harekete ge¢mesine yardimci oldugu rahatlikla sdylenebilir.
Nitekim Inceagac (2018), gerceklestirdigi doktora calismasinda, edebiyat iiriinlerinin

etkisinde 6grencilerin hayal diinyalarinin harekete gectigini ve yaptiklar ¢alismalarintaklit ve
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kopyaciliktan uzak, imgesel agidan yaratici ¢alismalar olduklarini ortaya koymustur. Yine
baz1 ogrencilerin“bu etkinligin kendilerine efsanevi yaratiklar1 6grenmelerine yardimei
oldugu”seklindeki goriisleri, kiiltiirel degerlerle ilgili bilgi edinmelerinin saglandigini,
kendilerini “mutlu ettigi” ve“zevk verdigi’yoniindeki goriisler, bir derste motivasyonun
saglanmasinin en 6nemli kosullarmin gergeklestigi sonucunu ortaya koymustur.“Ug boyutlu
seyler yapmay1 Ogrettigi” ve “hayalindeki yaratigin nasil oldugunu ortaya koymasina
yardimer oldugu” seklindeki goriisler, ii¢ boyutlu bigcimlendirmenin gergeklestirilmesinin
saglanmasinda dogru bir ydntemin uygulandigi sonucunu ortaya koymaktadir. Ozellikle
“heykel yapmanin zor olmadigimi kavratmasi”,” bircok seyi yapabildigimi gorme imkani
vermesi” seklindeki ifadeler, 6grencilerde basarma duygusunun tattirilmasina ve 6zgiiven
duygusunun gelistirilmesine katki sagladigi sonucunu,“paylasmayr 6gretmesi” seklindeki

cevaplar ise, degerler egitiminin bir par¢asini ortaya koymaktadir.

Ogrencilerin ilk ¢alismalarinda, cogunun cicek, agac, balik, kelebek, insan ve kedi gibi bazi
konulari, bazen ii¢ boyutlu bazen de rolyef gibisekillendirdikleri goriilmiistiir. Sonraki
calismalarabakildiginda ise neredeyse biitliin ¢alismalarda gergekiistii bir anlatimla daha
yaratict ¢aligmalargergeklestirmislerdir. Calismalarda insan- hayvan karisimi, birden fazla
hayvanin birlesimi, hayvan -bitki karisimi, cansiz obje-canli karigimi, insan-hayvan ve
hayvan- yemek (Pizza, g¢ilekli pasta ve dondurma gibi) karigimigibi gergekiistii ve
Ozgiinkarakterler ortaya koyduklari goriilmektedir. Nitekim Yilmaz’in (2014) efsanelerin
ogrencileri ilging ve komik kahramanlar yaratmalari yoniinde tesvik ettigini ve siirrealist
caligmalar ortaya ¢ikarmalarinda oldukg¢a etkili oldugunu ifade etmesi, arastirmanin bu
sonucunu destekler niteliktedir. Bu baglamda gorsel sanatlar derslerinde 6grencilerinhayal
diinyalar1 farkli edebiyat iriinlerinin etkisiyle harekete gegirilerek dersin daha verimli bir

sekilde islenmesi saglanabilir. Bu sonuclardan hareketle, asagidaki oneriler gelistirilmistir:

1- Ogrencilere, yoresel ve ulusal efsanelerden hareketle etkinlikler yaptirilmasi
onerilmektedir. Bu durum, ogrencilere kiiltiirel degerlerin kavratilmasiyla ilgili bir
durum olup ayni zamanda egitimde yakindan uzaga ilkesinin uygulanmasinin da
onemini destekler niteliktedir.

2- Ayrica, 6zgiin ¢alismalara yonlendirdigi ve imge zenginligini artirdigi sonucundan
hareketle gorsel sanat ¢alismalarinda efsanelerin yanisira farkli edebiyat iiriinlerinden

de yararlanilarak ti¢ boyutlu etkinlikler yaptirilmasi;
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3- Derse karsi ilgiyi artirdigi, etkinliklerden haz almayi sagladigi, dersi eglenceli héle
getirdigi, bagarma duygusunu tattirdigi, dolayisiyla motivasyonu artirdigi sonucundan
hareketle bu tiir kaynaklardan etkili sekilde yararlanilmast;

4- Ogrencilerin yogurma malzemesiyle yapilan etkinliklere severek katildiklarisonucu
dikkate alindiginda, gorsel sanatlar dersindeyogurma malzemelerinin siklikla

kullandirilmasi onerilmektedir.
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