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Oz

Teknoloji, hayat: neredeyse her alanda pratik
bir hale getirerek insanoglunun yagam kalitesini
yiikseltmigtir. Teknolojinin insanliga sundugu
hizmetlerden biri olan internet, haberlesme ve bilgi
edinme alanlarnda sundugu genis imkanlarla,
glinliik yasamin 6nemli ve vazgecilmez bir pargast
olmustur. Internetle birlikte iletisimin yeni sekilleri
olusmus, bu da kiiresellesmeyi hizlandirmustir.
Yeni yazma ve okuma teknolojilerinin viicut
buldugu ikinci sozli kiiltiir ¢agim baglatan
teknolojik gelismeler, metin, goriintdi, ses gibi farkli
iletisim bigimlerinin bir arada kullanildigi sinirsiz
metin adinda elektronik bir okuma-yazma
teknolojisi meydana getirmistir. Yazi, ses, resim,
film, animasyon, simiilasyon gibi birgok iletisim
aracimin  yer aldigi bu multimedya ortamin en
6nemli kaynag internettir. “Elektrife dayal
okuryazarhk” kavrami bu kiiltiirel olusumla
dogmustur. S6z konusu okuryazar tipi, internetin eg
zamanh olarak yiriitebildigi islemler aracihigiyla
yeni iletisim sekillerinin  6geleri olan fotograf,
fotokopi ve faksi etkin ve yaygin bir sekilde
kullanmaya baglamstir. Adi gegen 6geler dnceleri
belli basli amaglara hizmet ederlerken internet
araciliflyla yayginlasarak farklh maksatlarin da
hizmetine girmiglerdir. Bir zamanlar ofis
caliganlarmin fotograf ya da fotokopi makinasi
yardimiyla olusturup faks makinalartyla veya
bilvasita paylastiklar1 elle ¢izilmis saka amagl
malzemelerin yerini elektronik ortamda hazirlanan
ve internet yoluyla yayinlanan materyaller almustir.
Mevzubahis goriintiilii materyaller tipki sozlii bir
sekilde aktarilan espri ve anlatilar gibi modern
yasam ile aym kaygi ve hayal kirikliklarm ifade
etmektedirler. Giildiirme, korkutma, sasirtma,
kandirma vb. amaglarla {iretilen goriintiiler,
iizerinde oynanmus resimler, metinler ve belgeler
elektronik ortamin  6nemli eglence unsurlari

Abstract

Technology develops life quality of
humankind by transferring the life practically.
Internet which is one of the important services
of technology has been an irreplaceable part of
daily life with the help of the communication
and information domains. By the help of
internet we see new faces of communication
and this accelerate the globalization.
Technological developments which start the
second period of reading and writing abilities
created a new hypertext. This hypertext
contains a lot of communication devices such
as text, visual, sound. Internet is the most
important part of this multimedia platform
which contains several communication devices
like as writing, sound, picture, film, animation,
simulation. The term of “electrical literacy”
was born by this cultural being. This literacy
type started to utilize efficiently photography,
photocopy, and fax by diachronic process of
internet. First of all these elements were typical
utilities but therefore are started to use for
different purposes. Once upon a time
handmade  designs, official  machines,
photography, photocopy, and fax, were used to
make ordinary jokes. Today these machines
replaced by electronic material which are
designed and published in internet domains.
These visual materials like as oral jokes and
narratives explain deceptions and fears.
Produced visual materials for laughing,
scaring, surprising etc. are among the most
important parts of the electronic domain which
contains caricaturized pictures, texts and
documents, are among the most important
entertainment utilities. These new
communication forms which have visual and
audial specifications became a means for ideas
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arasindadir. Diisiince ve bilgi aligveriginin vasitast
haline gelen gorsel ve isitsel ozelliklere sahip bu
yeni iletisim sekilleri, ilgi c¢ekici, eglenceli ve
sempatik bir etkilesim kurabilmek amaciyla
birlestirici ve biitlinleyici yapiya sahip folklor
unsurlarmdan yararlanarak mizahi yonii agir basan
internet kaynakli 6zel bir folklor tiirii meydana
getirmistir. Bu ¢alismada elektronik ortamda olusan
gorsel mizah kiiltiirii tizerinde durulacaktir.
Anahtar Kelimeler: Folklor, Mizah, internet,
Gorsel, Elektronik.

and information connections. On the purpose
of installing an interaction line interesting,
amusing, sympatric, it created a new special
folklore type based on internet which has a
structure connective and integrative. In this
study we will focus on visual humour which is
created in electronic domain.

Key Words: Folklore, Humour, Internet, Visual,
Electronic.

Giris

Sozliikteki tanimlarindan biri “anlasma gayesiyle kullanilan isaretler sistemi”
(Dogan 2008: 383) olan dil, her tiirlii bilginin ve kiiltiirin gegmisten gelecege aktarimi
konusunda yazinin icadina kadar gecen siire¢ boyunca énemli bir gorev iistlenmistir.
Diger taraftan yazinin icadi, degerler aktariminin tamamen yaziya yiiklendigi anlamina
gelmez. Oncelikle belirtilmesinde fayda vardir ki yazi, varligini dile borgludur. Ciinkii
yazi, soziin gorsellik kazanmis halidir ya da baska bir ifadeyle soziin gorsele dayali
ifadesidir. Yazmin biitiin insanlar tarafindan es zamanl olarak ve yaygin bir sekilde
kullanilmaya baglamamasi, yazma veya yaziya aktarma eyleminin yazi teknolojilerinin
gelisimi nispetinde zamanla kolaylasmasi, yazma ve okuma kazamimlarinin belirli bir
ogretim stireci sonunda edinilebilmesi gibi etkenler sozlii gelenegin yazinin icadindan
sonraki yiizyillar boyunca canli bir sekilde devam etmesine vesile olmustur. Kendine 6zel
teknolojisi ve 6gretim siireci olmadan genis kitlelere ulagsamayan yazi, devam edebilmesi
icin dncelikle konusabilme yetisine ihtiya¢ duyan sozlii gelenegin golgesinde kalmistir.

Sozli kiiltiirde kelimelerin sesle sinirlanmasi, anlatim bigimiyle birlikte diigiinme
stirecini de etkilediginden animsayabilme oraniyla eldeki bilgi orani biri birine esittir
(Ong 2007: 48) ki bu, amimsayabildigin kadarini bilirsin ve bildigin kadarini aktarirsin
anlamma gelmektedir. Dolayisiyla yazinin icadina kadar gegen insanlik tarihine dair
bilinen biitiin degerler insanligin animsadig1 kadardir. Ancak sunun da belirtilmesinde
fayda vardir ki hatirlama hususunda toplumsal bellek, “kdkeni gz oniinde tutup kokensel
hatirlama” ve “kiginin ozel deneyimleri araciligiyla yaptigi biyografik hatwrlama”
seklinde iki tarzda isler. Ozellikle kékensel hatirlama dil veya dil dis1 araglarla yapilan
her tiirli simgeye basvurur. Bu durum yazi kiiltliriine sahip olmayan toplumlar igin de
gegcerlidir. S6z konusu sistem toren, dans, anlati, desen, giysi, taki, dovme, yol, resim,
mekan ve benzeri 6geleri igeren simgelerden olusur (Assmann 2001: 55). Insanin yaz1 ad1
verilen isaret sistemini kesfine kadar gegen zaman dilimi, bir anlamda bu gorsel isaret
dilinin tasarim siirecidir. Kokensel hatirlama seklinin gorsele dayali 6geler igermesi
yazinin ortaya ¢ikig slirecini aydinlatir niteliktedir. Anlasilacag lizere yazi, ¢izim, oyma
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ve resimle ayni koklere yani grafik sanatlarina dayanir (Goody 2013: 27). Bunun daha iyi
anlagilabilmesi i¢in yazinin ilk stillerine bakilmasi ye‘[elrlidilr.1

Giiney Afrika’daki Blombos Magara’st MO 75.000 yilinda yapilmis oldugu iddia
edilen resimlere ev sahipligi yapmaktadir. Bu resimler yazinin ilk formlar1 olarak kabul
edilir (Farthing 2014: 16). Bu konuda verilebilecek ornekleri ¢ogaltmak miimkiindiir.
Magara resimleri disinda mozaikler, hiyeroglifler, vazolar, danteller, duvar halilari,
kabartmalar ve benzeri kiiltliir 6gelerine ayn1 mantikla yaklasilabilir. Konuya islevsel
acidan bakildiginda oncelikle bir iletisim araci olarak insanliga hizmet eden resim,
kesfedildigi giinden bugiine kadar gegen binlerce yillik insanlik tarihinde bagka
fonksiyonel roller de listlenmistir. S6zgelimi herhangi bir kisi, grup, toplum, hatta ulusa
ait ideolojilerin ifadesinde resim kullanilmigtir. Ancak resmin belgeleme fonksiyonu
bugiin de etkin bir sekilde islemektedir ve insandaki giiven duygusu var oldugu siirece
kullanimi devam edecektir. Zaten yazinin ortaya ¢ikist ve evrimi siirecinde hatirlatma ve
belgeleme aract olan resim, daha sonra yazidan bagimsiz bir gosterge araci olarak
bilginin belgelenmesi yolunda kullanilmaya basladi. Peygamberler tarihi, soylulara dair
glinlik yasam, sosyal ve kiiltiirel hayat, tarihi olaylar ve olgular vb. resmin konusu
olmustur.

Ofis ya da Iletisim Araclari ve Folklor

Alan Dundes’in “halk” terimini “en az bir ortak unsuru paylasan insanlarin
olusturdugu grup” (Dundes 1980: 6) seklinde yeniden tanimlamasi, neyin folklor
malzemesi oldugu sorusuna cevap arayanlari meseleye daha genis perspektiften bakmaya
sevk etti. Dundes’le aymi bakis agisina sahip halkbilimciler ailelerin, semtlerin, dini ve
etnik gruplarin, amatérlerin, mesleki gruplarm kendilerine 6zgii halkbilimi malzemesine
sahip olduklarim1 gordiiler. Her grubun belirli bir zaman dilimi igerisinde kendi
dinamikleriyle kendine ozgii bir kiiltlir olusturabilme yetenegine sahip olmasi,
halkbilimcileri toplumun en kiiciik yap1 birimlerini arastirmaya yoneltti. Bu dikkatle ele
alinabilecek gruplardan biri de ofis g¢alisanlaridir. Dundes, ofis ¢alisanlari tarafindan
hazirlanan ve dagitilan el yapmmu karikatiir, parodi ve saka amach notlarin matbu
olmalarina ragmen sozlii saka malzemelerinden daha iyi iletisim kurdugunu vurgular.
S6z konusu materyaller modern yagama 0zgii olmalari nedeniyle hem degisimi
sergilemekte hem de modern insanin duygularini yansitmaktaydi. Dundes’e gore nasil
eski moda kirsal folklor bir zamanlara ait maddi-manevi degerleri yansitryorsa ayni
sekilde kent folkloru da modern kent yasamina dair énemli 6geler igermektedir (Dundes
ve Pagter 1978: xxii). Insanin konusmaya dayali iletisim yoluyla yapmak istemedigi
sakalarda farkli araglara yoneldigini belirten Michael J. Preston, fotokopi makinasinin bu
hususta 6nemli bir isleve sahip oldugunu vurgulamstir. Cizgi, yazi, isaret ve benzeri
araglarla yapilan saka malzemelerinin gerek iiretiminin gerekse dagitiminin ancak

! Bk. Ardisik formdaki resimsel simgelerden olusan Proto-yaz: (Goody 2013: 32-43), grafik isaretlerinin basit
kullammindan dogan Logografik yazi (Goody 2013: 53-65), kaya ve agaglara kaba hatlariyla kazinan boyayla
kumas tizerine de ¢izilebilen bir resim yazis1 niteligindeki Kekinowin (Faulmann 2005: 10).
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fotokopi makinasiyla yapllabilecegini2 sOyleyen Preston, fotokopi makinesinin bu sekilde
ama¢ dis1 kullanimini “Xerox-lore” 3 terimiyle adlandirmustir (Preston 1974: 11-12).
Yirmi yil sonra Preston, geleneksel malzemenin yayilmasinda faks makinesinin etkin bir
sekilde kullanildigina dikkat ¢ektigi “Faks Makinesinden Geleneksel Mizah: Bir Tiiriin
Tamam1” * bashikli makalesinde bu sefer “Fax-lore” terimini Onermek ister ancak
bilgisayarin aym1 gorevde kullanilmaya baslandigini gozlemleyerek bu diisiincesinden
vazgecer (Preston 1994: 147). Dundes ve Pagter, 1975-2000 yillar1 arasinda teknolojinin
gelisimine gore icerigi yenilenen “Evrak Imparatorlugundan Kent Folkloru” % adl
kitaplarinda ofis c¢alisanlarinin yaptig1 folklorik isi sirasiyla “faks yoluyla folklor”,
“beyaz yakal folklor”, “biirokrasi folkloru™, “ofis fotokopi makinesi folkloru” seklinde
ifadelerle tanimlamiglardir (Frank 2011: 8-9). Ancak devam eden siiregte s6z konusu
folklor materyalinin olusumunda kisisel bilgisayar ve internet etkili olmaya baglamistir.

Tiirkgede “genel ag” anlamina gelen internet terimi, Ingilizce “international”
(uluslararasi) ve network (ag-sebeke) kelimelerinin birlesimiyle olugsmustur (Akalin vd.
2008: 178). Iletisim ag1 olan internet, diinya capinda bircok bilgisayar sisteminin
birbirine bagli oldugu bir sistemdir ve zamanin en kii¢iik birimi igerisinde biiyiimeye
devam eder. Eldeki bilginin depolanmasi, muhafazasi ve paylasimimna yonelik bir
teknoloji olan internet vasitasiyla istenilen bilgiye kolay, hizli, giivenli ve ucuz bir sekilde
ulasmak miimkiindiir. Istihbari, askeri ve akademik bir arag, bir yaymn organi olarak
tasarlanan internet, kullanim alaninin geniglemesiyle ayni zamanda folklorik bir ortam
héline gelmistir. Onu en gozde iletisim araci yapan sebepler zinciri arasinda es zamanli
gerceklestirebildigi gonderme, alma, iiretme, tilketme, yazma ve okuma yetenekleri
bulunmaktadir (Bronner 2009: 25-29). Uydu teknolojisi ve akilli cep telefonlari
araciligryla neredeyse diinyanin her yerinde kullanilir héle gelen internet bdylece
kablonun ve masaiistii bilgisayarmn simirlayict etki alanindan kurtulmus oldu. Sahip
oldugu coklu iletigim ortami 21. yilizyila gelindiginde ona giinliik hayatin vazgecilmez bir
unsuru olma niteligi kazandird.

Bir zamanlar ofiste ayr1 ayr islevleri olan makine ya da aletlerin tamamen
bilgisayar teknolojisi g¢atist altinda toplanmasi gorsele dayali paylagimlarin iiretimini
kolaylastirmistir. Sanal ortamda hazirlanan sakalar, sehir efsaneleri, lizerinde oynanmisg
veya yeniden lretilmis dijital fotograflar, resimler; sahte veya carpitilmig haberler, basin
biiltenleri, igyeri zabitlari, belgeler, sarkilar, siirler, filmler, reklamlar, animasyonlar,
posterler; hareketli veya hareketsiz karikatiirler, filmlerden veya animasyonlardan alinan
kesitler; surf mizah yapmak amaciyla hazirlanmis videolar, ses kayitlart ve gosteriler
bilgisayar teknolojisinden biraz anlayan herkesin firetebildigi materyallerdir. Sanal
ortamda olusan bu kiiltiir, 21. yiizyilda yalmizca kentli halkin trettigi ve tiikettigi bir
kiiltiir degil, kirsal kesimden kente bilgisayar teknolojisini kullanabilen herkesin
kiltiridiir.  Kiiltiiriin - sanal ortama gecmesi demek elektroniklesmesi anlamina

2 Bu tespit, fotokopi makinasinin revagta oldugu, ofiste kullanilan diger iletisim ve iiretim araglarmm icat
edilmedigi donem igin gegerlidir.

8 Xerox, yazici anlamina gelmektedir.

4 Traditional Humor from the Fax Machine: All of a Kind

5 Urban Folklore from the Paperwork Empire
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gelmektedir. Oyle ki bu yeni kiiltiirlesme siirecinde her sey elektronik cihazlarla elde
edilmekte, depolanmakta ve paylagilmaktadir. Dolayisiyla sanal ortamda olusan bu kiiltiir
“newslore”, “net-lore”, e-folklore gibi terimlerle karsilanmaktadir. Biz bu hususta
kapsayict yoniinii dikkate alarak “e-folklor” terimini tercih etmekteyiz (bk. Giiveng
2014).

Gorsel Mizah Kiiltiirii

Ses, s6z, sembol, isaret, resim insana 6zgl iletisim mekanizmasinin 6nemli
pargalartyken her donemin teknolojisi, hayatin neredeyse her alaninda kendisine ait bir
etki alani olusturdu. S6ziin yaziya, okun mermiye, atin otomobile yerini ya da daha agik
bir ifadeyle kullanim yogunlugunu biraktig1 gibi sanat diinyasinda da benzeri yer
degisimleri yasandi. Toplum yasaminda egemen olmaya baslayan teknolojik endiistri,
yaziya dair bir¢ok seye ilginin azalmasina sebebiyet vermistir. Cagin hizli yasamina
alisan insan, aceleci, sabirsiz, ¢cabuk bikan bir yapiya biiriindiigii icin fazla vakit alan
uzun okuma eylemlerinden kaginmaya baslamustir. Bu siiregte soziin ve okumanin yerini
biiylik dl¢iide imajla anlatim almugtir (Turani 2011: 109). Uzun yazili anlatimlardan
ibaret romanlara alternatif olarak resmin hdkim oldugu, yazinin arka planda kaldig:
fotoromanlar ® ve ¢izgi romanlar ’ bu hususta drnek verilebilir. Kahramanlik ¢izgi
romanlarinm biiyiik ilgi gérmesi yayincilari roman tiiriinii de ¢izgi roman formuna
doniistiiriip pazarlamaya sevk etti. Bugiin klasik olarak nitelenen bir¢ok romanin ¢izgi
roman formu mevcuttur, hatta c¢ok satan ya da popiilaritesi olan romanlar da
doniistiiriilmektedir. Dolayisiyla imajla anlatim teknolojiyle birlikte yalnizca ressam ve
heykeltiraslarin gérevi olmaktan ¢ikmustir. Imaj, artik fotografin, filmin ve fotografi,
deseni ya da c¢izgiyi hareket eder hale getirebilen bilgisayarm ilgi alanina girmistir
(Turani 2011: 109). Herhangi bir goriintiiniin hareket eder hale getirilebilmesi, bilgisayar
vasitastyla goriintii lizerinde her tlir manipiilasyonun yapilabilecegi anlamma gelir ki bu
ve buna benzer uygulamalarin temeli aslinda fotograf ve fotografciligin tarihiyle yasittir.
Burada iizerinde durulmasi gereken husus, insanin yiizyillarca emek vererek gercege en
yakin goriintliyli kdgit veya benzeri bir diizlem iizerinde elde etmeyi bagsardiktan sonra
neden yakaladig1 gercegi deforme etmeye caligtigidir. Bu konuda akla ilk gelen yant,
gercegin birilerinin hosuna gitmeyen igerige sahip olmasidir. Ancak diger taraftan ister
amator, ister profesyonel olsun fotografcilikla ugrasan herkes ¢ektigi fotografi farkli
amaglar ugruna dikkat cekici kilmak, fotograftaki bir boliimii ya da ayrintiy1 6n plana
cikarmak, fotograftaki gercegi degistirmek veya saptirmak, fotografin igeriginden
hareketle baska konulara temas etmek igin ¢esitli yontemlere basvurur. Uygulanan

6 Ortaya ¢iktigi dénemin popiiler tiirleri olan melodram, tefrika, duygusal roman, sineromanm (sinema igin
kaleme alnan roman) bir uzantisidir. Iginde bir roman metnini ve profesyonel oyuncularm bu metindeki
Snemli motiflere gore sergiledikleri pozlarin fotograflarmi iceren anlati dizisidir. Tkinci Diinya Savasi
sonrasinda 1947°de Italya’da Stefano Reda ve Damiano Damiani tarafindan ¢izgi roman teknigi kullanilarak
ilk fotoroman hazirlanmistir (Biiyiik Larousse 1986: 4225).

" Kahramanlarin ya da yazarmn duygulari, diisiinceleri ve konusmalarinin baloncuk vb. 6zel alanlarda verildigi,
kurgunun ardisik ¢izgi resimlerle sunuldugu bir anlati tiiriidiir. flk 6rnegi 18. yiizyilda William Hogarth
tarafindan verilmigtir. Hogarth s6z konusu ilk 6rneklerde olaylarm giiliing ve geligkili tarafim abartili gizgilerle
anlatmugtir (Cantek 2012: 32).
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yontemler fotografciligin ortaya ciktigi giinden bugiine kadar gegen siirecte edinilen
tecriibelerle kesfedildi ve gelistirildi. Bir baska ifadeyle karanlik odadan fotograf
programciligina uzanan zaman diliminde karanlik oda hilelerinin yerini program hileleri
ald1. Fotograf {izerinde diizenleme yapma ya da fotografin kesilip parcalara ayrilarak
diizenlenmesi isi ilk defa Victoria doneminde (1837-1901) yapildi. Perspektifin 6niindeki
gercegi tuzla buz eden bu teknik I. Diinya Savasi sonrast Almanya ve Rusya’da
fotomontaj adin1 aldi (Warner Marien 2015: 157). Uyuma ve miikemmellige dair biitiin
dikkatleri yerle bir eden fotomontaj tekniginde dnemli olan, {iretilen resim araciligiyla
verilmek istenen mesaji etkili bir sekilde sunmaktir. Devam eden siirecte bu akimi bagka
akimlar takip etti. Fotograftaki ger¢egin manipiile edilmesi isi diger akimlarin hepsinde
On planda tutuldu. Ciinkii degisen sosyal, kiiltiirel, ekonomik, dinsel, siyasal ve teknolojik
sartlarla birlikte anlatilacak, saptirilacak, propagandasi veya reklamm yapilacak,
elestirilecek c¢ok sey vardi. Bunun cabuk yayilan, hafizalarda daha uzun siire kalan,
eglenceli ve anlamak i¢in okumak gibi vakit ayrilmasi gereken bir eyleme ihtiyag
duymayan en etkili yolu resim/fotografti. Fotomontaj, 6zellikle propaganda amaciyla
kullaniliyordu. Ancak olusturulan resimler biiylikk oranda propagandast yapilan
diistincenin  karsisindaki  giiclin - veya gliclerin  asagilanarak komik duruma
diisiirilmelerini anlatiyordu. Soézgelimi Almanya’da kadmlarin oy verme hakkint
kazanmalar1 ve ilk politikaci kadinlarin meclise girmeleri {izerine Hannah Hoch 1919°da
Dada Panaroma adli fotomontaj ¢alismasini yayimladi. Calismada kadinlarin karsisindaki
o devrin giigleri ¢esitli fotomontaj hileleriyle karikatiirize edilmiglerdir (Clark 2011: 37-
41). Vladimir Mayakovsky ise 1923’te sevgilisine yazdig bir siir i¢in illiistrasyon gorevi
yiiklenecek bir fotomontaj ¢aligmasi yapt1 (Farthing 2014: 404).8 Dada akimmmn® énemli
temsilcilerinden ressam Raoul Hausmann ise sol kanadin siyasi giindemini, editorliigiinii
yaptigi  “Der Dada” (1919-1920) dergisiyle tutuyordu. Dergi fotomontajlar, hicivli
karikatiirler ve sahte fotograflarla doluydu. Hausmann, 1918’den itibaren yapmaya
basladig1 hiciv igerikli fotomontajlarla burjuva toplumunun gelenek ve degerlerini
elestiriyordu (Farthing 2014: 412). Boylece ele aldig1 konulan dikkat ¢ceken yonleriyle,
abartarak ya da carpitarak mizahi forma doniistiiren, igneleyici tarafi agir basan ve
resimli elestiriyi temele alan, karikatiire'? alternatif olacak, yeni bir tiir ilk &rneklerini
vermeye bagladi. Teknoloji yoluyla elde edilen gorsele dayali resim sanatlari, yine
teknolojinin gelisimine gore degisim ve doniisiime ugrayarak giiniimiize kadar devam
etmistir.

8 Siirin orijinal ad1 Pro eto: Ei imne (Bunun hakkinda: Onun ve benim igin). Tlliistrasyon calismasinda s6z
konusu ¢iftin iliskisinin alisilmadik dogasina gondermeler yapilmustir (Farthing 2014: 404).

91960’larda “Yeni Dada” akimiyla birlikte kolaja, hazir nesnelerin kullanimina, rastlantisal iglemlere ve kural
dis1 performanslara bagvuran sanatgilar, boylelikle belli bash sanatsal akimlara meydan okumuslardir (Melick
2015: 90). Bu akim fotografcilik alaninda ezberin bozan bir 6zellige sahiptir.

0 Eger tarih dncesi gaglarda magara duvarina, tag veya vazo {izerine yapilmis resimler (Bunlar anlattiklart
konular itibariyle dikkatli irdelenmelidir. Oyle ki birgogu biiyiisel igerikli olabilir.) tasnif dis1 birakilirsa
karikatiiriin ilk orneklerine Ortagcag Avrupa’sinda rastlanir. Bunlar genellikle dinsel icerikli ¢izimler veya
gorsel iiriinlerdir. Bilhassa kiliselerde rastlanan 6rneklerin icerigi seytandir. Onceleri seytanin korkunglugu s6z
konusu gorsellerle sergilenirken sonralari seytan giiling héle getirilerek bir alay 6gesine donistirilmistiir
(Topuz 1997: 25).
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1950’lerde ozellikle resim ve heykeli merkeze alarak hedef kitlesini genglerden
secen “pop-art” akimu patlak verdi. Pop terimini popiiler kiiltiiriin gorsel tasviri olarak
tanimlayan elestirmen Lawrence Alloway, cok farkli amaglarla kullanilacak ilk pop-art
ornegini verdi. Bu akim destekleyen sanatcilar pop-arti gelip gecici, kolayca unutulan,
diisiik maliyetli, toplu tiretilen, genglige yonelik, esprili, ¢ekici, hileli, gdz alic1 biiyiik is
nitelemeleriyle tarif ettiler (Melick 2015: 76). 1960’lara gelindiginde sanatgilar, hareketli
goriintiilerin yavaglatilmasiyla duragan ve hareketli goriintii arasindaki s kesfettiler.
Ozellikle fotograf ve video teknolojisindeki dijital imkéanlarin gelismesine bagh olarak
hareketli resimlerden duragan pozlar almak ya da yakalamak daha da ilgi ¢ekici ve
keyifli bir hal aldi. Gorsel temelli bilgisayar programciligi sayesinde bir yandan duragan
resimler hareketlendirilirken bir yandan da hareketli resimler hareketsiz hale getirilmeye,
bunlarin iizerinde ¢esitli diizenlemeler yapilmaya baslandi (Warner Marien 2015: 202).
1967°de Sony sirketi pille ¢alisan kompakt video kayit cihazini, daha sonra da evde
videokaset kaydi yapan Betamax’1 piyasaya siirdii (Melick 2015: 46). Boylece fotograf
ya da resme dayali ¢aligmalar laboratuvar ortamindan ev ortamina gecis yapti. Bu, artik
amatorlerin de gorsel iizerinde rahatlikla oynayabilecekleri anlamima geliyordu.
1970’lerde “Dijital Duragan ve Hareketli Goriinti” kamerasinin icadiyla “dijital
fotografeilik” donemine gegildi. Bu donemle birlikte ortaya ¢ikan bir bagka uygulama
alan ise “dijital sanat” oldu. Harold Cohen’in icat ettigi “Aaron” adli ¢izim programi, bu
alanda bir dontim noktasidir. Bilgisayar programlari vasitastyla islem goren fotograflara,
internet i¢in yapilmis sanat ¢aligmalarina dijital sanat 6rnegi denmeye bagladi (Farthing
2014: 548).

Dijital fotografcilik onceleri kusursuz yalanlar uydurulabilecegi hususunda endise
yaratsa da zamanla hem medyanin hem de teknolojiyle uzaktan yakindan ilgilenen
herkesin farkli amaglarla bagvurdugu bir ara¢ konumuna geldi (Warner Marien 2015:
205). Diger taraftan kusursuz yalanlar konusunda endise edenlerin yardimina yine
teknoloji yetisti. Fotografcilik hilelerini tespit eden programlar sayesinde duyulan
endiseler ortadan kalkti. Hatta bu sorun, fotografeilikla ilgili ¢esitli uzmanlik alanlarinin
ve ig kollarinin ortaya ¢ikmasina 6nayak oldu.

1982°de “National Geographic” dergisi Gize’deki Misir piramitlerinin yatay
formda ¢ekilmis bir fotografim kapak resmi yapti. Manzara genis oldugu i¢in odaktaki iki
piramit yatay formda fotograflanabilmisti. Dergi editorleri bu genis resmi dikey formdaki
kapaga sigdirabilmek icin iki piramidi bilgisayar programi yardimiyla birbirilerine
yakinlastirdilar. Dergi, degisiklik konusunda okura herhangi bir bilgi vermeden
yayimlandi. Ancak dikkatli okurlarin gdziinden kagmayan bu ayrint1 ¢ok tartisildi. Bu
olay sosyal gozlemciler tarafindan dijital fotografciligin baslangici olarak kabul edildi
(Warner Marien 2015: 205). Bilgisayar teknolojisi yaygin bir sekilde kullaniimaya
baslandiginda kiiltiiriin ve iletisimin merkezinde yalmizca kelimeler vardi. Grafik ara
ylizlii igletim sistemlerine sahip bilgisayarlarin iretilmesiyle birlikte imgeler, grafikler,
sesler, videolar, animasyonlar, gorsel ve hareketli resimler ve benzeri formlar yeni ¢oklu
medya ortammnm en gozde Ogelerine doniistii (Cakir 2014: 207). Internetin sivil
kullanima acilmasi, ¢oklu medya ortamina ait {irlinlerin kiiresel ortamda paylagimini
hizland1 ve yayginlastirdi. internet ortaninda ¢alismay1 seven sanatgilar Hollandali Joan
Heemskerk ve Belgikali Dirk Paesmans 1990’larda “Jodi sanat koleksiyonu”nu
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olugturdular. Sanatcilara ait “http://globalmove.us/” ve “http://g33con.com/” adresleri
eserleri yazilim endiistrisinden kapitalizme bir¢ok seyi elestiren komik animasyonlar ve
benzeri 6gelerle gerilla sanat1 6rnegi olarak gosterildi (Farthing 2014: 549).

Walter Ong, sozel anlatimin elektronige dontismesiyle birlikte kelimenin mekanla
olan bagmin giiglendigini sdyler (Ong 2007: 160). Elektronik ortamdan 6nce sozli
anlatim ancak yiiz ylize iletisim ile miimkiindii, elektronik ortamla birlikte bu zorunluluk
ortadan kalkti. Kitle iletigsim araglarmin yayginlagmasi bilginin elektroniklesmesi siirecini
hizlandirdi. Teknolojinin sundugu ¢oklu iletisim ortami ve bilginin bu iletisim ortamina
gore sekillenmesi (burada kastedilen bilginin ses ve hareketli ya da hareketsiz goriintii
formunda depolanabilmesi ve aktarilabilmesidir) Ong’un deyimiyle insanlig1 ikincil sozlii
kiiltiir ¢agma sokmustur (Ong 2007: 160). Bu ¢agda metin, goriintii, ses gibi iletisim
bi¢imlerinin bir arada kullanildigi, adina sinirsiz metin (hypertext) adi verilen yeni bir
okuma-yazma teknolojisi ortaya ¢ikmustir. Sinirsiz metnin yayilma alani ise internettir
(Ayata 2005: 147). Temelinde goriintiiniin ve sesin yer aldigi bu yeni iletisim sekli, insan
diislince sistemini ve davranis sekillerini degistirmistir. Sanal iletisimin maddi olmayan
(tiim duyulara agik olmayan), s1g, sinirh goriiniimlii (karsimizdaki kisinin istedigi kadar
ayrint1 gorlirsiiniiz) ve samimiyetsiz ortami iletisim sirasinda insanlarin samimiyetsiz,
giivensiz, saldirgan davramiglar sergilemelerine neden olmustur. Hatta bu olumsuz
ozellikler ekseninde hareket eden klavye basindaki bireyin ruh halini tarif etmek
amactyla “klavyenin arkasina saklanmak”, “klavye kahramanligi yapmak”, “klavye
cambaz1”, “klavye delikanlis1”, “klavye fedaisi” gibi deyimler tiiremistir.

Elektronik mektup yoluyla baglayan giildiirmeye, sasirtmaya, kandirmaya ve
korkutmaya dayali materyallerin paylasimi isi, sosyal aglar, forum siteleri, sozliikkler ve
blog siteleriyle yayginlasarak giinliik hayatin vazgegilmez pargasi haline geldi. Yapilan
paylasimlar ancak gorsel yolla algilanabilecegi i¢in paylasmak iizere hazirlanan
materyallerde goriintiiniin tasarimi ayr1 bir oneme sahiptir. Cilinkii bireyi giildiirecek,
sagirtacak, kandiracak veya korkutacak unsur(lar) goriintiide yer alir. Yazi bu iletigim
mekanizmasinda ikincil derecede, goriintiiyli destekleyici bir isleve sahiptir. Diger
taraftan giildiirme, sasirtma, kandirma ve korkutma diirtiilerinin arkasinda yatan tek
neden mizah yapma istegidir. Bu eylemler ise mizah yapma yetenegi gerektiren saka
veya espri yapma ya da dalga gegme teknikleriyle yapilirlar. Yukarida deginildigi iizere
fotografta ya da resim {izerinde yapilan Victoria donemindeki ilk diizenlemeden
giiniimiize kadar gegen zaman zarfinda goriintii genellikle mizahi formlarda sunulmustur.
Bugiin ise bir zamanlarmm mizahi &geler igeren anlati tiirlerinin birgogu gorsellerle
yeniden dizayn edilerek sunulmaktadir. Ornegin sozlii gelenegin yaygin bir sekilde
kullanilan mizahi tiirlerinden fikra bile giiniimiizde gorsel formda paylagilmaktadir.
Insanlar bugiin, dost sohbetlerinin fikra sathasina gecisini haber veren “Dur sana bir fikra
anlatayim”, “aklima bir fikra geldi ”, “gegenlerde bir fikra duydum” vb. klise sozleri
yerine artik “gdnderdigim/paylastigim yaziyr okudun mu?”, “génderdigim/paylagtigim
resme baktin mi1?”, “sunu gordiin mi?”” vb. sozler sdyleyerek mizahi paylasir oldu. Ayni
sekilde mitoloji, masal, efsane, bilmece, halk siiri, atasézii, deyim gibi halk edebiyati
mahsullerinin ¢oklu iletisim ortami igin tasarlanmig formlarina sanal alemde fazlasiyla
rastlamak miimkiindiir.
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Gorsel materyalin laboratuvar ortamia ihtiyag duyulmadan manipiile edilmesi
isleminin i veya ev ortaminda yapilmaya baglanmasiyla birlikte grafik tabanli
programlarla hazirlanan gorseller sanal ortamda paylasilmaya baslandi. Bir zamanlar
fotokopi makinasiyla, yaziciyla ya da faksla hazirlanan materyalin yeni nesli olan bu
gorseller, teknolojinin geligmesiyle bir yandan daha kolay hazirlanabilirken diger taraftan
daha hizli paylagildi. Bu etkilesim en iyi iletisim sekli olan mizahin da sanallagmasini
sagladi. S6zli mizahtan yazili mizaha, oradan da elektronik ve dijital mizaha ya da ikinci
sOzIi kiiltlir ortam1 mizahina gegisin sanilandan daha hizli gerceklestigini belirten Nebi
Ozdemir’e gore internet ortamimnda geleneksel mizaha alternatif olarak farkli bir mizah
tiirii veya kiiltiirii gelismeye yiiz tuttu (Ozdemir 2008: 310). Gérsele dayali elektronik
mizah zamanla o kadar etkili oldu ki bu materyaller propaganda, reklam, elestiri gibi
amaglar i¢in kullanilmaya baslandi. Ustelik smirsiz bilginin yer aldig1 internet ortaminda
istenilen bilgiye ya da gorsele ulagsmak anlik bir durum haline geldi. Gorsel ileti
materyalinin yapiminda kullanilacak malzemenin temini hususunda tasarimei uluslararasi
smirsiz bir donanima sahip oldu.

Giinlimiizde eglendirmek amaciyla hazirlanan elektronik gorsellere “caps”
denmektedir. “Yakalamak” anlamina gelen ve Ingilizce “capture” kelimesinden tiireyen
bu terim, ilk baglarda kullanicilarin internetten indirmek istedikleri filmler hakkinda bilgi
edindikleri fotograflari tanmimlamak i¢in kullandiklar1 kelimedir. Filmlerin 6nemli
sahnelerinden alinan fotograflar paylasim sitesinde ilgili yere konulur ve boylece
kullanicinin filmden elde edilmis ornek kesitler araciligiyla, kismen de olsa, film
hakkinda bilgi edinmesi saglanirdi. Burada “yakalamak™ ifadesiyle kastedilmek istenen,
hareketli goriintiiden arzu edilen sahneye ait bir karenin elde edilmesidir. Bu uygulama
zamanla yakalanan fotograflarin giildiirii 6geleri iceren formlara doniistiiriilmesiyle,
orijinal veya ilizerinde oynanmig fotolara uygun yazilar eklenmesiyle eglendirmeye
yonelik mizahi bir anlatim tiirline doniistii. Eglenmek amaciyla iiretilen bu gorseller
onceleri filmlerden veya videolardan elde edilirken, sonralari evrendeki biitiin gorseller
“caps”in malzemesi olarak kullanilmaya baglandi. Anlami, kullanim alani ve islevi
genisleyen bu tiir, giiniimiizde mesaj iceren her ¢esit sosyal iletisim gorselinin genel ad1
oldu. Fotografa miidahale edilmesi isi aslinda daha dnce de deginildigi iizere fotografeilik
tarihiyle bagladi. Fotografin manipiilasyona ugratilmasina genel ifadesiyle fotomontaj adi
verilmektedir. Dolayistyla “caps” adi verilen mizahi resim yapma isi de bir nevi
fotomontajdir ancak “caps”da hazirlanan resmin yaziyla desteklenmesi mevzubahistir.
Yakalanan fotograf herhangi bir resim editdr programina yapistirilir ve bdylece s6z
konusu fotograf iizerinde istenildigi gibi diizenleme yapilabilir. Fotograf iizerinde
diizenleme yapildiktan sonra olusturulan resme uygun bir alt yazi kirmizi bir seride
yerlestirildikten sonra “caps” hazirlanmig olur. Bununla birlikte anlatilmak veya iletilmek
istenen mesajin boyutuna gore hazirlanan materyaldeki resim sayisi degisebilir.
Eglendirmek, ideolojik herhangi bir diisiinceyi aktarmak, reklam yapmak, dolandirmak,
kandirmak, korkutmak amaglariyla hazirlanan bu elektronik gorsellere “caps” yani
Tiirkge telaffuzuyla “kaps” ad1 verilmektedir.

Bu resimleri anlayabilmek i¢in resmi hazirlayan kisinin kiiltiir diizeyine ait gesitli
kodlar1 iyi bilmek lazimdir. Bu gorsellerin cep telefonunda veya bilgisayarda, tabir
yerinde olursa, ayakiistii hazirlanabilir bir 6zellige sahip olmasi, bunlarin kullanim



110 TAED! Ahmet Ozgiir GUVENC

sikligint artirmigtir. Sanal dlemde yediden yetmise herkesin ilgi alnina gore mizahi gorsel
bulunabilir. Ciink{i bunlar1 yediden yetmise bilgisayar ya da cep telefonu kullanmay1
bilen herkes hazirlayabilmektedir. Elde edilen gorseller tasarlanan kurguya goére yeniden
sekillendirilebilirler. Yani gorseller {izerinde oynanabilir. Bununla birlikte gorselin aslina
dokunulmadan da resim iiretilebilir. Daha agik bir ifadeyle caps yapilirken ya elde edilen
resme uygun bir metin segilir/olusturulur* ya da eldeki herhangi bir metne ya da
tasarlanan diisiinceye uygun bir resim bulunur.

Diger taraftan gorsellerde kullanilan anlatim teknikleri soyle siralanabilir:

Ornek gdsterme, durumun ifadesi (kisinin fiziksel ya da psikolojik hali),
yakalanan resimdeki gériintiiye uygun bir replik uydurma, gergekte olana dikkat ¢ekme
ve karsilastirma (tezat olanin gozler 6niine serilmesi).

Tamamen mizah yapmak amaciyla hazirlanan bu sosyal iletisim materyallerinde
ayni zamanda metinlerarasi'?, dolayisiyla géstergelerara51l3 iligkiler de s6z konusudur.
Ciinkii yeni fotograflar ya da resimler olusturulurken baska gorsellerden
yararlanilmaktadir. Ayni1 durum yeni goérsellere eklenen metinler igin de gegerlidir.

Sonuc¢

Halkin yonlendirdigi sosyal medya artik geleneksel basindan daha giiglii bir
konuma gelmistir. Ciinkii herkesin elinde biitiin diinya ile iletisim kuracagi bir arag
mevcuttur. “Caps” adi verilen gorsel iletisim materyalleri aracilifiyla internet
kullanicilart duygu ve diistincelerini mizahi yolla anlatma sansina sahiptir. Son yillarda
deger kazanarak mizah kiiltliriiniin 6nemli bir pargasi haline gelen gorsel iletisim
materyalleri, igerikleri itibariyle yaratildiklari dénemin sosyal, siyasal, kiiltiirel, dinsel,
ekonomik yapisini yansitirlar. Daha agik bir ifadeyle mizahi de olsalar birer kiiltiir, tarih
ve sosyoloji vesikalaridir. Bu gorsellerde genellikle abarti, alay, yalan, ironi, tezat
kullanilarak mizah yapildigi dikkat ¢eker. Gorsel ile metnin birlestigi bu anlatilarin
kaynagi halktir. Biitiin bunlar ayn1 zamanda toplumun mizah anlayisinin nasil oldugunu
acikca gozler oniine sermektedir.

Diger taraftan “caps” adi verilen resimli mizah kiiltiiriiniin yayginlagmasi
geleneksel bir anlati tiirii olan ve mizahi yoni agir basan fikranin sozlii gelenekteki
anlatim yogunlugunu azaltmaktadir. Sohbetlerde bir araya gelen insanlar fikra anlatmak
yerine internet ortaminda karsilastiklarn resimleri birbirlerine gostermekte veya
paylasmaktadirlar. Fikranin eglendirme ve iletisim kurma islevini elektronik ortamda
“caps”lar yiiklenmistir. Oyle ki yalmzca sanal ortamda degil, somut ortamda yani
insanlarin bir araya geldikleri sohbetlerde bile bireyler akilli telefonlarindan “caps”lar
gostererek sohbet etmektedirler.

11 Burada segilir ifadesiyle, insanliga mal olmus bir metin ima edilmektedir.

2 Birden ¢ok metin arasmdaki ortak birliktelik iliskisidir. Baska bir ifadeyle bir metnin bagka bir metindeki
somut varhigidir (Aktulum 2007: 83).

13 En az iki gosterge dizesi (resim, miizik, yaz1) arasindaki ahgveris isleminin degisik gdsterge sistemlerine ait
yapitlar arasindaki agik-kapali iligkilerdir (Aktulum 2011: 436).
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